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Resumen

Este proyecto consiste en la realizacion del Sistema
Integrado de Notas para facilitar la comunicacion de
estudiantes y profesores a través del uso de un browser del
World Wide Web (WWW).

A los estudiantes se les proporciona la facilidad de consultar
las notas sin tener que esperar a que éstas sean publicadas
por la unidad correspondiente, de evaluar a sus respectivos
profesores en cuanto a la forma de llevar el curso y finalmente
ver la relacion de su nota en cuanto a las del resto de los
alumnos del curso, lo cual le servira de incentivo para mejorar
su rendimiento.

En cuanto a los profesores, el sistema les brinda la facilidad
de mantener un registro de estudiantes con sus respectivas
notas en una forma automatizada y segura. Los profesores
tienen la facultad de crear sus paralelos y de asentar las notas
de las evaluaciones las cuales los alumnos podran visualizar a
través del Web.

Ademas, los profesores pueden ver los resultados de las
evaluaciones realizadas por sus estudiantes en una forma
tanto numérica como grafica y segun los resultados ellos
pueden tomar las medidas correctivas apropiadas.

El sistema se ha desarrollado utilizando el paradigma
cliente-servidor bajo la arquitectura TCP/IP y utilizando el
lenguaje JAVA.



Introduccion

La programaciéon basada en la tecnologia Cliente-Servidor
bajo la arquitectura TCP/IP se utiliza ampliamente hoy en dia,
porque se satisfacen los mudltiples requerimientos que
usuarios locales o remotos realizan a través del amplio mundo
de Internet y el de las instituciones que a su vez ofrecen una
gran cantidad de servicios.

Es asi que el Sistema Integrado de Notas, ha sido disefiado en
base a ésta tecnologia por la facilidad de interconexién y
seguridad que provee a través de las redes y su
implementacion se basa en el analisis de los objetos que
intervienen en el sistema mediante el lenguaje de
programacion JAVA; conjugando de ésta manera los
conocimientos adquiridos durante los topicos y las materias
complementarias de éstos.

Ademas, éste sistema beneficia a profesores y estudiantes de

dos formas, la primera modernizando la comunicacion entre
ellos y la segunda familiarizandolos con la nueva tecnologia.

Objetivos:

+ EIl sistema sera basado en la tecnologia “Cliente-Servidor”,
utilizando la arquitectura TCP/IP.



 Facilitar que los alumnos tengan conocimiento de las
notas a tiempo sin tener que ubicar fisicamente al
profesor.

« EI sistema sirve como un mecanismo para llenar
facilmente las encuestas sobre la evaluacion de los
profesores de un curso y mostrar los resultados de manera
grafica a través de un browser del World Wide Web
(WWW).

« Dar la facilidad a los profesores de crear sus propios
cursos con los alumnos y tener la seguridad de que las
notas que ingresan en el sistema no podran ser alteradas
ni extraviadas.

 EI sistema debe manejarse de manera agradable, facil y
comoda desde cualquier punto geografico en donde se
tenga acceso a Internet y a través del WWW, pues no
requerira ninguna aplicacion especial.

1. Especificaciones Del Proyecto:

El Sistema Integrado de Notas se ha desarrollado como
una aplicacion Cliente - Servidor bajo la arquitectura
TCP/IP. El programa servidor sera instalado en un
computador que provea éste servicio, el mismo que tendra
que responder a los requerimientos que lleguen desde los
programas clientes. Se tienen tres clases de programas
clientes, que son: Cliente - Administrador, Cliente -
Profesor y Cliente - Alumno.

Se muestra un diagrama de como el usuario enetenderia
mejor la interaccion del servidor con cada cliente.

Ver Fig. 1.
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A continuacién se detallard las funciones que tiene el
servidor y cada uno de los clientes:

1.1. Funciones del Servidor

» Establece y maneja la comunicaciéon con cada
cliente.

 Proveer seguridad bajo un algoritmo de
encriptamiento para la identificacion de los
usuarios y los datos que viajan a través de la red.

e Llevar el control de la autentificacion de los
usuarios del sistema.

* Interactuar con la base de datos creada para
obtener la informacién necesaria para que el
sistema pueda formular las respuestas que
satisfagan los requerimientos de los clientes, la
obtencion de la informacion se realiza a través de
sentencias SQL bajo JAVA.

* Llevar un registro de las materias que conforman
el sistema de consultas.

« Permitir la activacion de cursos 0 paralelos,
estudiantes y profesores.

e Llevar un control de notas sean éstas parciales,
0 finales de las materias y seminarios dictados.

e Permitir llevar las evaluaciones hechas por los
estudiantes hacia los profesores, validando que
los resultados parciales o finales sean vistos
Unicamente por los profesores.

* En general llevar un antecedente historico de las
calificaciones asi como las evaluaciones de los



alumnos y profesores en un determinado
ano/periodo.

Hacer las validaciones respectivas para que los
requerimientos se rijan bajo el protocolo de
comunicacion acordado.

Prevenir y advertir los errores que pueden ocurrir
durante la conexion.

1.2. Funciones del Cliente-Administrador

1.

Envia requerimientos al Servidor de Notas para
gue éste realice el mantenimiento de la Base de
Datos del Sistema, tal como: crear, eliminar y
modificar los alumnos, profesores,
administradores y materias de las tablas de la
base.

Crea usuarios, segun corresponda. Existen tres
tipos de usuarios:

* Estudiantes

* Profesores

* Otros Administradores

Creacion de cuentas para cada usuario del
sistema.

Blogueo del estatus de Ilos estudiantes,
profesores y cursos.

Cambio de password personal.

1.3. Funciones del Cliente - Profesor

Para el programa cliente que manejara el profesor,
se deben registrar los siguientes campos para poder
enviar los requerimientos al servidor en base a éstos
datos:



« Nombre de materia, Paralelo, Parcial, Semestre
y Afo.

Ademas el cliente-profesor tiene a su cargo la
realizaciéon de las siguientes tareas:
1. Creacion de cursos, dentro del cual debe
especificar:
* Forma de distribucion de notas
* Los alumnos que conforman el curso
2. Visualizar resultados estadisticos graficos vy
numeéricos de las encuestas.
. Consulta y modificaciéon de notas
. Modificacion de curso
. Modificacion de password personal

a b~ w

1.4. Funciones del Cliente-Alumno

1. El requerimiento de consulta de notas lo hard de
manera individual para cada usuario. Sera en funcion
a la materia, semestre, parcial y ano en el que se
encuentre.

2. Llenar encuestas para evaluacién del profesor de cada
materia. La misma que sera realizada como maximo
dos veces y una vez por cada parcial en un plazo
determindo.

3. Consultar gréficos estadisticos de notas por parcial o
de forma general, en cada materia que éste se
encuentre registrado. Ver figura 2.



Distribucion de las Notas

EEntre 90 y 100
W Entre 80 y 90
OEntre 70 y 80
OEntre 60y 70
W Entre 00y 60

Fig. 2. llustracion de como serian los resultados graficos.
5. Cambio de password personal.

2. Arquitectura Cliente-Servidor De La Aplicacidon

Esta seccion brinda una breve explicacion acerca de la
arquitectura utilizada en la comunicacion entre las
aplicaciones que intervienen en este sistema. Para
entenderlo es necesario conocimientos basicos sobre
redes de computadoras y el paradigma de la arquitectura
CLIENTE-SERVIDOR, donde para el disefio del servidor se
ha utilizado la técnica de concurrencia orientada a
conexion.

El programa Servidor Notas y el programa Cliente Notas
estardn ejecutandose en un computador cuyo sistema
operativo es Windows 95, la comunicacion entre ambos se
la realiza mediante un conjunto de protocolos establecidos
para que cada cliente envie requerimientos al servidor de
tal modo que éste pueda entenderlo.

El lenguaje en que han sido implementados tanto el cliente
como el servidor, es lenguaje de programacion JAVA.



A continuacidon, se muestra una ilustracion de la
arquitectura cliente - servidor utilizada en el sistema
Ver (Fig. 3):
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Fig.3. Diagrama interno de la Arquitectura Cliente - Servidor; el servidor atiende
requerimientos en forma concurrente de cada uno de los clientes.

3. Decisiones de Diseno

Es conveniente la utilizacibn de lenguajes de
programacion como JAVA, que permiten elaborar
aplicaciones para generar el interfaz con informacion
obtenida de la base de datos siendo esta la principal razon
por la cual se escoge a JAVA como lenguaje de
programacion para la implementacién tanto del servidor
como del cliente que conforman éste sistema.

Para crear la base de datos prueba, de donde el sistema
toma la informacion se ha seleccionado Microsoft Acces
7.0 para Windows 95, debido a que Access para éste
Sistema Operativo incorpora caracteristicas nuevas para
facilitar el disefio y uso de bases de datos y hacerlas mas
potentes. Ademas no requiere hardware ni software tan
complejos como el que requiere una base de datos como
SQL Server.



El Servidor de Notas ser& el encargado de manejar todas
las operaciones que tengan que ver con la base de datos a
través de sentencias SQL interpretadas en la
programacion. Cuando el cliente necesite informacion que
se encuentra en la base de datos, lo que hara es
comunicarle el requerimiento al servidor a través de
protocolos de comunicacién previamente establecidos, el
servidor escucha y envia la respuesta al cliente.

Se ha diseffado al servidor de forma concurrente e

iterativa, para asi atender los multiples requerimientos de
todos los clientes que deseen accesar al sistema.

Conclusiones:

Con ésta nueva tendencia de trabajar bajo la tecnologia
Cliente-Servidor y la ayuda de los protocolos ofrecidos por
la Arquitectura TCP/IP mas el estudio de cada una de las
capas que conforman ésta arquitectura, podemos asegurar
gue las capas inferiores a la de aplicacion se encargan de
que haya seguridad e integridad en los datos que viajan a
través de la red haciendo que esto sea transparente para el
usuario.

Al realizar las pruebas finales para confirmar que el
sistema funciona correctamente, podemos notar que para
el acceso al sistema soélo basta con tener un Servidor de
Web como el FrontPage donde se ubica el programa del
cliente para levantarlo y los clientes acceden a él por
medio del browser sencillamente poniendo la direccion IP
del computador donde el Servidor del Sistema Integrado de



Consulta de Notas se encuentra ejecutandose sin importar
donde se encuentre el usuario. Asi se crea un ambiente
amigable y facil de manejar entre profesores y alumnos.

Esta facilidad se da, porque el disefio del servidor es
orientado a conexion; si se hubiera escogido un disefo
iterativo orientado a conexion 6 un disefio concurrente no
orientado a conexibn no se podria satisfacer
requerimientos de atender a varios clientes a la vez 6 de
gue la utilizacion del sistema se pueda expandir ya que su
utilizacion seria Unicamente a nivel local de no ser
orientado a conexion, ademas de que habria que
preocuparse mas por la seguridad de la informacién.

Asi por medio de éste sistema hemos podido poner en
practica los conocimientos adquiridos en las materias de
Topico | y Topico Il con sus respectivas materias
complementarias.
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