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Definicion del Problema

 Metodologia de calificacion de tareas de
programacion.

e Numero de estudiantes por cada paralelo.




Objetivos de la Tesis

e Automatizar el proceso de calificacion de tareas
de programacion.

e Implementar un sistema que se encargue de la
automatizacion.

e Verificar la usabilidad del sistema.




Investigacion

e Modelo de desarrollo.

e JAVA, C#, C++.

e Interfaz.

e Métodos de calificacion.

e Archivos por lotes.




Modelo de Evaluacion

Publicacion de tareas.

e Compilacion de archivo ejemplo.

e Generacion de plantilla del archivo de casos de prueba.
e Compilacion del archivo de casos de prueba.

e Validacion del archivo de casos de prueba.

e Calificacion del archivo de ejemplo.

e Respuesta de tareas.
e Compilacion del archivo de respuesta.
e Compilacion del archivo de casos de prueba.
e Calificacion del archivo de respuesta.



Procesos de publicacion y respuesta

e Compilacion de archivo ejemplo 6 de respuesta
y generacion de plantilla de archivo de casos de

prueba.

Envia peticion y

archivo

Archivo de ejemplo se guarda en servidor

Solicita datos Recibe Informacion

lenguaje lenguaje
: . \ |
Envia archivos y ‘ v
requerimiento R Ejecuta
Server (Pagina d
Devuelve resultados .java) Finaliza
-

Ejecuta

Archivo Ejemplo 6
Respuesta del
estudiante

\_/(—\

Invoca a este archivo

SCAT_Operaciones

X

Proceso .bat

Cuando finaliza lee los
archivos para verificar
errores

- Visualiza resultados
ejemplo

[ Generan
;l % archivos .txt

Archivos .txt (contienen resultados
del proceso y/o archivo plantilla de

casos de prueba)

Lenguaje

Llama a compilar ejemplo 6
respuesta

Repositorio de
archivos
funcionales




Procesos de publicacion y respuesta

e Compilacion del archivo de casos de prueba.

lenguaje
Envia archivos y

—Archivo de casos de prueba se guarda en servidor

Solicita datos

Recibe Informacion

requerimiento

Devuelve resultados

Archivo Casos de

Prueba Archivo de Ejemplo

Invoca estos archivos

SCAT_Operaciones
Lenguaje

Envia peticién y
archivo de
Casos de prueba

Navegador

Visualiza resultados

lenguaje
) Ejecuta )
Serve_r (Pagina o Proceso .bat Elecuta
Jjava) Finaliza
LI

Cuando finaliza
lee los archivos para

verificar errores

Archivos .txt (contienen resultados
del proceso)

Generan
archivos .txt

ama a compilar casos de prueba

Repositorio de
archivos
funcionales




Procesos de publicacion y respuesta

e Calificacion del archivo ejemplo 6 archivo de
respuesta.

-. ArCh"I;?ucé%saos de Archivo de Ejemplo Interface SCAT
“ —
Solicita datos Recibe Informacion —%
lenguaje lenguaje Invoca estos archivos
Envia requerimiento > Ejecuta SCAT_Operaciones
Server (Pagina Proceso bat Ejecuta Lenguaie
Devuelve resultados Jjava)  Finaliza ' d gl

Llama a compilar casos de prueba

Cuando finaliza ‘
lee los archivos para ‘
verificar errores

Generan Repositorio de
— i archivos
Envia peticion Visualiza resultados % archivos .txt funcionales
Archivos .txt (contienen resultados
Navegador y calificacion de la tarea)
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Implementacion de la aplicacion

e Web 2.0

e AJAX (JavaScript y XML asincronos)
e Aplicaciones interactivas
e Basado en estandares
e Usabilidad

e JSF
e Arquitectura MVC
e Simplicidad
e Multiplataforma




Video de la aplicacion

Video




Evaluacion de la aplicacion

o Objetivo: Apreciar la usabilidad de nuestra

aplicacion. Evaluar atributos tales como:
e Operabilidad.

e Control de usuario.

e Diseno de interfaz.

e Cuestionario.

e 10 estudiantes.




Evaluacion - Resultados

e Operabilidad:

e Acciones basicas faciles de encontrar.
e Navegar dentro de la aplicacion fue sencillo.

e Control de Usuario:
e Aplicacion facil de usar.
e Interfaz adecuada pero no la mas optima.

e Diseno de Interfaz:

e Aceptabilidad de alrededor del 70% en relacion al tipo de letra,
iconos utilizados y distribucion de la informacion.




Conclusiones

e Puede ser utilizado como un sistema de interaccion entre el
alumno y el profesor, para publicar tareas de programacion y
gque sean calificadas en linea cuando el estudiante conteste su

tarea.

e Se logro automatizar el proceso de calificacidon gracias a las
aplicaciones distribuidas y a los conceptos que se aplican en los
lenguajes de programacion de alto nivel.

e Concepto de polimorfismo fue muy importante, a partir de esto
se diseno un archivo el cual contiene a los prlnC|paIes meétodos
para poder calificar las tareas de programacion.

e El uso de archivos por lotes fue muy util para la ejecucion de
procesos, en nuestro caso para los procesos de compilacién y
calificacion.

e Se implementd la solucién para el proceso de calificacion de
tareas, se pueden seguir adicionando lenguajes, siempre vy
cuando estos cumplan con un concepto similar al pollmorflsmo



Recomendaciones

e Debido a que este es un sistema de interaccion entre alumno y
profesor se lo podria utilizar en otros colegios o universidades.

e Mantener el concepto de cliente de servidor para utilizar las
ventajas de facil mantenimiento y menos costos al momento de
hacer una actualizacion a la aplicacion.

e Seguir explotando los conceptos que nos ofrecen los lenguajes
de alto nivel para seguir automatizando procesos y liberar carga
a los actores de los diferentes sistemas creados y a los nuevos
que puedan aparecer.

e Se podria diseflar un modulo para que verifique la posibilidad de
copia entre las tareas entregadas por los estudiantes.




Preguntas

Muchas Gracias por su atencion.

¢Preguntas?




