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RESUMEN

En el presente trabajo se realiz6 el analisis, disefio, implementacion y
pruebas de un Repositorio de Widgets junto con cuatro widgets, los mismos
gue son aplicaciones disefiadas para mostrar informacién a manera de texto,

gréfico, audio o video y pueden ser utilizados en blogs o sitios web.

En el primer capitulo, se detalla una vision general del Google Web Toolkit

(GWT), que es el Framework utilizado para el desarrollo de cada widget.

En el segundo capitulo, se describe la funcionalidad del repositorio de
widgets junto con las cuatro aplicaciones creadas, detallando cada caso de

uso asi como también el respectivo diagrama de interaccidén de objetos.

En el tercer capitulo, se explica la arquitectura del repositorio de widgets

junto con el disefio de la interfaz de los Widgets.

En el cuarto capitulo, se detalla las herramientas utilizadas y las soluciones

que se plantearon en el transcurso de la implementacion de las aplicaciones.

Finalmente el capitulo 5, indica las pruebas ejecutadas con los estudiantes y
la encuesta realizada, esperando como resultado que los widgets sean del

agrado del estudiante y de facil uso.
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INTRODUCCION

La Web 2.0 est4 basada en la interaccidén que se logra a partir de diferentes
aplicaciones web, permitiendo a sus usuarios interactuar con otros usuarios,
en contraste a sitios web no-interactivos donde los usuarios se limitan a la

visualizacion pasiva de informacién que se les proporciona. [1]

Los Widgets o Gadgets son pequefias aplicaciones, basadas en Web 2.0,
que pueden ser instaladas en un blog, red social favorita o descargarlo en tu
computador, permitiéndote recibir contenidos que pueden ser mostrados en

formato imagenes, video, audio y texto de cualquier temética o funcionalidad.

Estas aplicaciones llegan en la actualidad a 178 millones de usuarios de
Internet y tienen como objetivo dar facil acceso a funciones que son
utilizadas frecuentemente, asi como también el proveer informacién visual en

tiempo real. [2]

En este proyecto se han creado cuatro Widgets, los cuales se pueden
incorporar en su sitio web o blog con tan solo copiar un pedazo de cédigo y
automaticamente ya esta en funcionamiento. Para la realizacién de los
widgets se utilizé el Framework Google Web Toolkit, la misma que hace
posible desarrollar y depurar aplicaciones Web 2.0, utilizando Java como

lenguaje de programacion.



Esta aplicacion tiene como objetivos:

» Disefiar e implementar una interfaz web que servirhd para mostrar y

descargar los widgets creados.

» Disefiar e implementar cuatro widgets para uso del estudiante en su

sitio web o blog.

« Evaluar la funcionalidad de la interfaz web y los widgets con ayuda de

encuestas realizadas a un grupo de estudiantes.



Capitulo 1

Vision General

1.1 Introduccién

Los widgets son pequefias aplicaciones portables de facil instalacion y

uso, los mismos que brindan funcionalidades o caracteristicas atractivas

tanto a paginas web, computadores o telefonia mavil.

Segun su funcionamiento y entorno los mismos se clasifican en:

Widgets para web.- Son pequefias aplicaciones portables de facil
uso gque atraen a mas visitantes a nuestro sitio, este tipo de widgets
hace que el sitio tenga mas funcionalidades, brinde mas servicios,
sin la necesidad de una ardua programacion, o modificacion de la
misma.

Widgets de escritorio.- Este tipo de widgets son descargados e
instalados en las maquinas de los clientes por lo general permiten
realizar busquedas en el ordenador instalado u obtener algun tipo
de informacion que el usuario crea conveniente como la hora, el
clima, etc.

Widgets Mdviles: Son similares a los de escritorio con la diferencia
de que los mismos son instalados en dispositivos moviles o

celulares. [2]



Una de las maneras de desarrollar los widgets es mediante el Framework
OpenSource GWT por sus siglas en inglés (Google Web Toolkit). Se
escogié utilizar este Framework ya que en este proyecto se implementan
widgets web y GWT hace posible la creacion de los mismos, en tanto que
con Yahoo Widgets sélo se pueden implementar widgets de escritorios,

los cuales son desarrollados en sus servidores.

Cabe recalcar que el Framework es libre pero su compilador no, dicho
compilador es el corazén del Framework, el cual permite generar codigo
JavaScript a partir de codigo Java, el objetivo principal de este
Framework es el desarrollo de aplicaciones RIA’s (Aplicaciones Ricas en
Internet), considerando que una de las tecnologias mas importantes en el
desarrollo de este tipo de aplicaciones es el AJAX, GWT esta orientado
a manejar esta tecnologia, para que la misma sea facil de usar, depurar y
dar mantenimiento, ademas de poder crear el front-end de dichas
aplicaciones sin preocuparnos por : JSP, JavaScript, HTML, etc. Es decir,
todo lo que una aplicacion de este tipo conlleva y resulta muchas veces

muy complicada su codificacion, depuracién y mantenimiento.

1.2 Arquitectura de Google Web Toolkit
La arquitectura de GWT esta compuesta por 4 componentes como

muestra el siguiente gréfico:



Libreria de clases

Librerias de ) i
Emulacion de Librerias de
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G\:’PI:I Elea.JaTa Navegador Web
a JavaScript de GWT

Figura 1. Arquitectura GWT. [3]

JRE Librerias de Emulacion.- Esta compuesta de las
principales librerias para la creacion de programas Java como son
java.lang y un subconjunto de las java.util, el resto de las clases no

son soportadas por GWT.

Librerias GWT Ul.- Contiene los componentes necesarios para

la creacion de la interfaz de usuario.

Compilador GWT (Java a JavaScript).- Permite la traduccion
del codigo generado en Java a JavaScript el mismo es usado

cuando ejecutamos la aplicacion desarrollada en modo web.

Navegador Web embebido.- Permite ejecutar la aplicacion en la
maégquina virtual de Java sin necesidad de traducirla a este modo de

ejecucion, se le conoce como ejecucion en modo host. [3]



1.3 Componentes basicos de una aplicacién desarroll  ada con GWT
Las aplicaciones desarrolladas con GWT, constan de los siguientes
componentes:

* Mddulo.- Es un paquete distribuible de la aplicacién, debido a que
lo constituyen los servicios, librerias, archivos, etc. que se
encuentran del lado del servidor, estos pueden heredar de otros
maodulos y compartir recursos con los mismos.

* La interfaz EntryPoint.- Esta interfaz contiene un solo método a
implementar que es el onModuleLoad(), la clase que implemente
este método es el punto de entrada de la aplicacion lo cual seria

equivalente a el método main() en una aplicacion Java StandAlone.

» La péagina Host.- Es la pagina HTML generada por el Framework, y
donde se carga la aplicacion, ésta posee una referencia al archivo
llamado Module.nocache.js el mismo que contiene la referencia a
archivos externos o librerias.

» La clase RootPanel.- Es el componente principal de la interfaz de
usuario dentro del mismo se visualizan o agregan todos los
widgets a ser vistos por el usuario, debido a que él es el acceso
directo a la seccion body de la pagina host HTML, todos los
widgets de una aplicacion son agregados a este panel principal de

manera explicita o implicita. [4]



Capitulo 2
Andlisis del Requerimiento
2.1 Introduccién
En este capitulo se realizard un andlisis de la funcionalidad del
Repositorio de Widgets y sus aplicaciones creadas. Asi mismo, se
detallara cada Caso de Uso y sus respectivos Diagramas de Interaccion

de Objetos.

2.2 Funcionalidad
El Repositorio de widgets contiene cuatro aplicaciones que cumplen
funcionalidades especificas, las mismas que se detallan a continuacion:

* Repositorio de Widgets.- Tiene como finalidad explicar en breves
pasos qué es un Widget y cédmo cargarlo, asi mismo muestra el
codigo de los widgets creados para que sean utilizados por los
usuarios.

* Widget Contador de Sesiones.- Muestra el nimero de veces que
el usuario ha ingresado a la pagina donde se encuentra cargado el
widget.

* Widget Contador de Visitas.- Cuenta la cantidad de usuarios que
han visitado el blog del estudiante y funciona capturando la

5



direccién de origen de la pagina donde esté cargado el Widget,
valida que exista dentro de la base de datos para continuar el
conteo y en el caso de no existir crea un nuevo registro para dicha
pagina.

Widget Ranking Académico.- En este widget, el estudiante debe
ingresar su numero de matricula, se valida que se encuentre en la
base de datos y mediante RPC se envia como resultado las
materias en que se encuentra registrado junto con gréficos de

caritas felices o tristes segun sea la nota.

Se tiene cuatro graficos diferentes que se muestra dependiendo
del rango en que se encuentra la nota del estudiante.

El rango esta dado por:

Rango de Notas Resultados

0-39 z

40 — 59 e

60 — 79

80 — 100 D)
=

Tabla l. Rango de Notas



Widget Nube de Palabras.- Esta aplicacion cuenta las veces que
se repite una palabra de un archivo tipo texto y la muestra en
diferentes tamafos y colores, dependiendo de la cantidad de

veces que se repita.

El archivo debe ser de extension .txt y al iniciar la aplicacion debe

ser subido en el Widget para obtener el conteo de las palabras.

Este widget hace la transferencia del archivo mediante Servlets
debido a la limitante que tiene el GWT al no poder transferir un
archivo usando RPC. Para realizar este Widget se cambio el IDE
de desarrollo, ya que el Plugin que se utiliza en NetBeans no esta
lo suficientemente estable para realizar la transferencia del
archivo, motivo por el cual utilizamos Eclipse como segunda

opcion de desarrollo para realizar la transferencia.

Rango de Tamafio

5 Color Letra
repeticion Letra
0-10 10 px Rojo
11-20 12 px Verde
21 -30 14 px Gris
31 -40 16 px Azul
>= 40 18 px Naranja

Tabla Il. Rango de repeticion de palabras



2.3 Descripcién de los Casos de Uso
Los Casos de Uso nos permiten visualizar de manera grafica la
interaccion entre el sistema desarrollado y el usuario. A continuacion se

muestra el diagrama de Casos de Uso del Repositorio de Widgets.

REPOSITORIO DE WIDGETS

Visualizar Contador de sesiones
Visualizar Contador de visitas
Usuario

Consultar Ranking academico

Visualizar Nube de palabras

Figura 2. Diagrama de Casos de Uso

Luego de listar los Casos de Uso del Repositorio de Widgets,
procederemos a describir cada uno junto con sus escenarios Mas

importantes.



2.3.1 Caso de Uso Visualizar Contador de Sesiones

Caso de Uso 1
Nombre Visualizar Contador de Sesiones
Descripcion  El usuario carga su pagina web o blog y el widget
presenta como resultado cuantas veces el usuario ha
visitado la pagina.
Actores Usuario
Tabla lll. Caso de Uso 1

Escenario 1.1

Nombre Conteo exitoso de visitas del usuario

Descripcion  El usuario carga su pagina o blog que tiene instalado
el Widget y se presenta el nimero de veces que él
ha visitado la pagina.

Pre- Ninguna
condiciones
Post- Widget muestra el nUmero de veces que el usuario

condiciones  ha estado en dicha pagina
Tabla IV. Escenario 1.1

Escenario 1.2

Nombre Conteo no exitoso de visitas del usuario

Descripcion  El usuario carga su pagina o blog que tiene instalado
el Widget y no se presenta el nimero de veces que
él ha visitado la pagina.

Pre- Ninguna
condiciones
Post - Se presenta un mensaje de error indicando que no

condiciones  existe conexiéon con el servidor
Tabla V. Escenario 1.2

2.3.2 Caso de Uso Visualizar Contador de Visitas

Casode Uso 2

Nombre Visualizar Contador de Visitas

Descripcion  El usuario carga su sitio web o blog y el Widget
presenta cuantas visitas ha tenido la pagina

Actores Usuario
Tabla VI. Caso de Uso 2




Escenario 2.1

Nombre Conteo exitoso de visitas a la pagina

Descripcion  El usuario carga su pagina o blog y se presenta el
namero de veces que el sitio o blog ha sido visitado
por los usuarios.

Pre- Ninguna

condiciones

Post - Widget muestra el nUmero de visitas que ha tenido la

condiciones  pagina.

Tabla VII. Escenario 2.1

Escenario 2.2

Nombre Conteo no exitoso de visitas a la pagina

Descripcion  El usuario carga su pagina o blog y no se presenta
el nimero de veces que el sitio o blog ha sido
visitado por los usuarios.

Pre- Ninguna

condiciones

Post - Se presenta un mensaje de error indicando que no

condiciones  existe conexion con el servidor

Tabla VIIl. Escenario 2.2

2.3.3 Caso de Uso Consultar Ranking Académico

Caso de Uso 3

Nombre Consultar Ranking Académico

Descripcion  El usuario carga su sitio web o blog y el Widget
presenta un cuadro de texto donde el usuario
ingresa su numero de matricula para consultar las
notas obtenidas en dicho semestre.

Actores Usuario

Escenario 3.1

Tabla IX. Caso de Uso 3

Nombre Consulta exitosa del Ranking Académico

Descripcion  El usuario desea visualizar sus materias registradas
con sus respectivas notas. El Widget pide el ingreso
del numero de matricula.

Pre- Numero de matricula existe

condiciones

Post - Presenta el nombre de la materia e imagenes que

condiciones identifican la nota obtenida de acuerdo a un rango ya
establecido.

Tabla X. Escenario 3.1
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Escenario 3. 2 |

Nombre Consulta no exitosa del Ranking Académico

Descripcion  El usuario desea visualizar sus materias registradas
con sus respectivas notas y no ingresa numero de
matricula o ingresa un nimero de matricula erréneo

Pre- No ingresa numero de matricula o matricula no existe

condiciones

Post - Se muestra el siguiente mensaje: “Numero de

condiciones  matricula no existe”.

Tabla XI. Escenario 3.2

Escenario 3.3

Nombre Consulta no exitosa debido a fallas técnicas

Descripcion  El usuario desea visualizar sus materias registradas
con sus respectivas notas. El Widget pide el ingreso
del numero de matricula.

Pre- Numero de matricula existe

condiciones

Post - Error en la conexion con la base de datos y se

condiciones  presenta un mensaje indicando que no se pudo
establecer la conexion para la obtencion de datos.

Tabla XIl. Escenario 3.3

2.3.4 Caso de Uso Visualizar Nube de Palabras

Caso de Uso 4

Nombre Visualizar Nube de Palabras

Descripcion  El usuario carga su sitio web o blog y el Widget
presenta un cuadro de texto para que el usuario
ingrese la ruta donde se encuentra su archivo tipo
texto que desea cargar al widget.

Actores Usuario

Escenario 4.1

Tabla Xlll. Caso de Uso 4

Nombre Visualizacion exitosa de la Nube de Palabras

Descripcion  El usuario carga un archivo tipo texto

Pre- Archivos tipo texto

condiciones

Post - Se muestra cada palabra del archivo con diferente

condiciones tamafio y color, dependiendo del nimero de veces
gue se repite la palabra.

Tabla XIV. Escenario 4.1
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Nombre Visualizacién no exitosa de la Nube de Palabras
Descripcion El usuario no carga un archivo tipo texto

Pre- Archivo no tipo texto

condiciones

Post- Se muestra un mensaje de error indicando que no se
condiciones ha podido subir el archivo.

Tabla XV. Escenario 4.2

2.4 Diagrama de Interaccion de Objetos
Mediante este tipo de diagramas podemos visualizar la interaccién de los
objetos a través del tiempo en un contexto dado, que métodos son
utilizados, los parametros de envio, mensajes entre objetos, asi como la
respuesta de los mismos. [5]
A continuacién mostramos los Diagramas de Interaccién de Objeto de los

escenarios mas representativos.

2.4.1 Escenario 1.1: Conteo exitoso de visitas del usuario

Usuario MainEntryPoint

Carga Widget en Web Browsgr |

Muestra veces cargadas

Figura 3. Diagrama Interaccién Objeto Escenario 1.1

12



En la Figura 3 se describe el Diagrama Interaccion Objeto del
escenario conteo exitoso de visitas del usuario. El usuario carga la
pagina donde se aloja el widget y al momento de ser cargado este

aumenta el contador en uno.

2.4.2 Escenario 2.1: Conteo exitoso de visitas ala  pagina

Base de

Usuaria MainEniryPolnt GWTServicelzageExample GWTSenvicaimpl Contadar Datos

C;\rg:l 'a‘."u.'gr,!'. ot Wb Browser G:Irljil COMpONenies

Caplura URL del browser Envia paramelros

caplurados

Consulia pardmetros
Confirma existancia de

datas

Ingresa datos
Envia numaro

Muestra ndmers de visitas - [y i A Vil E RV B s Ly wisla
Envia ndmer de visias EnviR nimera di visitas ! de vislias Enwii ndineco da vislas

Figura 4. Diagrama Interaccién Objeto Escenario 2.1

En la Figura 4, el usuario carga el widget al abrir la pagina en la que
se encuentra alojado, disparando el método OnLoad que permite
capturar el URL del blog o sitio web que contiene al widget, dicho
método envia el URL al servidor y valida su existencia, si no existe

lo crea caso contrario, aumenta el contador.
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2.4.3 Escenario 3.1: Consulta exitosa del Ranking A cadémico

Base de
Usuano MainEntryPoint RankingAcademicollsageE ! RankingA icalimp estudiante Dalos

Ingresa nimero ds matricula Carga componentes
Captura datos de GUI Validacién y
envio de datos
Consulta datos
Confirma extstencia

de datos
Consulta datos de

estudianie

Muastra las matarias y notas Envia datos de ma:g?ri.w ¥ notas de Envia datos de materias y Envia datos de Envia datos de

de forma grifica forma grifica nolas jhaierias y nolas _materias y notas

Figura 5. Diagrama Interaccion Objeto Escenario 3.1

En la Figura 5, el usuario carga el widget al abrir el blog en el que
se encuentra alojado, ingresa el nimero de matricula a consultar,
dichos datos son capturados y enviados al servidor, el mismo que
valida la existencia de los datos y si la informacion es correcta,
retorna los datos consultados caso contrario devuelve un mensaje

de error.
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2.4.4 Escenario 4.1: Visualizacion exitosa de la Nu  be de Palabras

Usuario FileUpLoad SubirArchive

Sube archivo | Envia datos del archivo

Retorna conieo total y formato a
Muestra nube de palabras Imprimirse en el browser

Figura 6. Diagrama Interaccion Objeto Escenario 4.1

La Figura 6, detalla el Diagrama de Interaccion del escenario
visualizacion exitosa de la Nube de Palabras, que indica que el usuario
ingresa al blog para visualizar el widget, ingresa la ruta del archivo del
gue se desea obtener la Nube de Palabras, el mismo es leido y
analizado, contando el nimero de repeticiones de cada palabra dentro
del archivo y clasificAndolas por tamafio y color, estos son encapsulado
en sentencias HTML y devueltas por medio de mensajes a la interfaz de

usuario para de ahi poder ser visualizados.
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Capitulo 3

Disefio de la Aplicacién
3.1 Arquitectura del Repositorio de Widgets

El modelo de desarrollo de software utilizado para realizar el Repositorio
de Widgets es el modelo de prototipos, debido a que el mismo como
primera parte permite definir los objetivos globales del repositorio, para
posteriormente identificar las necesidades. Una vez que estas se
identifican, se puede determinar la iteracion y construccién de los
prototipos y de esta manera presentar un disefio rapido, el cual se enfoca
en una representacion de aquellos aspectos del software que seran

visibles para el cliente o el usuario final. [6]

Para que el usuario interactie adecuadamente con el repositorio, este se
implementd como una aplicaciéon web para permitirle el uso de cada uno
de los widgets almacenados en el mismo y explicar de manera puntual, la

forma de utilizarlos.
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3.2 Estructura béasica de una aplicacién web usando GWT

A continuacién se muestra la estructura basica de una aplicacién web

usando GWT:

Servicio de
definicion de
objetivos
{Interfaz)

Interfaz de servicio RemoteServiceServiet

extends extends

|
|
|
|
|
|
|
remoto | (Class)
|
|
|
|
|
|
|
|

Interfaz Interfaz de
e ---related - - - o
Asincrénica servicio

Implementacién de
Modelo de Negocio

implements

- Clases importadas de Framewaork

de datos - Escrito por el administrador

- Generado automaticamente

Corre como bytecode del lado
del servidor

i

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Servicio de envio :
|

|

|

|

|

. - I
Corre como JavaScript del lado del cliente :
|

1

Figura 7. Estructura de aplicacion web usando GWT.  [7]

En la parte superior del grafico se encuentran las interfaces y clases
importadas de la herramienta, para la generacién adecuada del widgets.
En la parte central se encuentran las clases e interfaces implementadas

por nosotros, de izquierda a derecha tenemos:
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1.- Interfaz de servicios asincronicos.- La cual nos permite describir los

métodos a implementar por la clase del servidor.

2.- La clase principal o GUI de usuario.- Esta nos permite colocar los
elementos visuales del widget asi como la invocacion a métodos para

transferir informacion al servidor.

3.- La clase del lado del servidor.- La cual maneja la informacion

suministrada por el lado del cliente y entregado resultados.

3.3 Disefio de la Interfaz de widgets

La herramienta GWT permite realizar pequeias aplicaciones mediante el

uso de las siguientes clases:

La primera clase debe contener el método onModuleLoad() dicho método
permite contener paneles, y otras caracteristicas basicas de un widget
como pueden ser color, fondo, texto, asi como llamada a otros métodos

y creacion de objetos.

La segunda clase permite la implementacion de los métodos
establecidos en la interfaz, dichos métodos son los que permiten la
comunicacion entre cliente-servidor y los cuales contiene embebido la

comunicacion RPC.
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La interfaz como tal contiene la descripcion de los métodos a ser
implementados dentro de las clases del servidor, los mismos pueden ser

asincrénicos o sincroénicos.

Todos los widgets alojados en el servidor utilizan métodos asincronicos
que dependen de la interaccion del usuario para dar una respuesta en la

interfaz.
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3.3.1 Interfaz del Repositorio de Widgets

En esta seccion se describe las pantallas mas relevantes en el

disefio tanto del repositorio como los widgets.

Interfaz Repositorio

Descripcion

Sirve como mecanismo de acceso a los widgets desarrollados,
este explica y contiene el cédigo necesario para que el usuario

pueda utilizarlos de manera adecuada.

Imagen

Repositorio de Widgets

Figura 8. Repositorio de Widgets

Tabla XVI. Interfaz del Repositorio de Widgets
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3.3.2 Interfaz del Contador de Sesiones

Interfaz Contador de Sesiones

Descripcion

Esta interfaz permite al usuario conocer de manera visual cuantas
veces €l ha accedido a su pagina o blog, mediante la
implementacién de un cookie que guarda dicho registro, puesto que
no es necesario tener un historial en el servidor del numero de
visitas realizadas por él. El cookie tiene un tiempo de expiracion de

un afio para poder realizar estadisticas veraces del sitio.

Imagen

Contador de sesiones

£

Figura 9. Contador de Sesiones

Tabla XVII. Interfaz Contador de Sesiones
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3.3.3 Interfaz del Contador de Visitas

Interfaz Contador de Visitas

Descripcion

Esta interfaz permite al usuario conocer de manera visual cuantas
veces han visitado su pagina o blog, el mismo se desarrolld
utilizando métodos asincrénicos de envio de datos vy
almacenamiento de la informacion en una pequefa base de datos
debido a que se debe mantener un registro permanente de las

visitas realizadas al o los sitios.

Imagen

Visitante: 35

Figura 10. Contador de Visitas

Tabla XVIII. Interfaz Contador de Visitas

La diferencia entre los dos contadores antes mencionados es que el de

sesiones fue implementado mediante cookies y permite conocer cuantas

veces el autor del blog o pagina web ha accedido al mismo, mientras el

contador de visitas nos permite saber el nUmero general de veces que el

sitio o blog ha sido visitado, si restamos el valor obtenido por el contador

de sesiones con el valor obtenido por el contador de visitas tendremos el

namero real de visitas realizas al sitio no hechas por el autor del mismo.



3.3.4 Interfaz del Ranking Académico

Interfaz R anking Académico

Descripcion

Esta interfaz permite al usuario tener una idea general de las
calificaciones obtenidas durante el semestre de forma visual con
tan solo visitar su blog, el mismo se desarrollé utilizando los
métodos RPC encapsulados en la herramienta para realizar la
transferencia de informacion entre el cliente y el servidor para asi
ser categorizada y mostrar al estudiante.

Debemos tener en consideracién que la utilizacion de métodos
RPC se realiza cuando se necesita realizar la transferencia de la
informacion y llamadas a métodos alojados en el servidor.

Este widget posee una pequefia base de datos de prueba creada
en MySQL.

Imagen

:20-0109399
Send to server
Ecoclogia =)
Lenguajes de programacion '
Calculol i
Estadistica i ;\

Figura 11. Ranking Académico

Tabla XIX. Interfaz Ranking Académico
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3.3.5 Interfaz de la Nube de Palabras

Interfaz Nube de Palabras

Descripcion

Esta interfaz permite ver de forma visual una nube de palabras
generada de un archivo de texto ingresado por el usuario, esto es

realizado en el lado del servidor y de vuelto al GUI.

Imagen

|c-\Documents and Setting  Browse..

G Datuments and S-HTnE Blrowse.

ding veinte treinta cuarenta

CET1[".‘._J1::‘-H?;3 casa  perno pedola

Figura 12. Nube de Palabras

Tabla XX. Interfaz Nube de Palabras
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Capitulo 4
Implementacién de la Aplicacion
4.1 Introduccién

La implementacion del proyecto se divide en dos partes, una
implementacion para el contenedor de los Widgets y otra implementacion
para los Widgets.

La funcion del contenedor de los Widgets es instruir en breves pasos, al
usuario, sobre como cargar los Widgets y a su vez mostrar la imagen y
cbdigo del Widget a cargar en el sitio web del usuario.

En el caso de los Widgets, dependiendo de cual escoja el usuario su
funcion es mostrar informacién de visitas, notas del estudiante y niumero
de repeticiones de las palabras de un archivo texto cargado por el

usuario.

4.2 Requerimientos de Hardware
Para poder crear y cagar los Widgets, es necesario trabajar en una
maquina que tenga las siguientes caracteristicas:
* Procesador: Intel Core 2 duo
¢ Memoria RAM: Minimo 2Gb
» Disco Duro: 120Gb
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» Sistema Operativo: Windows XP / Windows Vista / Windows 7.

4.3 Requerimiento de Software
Para la creacion del Repositorio y de los Widgets se requiere:

* Instalar IDE NetBeans 6.0 o Eclipse (Galileo)

» Instalar Framework Google Web Tolkit

Para poder usar los Widgets es necesario que el usuario tenga:
* Creado un blog o sitio web.

e Acceso a Internet

4.4 Detalle de la implementacion
En la realizacién de los widgets web se tuvieron 2 posibilidades de
implementacién las cuales fueron el widgets bajo la perspectiva de
Yahoo o el desarrollo de los mismos bajo la perspectiva de Google. Se
opt6 por la realizacién de los mismos usando el Framework de Google
GWT, ya que permite desarrollarlos con el lenguaje Java vy
posteriormente ser publicados en la web, mientras que con Yahoo nos

veiamos obligados a realizarlos en sus servidores, sin mucha flexibilidad.

Dentro del proceso de implementacion se utilizaron varias herramientas,
para el desarrollo de los widgets, comenzando con el IDE NetBeans

6.5.1, debido a la experiencia que se tenia en dicho IDE. Posteriormente
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se utilizé Eclipse Galileo ya que surgieron varios inconvenientes con la

transferencia y analisis de archivos.

Para el almacenamiento de informacién utilizamos el motor de base de
datos MySQL, ya que es libre bajo cierto nimero de restricciones como

la cantidad de tablas que el mismo maneja.

4.4.1 Herramientas de desarrollo

Para la creacion del Repositorio de widgets se utilizé una plantilla
CSS, la misma que se modificd acorde a lo que se va a presentar al
usuario. Para desarrollar los Widgets se hizo uso de herramientas
Open Source que se listan a continuacion:

* |IDE NetBeans 6.5.1

* Lenguaje de programacion Java

» Google Web Toolkit

» Eclipse (Galileo)

* Base de datos MySQL

4.4.2 Problemas en la implementacion
Una de las mayores dificultades que se presentd en la
implementacion de las aplicaciones, fue con el widget Nube de
palabras. El Plugin para NetBeans, no permitia la transferencia del
archivo y como solucién, se tuvo que desarrollar estd aplicaciéon

utilizando otro IDE (Eclipse).
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Otro inconveniente, fue al momento de cargar los widgets en un
blog de la ESPOL creado para hacer pruebas de funcionalidad
previa a las pruebas con los estudiantes. El blog de la ESPOL tenia
bloqgueados los permisos para el uso del tag script lo que
ocasionaba que al momento de guardar el codigo para cargar el
Widget, se borrara parte del mismo. Por lo que se pidi6 ayuda al
Administrador del Blog para que habilite los permisos para el uso
del tag script. Una vez habilitados los permisos se procedio
nuevamente con las pruebas teniendo como resultado poder utilizar

el tag mencionado.
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Capitulo 5

Pruebas y Resultados

5.1 Introduccién
En este capitulo se detallan las pruebas y los resultados obtenidos de las

encuestas realizados a un grupo de estudiantes.

5.2 Pruebas
Como se indicé en el capitulo anterior, previo a las pruebas se necesitd
ayuda del Ing. José Rodriguez, Administrador del blog de la ESPOL,
puesto que el blog tiene restricciones en cuanto al uso del tag script y tag

iframe, las cuales sélo pueden ser habilitados por el administrador.

Una vez habilitados los permisos en el blog y habiendo hecho los
cambios necesarios, se procedié a las pruebas en la Facultad de
Ingenieria Mecanica y Ciencias de la Produccion bajo la tutela del Ing.
Juan Carlos Delgado quien solicitd6 a los estudiantes que lleven sus
maquinas teniendo un total de 10 computadoras disponibles para las
pruebas. Se les explicé a los estudiantes qué es un widget, el uso de

cada uno de ellos y cdmo cargarlos. Las pruebas duraron alrededor de
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30 minutos y se necesité de 5 minutos mas para responder la encuesta.

La encuesta se encuentra en el ANEXO A, seccién A.1

Para las pruebas los estudiantes realizaron los siguientes pasos:

1. Ingresar a http://hobbes:8080/ServerWidget/

2. Escoger el widget a cargar en el blog

3. Copiar el codigo del widget escogido

Contador.

Es e aplicaciin oue te indicara
el nilimera de usuaros que ;
sistan fu phging, st - | i EsrOL

Escuela Superior Poltécnica

Eventos FSPOL
Académico en Inea

Oporturidades ts Trabgjo
Académico FIEC

e anking Académico
cologia

=geript language="Javascript' = documentwrite(<0OBJECT
DATA="hitp:(hobbes: 808 MrankingAcademica” width="200" height="270"=

Electromea | TN /UBJECT=Y: <fzcript=

Estadistica

Bases de Datos 1

Figura 13. Copia de cddigo del widget

4. Ingresar al administrador del blog, en el menu del lado izquierdo dar

clic en Apariencia, opcion Widgets.
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= — |
Opcianss de pantalla v Ayuda

(gt Escritorio |ED| it ’I'dge’ts
& Entradas Widgets disponibles Barra lateral 1 v
Multimedia Arrasira los widgets de agui 3 i3 barra de /a derecha para activarios,

Arrzstra los widgets aqul desde l3 barra oe 3 derecha para desactivarios y Barra lateral 2 v
& Enlaces eliminar st configuracion.
IE Paginas

Ultimos comentarios

LJ Comentarics

Los comentarios mas recientes

Archivos

un archiva mensual de las entradas de

NYidgets tu blog

'&; Bt Buscar

68 e Un formulario de bisqueda para tu sitio
T! Herramientas web
@ CRciens Calendario

Un calendario de las entradas de tu sitio

Categorias

Una lista o desplegable de categorias

Figura 14. Ventana de administrador de blog

5. De los Widgets que estan disponibles, seleccionamos el de texto y lo

arrastramos a la columna de la derecha para activarlo dentro del Blog.

Opeiones d= pantallz Ayuda

{&t Escritorio Wi I.dq(’fs

< Entradas Widgets disponibles Barra lateral 1 T

Multimedia Arrastra los widgets de agul 3l barra de lz derecha para activaffos. | remmmmmememmemememmemeeeee .
Arrastra los widgets agui desde la barra de 2 derecha para deffactivarios v

 Enlaces eliminar su configuracion. o T

[E] Paginas

Ultimos comentarios

&) Comentarics Los eomentarios mas recientes

Archivos

Un archivo mensual de las entradas de
tu blog

Widgets

£ Plugins

Buscar
: Barra lateral 2 v
& Usuarios

Un farmulario de busgueda pars tu sitia

T} Herramientas web

Opciones

Calendario

Un calendario de las entradas de tu sitio

Figura 15. Cargar Widget de texto
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6. En la ventana de texto, se debe poner un titulo al Widget y pegar el

cédigo del Widget seleccionado en el punto 3 y guardamos.

s Entradas Widgets dispanmibles
5 Multimedia
& Enlaces efiminar su configuracion.

[E] Paginas Ultimos comentarios

CJ Comentarios

Los comentarios mds reclentes

B Apariencia Archivos
Temas Un archivo mensual de las entradas de
Widgets fikleg
/= |
£ Plugins T—
&, Usuarios

Un farmulario de busgueda pars tu sitia

Tl Herramientas HEb

Opelones

Calendario

Un calendario de las entradas de tu sitio

Categorias

Una lista o desplegable de categorfas

Enlaces

Tus enlaces

Barra latera * I

Arrastra los widgets de agul 3 fz barra de lz gerecha pars -t
Arrastra los widgets agul desde iz barra de (2 derscha p: Texto: Ranking Académico

Thtula:
Ranking Académico

<script language="Javascript"s document.write('<0BJECT
DATA="http: //hobbes: 8080 /rankingAcademico”
idth="200" height="270"></0BJECT>'); </script=

[ afiadir automaticamente Ins parrafos,

Borrar | Cerrar

Figura 16. Pegar cédigo de widget

7. Finalmente cargamos el blog y podemos visualizar el widget.

ello world!

Bewd by grinson fb L 2010 in Uncamgoriac | Bt

Eisnaunido 3 Blg da ESFIL. Ext 42 zu prinsm antada, Elink o barish, 3horm

smpica 3 blgaar

Ecologia

Estadfstica

Electrémica

Figura 17. Blog con widget Ranking Académico
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En el caso del widget Ranking Académico, utilizamos una base de
prueba, motivo por el cual se les dio a los estudiantes dos numeros de

matriculas para ser ingresadas en el widget y comprobar su funcionalidad.

5.3 Resultados
Segun la encuesta realizada el dia viernes 3 septiembre del afio en curso
a un grupo heterogéneo de 32 estudiantes de las diferentes Facultades
de la ESPOL, podemos concluir que el 72% de los estudiantes aseguran

gue si utilizarian los widgets en su blog.

éUtilizaria uno de los Widgets?

£ Seguro que si

Probablemente si

M Puede que si, puede que
no

) R _
i Probablemente no
El— 4
E— g

M Seguro que no

Figura 18 . Estadistica de uso del widget
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Segun la encuesta, al 100% de los encuestados les llamé mas la
atencion el Widget Académico y el 18.75% también votd por el Widget

Contador de Visitas.

¢Qué widget llamé mas la atencion?
120%
100%
100% [ |
L1
80% E—
[
60% -
—
—
40% T
—
EE— 18.75%
20% — ]
o | , .
Ranking Contador de visitas  Contador de Nube de palabras
académico sesiones

Figura 1 9. Estadistica de cual lamé mas la atencion

Otro resultado reflejado por esta encuesta es que en promedio, el 78% lo

considera muy facil de usar.

é¢Qué tan facil de usar es?

90%
80%
70%
60%
50%
40%

30% 19%
20%

10% 3% .
0% . 4

Muy dificil Dificil Ni muy facil, ni Facil Muy facil
muy dificil

78%

Figura 20. Estadistica de facilidad de uso
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El widget Nube de palabras fue el de mayor votos en lo que respecta a

cambios en tipo de letra (21.8%), color de letra (16.6%), Imagen (12.5%)

y color de fondo (12.5%). Cabe recalcar que la suma de los porcentajes

no da un 100% porque las respuestas fueron de seleccién multiple.

80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%

é¢Qué cambios realizarias?
75.00%
56.25% >9-38% —————53-13% M Tipo letra
— Color letra
B Imagen
B Color fondo
- )  uN/A
mil R - I |
Contador de Contadorde  Ranking Nube de
visitas sesiones Académico palabras

Figura 21. Estadistica de mejoras del widget

El resultado mas expresivo y alentador de esta encuesta es que el 100%

de los estudiantes encuestados recomendarian el uso de los Widgets en

los blogs.

¢Recomendaria su uso?

100%
80%
60%
40%
20%

0%

Si No

Figura 22. Estadistica de recomendacion
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
CONCLUSIONES

De la experiencia adquirida en el desarrollo de aplicaciones web utilizando el

Framework GWT podemos concluir que:

1. Con GWT podemos generar aplicaciones web de manera facil, rapida
y sencilla evitando asi todo el proceso de programacién en capas y
permitiendo la creacion de este tipo de aplicaciones en un solo

lenguaje como es Java.

2. Para crear aplicaciones que permitan cargar, leer y analizar archivos,
es mucho mejor trabajar con Eclipse ya que el Framework realiza

dichas operaciones de manera exitosa sobre el mismo.

3. La ejecucion de una aplicacién en el compilador de GWT es mas
rapida que la ejecucion de la misma aplicacion en un browser,

ahorrando tiempo de depuracion en el desarrollo e implementacion.

RECOMENDACIONES

1. Una manera de difundir informacion sobre charlas, seminarios,
oportunidades de trabajo, etc., se lo podria lograr a través de la
creacion de una red de publicidad con widgets.

2. Para incrementar el uso de estas aplicaciones, se recomienda
implementar widgets que permitan al estudiante tener informacién de

su interés de forma rapida.
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ANEXO
ANEXO A

A.1 Encuesta a los estudiantes
Repositorio de Widgets

CARRERA:

Dedigue unos minutos a completar esta pequefia encuesta.

Sus respuestas seran tratadas de forma confidencial y seran utilizadas dnicamente para mejorar el servicio gue le proporcionamos,
Esta encuesta dura aprozimadamente cinco minutos.

1. Utilizaria uno de los widgets en su blog?
) Sequro que si
) Probablemente si
) Puede que si, puede que na
) Probablemente no

) Seguro que no

2. ¢Cual de los widgets te llama mas la atencion?
[J widget Contadar de Wisitas

[ widget Contador de Sesiones

[0 widget Ranking Acadérmica

[ widget Nube de Palabras

3. Por favor, indiquenos que tan facil de usar ve usted al widget en una escala del 1 al 5, donde 1 es muy dificil y 5 es muy facil

1 2 3 4 5
Widget Contador de Visitas o O O O ©
Widget Contador de Sesiones o O O O ©
Widget Ranking Académico o O O O ©
Widget Nube de Palabras Q O O © ©
3. Por favor, indiquenos que tan facil de usar ve usted al widget en una escala del 1 al 5, donde 1 es muy dificil y 5 es muy facil
1 2 3 4 5
Widget Contador de Visitas o ©C © O O
Widget Contador de Sesiones O 0 O O O
Widget Ranking Académico C © © O O
Widget Mube de Palabras © © © O O
4. Por favor, indicanos que cambiarias de los widgets
Tipo Color Color
de de Imagen de MN/A
letra letra fondo
Wwidget Contadar de Visitas ] ] O [} O
Wwidget Contador de Sesiones [ ¥ O F F
widget Ranking Académico O O O ] O
Wwidget Mube de Palabras [ ¥ 0 F ¥

5. iRecomendaria usted el uso de los widgets a otras personas?
O si
O No

37



BIBLIOGRAFIA

1. Wikipedia, Web 2.0, http://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0, 5 de oct 2010

2. Microsoft, ¢ Qué son los Widgets y cudles son sus oportunidades de negocio?,
http://www.microsoft.com/business/smb/es-es/internet/widgets.mspx, 12 julio 2010

3. Google web Toolkit, La arquitectura de Google Web Toolkit,
http://esgooglewebtoolkit.blogspot.com/2007/09/la-arquitectura-de-google-web-
toolkit.html, 10 dic de 2010

4. Epidata Consulting, Bloque de Conocimiento de GWT,
http://www.epidataconsulting.com/tikiwiki/tiki-index.php?page=GWT#Qu_es_un_m_dulo_,
14 de ene 2010

5. Joaquin, UML - Diagramas de interaccion,
http://jms32.eresmas.net/tacticos/UML/UMLO6/UML0601.html, 18 de 09 de 2003

6. Wikipedia, Modelo de prototipos, http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_de_prototipos, 1
de agosto 2010

7. Google Web Toolkit, Anatomia de RPC,
http://esgooglewebtoolkit.blogspot.com/2007/09/anatoma-de-rpc.html, 6 de nov 2009

38



