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RESUMEN

Disefiar un Sitio Web en Estadisticas de Futbol como una herramienta de trabajo para los
medios de comunicacidn de tal forma que éstos encuentren respuestas rapidas y precisas.

El desarrollo de la tecnologia se basara en productos de Microsoft .NET, La base de datos
estd implementada con SQL Server 2000 como DBMS vy Visual Studio.NET como
herramienta de desarrollo.

Implementar las paginas en ASP.NET teniendo a Internet Information Server como Servidor
Web, utilizando C# como lenguaje de programacion.

Implementar un XML WEB SERVICES utilizando ADO.NET como la tecnologia de acceso a
los datos y SOAP como el protocolo de comunicacién entre la Aplicacion Web y el Web
Service.

INTRODUCCION

Como trabajo final del tépico de graduacién “Desarrollo de Productos con Base Tecnoldgica”,
el proyecto “Desarrollo de un sitio web especializado en estadisticas del futbol” sitio
destinado a presentar informacion estadistica, en linea, de los campeonatos de futbol
ecuatoriano y mundial, proporcionandose ademas informacion de los equipos, jugadores,
arbitros y mundiales.

FutbolMania.com nace de la necesidad en nuestro pais de encontrar respuestas en linea
sobre las estadisticas del fatbol, es una empresa que ha desarrollado un sitio web que
proporciona informacién estadistica del fatbol en linea, a través del Internet.

La informacién estadistica que se presenta en el sitio web, tanto en la forma como en el
contenido, esta basada en una recopilacion amplia de datos obtenidos de: publicaciones de
los diarios del pais, otros sitios web, encuestas y entrevistas realizadas a periodistas y
personas vinculadas al deporte muy conocedoras del tema deportivo.

La plataforma utilizada para el desarrollo del proyecto se basa en la tecnologia .NET, es una
herramienta de desarrollo creada por Microsoft, basada en la plataforma Windows 2000 con
base de datos SQL 2000. Se implementan las paginas en ASPX y C# como lenguaje de
programacion e IS (Internet Information Server — Servidor de Informacién de Internet) como
servidor de aplicaciones. Se utiliza los servicios Web XML (extensible Markup Languaje —
Lenguaje de Marcas Extensible) y el protocolo de comunicaciones SOAP (Simple Object
Access Protocol — Protocolo Sencillo de Acceso a Objeto).

Para los equipos de fatbol, se presenta también una ventana de oportunidad, en especial en
la venta o préstamos de jugadores porque los interesados en contratar jugadores pueden
tener acceso a diferentes alternativas, a través de un mismo sitio web.

La tecnologia utilizada en este proyecto es .NET de Microsoft Corporation. Esta plataforma
es totalmente distinta a las anteriores versiones de Visual Studio, ya que construye un marco



de trabajo comun (Framework .NET) para todos los lenguajes desarrollados para ésta,
ademas integra estandares no propietarios de la industria de la computacion como XML y
SOAP. El lenguaje de programacion utilizado es C#, que es el nuevo lenguaje de
programacion orientado al desarrollo de aplicaciones Web de Microsoft.

Punto importante para la utilizacion de este producto fue las facilidades de desarrollo de
Servicios Web . Siendo los servicios Web una nueva forma de desarrollar aplicaciones
distribuidas de tres capas y otra forma prometedora de hacer negocios en Internet,
considerando la integracién de herramientas de desarrollo, se desarrollé el sitio Web con
Visual Studio .NET.

CONTENIDO

Describimos la arquitectura de la aplicacion Web, que basicamente se basa en el modelo
DNA (Distributed interNet Application — Aplicaciones Distribuidas para Internet) propuesto
por Microsoft para el desarrollo de aplicaciones, es decir, se describe cada una de las capas
que compone esta aplicacion y coémo interacttan entre ellas.

Modelo DNA.

Para disefiar y construir aplicaciones de tres capas para la plataforma Windows, los
desarrolladores deben entender dos cosas: El fundamento de disefio de aplicaciones de tres
capas en general y la especificaciéon de la tecnologia de Microsoft que son relevantes para
desarrollar aplicaciones de tres capas en la plataforma Windows. DNA es una arquitectura

que describe como construir aplicaciones para la plataforma Windows. (Fig. 1.1)
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Fig. 1.1. Modelo DNA para aplicaciones de tres capas.

Una aplicacion de tres capas es una aplicacion cuya funcionalidad puede ser segmentada
dentro de tres capas logicas de funcionalidad: Capa de Presentacion, Capa de Negocios y
Capa de Datos.

1.- La capa de presentacion es responsable de:
Recoger informacién desde el usuario.
Enviar informacién del usuario a la capa de negocios para procesarla.



Recibir de la capa de negocios los resultados procesados.
Presentar estos resultados al usuario

2.- La capa de negocios es responsable de:

Recibir datos de entrada desde la capa de presentacion.

Interactuar con la capa de datos para realizar las operaciones de negocios que estuvieran
automatizadas.

Enviar los resultados procesados a la capa de presentacion.

3.- La capa de datos es responsable de:
Almacenar los datos.

Recuperacion de datos.

Mantenimiento de datos.

Integridad de datos.

Usando el modelo Windows DNA se puede construir aplicaciones modernas, escalables y
con multiples capas de negocios que puedan ser desarrolladas sobre cualquier red. Las
aplicaciones basadas en el modelo Windows DNA pueden aumentar el flujo de informacion
dentro y fuera de la organizacién, son dinamicas y flexibles a los cambios cuando las reglas
del negocio cambian y pueden ser facilmente integradas a sistemas y datos ya existentes.

Arquitectura de la aplicacién web.

Est4 basado integramente en el modelo DNA propuesto por Microsoft. El modelo DNA
propone crear tres capas para el desarrollo de aplicaciones distribuidas que son: la capa de
presentacion, la capa de negocios y la capa de acceso a la base de datos. La Fig. 1.2
representa el modelo aplicado al proyecto
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Fig. 1.2. Arquitectura basica de FutbolMania.com.
Para la capa de presentacion se cuenta con un computador (Gladietor) cuyo sistema

operativo es Windows 2000 Server e Internet Information Server como servidor Web. La
comunicacion entre un cliente Web y el servidor Web es mediante el protocolo http. (Fig. 1.3)
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Fig. 1.3. Interaccién entre un cliente Web y el servidor Web

La capa de negocios es la encargada de recibir la informacion desde la capa de
presentacion, interactuar con la capa de datos para realizar las consultas para las cuales fue
disefiada y enviar los resultados a la capa de presentacion.

Esta capa ha sido implementada en otro computador (Comodus) con Windows 2000 Server
como sistema operativo, Internet Information Server como servidor Web y SQL Server como
RDBMS. La comunicacion entre la capa de presentacion y la capa de negocios es mediante

el protocolo SOAP. (Fig
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Fig. 1.4. Interaccion entre el Web Server y XML Web Services.
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La capa de Datos es la responsable de guardar los datos, recuperarlos, mantenerlos y cuidar
su integridad. La comunicacion se establece entre estas dos capas mediante OLEDB. (Fig.

1.5)
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Fig. 1.5. Interaccién entre la Capa de Negocios y la Capa de Datos via OLEDB.

FutbolMania.com ha cuidado que su disefio sea muy apegado al modelo DNA. En la figura
1.6 se presenta los principales componentes que forman parte de esta aplicacién Web. En
los siguientes capitulos se hard una explicacion méas detallada de cada uno de los
componentes de la capa de negocios y la capa de datos.
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Fig. 1.6. Arquitectura de FutbolMania.com.




Paginas ASP.NET de FutbolMania.com.

En el servidor Web se generan las paginas ASP.NET. Estas paginas estan compuestas por
Controles Web y Controles HTML dentro un Web Form. Los controles Web més utilizados
son: el DataGrid y el DropDownList que sirven para mostrar la informacién al usuario.
Ademés se ha agregado una referencia Web, que nos sirve para hacer llamados al los
Servicios Web con que cuenta FatbolMania mediante el protocolo SOAP.

Cuando se hace un requerimiento al Servidor Web, éste busca la pagina solicitada que
puede ser: .html, asp, aspx, xml entre otros. En caso de ser una pagina aspx, el servidor
Web pasa esta pagina al motor ASP.NET el cual la compila y genera una page class. Si la
clase ya ha sido cargada simplemente provee un hilo de la clase al running class en vez de
nuevamente generarlo. En este proceso podria requerirse de otros code class tal como el
code-behind class y component classes, que son ensamblados durante este paso.

Luego ASP.NET instancia la clase, realiza los procesos necesarios y genera el Response
Object. Finalmente, el Web Server envia el Response Obiject al cliente. (Fig. 1.7)
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Fig. 1.7. Proceso Asp.Net del lado del Servidor.

Contiene paginas aspx para jugadores, arbitros, equipos, campeonatos y mundiales.
ASP.NET separa el codigo que se ejecuta en el servidor del codigo html. Esto permite
tener el codigo compilado en vez de compilarlo cada vez que se solicita una pagina, como
ocurria en ASP. Se tomara como ejemplo el caso particular de la pagina de jugadores para
visualizar estos conceptos.

El avance tecnolégico y el incremento considerable de usuarios en la Internet en el
Ecuador, ha generado que ésta forme parte en los programas de comercializacion y venta
de las empresas.



a) Tesis

CONCLUSIONES.

El sitio web se desarrollé con Visual Studio .NET. considerando las facilidades para
desarrollar . Siendo los servicios Web una nueva forma de desarrollar aplicaciones
distribuidas de tres capas y otra forma prometedora de hacer negocios en Internet,
considerando la integracion de herramientas de desarrollo,

Por el uso de la tecnologia, se recomienda la posibilidad de hacer comercio
electrénico, abriendo un campo de oportunidad para diferentes aliados estratégicos,
como es el caso de las entidades financieras que tienen como su negocio principal el
ofrecer crédito a través de tarjetas de crédito.

Existe también la posibilidad de hacer publicidad, en especial las empresas orientadas
a la venta de implementos deportivos. Se espera que empresas nhacionales e
internacionales se vean atraidas a utilizar el sitio web propuesto, para hacer publicidad
de los bienes que ofertan, considerando que muchas personas visitaran este sitio y
que cada una de ellas puede convertirse en un posible comprador.

Es importante anotar que ya se ha publicado oficialmente el reglamento de la ley de
comercio electrénico, la cual facilitara el comercio electrénico en el Ecuador.
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