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RESUMEN EJECUTIVO

Esta tesis estd basada en un proyecto de una revista digital que contendria material de
utilidad para los estudiantes de las carreras de Disefio Grafico y Produccion
Audiovisual, que les permitiria enfocarse en las nuevas tendencias y noticias a nivel
universitario en general y estar al tanto de las vanguardias y desarrollo de tecnologias
para estas areas.

El proyecto de revista interactiva es una propuesta que estamos ofreciendo a la ESPOL
para que la implanten en la pagina web de dicha institucion.

La revista contendria informacion sobre nuevas tendencias, tecnologia, tutoriales,
entrevistas a profesionales en estas areas y también concursos para estudiantes de estas
carreras, que se organizan a nivel universitario de produccion audiovisual y disefio
grafico entre otros.
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Proyecto de Graduacion Revista digital interactiva de disefio y produccion para la Espol

1 GENERALIDADES
1.1. INTRODUCCION

El término digital e interactivo, de Disefio y Produccion Audiovisual comprende casi
cualquier medio interactivo que tenga que ver con grafica visual digital, en el caso del
disefio grafico y cualquier tipo de video o imagenes secuenciales digitales con audio en

lo que tiene que ver con la produccién audiovisual.

Se emplearia un formato de revista digital que se distribuiria por internet a través de la
pagina web de la ESPOL y que estaria orientada especialmente hacia los alumnos de la
escuela de comunicacion social EDCOM que cursen las carreras de Licenciatura en

Disefio Grafico y Licenciatura en Produccion Audiovisual.

1.2. ANTECEDENTES

Podemos a continuacién resumir un punto de vista que no deja de ser preciso y
contener verdades histéricas con respecto al posmodernismo y la gréfica, pero desde la
vision de otro pensador que como es ldgico es un componente incipiente de este

movimiento o convencidn en la que ya nos encontramos irremediablemente sumergidos.

Segun Gilles Lipovetsky nuestro mundo actual vive una crisis, quiza la méas grande de
todos los tiempos. El analiza de la siguiente manera esta problematica de la época
actual:

http://www.slideshare.net/jorgechavez6816/la-era-del-vaco-lectura

La técnica: Debido a la técnica el hombre es sacado fuera de la produccion y es privado
del saber. La que sabe es la maquina. La maquina puede ser un instrumento del hombre
o el hombre convertirse en un apéndice de la maquina. El desarrollo técnico nunca habia
alcanzado semejante expresion. Las maquinas ordenan el mundo, plantean necesidades.
El hombre en esta sociedad técnica se convierte también en técnico: el hombre
mecanico. El en hombre la gran metropolis es un nimero mas, pierde su historia y su
identidad. Es esta misma sociedad la que produce mas de lo que necesita, generando asi
el consumismo.

Las nuevas actitudes: Apatia, indiferencia, desercion. No hay grandes propositos:
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Ninguna ideologia politica es capaz de entusiasmar a las masas, la sociedad posmoderna
no tiene ni idolos, ni tabu, ni tan solo imagen gloriosa de si misma, ningin proyecto
histérico movilizador, estamos ya regidos por el vacio, un vacio que no comporta, sin
embargo, ni tragedia ni apocalipsis. Otra actitud para destacar es el individualismo: ni
los partidos politicos, ni la religion, ni la familia son valores estables y absolutos.
Cuanto maés la ciudad desarrolla posibilidades de encuentro, mas solos se sienten los
individuos; mas libres se vuelven las relaciones, mas rara es la posibilidad de encontrar

una relacion intensa.

En todas partes encontramos la soledad, el vacio, la dificultad de sentir de ser
transportados fuera de si. En esta sociedad tenemos multiples modos de estar con otras
personas, pero no de encontrarnos profundamente con aquellos que compartimos quiza

mas de la mitad del dia. Estamos juntos; pero estamos solos.

El Narcisismo: Hoy el cuerpo ha cobrado gran importancia, basta con encender la TV y
ver un comercial: debemos cuidar nuestro cuerpo con todo tipo de cremas, nuestro
cabello necesita determinados Champus, debemos usar determinado tipo de pinturas,
etc. Esta imagen estereotipada ha generado dos patologias bastante graves entre los
adolescentes: la bulimia y la anorexia. Otro elemento a destacar es la pérdida del sentido

de continuidad historica: queremos vivir el hoy, el ahora, el mafiana no importa.
Estamos abarrotados por expresiones de sensibilidad: hay que verlo todo, hacerlo todo,
decirlo todo. No hay lugar para el misterio. La pornografia, el sexo libre, son banderas

que esgrime nuestra época. ¢Hay lugar para el amor?

El consumismo: Asistimos a la apoteosis del consumismo. Somos disciplinados por

medio de las redes de comunicacion y la propaganda para consumir cada vez mas
objetos, informacién, deportes, etc. Todo es regulado: consumo, informacion,
organizacion, educacion. EI consumismo es un proceso que funciona por la seduccién,
los individuos adoptan sin dudarlo los objetos, las modas, las férmulas de ocio
elaboradas por las organizaciones especializadas, aceptando eso pero no es otro. Esta
sociedad nos permite todo, pero he aqui la gran paradoja: somos libres, pero todos
queremos lo mismo. Podemos elegir cualquier tipo de ropa, pero todos usamos la

misma.
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La _mass-media: Una de las caracteristicas de la época, y que tiene que ver con la

comunicacién son:
La velocidad en el acaecer de los hechos: tenemos tanta informacion que esta se nos

escapa de las manos.

Tenemos acceso a cualquier parte del mundo via satélite o por medio de la TV por
cable. En muchos casos hay muchos intereses de por medio que provocan determinado

tipo de informacion que no siempre coincide con lo que en realidad ocurre en el mundo.

Asistimos a la democratizacion de la palabra: cuanto mayores, son los medios de
expresion, menos cosas se tienen por decir, cuanto mas se solicita la subjetividad, mas

anonimo y vacio es el efecto.

Jean Francois Lyotard, uno de los filosofos que mayormente estudio el posmodernismo,
siendo también uno de sus mas inteligentes idedlogos, sefiala al respecto que no
debiéramos pensar en teérminos de continuacion, sino en una especie de inicio
radicalmente nuevo donde “‘es preciso correr las manecillas del reloj hasta la hora cero”,
pero también el postmodernismo, de acuerdo a este autor, “es una manera de reprimir el
pasado”. Afirma a su vez, que el posmodernismo “es una tendencia dentro del
modernismo caracterizada por su rechazo a deplorar e incluso por su disposicion a
celebrar nuestra incapacidad de experimentar la realidad como una totalidad ordenada e
integrada”. Lyotard defiende la pluralidad cultural, rechaza el economicismo y las

pérdidas de las libertades en el modernismo.

Este posmodernismo se halla de forma inmanente en el modernismo, conforma su
rechazo y también su consecuencia, su rechazo a lo establecido, al exceso de
racionalismo, a la preponderancia del imperio de la razon y es por ello que acoge al
surrealismo como uno de sus antecesores (donde el poeta André Bretdn es admirado por
su escritura automaética, sin cadenas racionalistas), por el carécter icénico en sus
pinturas (pensemos en Dali, por ejemplo), por cuanto existe influencia del inconsciente
colectivo, por el sentimiento magico que va a imperar en el postmodernismo y en querer
exaltar a los eventos fortuitos, a contra corriente, extra pictéricos, extra artisticos, y
hasta banales de la sociedad de consumo. El llamado Arte Kistch o el Pop Art, podrian

también considerarse como antecedentes de este periodo del arte que para algunos
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autores comenzaria a aparecer en nuestros afos sesenta y setenta (aunque algunos nos
remiten hasta los afios cincuenta), pero que es parte de la contradiccion de lo moderno,
incluso del periodo de La llustracion Francesa, como su antitesis y como sintesis
surgida. O, sin ir muy lejos, Marcel Duchamp con sus obras, referidas a urinarios,
descontextualizadas en su tiempo de los museos, podrian ser antecedentes del
postmodernismo debido a su caracter no tradicional, extra artistico y provocador.*

1: Tomado de una publicacion de Mauricio Cifuentes viernes, julio 06, 2007

1.3. DESCRIPCION DEL PROYECTO

CREACION DE UNA REVISTA DIGITAL UNIVERSITARIA DE DISENO Y
PRODUCCION AUDIOVISUAL PARA LA ESPOL.

Las revista digital universitaria servird para dar a conocer a los estudiantes recién
integrados a las carreras de disefio y produccién audiovisual, sobre avances tecnoldgicos
en estos campos, informacion actual de tendencias, personajes destacados de nuestra
urbe, y entorno en cuanto a estas especialidades para asi generar mayor interés y
conocimientos en los estudiantes; la revista servira para que los estudiantes, puedan
mostrar su trabajo a través de un blog especializado de la revista y con esto poder ser
comentado y a su vez hacer comentarios a otros, en cuanto a los estudiantes que estan
terminando la carrera o egresados servira para mantenerse al tanto en las actividades

universitarias y con esto compartir conocimientos con el resto de los estudiantes.

Para difundir la revista se haran piezas publicitarias, de las cuales se encargara el area
de disefio grafico de la ESPOL, tales como banners que seran colocados en las
inmediaciones de la universidad, adicionalmente se elaborara publicidad que pueda ser
difundida en un medio impreso de la institucion como lo es la revista “FOCUS”, a
través de mails masivos en el correo de la ESPOL y también en la péagina web de
EDCOM.

1.4. GENERALIDADES

Es importante saber que el término “Revista digital interactiva” corresponde a una

publicacion no impresa, que sera difundida solo a través de la web en formato PDF por

EDCOM Pagina 4 ESPOL


http://historiadisenografico.blogspot.com/2007/07/cartel-psicodelico.html

Proyecto de Graduacion Revista digital interactiva de disefio y produccion para la Espol

medio de la pagina de la ESPOL, que permitira a los estudiantes interactuar con la

revista.

Su caracteristica esencial consiste en que los estudiantes formaran parte activa e
importante en la creacion de esta revista, ya que seran ellos los que a través de sus

comentarios y/o publicaciones sean los que puedan enriquecer cada edicion.

Teniendo en cuenta estas definiciones, se puede tener en consideracion que la revista
seria un medio de introduccidn para los estudiantes hacia el amplio mundo del disefio y

la produccion.

1.5. OBJETIVOS DEL PROYECTO
1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Su interés e intencidn es basicamente el de informar, fomentar las caracteristicas del
mundo del disefio gréafico y la produccion audiovisual en un sentido amplio, ofreciendo
a través de esta revista una serie de contenidos para los estudiantes de estas carreras,
incorporando conocimiento tecnoldgicos, avances, vanguardia, concursos, charlas

informativas, valores y el desarrollo de destrezas y habilidades.

Para esto contamos con una estructura de revista que incluiria varios temas, al ser
interactiva puede contar también con el aporte de los estudiantes de estas carreras, que
podran relacionarse entre si, colaborando de manera directa con la revista, cargando sus
trabajos ya sea de disefio grafico o de produccion audiovisual, fomentando la creacion
indirectamente de foros o blogs donde podran debatir sus temas y resolver sus

inquietudes.

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Fomentar una cultura de interés y competitividad hacia los nuevos estudiantes de
la carrera de Disefio Grafico y Produccion Audiovisual, y a los avanzados
mantenerlos informados de lo que pasa en dichas carreras.

e Incentivar a los nuevos estudiantes a adentrarse en el mundo de disefio grafico y la
produccion audiovisual, en todos los aspectos y niveles, para que puedan elegir de
manera mas rapida y precisa su campo de accion, o en el que mejor podria

desempenarse.
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e Colaborar en el desarrollo mental, intelectual y artistico.

e Influenciar correcta y positivamente en el comportamiento y desenvolvimiento de
los estudiantes en sus carreras, generando mayor autocritica y conocimiento general
de estas areas.

e Proporcionar el material adecuado para que estos estudiantes se puedan
desenvolver de manera correcta desde el inicio de su vida estudiantil y mas adelante
profesional.

e Mantener a los estudiantes mas avanzados activos para que ganen competitividad,

e incentivar sus destrezas y apoyar su trabajo.
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2 ESTUDIO DE MERCADO
2.1. DEFINICION DEL GRUPO OBJETIVO

La poblacion es definida como el conjunto que representa todas las mediciones de

interés para el estudio de campo.

La poblacion que se ha considerado para la realizacion de la investigacion de campo, se
concentra en las instalaciones de la Universidad y estara definida por adultos de 18 a 35

afios de diferente indole ya sea social o econémico.

Estudiantes activos EDCOM Licenciatura Disefio Grafico y Produccion
Audiovisual 2010

Licenciatura de Produccion Audiovisual 506
Licenciatura de Disefio Grafico 196
Tecnologia de Disefio Grafico 718

Tabla 2 - 1 Estudiantes activos termino 11 2010

Fuente: EDCOM - ESPOL .
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2.2. DESARROLLO DE LA ENCUESTA
2.2.1. DISENO DE LA ENCUESTA

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL (EDCOM)

DATOS DEL ENTREVISTADO:
MARQUE CON UNA X SU RESPUESTA A LAS SIGUIENTES PREGUNTAS

HOMBRE [ ESTUDIANTE [ Lic. Disefio Gréafico O
MUJER [ PROFESIONAL [ Lic. Produccion Audiovisual O
EDAD |:| Lic. Comunicacién Social U

En caso de estudiar adicionalmente otra carrera, favor especifique que carreray donde:

LAS PREGUNTAS QUE ENCONTRARA A CONTINUACION PERMITIRA DETERMINAR SU
GRADO DE INTERES Y/O CONOCIMIENTO AL RESPECTO DE REVISTAS DE DISENO Y
PRODUCCION.

1. ¢ CONOCE USTED DE ALGUNA REVISTA DE DISENO Y PRODUCCION AUDIOVISUAL
QUE SE HAYA DIFUNDIDO ANTES?

Sl 1 NO [

¢, Qué opinion le merece esa
revista?:

2. ¢ CREE USTED QUE SERIA DE MUCHA UTILIDAD LA EXISTENCIA DE UNA REVISTA
DIGITAL DE DISENO Y PRODUCCION AUDIOVISUAL?

Sl O NO [

¢Por qué?:

3. ¢HA VISTO USTED UNA REVISTA DIGITAL DE DISENO Y PRODUCCION
AUDIOVISUAL?

sl O NO [

Favor indique el
nombre:

4. ;CONOCE USTED DE ALGUNA REVISTA DEL MEDIO ESTUDIANTIL QUE TRATE DE
ESTOS TEMAS?

SI 1 NO [
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Favor indique el nombre:

5. ¢QUE TIPOS DE TEMAS CREE USTED DEBERIA TRATAR ESTA REVISTA?

O

TECNOLOGIA

ACADEMICISMO L
INNOVACIONES EN DISENO O
INNOVACIONES EN PRODUCCION O
SEMINARIOS DE DISENO/PRODUCCION [
VANGUARDIAS/ TENDENCIAS O
CONCURSOS EN LAS AREAS INDICADAS [

Otro (s) tema (s):

LAS PREGUNTAS QUE ENCONTRARA A CONTINUACION, SE REFIEREN A PERSONAS
QUE GUSTARIAN PARTICIPAR U OBTENER UNA REVISTA DIGITAL DE DISENO Y
PRODUCCION.

6. ¢ CONOCE USTED ALGO RESPECTO DE REVISTAS DIGITALES/INTERACTIVAS?
sl O NO [

Favor indique, ¢ que
conoce?:

7. ¢LE GUSTARIA A USTED OBTENER UNA REVISTA DIGITAL DE DISENO Y
PRODUCCION?

Si ] NO O

¢ Por qué?

8. ¢LE GUSTARIA A USTED PARTICIPAR O COLABORAR CON LOS TEMAS DE LA
REVISTA DIGITAL INTERACTIVA?

sl O NO [

¢ Por qué?

9. ¢ PARTICIPARIA USTED ACTIVAMENTE CON SUS COMENTARIOS Y OPINIONES EN
EL BLOG DE LA REVISTA?

Sl O NO [

¢ Por qué?:

10. ¢ EXPONDRIA USTED SUS TRABAJOS DE DISENO O PRODUCCION EN UN PORTAL
DE LA REVISTA?

sl O NO [

¢Por qué?:

11. ¢ EN CASO DE EGRESAR DE LA UNIVERSIDAD O ESTAR EGRESADO SEGUIRIA
PARTCIPANDO EN BLOGS DE LA REVISTA Y EXPONIENDO SUS TRABAJOS
PROFESIONALES O PERSONALES?
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SI O NO [

EN CASO DE SI ¢ Por qué?

*Pregunta formulada solo para estadistica
12, ESTARIA USTED DISPUESTO A PAGAR POR LA REVISTA?

MENOS DE $2 O
ENTRE $2 - $5 |
MAS DE $5 O
Otro valor:

A CONTINUACION SIENTASE LIBRE DE COMPLETAR LA INFORMACION SOLICITADA A
CONTINUACION:

Nombre

Apellido

C.l

Teléfono:
Celular:

e-mail:

Prefiero no proveer esta informacion [

Favor indique sus razones:
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2.3. TABULACION Y RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS

Dato 1
Género
Mujeres 36

Hombres 45

Tabla 2 - 2 Datos tabulacion de encuestas 1.

Género

B Masculino B Femenino

56%

Figura 2- 1 Grafico de porcentajes de datos de tabulacion.

e De un total de 81 personas encuestadas: ElI 56% (45) fueron hombres,
ocupando la mayoria de personas encuestadas. Las mujeres encuestadas
representan el 44% (36).
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Dato 2
Edad
19-24 77
25-30 3
Mas de 30 1

Tabla 2 - 3 Datos tabulacion de encuestas 2

Edad

W 19-24 mW25-30 B masde 30
a9 1%

Figura 2- 2 Gréfico de porcentajes de datos de tabulacion.

El porcentaje por edad de las 81 personas encuestadas varia de la siguiente manera:
* 19 a 24 anos: fueron encuestados 77 personas que representan el 95%
* 25 a 30 afos: fueron encuestados 3 personas que representan el 4%

» Mas de 30: fue encuestada 1 persona que representan el 1%
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Pregunta 1
¢ Conoce usted de alguna revista de disefio y produccion audiovisual que se haya
difundido antes?

Pregunta 1

Sl 5
NO 76

Tabla 2 — 4 Datos pregunta 1.

BWsi Ono
6%

94%

Figura 2- 3 Grafico estadistico de la pregunta 1.

Dentro de los 81 encuestados la tabulacion de esta pregunta arrojo los siguientes datos:

6% de la muestra (5 personas) conocen, o han escuchado, acerca de alguna revista de
disefio y produccion audiovisual que se haya difundido antes, y el 94% (76 personas)

respondiG que no conoce 0 no tiene ninguna informacion sobre una revista.
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Pregunta 2

¢ Crée usted que seria de mucha utilidad la existencia de una revista digital de

disefio y produccion audiovisual?

PREGUNTA 2
Sl 80

NO 1

Tabla 2 - 5 Datos pregunta 2.

mSi ONo

1%

99%

Figura 2- 4 Grafico estadistico de la pregunta 2.

De esta pregunta pudimos conocer que el 99% (80 encuestados) de los 81 de la muestra
creen que seria de mucha utilidad la existencia de una revista digital de disefio y
produccion audiovisual, mientras que solo el 1% (1 persona) dijeron que no.
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Pregunta 3

¢Ha visto usted una revista digital de disefio y produccién audiovisual?

PREGUNTA 3
Sl 14
NO 67

Tabla 2 - 6 Datos pregunta 3.

WS EONo

Figura 2- 5 Grafico estadistico de la pregunta 3.

38% (14 encuestados) de los 81, ha visto una revista digital de disefio y produccién
audiovisual; el 62% (67 encuestados) aseguran no conocer de alguna revista.
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Pregunta 4

¢ Conoce usted de alguna revista del medio estudiantil que trate de estos temas?

PREGUNTA 4
Sl 8
NO 73

Tabla 2 - 7 Datos pregunta 4.

Bsi O0no

10%

Figura 2- 6 Grafico estadistico de la pregunta 4.

Maés de la mitad de los 81 encuestados, equivalente al 90% (73 personas) dijo no
conocer de alguna revista del medio estudiantil que trate de estos temas, mientras que el

10% (8 personas) si conocen.
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Pregunta 5

¢ Que tipos de temas cree usted deberia tratar esta revista?

PREGUNTAS
TECNOLOGIA 60
ACADEMICISMO 20
INNOVACIONES EN DISENO 72
INNOVACIONES EN PRODUCCION 77
SEMINARIOS DE DISENO/PRODUCCION 65
VANGUARDIAS/ TENDENCIAS 61
CONCURSOS EN LAS AREAS INDICADAS 53

Tabla 2 - 8 Datos pregunta 5.

B TECNOLOGIA

B ACADEMICISMO

m INNOVACIONES EN
DISENO

m INNOVACIONES EN
PRODUCCION

m SEMINARIOS DE

DISENO/PRODUCCION

VANGUARDIAS/
TENDENCIAS

Figura 2- 7 Gréfico estadistico de la pregunta 5.

e EI 74% (60 encuestados) desean que se adhiera el tema de tecnologia en la
revista.

e EI 25% (20 encuestados) pidid que se ponga sobre academicismo.

e EI89% (72 encuestados) quiere leer acerca de innovaciones en disefio.
e EI95% (77 encuestados) desea leer de innovaciones de produccion.

e EI 80% (65 encuestados) se ve interesado acerca de informacion sobre

seminarios de produccion.

e EI 75% (61 encuestados) quiere ver sobre vanguardias/tendencias.

e EI 65% (53 encuestados) piden que pongan acerca de concursos.
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Pregunta 6

¢ Conoce usted algo respecto de revistas digitales/interactivas?

PREGUNTA 6
Sl 19
NO 62

Tabla 2 - 9 Datos pregunta 6.

Msi Mno

23%

Figura 2- 8 Grafico estadistico de la pregunta 6.

La encuesta demuestra que el 23% (19 encuestados) conoce algo respecto de revistas

digitales/interactivas, mientras que el 77% (62 encuestados) no conocen.
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Pregunta 7

¢Le gustaria a usted obtener una revista digital de disefio y produccion?

PREGUNTA 7
Sl 80
NO 1

Tabla 2 - 40 Datos pregunta 7.

1%

Bsi Ono

Figura 2- 9 Grafico estadistico de la pregunta 7.

La mayoria de las 81 personas encuestadas, representadas por el 99% (80 personas),

opinan que les gustaria obtener la revista. EI 1% (1 encuestado) prefiere que no.

EDCOM Pagina 21 ESPOL



Proyecto de Graduacion Revista digital interactiva de disefio y produccion para la Espol

Pregunta 8

¢Le gustaria a usted participar o colaborar con los temas de la revista digital

interactiva?

PREGUNTA 8
Sl 54
NO 27

Tabla 2 - 11 Datos pregunta 8.

Bsi CIno

Figura 2- 3 Grafico estadistico de la pregunta 8.

En esta pregunta el 67% (54 personas) de los 81 encuestados le gustaria participar o
colaborar con los temas de la revista digital interactiva, mientras que el 33% (27

personas) no estan interesados.
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Pregunta 9

¢Participaria usted activamente con sus comentarios y opiniones en el blog de la

revista?
PREGUNTA9
Sl 62
NO 19

Tabla 2 - 12 Datos pregunta 9.

Bsi Ono

23%

Figura 2- 11 Gréfico estadistico de la pregunta 9.

El 77% (62 encuestados) esta interesado en participar activamente con comentarios y
opiniones en el blog de la revista, mientras que el 23% (19 encuestados) no desean.
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Pregunta 10

¢Expondria usted sus trabajos de disefio o produccion en un portal de la revista?

PREGUNTA 10

Si

66

No

15

Tabla 2 - 13 Datos pregunta 10.

Bsi OOno

Figura 2- 12 Graéfico estadistico de la pregunta 10.

El 81% de las 81 personas expondrian sus trabajos de disefio o produccion en un portal

de la revista mientras el 19% no quiere.

EDCOM

Pagina 24

ESPOL



Proyecto de Graduacion Revista digital interactiva de disefio y produccion para la Espol

Pregunta 11

¢En caso de egresar de la universidad o estar egresado seguiria participando en
blogs de la revista y exponiendo sus trabajos profesionales o personales?

PREGUNTA 11
Sl 12
NO 69

Tabla 2 - 14 Datos pregunta 11.

Bsi O0no

15%

Figura 2- 13 Gréfico estadistico de la pregunta 11.

El 15% de las 81 personas encuestadas afirman que seguirian participando en blogs de

la revista y exponiendo sus trabajos profesionales y el 85% no desearian ponerlos.
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*Pregunta formulada solo para estadistica

Pregunta 12

¢Estaria usted dispuesto a pagar por la revista?

PREGUNTA 12
MENOS DE $2 19
ENTRE $2 - $5 48
MAS DE $5 14

Tabla 2 - 15 Datos pregunta 12.

B menosde S2 M entreS2 - S5
O mas de S5

17% 24%

Figura 2- 14 Grafico estadistico de la pregunta 12.

Acerca de cuanto estaria dispuesto a pagar nuestros lectores: ElI 24% (19 encuestados)

dijeron que pagarian menos de $2, el 59% (48 encuestados) pagarian entre $2 - $5 y el
17% (14 encuestados) pagarian mas de $5.

TABULACION Y RESULTADOS DE LAS ENCUESTAS
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El resultado de las encuestas elaboradas permitira una mejor orientacion para el

desarrollo de los elementos que conformardn la revista, tales los temas que se

publicaran, piezas graficas, precio y especialmente para preocuparnos de lo que el lector

desea leer en la revista.

De los resultados obtenidos, se concluye lo siguiente:

Del total de personas encuestadas (81) la mayor parte fueron hombres.

El 94% (76 personas) respondid que no conoce o no tiene ninguna informacion

sobre una revista acerca de disefio y produccion.

El 99% (80 encuestados) de los 81 de la muestra creen que seria de mucha

utilidad la existencia de una revista digital de disefio y produccion audiovisual.

El 65% (53 encuestados) piden que pongan en la revista acerca de concursos, ya
que hay muchos que disfrutarian poner sus trabajos. Es una forma de darse a

conocer y plasmar lo que les agrada hacer.

El 99% (80 personas), opinan que les gustaria obtener la revista, porque creen ¢
es importante estar al dia de lo que pasa en el mundo de disefio y produccion y
hoy en dia no existe una revista aqui en Guayaquil que trabaje en estas areas.

El 77% (62 encuestados) estd interesado en participar activamente con
comentarios y opiniones en el blog de la revista. Harian criticas constructivas y

se tratarian diferentes temas donde uno puede expresarse con respeto.

El 59% (48 encuestados) pagarian entre $2 - $5.
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3. PLAN DE DESARROLLO
3.1. PLAN PARA DESARROLLO DE LA REVISTA INTERACTIVA

Para poder desarrollar la revista se tienen diversas vias de comunicacion a las cuales
recurriremos para que estudiantes se informen acerca de ella y conozcan sobre el

proyecto que se llevara a cabo.

Para el plan de desarrollo de la revista se toman en cuenta tres etapas:

Etapas para Desarrollo de la Revista Tiempo de Duracién

Etapa de investigacion y seleccion de informacion | 3 Semanas

Etapa de redaccién y edicién 3 Semanas

Etapa de disefio 3 Semanas

Tabla 3 — 1 Plan de desarrollo

3.2. PROPOSITO DEL PROYECTO

Nuestra intencion es dar a conocer la revista en la universidad, generar interés en los
estudiantes, dar informacion acerca de disefio y produccion en el entorno universitario y

guias para los estudiantes, tutoriales, entrevistas, avances tecnoldgicos y temas afines.

3.3. AMBITO PARA EJECUCION DEL PROYECTO

El proyecto sera dirigido a los estudiantes de las carreras de disefio grafico y produccion
audiovisual, a través del uso de las redes sociales y la creacion de un blog en el cual
ellos podran acceder a la informacién facilmente y ademéas dejar comentarios o

compartir experiencias y consejos de manera gratuita.

Para la ejecucion del proyecto se necesitard de la creacion de un departamento que se
encuentre ubicado de preferencia en los dominios de la universidad de la misma manera
que existen ya departamentos afines como lo son FRAME (productora de EDCOM) y
CRASH (Club de ilustracién de EDCOM).

Para lo que se necesitara recursos suministrados por la misma universidad.
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Los posibles auspiciantes designados para contribuir al desarrollo de este proyecto

seran:

e CARTIMEX S.A.

e Ministerio de Cultura del Ecuador

e Auditorio Centro Cultural Libertador Simon Bolivar
e MARKKA REGISTRADA

e SIGLO 21

e LIBRERIA CERVANTES CIA. LTDA.

e EcuadorTV

e TriDesign

e Banco del Pacifico

e Telequipues

e Libreria lliada

3.4. ANALISIS DEL PUBLICO OBJETIVO

Con la informacion obtenida de la investigacion de mercado, hemos comprobado que
existe la demanda y aceptacién de nuestro proyecto, Revista Digital Interactiva
Universitaria de Disefio y Produccién Audiovisual para la ESPOL, por parte de nuestro
grupo objetivo. Con los resultados de las encuestas realizadas y basandonos en las
preferencias y necesidades de los alumnos, podemos comenzar a armar un plan de
estrategia de implementacion para lograr el posicionamiento de nuestro servicio en la
ESPOL.

Se buscara conocer los factores que puedan generar en los estudiantes interés o

motiven a la basqueda de informacion.

Los estudiantes del primer del nivel mas proclives a desconocer el mundo del disefio y

la produccion estaran mejor informados gracias a la revista.

3.5. ANALISIS F.O.D.A

El estudio de FODA se constituye en una herramienta analitica que permite identificar y

mostrar las fortalezas y debilidades del proyecto (factores endégenos) asi como las
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eventuales oportunidades y amenazas (factores exdgenos) que se pudiesen presentar en

el entorno.

3.5.1. FORTALEZAS

e Nuestro departamento tiene opciones novedosas de agrado y alta aceptacion en la
comunidad politécnica para la transmisién de comunicacién de la revista.

e Cuenta con personas especializadas en la realizacion de una revista, capacitadas en
los programas que se usara para diagramarla.

e Al ser un departamento general y Unico que controla toda la informacion que se
desea transmitir, nos preocuparemos que la revista este completa y contenga
informacion de interés para personas que estudian o trabajan en la carrera de disefio y

produccién.

3.5.2. OPORTUNIDADES

e Existe la demanda de la creacion de un Departamento encargado de la revista.

e Se podran hacer pasantias en el Departamento de tal manera que los alumnos que
estén futuros a graduarse puedan adquirir la experiencia de lo que es trabajar
seriamente.

e La tecnologia esta en crecimiento cada dia, permitiendo crear nuevas formas de
comunicacion para la universidad ESPOL.

e Alumnos que sean talentosos pueden exponer sus trabajos en nuestra revista y ser

conocidos.

3.5.3. DEBILIDADES

¢ No contar con la infraestructura necesaria para cubrir la demanda.
e La falta de personal para cumplir con eficacia los servicios demandados,

provocando una falta de tiempo para organizarnos.

3.5.4. AMENAZAS

e La universidad ESPOL no cuente con suficientes recursos econdémicos para

presupuestar la creacion del Departamento de la revista.
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e Que los alumnos no se animen en debatir o dar sus criticas constructivas en nuestro
blog, ya que no se ven atraidos en hacerlo.
e Tanto la ESPOL, como los estudiantes prefieran contratar los servicios de una revista

externas (competidores) en vez de utilizar nuestros servicios.

3.6. ESTRATEGIAS

e Realizar una investigacion de mercado para conocer los factores, influencias,
tendencias y conocimiento que tiene la juventud de la ESPOL sobre el disefio y
produccion.

e Uso de avisos y banners para dar a conocer sobre la revista.

e Realizacion de la revista interactiva para llegar de manera mas facil hacia el
mercado meta.

e Nos pueden contactar por nuestro blog, Facebook, o canal de YouTube.
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4. ESTUDIO TECNICO DEL PROYECTO

4.1. MANUAL DE DISENO DEL PROYECTO
4.1.1 INTRODUCCION

Para el desarrollo del proyecto es importante tener en cuenta que el objetivo es dar a
conocer e informar a los estudiantes de las carreras de Disefio Grafico y Produccion
Audiovisual acerca de las tendencias, vanguardias y toda informacién que pueda aportar
al desarrollo académico y profesional.

Para alcanzar las metas de este proyecto, es necesario el desarrollo de una marca que
sera la imagen, y ayudard a que los jovenes, estudiantes y/o profesionales se
identifiquen con ella; de manera que la informacion llegue mas facil a nuestro grupo

objetivo. Su intencion no debe ser comercial sino informativa y educativa.

4.1.2 DEFINICION DE MARCA

Una Marca es un titulo que concede el derecho exclusivo a la utilizacion de un signo

para la identificacion de un producto o un servicio en el mercado.

Basandose en que esta revista digital para informar y fomentar las caracteristicas del
mundo del disefio y la produccion audiovisual en un sentido amplio, ofreciendo a traves
de esta revista una serie de contenidos de manera general para los estudiantes de estas
carreras , incorporando ademdas conocimientos, tecnologias, avances, desarrollo,
vanguardia, concursos, charlas informativas, valores y el desarrollo de destrezas y
habilidades y en conceptos relacionados a marca, se establecié que es un requerimiento
esencial una imagen con la cual las personas reconozcan de manera directa y eficaz el

propdsito de este proyecto.

El disefio de la imagen del proyecto queda recogido en un manual tras un proceso de
analisis, desarrollo y estudio del conjunto de valores y creencias que conforman la

personalidad del proyecto.

Para la elaboracion del manual de disefio de la revista es necesario tener en cuenta los

siguientes puntos:

» (Cual es el mensaje que se quiere hacer llegar al publico objetivo? Establecer los
valores (educar y motivar a los estudiantes para fomentar las destrezas y despertar el

espiritu creativo).
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* (A quiénes debe llegar la imagen de la revista? Fundamentandose con datos
adquiridos mediante a encuestas previas (VEASE CAPITULO 2) a la realizacion de este
proyecto dio como resultado que el grupo objetivo al cual debe enfocarse este proyecto
estd comprendido por estudiantes y/o profesionales de las carreras de Disefio Grafico y
Produccion Audiovisual de la ESPOL.

El logotipo o nombre es lo mas importante, porque es a través de él que el proyecto va
a ser reconocida y diferenciada.
Se debe crear una marca que tenga caracteristicas como las que se detalla a

continuacion;

* Al momento de la creacién del nombre se tiene que optar por uno que sea facil de

recordar, no extenso y viable en el &mbito de comunicacion.

* Que sea aplicable a todos los medios de comunicacidn y soportes (sean estos impresos
o0 audiovisuales), mediante los cuales se realizara este proyecto, para que asi el mensaje
sea eficazmente recibido por el pablico objetivo.

* Debe de describir la revista a realizarse.

* No debe de violar la proteccion reglamentaria que tienen marcas existentes.

Existen ventajas de crear una imagen impactante, atractiva y que tenga identidad visual:

* El publico objetivo tiende a recordar facilmente la imagen propuesta.

* La difusion del mensaje llegara de manera eficaz.

Para esta revista, la imagen creada ademéas de educar y motivar a los estudiantes y/o

profesionales, deberd crear un precedente en este tipo de proyectos informativos y

educativos a nivel académico y profesional.
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4.1.3 IDENTIFICACION

El titulo o nombre seleccionado para esta propuesta sera “PRODesign”, éste se sustenta
en el principal objetivo de esta revista, hacer que los estudiantes, asi como también
profesionales (entre los cuales se incluyen hombres y mujeres), se informen, motiven y
tengan una participacion constante en todo lo referente a las carreras de Disefio Gréafico

y Produccion Audiovisual.

4.1.4 ELEMENTOS GRAFICOS Y TIPOGRAFICOS

4.1.4.1 LOGOTIPO

Antes de trabajar y darle imagen al proyecto se tiene que entender claramente la
definicion de un logotipo.

Un logotipo es el conjunto de letras que se van a utilizar en la marca.

Se puede decir que disefio es la transformacién y adaptacion del entorno objetual para
satisfacer necesidades fisicas y psiquicas del ser humano y la sociedad.

El objetivo del logotipo es que represente la revista y sea la identificacion gréfica para
Ilegar a los estudiantes y profesionales que se sienta afin con la misma.

El tipo de letra que se utiliza para el presente logo es totalmente legible, y connota

simplicidad y modernismo por su estética.

REVISTA DE DISENO Y PRODUCCION

Figura 4- 1 Logotipo

4.1.4.2 GRAFIMETRIA

La grafimetria o trama modular consiste en colocar una cuadricula en el logotipo
propuesto teniendo como objetivo cerciorarse que las medidas y proporciones que
tengan los trazos y textos sean exactos al ser aplicados en cualquier medio ya sea este
impreso o audiovisual. Cada mddulo estd planteado una “x” que identificara la medida

de la marca para su correcto uso.
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Figura 4— 2 Grafimetria

4.1.4.3 AREA DE RESERVA DEL ISOTIPO

El &rea de reserva es el espacio que encierra al logotipo 0 marca, y que protegera la
imagen de cualquier distraccion visual. Este espacio no puede ser invadido por ningun
elemento. El area prevista para el espacio de reserva sera proporcional al modulo “x”
planteado anteriormente en la trama modular o grafimetria. Las lineas del borde son
todos los excesos que tiene la marca. Siempre debe de tener estas areas para utilizar el
disefio de una manera correcta y que después no ocurran variaciones o existen cortes
abruptos que interrumpan la marca, material que sirve de imagen para el proyecto

puesto en marcha.

[ J REVISTA DE DISENOY PRODUCCION:

Figura 4— 3 Area de reserva del isotipo

b3 I I A

X[TTTT

4.1.4.4 REDUCCION MAXIMA DE TAMANO DEL ISOTIPO

La reduccion del logotipo estd limitada para no desvirtuar sus caracteristicas de

identidad. Sus proporciones no deben ser menores de 1,2cm de alto por 6,1 cm.
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REVISTA DE DISENOY PRODUCCION

1,2 cm

6,1 cm

Figura 4- 4Reduccion méxima de tamafio del isotipo

4.1.4.5 TIPOGRAFIA

La tipografia es el oficio que trata el tema de las letras, nimeros y simbolos de un texto
tales como su disefio, su forma, su tamafo y las relaciones visuales que se establecen
entre ellos.

Es importante para poder consolidar la imagen de la campafia que la tipografia que se
seleccione esté acorde con la funcion comunicacional que se busca en este proyecto.
Debe ser legible, de manera que se facilite el entendimiento del mensaje expuesto en el
nombre de la revista.

Considerando los parametros propuestos para el desarrollo de este proyecto se

selecciond la tipografia Batho y Baby Universe y Arial Bold para el soporte literario:

Batho Regular

AQCOCECHIJzLMOOPOQRCTUUWLXWZ
R 1 T (Y O 0 I (8 o 2 IO 1 O o o I s v O 7
I AAUCENOD . | “TZECI _+A>K

Figura 4-5 Tipografia 1
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Arial Bold

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456789.:;()!“S%h&/@

Figura 4— 6 Tipografia 2

Baby Universe

abcdefghijhlmnopgrstuvwhyz
AbcdefghijhlmnopgrISTUVWHY Z
123456789, []!'s"%8B/e

Figura 4-7 Tipografia 3
4.1.4.6 COLORES PARA LA IMAGEN DEL PROYECTO

El Color es un factor muy importante a la hora de comunicar en cualquier imagen
corporativa o en este caso la imagen de una revista.

Para el manejo de la imagen de la revista se deberan usar los siguientes colores:

C 0 R 128 C 5 R 140 Co0 RO
MO0 G 129 MO0 G 198 MO GO
Y 0 B 132 Y 98 B 163 YO BO
K 60 K 0 K 100

Figura 4— 8 Area de reserva del isotipo

4.1.4.7 ACROMATISMO O ESCALA DE GRISES

En ocasiones serd necesario presentar la imagen de la revista de manera acromética. La
escala acromatica o escala de grises, consiste en una division de los colores 0 una escala

que va variando gradualmente los tonos desde el blanco hacia el negro o viceversa.
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La escala de grises se utiliza para establecer comparativamente tanto el valor de la

luminosidad de los colores puros como el grado de claridad de las correspondientes
gradaciones de este color puro.

Negro Blanco

100% 90% 80% 70% 60% 50% 40% 30% 20% 10% 0%

Figura 4— 9 Acromatismo o escala de grises

Para la conversion de los colores puros, de la imagen de este proyecto, hacia la escala de

grises se utiliz6 herramientas del programa Adobe Illustrator, dando los siguientes
resultados:

Negro 100% REVISTA DE DISENO Y PRODUCCION——Negro 60%

Negro 20%

Negro 60%

4.1.4.8 VARIACIONES PERMITIDAS DEL LOGOTIPO PARA EL
PROYECTO

A continuacién se presentan las diferentes variaciones que se le pueden dar al Logotipo
de “PRODesign”.
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DRODESIGT

Figura 4— 10 Variaciones permitidas

D Q D DREVISTA DE DISENO Y PRODUCCION

D Q E] DREVISTA DE DISENO Y PRODUCCION

4.1.4.9 MANEJO INCORRECTO DEL ISOTIPO

A continuacion se muestran variaciones no permitidas, para el manejo de la imagen de
la revista:

No esta permitido cambiar de posicion el logotipo o texto de la imagen.
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REV SENOY PRODUC

Figura 4— 11 Manejo incorrecto del isotipo

No se podra utilizar colores diferentes a los seleccionados para el manejo de la revista.
Dependiendo del fondo utilizado estos podréan alternarse entre si.

REVISTA DE ODUCCION
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Deberan respetarse fielmente las proporciones con las que fue creada la imagen de la
revista. Las distorsiones del Logotipo en sentido horizontal o vertical estan totalmente
prohibidas.

REVISTADE D

Y PRODUCCION

L

4.1.5 PAPELERIA

A continuacién se muestra la aplicacion del logotipo sobre la papeleria basica
institucional.

La papeleria podra ir a una tinta (negro) sin tramas o a color. Esta es necesaria para
poder identificarse en cualquier tipo de material impreso que vaya a repartirse a terceras

personas para que tengan conocimiento del proyecto.

4.1.5.1 HOJA A4

En las formas de papeleria ejecutiva se recomienda utilizar la version principal del
logotipo sobre fondo blanco. Para papeleria interna se puede utilizar el logotipo en su
version en blanco y negro.
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21ems

Figura 4— 12 Hoja A4

4.1.5.2 SOBRE

Se utilizaran sobres en formatos normalizados, siendo estos de formato: 10.5x23.5cm
con o0 sin ventana.

Tendran la marca de “PRODesing” en el extremo superior izquierdo. En el lado
posterior se ubicara el logotipo debajo de la solapa. La impresion de la marca debera

realizarse empleando los colores corporativos y siguiendo las indicaciones siguientes:
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SWwIS|

DQD RIS DE DEEK0 Y PRODUCCHN

swo |

24 cms

SW 6’

6cms

D Q D PFEVISTA DE DERRO Y PRODLOCIIN |

sSw S’y

Figura 4- 13 Sobre

4.1.5.3 TARJETA DE PRESENTACION

Se imprimiran en cartulina Hilo, blanco mate, de 200 grs. Su formato debe ser de 8x5

cm. Es importante no sobrepasar estas medidas para que puedan ser guardadas en un

tarjetero o cartera.
Tanto el Color, como la tipografia a utilizar en la composicion, son las establecidas en

este capitulo. Esto es extensivo para el resto de papeleria.
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8ams

3,5cms
0RO PRO PRO 0,75 ems
P
i Santiago Tovar Moran Oscar Arias Cevallos Janeth Traverso Holguin
Nustrador Disenader Grafice Redactor Ediforict

Tcm

Figura 4— 14 Tarjeta de presentacion

4.1.6 EXTERIORES
Cumpliendo las normas del manual.

4.1.6.1 VESTIMENTA

Marcaje para personal de atencion publica.

PO
BA0

Figura 4— 15 Vestimenta

4.1.6.2 GORRAS

El uso de gorra es un elemento complementario de la vestimenta.
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Figura 4— 16 Gorra

4.1.6.3 VEHICULO

Vehiculo genérico, se coloca la marca en los laterales del vehiculo. Respetando los

colores corporativos.

-

[ D Q D DREVI. 'A DE DISENO Y PRODUCCION

Figura 4- 17 Vehiculo

4.1.6.4 TAZA

Se efectuaran articulos de oficina como tazas, estos se ofreceran a las diferentes

organizaciones y auspiciante.
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DHODesIgn

Figura 4—- 18 Taza

4.1.6.5 BOLIGRAFOS

Material de escritorio.

Gons N =
Vi "‘l‘n ,_J,*
pr— o

P

S0Hd
aoud
apud

Figura 4-19 Boligrafos

4.2. PIEZAS GRAFICAS
4.2.1. REVISTA DIGITAL

La revista digital es aquella publicacion periodica creada mediante medios electronicos
y que para ser consultada requiere de un hardware y un software especificos. Destaca el
hecho de que ofrecen mayor capacidad para la actualizacién constante y el tiempo de

publicacion se reduce considerablemente.
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Los temas principales a desarrollar en la revista seran el disefio grafico y produccion
audiovisual: informacion, tendencias, tutoriales, trabajos realizados por personas del
medio, asi como opiniones de profesionales con respecto al tema. Esto ayudard a que
los estudiantes se informen y tengan un mayor conocimiento del entorno en el que se

desenvolveran a futuro como profesionales y a su vez generar interés y competitividad.

4.2.2. CONSIDERACIONES TECNICAS DEL PROYECTO

Siendo las piezas graficas elementos principales en esta revista, a continuacion se

desglosaran los requerimientos técnicos para su realizacion.
Revista Digital

e Formato PDF.

e Tamaro A5.

e Equipo Tecnico: Director General/Director de Redaccion, Director de

Arte/llustrador, Disefiador/Fotografo, Redactor/Editor, Entrevistador.
e Utilizacion de programas de ilustracion y diagramacion.
e Publicacion de visuales: Fotos, entrevistas, testimonios, proyectos, entre otros.

¢ Es de contenido tematico: cultural, educativo, didactico, informativo.
e Tipo de letra: Arial 10 pt.

4.3. DESCRIPCION DEL PROCESO DE PRODUCCION
4.3.1. INVESTIGACION Y SELECCION DE INFORMACION

Sera el proceso de preparacion previo al desarrollo de una revista, donde se especifican

todos los pasos a seguir, recursos o elementos que seran necesarios para llevarlo a cabo.

La organizacidon y seleccion de la informacién que se ofertara a los lectores sera
planificada y discutida por todos los redactores de la publicacion. Se pondra en
consenso todas las decisiones que afecten al tipo de contenido que se debe ofrecer y se
anunciara a todos los miembros de la publicacion los trabajos (articulos, reportajes,

entrevistas, etc) que se estan realizando.
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Por ser una revista con una tematica que interesa a estudiantes de la ESPOL la
informacion seréa obtenida por las muchas fuentes que ofrece la internet, blogs, paginas
de disefio y produccion audiovisual, ademés de la informacion que nos podran brindar
la EDCOM 'y por los mismos estudiantes y profesores. Uno de los objetivos es estar en
continuo contacto con la EDCOM por los posibles eventos que puedan realizarse o por
el resultado de alguna noticia en el proceso de las mismas. Al mismo tiempo, el hecho
de ser estudiantes y tener muchos contactos y amistades con inquietudes acerca de las
tendencias, proyectos, eventos y profesionales ha facilitado que nosotros enfoquemos la
tematica de nuestra revista. La seleccion de los contenidos publicados sera elegida por
los creadores de la revista y consultada con los redactores (posiblemente estamos

hablando de las mismas personas).

4.3.2. REDACCION Y EDICION
La redaccion de la informacién publicada sera responsabilidad de los redactores asi

como la maquetacion de cada una de las paginas que hayan elaborado. La extension de
los contenidos se intentara ajustar a lo planeado en el planillo para que no haya
descuadres en el plan. Para diagramar la revista se utilizard la Gltima version del
programa de diagramacion y disefio InDesign CS5. Cuando los redactores hayan
terminado cada uno de sus contenidos y se hayan juntado todas las partes se realizard un

analisis de todo el conjunto para intentar que haya uniformidad en la revista.

4.3.3. DISENO
Se sugiere disefiar cualquier publicacion en InDesign, es con un fin practico ya que se

tiene la posibilidad de crear paginas maestras, las cuales funcionan como plantillas que
serviran en la unificacion del estilo de la revista. También se cuenta con hojas de estilos
“stylesheets” que son una herramienta poderosa en cuanto a cambiar una gran cantidad

de texto a lo largo de toda la revista.

El nimero de columnas, los colores de las secciones, el estilo de letra para cada seccion,
para los encabezados, titulos, pie de foto, etc. se basa en las preferencias de

comunicacion.

4.4. FORMATO DE LA REVISTA
El formato que se va a utilizar sera A5 tendra de medidas 21cm x 14,8cm en un archivo
PDF. Se utilizara este recurso ya que nos sirve como medio comunicativo, directo, facil

y al alcance de nuestro grupo objetivo.
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Las publicaciones que se realizaran seran creados por disefiadores graficos, quienes se
encargaran de recoger informacion y desarrollar disefios que contengan mensajes que
expliqguen mediante sencillas palabras y/o imagenes lo que se quiere decir y que el

receptor sea capaz de descifrar el mensaje contenido en estas.

4.4.1 TIPOGRAFIA DE LA REVISTA

La tipografia del texto de la revista debe ser legible para que su mensaje sea captado

facilmente.

Considerando los parametros propuestos para el desarrollo de este proyecto se

selecciono la tipografia Arial Regular para el texto.

Arial Regular

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
123456789, :,()!"$%&/@

Figura 4— 20 Tipografia de la revista

4.4.2. PORTADA DE LA REVISTA

En el formato de la portada de la revista se recomienda utilizar la version principal de la

marca sobre fondo blanco.
Esta portada muestra el logotipo de la revista centrado en la parte superior.

Arriba del logotipo se ubicara el nimero de la edicion en la parte izquierda y el
trimestre al que pertenece en la parte derecha. Los colores son colores vivos, para asi
Ilamar la atencion y hacerla mas agradable, aunque esto no es una regla porque se puede

variar en este aspecto.

En la parte inferior de la portada se ubicaré los temas mas importantes que contendra la

revista. Su distribucién puede variar en cada publicacion.
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0.8<m 08 om

22am
# 1 v trimestre 1

21cm

148cm

Figura 4— 21 Portada de Revista

4.4.3 CONTRAPORTADA DE LA REVISTA

En esta contraportada de la revista el logotipo estd ubicado en la parte central. En la
parte inferior se encontraran las direcciones del blog y del correo de la revista. EI fondo
contiene una gradacion que va desde el gris hasta el blanco para facilitar la visualizacion

de las direcciones que iran de color verde.
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DRODESiFR

12cm

Figura 4— 22 Contraportada de Revista

trimestre 1

D Q [:] B\ REVISTA DE DISENO Y PRODUCCION
~ e G N

POODESgA

Figura 4- 23 Portada y contraportada de la Revista

4.4.4. PRIMERAS PAGINAS INTERIORES DE LA REVISTA

En el indice ira el logotipo de la revista, su ubicacion y tamafio puede variar en cada

publicacion asi como el disefio del fondo y los colores. El indice estara dividido entre

EDCOM Pagina 53 ESPOL



Proyecto de Graduacion Revista digital interactiva de disefio y produccion para la Espol

las secciones de Disefio Grafico y Produccion Audiovisual . Al inicio de cada seccion se

encontrara el nombre de la misma, en el caso de esta es "Disefio Grafico".

D Q O REVISTA OE DISERO Y PRODUCCION

Figura 4— 24 Revista Digital Interior 1
Fotografia Fotografia

Hace unos afios me encontré con
unas fotografias que llegarian a cam-
biar completamente mi percepcion re-
specto al arte digital. Una buena idea
de fotografia procesada requiere de
un fuerte trabajo en los tres niveles
de la realizacion (preproduccion, pro-
duccién y postproduccién). Cuando
descubri la fotografia construida de
Max Sauco (pseudénimo) me quedé
perplejo ante algo que no habia visto
nunca, y es que realmente creo que
el trabajo final de su obra es la me.
jor forma de fusionar dos disciplinas
artisticas como la foto y la pintura

Este ruso tiene toda la influencia
surrealista de varios arfistas ater
rizando la mayor parte del tiempo
en el concepto de la omnipotencia
de un sueiio. En especifico creo
que carga con toda la narrativa de
Salvador Dali en su momento mas
conceptual. Los significados, que
por lo menos yo encuentro en estas
fotografias, rebasan ampliamente la
forma en que muchos de los artistas

1. Elisha and his raffections on Murka's

actuales tratan las tematicas que pre-
sentan en sutrabajo. Max Sauco es una

mezcla de glamour, eroismo y muerte,
todo bajo la narativa surrealista; su
arte se convierte, mediante la edicién
digital, en un trabajo fotogréifico defini
do y constante. Si quieren ver mas de
la fotografia conceptual de Max Sauco,
chequen su espacio en DeviantArt o en
el sitio ruso de Photosight. No les digo
mis, nuestra generacion es cien por
cien visual y el surrealismo debe apre-
ciarse sin tanto contexto.

Figura 4— 25 Revista Digital Interior 2
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4.45. PAGINAS CENTRALES DE LA REVISTA

En el indice ira el logotipo de la revista, su ubicaciéon y tamafio puede variar en cada
publicacion asi como el disefio del fondo y los colores. El indice estara dividido entre
las secciones de Disefio Gréafico y Produccion Audiovisual . Al inicio de cada seccion se

encontrara el nombre de la misma, en el caso de esta es "Disefio Grafico".

- = T

Helvetica

Sobre el tipo de letra Helvetica fue de-
Helvetica fue desarrollada por Max Sarro”ada p()(

Miedinger con Eduard Hoffmann en . .

1957 para la Haas Type Foundry en SV E5%8 Mled|nger
Minchenstein, Suiza. A finales de

1950, al proyecto europeo mundo vio SEETENES IFERE RS ISH S
un renacimiento de los mayores tipos

de letra sans-serif como la alemana

Akzidenz Grotesk cara. director de [AL=IMBICEL 1957
Haas Hoffmann encargé Miedinger,
un antiguo empleado y disefiador para ‘a HaaS Ty pe
freelance, para dibujar una tipografia

actualizada boton para agregar a su Foundry‘ ,,

linea.

El resultado fue llamado Neue Haas Grotesk, pero su nombre fue cam-
biado mas adelante a Helvetica, derivado de Helvetia, el nombre en latin
de Suiza, cuando las empresas alemanas de Haas Stempel y Linotype
padre comenzb a ializar 1a fuente en 1961

Figura 4— 26 Revista Digital Interior Secciones 1
LA
} ‘} El iPad esta aqui

plio mercado que no esta a i —cosa

que comunmente se piensa- y eso logicamente conlieva a que la critica
ylas posturas en defensa o ataque sean mayores.

Una primera impresion, siempre Ia estélica, no es muy pesado y crei
que la pantalia serfa un poco mas grande. Ya en el uso y al pasar de
las horas, esa impresion no cuenta. Su operacion y légica responden
aun IPhone o un IPod Touch como todo lo que hace la Apple, intuitivo

. . . . . y simple. La pantalia reacciona con una sensitividad estupenda, uno
navega entre pagina y pagina, despliega, rota y acerca imagenes como
. - . ‘ . . si estuvieras manipulando aire y eso es muy interesante.

Figura 4— 27 Revista Digital Interior Secciones 2
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Tecnologia Concurso

cul re
cou s

UNESCO POSTER COMPETTION

El iPad, no es una computadora portatil, jamés pensd remplazar una laptop
Es un instrumento de miltiple utikdad y cada usuano puede permitirse darle
aplicaciones distintas, maximizando una frente a otra, desde lo basico, hasta o
més complejo, en a medida de que se vayan generando mayores aplicaciones
que puedan ser integradas a nuestra perspectiva de disefio serd fantastico.

emational Year for the Rapprochement of Cullure

Apple, iPad, iPhone, iPod Touch, Works, son Marcas Registradas de Apple®
Windows Office es Marca Registrada de Windows®
Kindle es Marca Registrada de Amazon®

Flash es una Marca Regisirada de Adobe®

Figura 4— 28 Revista Digital Interior Secciones 3

llustracion

CRISTIAT
DEFTS

1. ¢De que te graduaste?
Drsefiador Gréfico y publicitano.

2. ;Actualmente trabajas, en
donde y cuanto tiempo llevas?

Soy Director de arte en Coleto
Llevo 8 meses

3. ;Has tenido mas experiencia
laboral?

Si, trabajo desde hace 5 aftos, en
2 estudios de disefio y 3 agencias
de publicidad

4. ; Que tal ha sido la expriencia
de trabajar bajo presion?

Bastante enriquecedora, te ayuda

\ S V'l a ser mas preciso y simplficar las
\ § grificas, osea no me refiero a que
[ & sean simples, sino que sean senci-
AN 3 Ias, poder comunicar algo con menos
4 £ !
ey S S elementos.

Figura 4— 29 Revista Digital Interior Secciones 4
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LEY DE FOMENTO AL CINE ECUATORIANO

REGISTRO OFICIAL No. 202 -
Viernes 3 de Febrero del 2006

No. 2006-29

EL CONGRESO NACIONAL
Considerando:

Que por mandato constitucional, el Estado debe pro-
mover y estimular las manifestaciones cuiturales y las
expresiones artisticas, que son parte esencial de la
identidad nacional;
Que las actividades cinematogrificas se han consti-
tuido en una importante colaboracion para la sociedad
ecualoriana, contribuyendo en forma positiva en ka di-
fusion y el conocimiento de valiosos aspectos de las
costumbres, historia, desarrolio de nuestro pais y de
las expresiones culturales de la identidad nacional;
Que las actividades de las empresas cinematogra-
ficas se han constituido en fuentes generadoras de
ingresos, trabajo y promocién del pais, mereciendo
y que re-

dundan en su beneficio;

Que es necesario adoptar una normativa e incentivos
para la promocitn y el estimulo de estas actividades
productivas que privilegian las mandfestaciones cultu-
rales; y,

En oj de sus facultades vloga-
les, expide la siguiente:

LEY DE FOMENTO DEL CINE NACIONAL

Articulo 1 La presente Ley requia el régimen de in-
centivos que el Estado reconoce a la industna del cine
nacional, con la finalidad do estimular las actividades
dedicadas a este tipo de producciones en el pais.

Articulo 2 Para hacer efectivos los beneficios conte-
nidos en esta Ley, el Consejo Nacional de Cinemato-
grafia debera emiti la comrespondiente calificacion de
pelicula nacional, a las obras cinematograficas, que
siendo producidas por personas naturales o juridicas

Figura 4— 30 Revista Digital Interior Secciones 5

4.4.6. ULTIMAS PAGINAS DE LA REVISTA

En estas paginas ira ubicado ira ubicado una seccion que contendrd informacion de
titulos de libros y sus respectivas direcciones en internet que pueden servir como guia a
los estudiantes, una bibliografia, ademas de los links de para visitar el blog y el canal de

la revista.

dad, via Turbaco a una hora y media del centro y dos mas
el dia viemes en la Universidad Libre y en la Universidad del
Sinu. Durante la presentacion los asistentes demostraron in-
terés y sobretodo mucho animo para reir. Hubo momento de
silencio y reflexion como en el corto Pa 0 en La maquina y
mucho sentido del humor en Amores felefnicos, Yolanda y
Que viva el muerto. Lo mas destacado fue la afluencia de
piblico, al tratarse de un centro de estudios, la proyeccién
era continua y las personas entraban y salian todo el tiem-
0, pero sin dejar nunca la sala vacia. Entre el publico hubo
estudiantes de periodismo y un grupo grande de alumnos de
Turismo.

Cortos ecuatorianos presentes en los barrios

cartageneros

Etiquetas: Festal de Cartagena

LOS CORTOS EN ESCENA

Los cortas hibieron son

de Marcelo Castillo; Invitacion a sepelio, de Mario Rodriguez:
No tan distintos y Sinfonia # 4, de David Nieto, Pasajeros,
de David Guzman; 6:03 am, de Pedro Cagigal, En rojo, de
Carlos ‘Tato’ Carrillo; La maquina y Sefior Dios del Insecto, de
Ifiaki Ofiate; Hay cosas que no se dicen y Amores telefdnicos,
de Gabrela Calvache; Ala caza del rey, de Patricio Burbano;
Yolanda, de Emesto Salvador, Que viva el muerto, de Randi
Krarup; Mapa para histona, de Pancho Vifiachi y Pa, de Diego
Aneaga.

En un salén lleno con mds de 100 estudiantes cartagene-
105, €N Su mayoria mujeres, se presento una muestra de
cortometrajes ecuatorianos. EI pasado jueves, séptimo dia

del Festival de cine de Cartagena, a las 15:00 en el Colegio Opinitn del pablico

Mayor de Bolivar, en el Centro historico de la ciudad amu-
rallada se llevé a cabo la segunda funcién de cortometrajes
ecuatorianos. La muestra contd con 16 obras de jovenes
realizadores: Metamorfosis, de Marcelo Castillo, Invitacién a
sepelio, de Mano Rodriguez; No tan distintos y Sinfonia #4,
de David Nieto; Pasajeros, de David Guzman; 6.03 am, de.
Pedro Cagigal: En rojo, de Carlos Tato' Carrilo; La maquina
y Seflor Dios del Insecto, de Ifiaki Ofiate; Hay cosas que
no se dicen y Amores telefonicos, de Gabriela Calvache; A
la caza del rey, de Patricio Burbano; Yolanda, de Emesto
Salvador, Que viva el muerto, de Randi Krarup; Mapa para
historia, de Pancho Viflachi y Pa, de Diego Arteaga quien
fue también el curador de esta muestra.

Los cortos se presentaron en el espacio conocido como =
‘Cine en los barrios' y tuvieron, ademds de la mencionada Pioca praipuesis; Bilsos MouIE

tres funciones mas, una el jueves en las afueras de la ciu

Figura 4— 31 Revista Digital Ultimas Paginas 1
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PRODUCCION:

tecnologias analogica y digital

Produccion y gestion de la produccion

Escritura de un guion

Direccion: principios estéticos y coordinacion de rodaje.
Audio / sonido. lluminacion. Camara. Grabacion
Diserio y grafismo. Montaje de imagen

Montaje de sonido. Animacion y efectos especiales
Distribucion y exhibicion.

paginas que sirven de motor de biisqueda para libros gratis pdfs

Figura 4— 32 Revista Digital Ultimas Péaginas 2

VISITA NUESTRO BLOG
HTTP:WWW.F BLOGSPOT.COM

org/CMSuploa ryboard-Guidelines-FINAL

e_la_idea_al,

VISITA NUESTRO CANAL
HTTPZWWW.YOUTUBE.COM!

Figura 4— 33 Revista Digital Ultimas Paginas 3
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4.4.7. BLOG
Internet permite crear espacios para que la gente conozca acerca de la revista. Los links

de blogs se los pondran en la revista digital y también pueden ser enviados a través de
correos masivos. Este medio de comunicacién es masivo por lo tanto permitira llegar a
la mayoria de estudiantes de estas carreras y ademas otra ventaja de este medio es que
se puede compartir informacion. Dentro de estos blogs que se van a crear los estudiantes
podran crear foros y se enviaran correos masivos a las personas que deseen informacién

acerca de algin tema especifico.

Se incorporard en el blog elementos de disefio, que afiadan un impacto visual e
interactividad; sin dejar de mantener una coherencia tanto en la informacion que se

brinda y se comparte entre los usuarios, incrementandose a travées de los foros.

http://www.prodesign3agazine.blogspot.com/

Figura 4 —34 Imagen Blog de la revista

4.4.8. CANAL EN YOUTUBE

Un canal en YouTube funcionard como medio para que las personas interesadas en
mostrar sus trabajos en nuestro canal lo hagan. Podran enviarnos su link del video ya
existente en YouTube y este se agregard a la seccion de favoritos en el canal de
YouTube de la revista.
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REVISTA DE DISEN
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REVISTA DE DISENO Y

REVISTA DE DISENO Y
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Videos subidos

1K) [ oo 9
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De: Ultheldr | 120812006 | 22328362 reproducciones
Pink Floyd

l

)@\ REVISTA DE DISENOY E

Pink Floyd The Wall - Pink Floyd - Comfortably Numb & Me gusta

Explorar | Subir

Favoritos

Q

Videos subidos (0)
ver todo

Favoritos (1)

ver todo

Crear cuenta | Acceder

Pink Floyd The Wall -
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reproducciones
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REVISTA DE |

REVISTA DE |

REVISTA DE |

REVISTA DE |

" YA REVISTA DE |

&

@ Intemet | Modo protegido: desactivado

Figura 4 —35 Imagen Canal YouTube de la Revista
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5. EQUIPO DE TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE
LA REVISTA

El presente proyecto cuenta con una estructura sencilla, que trata de informar a los
estudiantes de las carreras de Disefio Grafico y Produccién Audiovisual. Tendra un

solido grupo de trabajo los cuales estaran al momento de dar inicio del mismo.

El Equipo de trabajo es el siguiente:

Director
General

Disefiador
Grafico

Redactor

Figura 5 - 1 Equipo para desarrollo de proyecto

5.1 DESCRIPCION DE CARGOS DE LA REVISTA

El capital humano es uno de los elementos mas importantes para el desarrollo del
proyecto propuesto en esta tesis. ES necesario conformar un equipo de trabajo
competente y dispuesto a colaborar para alcanzar todo los objetivos propuestos.

Cada miembro del equipo debera cumplir tareas especificas que se detallardn en la

siguiente tabla:
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CARGO FUNCIONES

" Director General / Cumplira las funciones de Director General del proyecto y
. .| de Director de Redaccidn, asi es el encargado de definir el

Director de Redaccion . o -, .
desarrollo, organizar y distribuir la redaccion de la revista.

Bl -mioie oo ANaicn & Encargado de la comunicacion visual, artes graficas y de
llustrador ilustrar.la imagen de la revista

DIEEREL I ge Erileer A0 Captura las imagenes, elabora el disefio y desarrolla todas
Fotdgrafo las piezas gréficas.

Es el encargado de la redaccion y la distribucion de la
informacion en la revista.

Redactor / Editor

Figura 5- 2 Descripcion de cargos del proyecto

Detalle: Para disminuir gastos los miembros que conforman el grupo del proyecto
ocuparan los cargos principales y a su vez tendremos a estudiantes realizando sus
practicas laborales para que vayan adquiriendo experiencia.
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6. ANALISIS DE INGRESOS Y EGRESOS
Se pretende que la revista sea financiada principalmente por la ESPOL y auspiciantes

teniendo un listado respectivo de los candidatos.

En la propuesta se detalla beneficios, propdsitos, resultados esperados y las razones por
las cuales se vio necesario realizar el proyecto.
Se pretende que instituciones privadas o empresas también puedan aportar de manera

activa y participativa o con ayuda monetaria.

6.1 PRESUPUESTO E INVERSION
Para el presupuesto se plantean dos propuestas:

En la primera se incluyen gastos de inversion y salarios acordes a los necesarios.

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 1
El siguiente presupuesto corresponde a la propuesta primera; plantea hacer una
inversion para la ejecucion del proyecto, asi como el salario de los miembros del equipo

de trabajo es mayor.

Se tiene previsto hacer piezas graficas para los cuales se necesitard implementos y otros

recursos necesarios como los que se detallan a continuacion:

PRESUPUESTO
INVERSION MAQUINARIAS Y EQUIPOS $ 7.713,00
GASTOS DE SUELDOS Y SALARIOS $ 14.880,00
GASTOS DE SERVICIOS BASICOS $ 1.380,00
GASTOS DE PUBLICIDAD $ 180,00
PRESUPUESTO $ 24.153,00

Tabla 6 - 1 Presupuestogeneral 1
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En la segunda propuesta se hace una reduccion de gastos como detallaremos a

continuacion.

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 2

PRESUPUESTO
GASTOS DE SUELDOS Y SALARIOS $ 11.520,00
GASTOS DE SERVICIOS BASICOS S 1.380,00
GASTOS DE ALQUILER S 5.280,00
GASTOS DE PUBLICIDAD S 180,00
PRESUPUESTO $ 18.360,00

Tabla 6 -2 Presupuesto general 2
En este punto basicamente se va a detallar los valores totales de los egresos para realizar

la revista.

6.2 INVERSION DE MAQUINARIAS Y EQUIPOS

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 1

En esta primera opcion se considera hacer una inversion para la compra de los equipos

gue se necesitaran para la ejecucion del proyecto.

COSTE UNIT. CANTIDAD COSTE TOTAL

CAMARA FOTOGRAFICA PROFESIONAL | $ 1.500,00 1 $ 1.500,00

DISCO DURO EXTERNO $ 140,00 1 $ 140,00

SCANNER/IMPRESORA $ 73,00 1 $ 73,00

COMPUTADORA PC $ 1.000,00 2 $ 2.000,00

COMPUTADORA IMAC CI3- 3.6G $ 2.000,00 2 $ 4.000,00
TOTAL GASTO

MAQ. Y EQUIPOS | $ 7.713,00

Tabla 6- 3 Presupuesto maquinarias y equipos 1
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6.3 GASTOS DE MAQUINARIAS Y EQUIPOS

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 2

En esta tabla se considera alquilar los equipos que se necesitaran para la ejecucion del
proyecto.

Por esta razdn se lo nombra como gastos.

ALQUILER MENSUAL | ALQUILER ANNUAL
CAMARA FOTOGRAFICA PROFESIONAL | S 100,00 | S 1.200,00
DISCO DURO EXTERNO S 50,00 | S 600,00
SCANNER/IMPRESORA S 10,00 | S 120,00
COMPUTADORA PC $ 120,00 | $ 1.440,00
COMPUTADORA IMAC CI3- 3.6G S 160,00 | S 1.920,00

TOTAL GASTO MAQ.

Y EQUIPOS S 5.280,00

Tabla 6 - 4 Presupuesto maquinarias y equipos 2

6.4 GASTOS DE SERVICIOS BASICOS

GASTOS DE SERVICIOS BASICOS ANUALES

TARIFAS MENSUALES MESES | TARIFAS ANUALES

LUz S 30,00 12 $ 360,00
TELEFONO S 50,00 12 S 600,00
AGUA S 15,00 12 S 180,00
INTERNET S 20,00 12 S 240,00
TOTAL | S 1.380,00

Tabla 6- 5 Presupuesto servicios basicos

En esta tabla se indican los gastos de servicios basicos durante los 12 meses que

conciernen a las fases de planeacion, produccion y ejecucion de la campafia.
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6.5 GASTOS DE PUBLICIDAD

GASTOS DE PUBLICIDAD

COSTO UNIT. COSTO TOTAL
FRECUENCIA/CANTIDAD
BANNERS 2 S 90,00 | $ 180,00
TOTAL S 180,00

Tabla 6 - 6 Presupuesto gastos de publicidad

Esta tabla indica la inversion que se haria en la difusion de la revista por medio de
piezas graficas, que serian dos Banners que se los colocaran en puntos considerados
estratégicos dentro del Campus de la Universidad, como la oficina de EDCOM vy otro en

el pasillo principal o en el blogue E. Eatas piezas graficas permaneceran durante el
periodo del proyecto .

6.6 GASTOS DE SUELDOS Y SALARIOS

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 1

GASTOS DE SUELDOS Y SALARIOS

SALARIO | OCUPANTES | TIEMPO DE SALARIO

MENSUAL | DEL CARGO | TRABAJO ANUAL
DIRECTOR GENERAL DEL PROYECTO $ 400,00 1 12 $ 4.800,00
DIRECTOR DE ARTE S 280,00 1 12 S 3.360,00
DISENADOR S 280,00 1 12 S 3.360,00
REDACTOR S 280,00 1 12 $ 3.360,00

TOTAL $14.880,00

Tabla 6 -7 Presupuesto gastos de sueldos y salarios 1
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Esta tabla indica los salarios del personal que ayudara a desarrollar la revista durante un

periodo maximo de 12 meses.

Parte del personal técnico a cargo del desarrollo de la revista estara integrado por las

mismas personas que dirigen el proyecto.

INGRESOS DE PUBLICIDAD

COSTE
APORTE MESES TOTAL
MINISTERIO DE CULTURA DEL ECUADOR | $ 200,00 12 $  2.400,00
AUDITORIO CENTRO CULTURAL SIMON
BOLIVAR $ 200,00 12 $  2.400,00
TRIDESING $ 100,00 12 $ 1.200,00
LIBRERIA LA ILIADA $ 100,00 12 $ 1.200,00
SIGLO 21 $ 200,00 12 $  2.400,00
CARTIMEX S.A $ 200,00 12 $ 2.400,00
ECUADORTV $ 200,00 12 $  2.400,00
TELEQUIPUS $ 100,00 12 $ 1.200,00
BANCOS DEL PACIFICO $ 200,00 12 $ 2.400,00
OTROS CLIENTES $ 50,00 12 $ 600,00
TOTAL
INGRESO
PUBLICIDAD | $ 18.600,00
Tabla 6 — 8 Ingreso de Publicidad
e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 2
SALARIO | OCUPANTES | TIEMPO DE| SALARIO
MENSUAL | DEL CARGO | TRABAJO ANUAL

DIRECTOR GENERAL DEL PROYECTO [ $ 240,00 1 12 $  2.880,00

DIRECTOR DE ARTE $ 240,00 1 12 $  2.880,00

DISENADOR $ 240,00 1 12 $ 2.880,00

REDACTOR $ 240,00 1 12 $ 2.880,00

TOTAL | ¢ 11520,00

Tabla 6 — 9 Presupuesto gastos y sueldos de salarios 2
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Parte del personal técnico a cargo del desarrollo de la revista estara integrado por las
mismas personas que dirigen el proyecto y en su mayoria estaria conformado por
estudiantes que deseen realizar sus pasantias.

Con esto se lograra disminuir los gastos en los salarios.

*Se considera el sueldo basico minimo actual, que es el que por ley se debe pagar a los

pasantes.

6.7 UTILIDADES

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 1

INGRESOS S 18.600,00
GASTOS S 16.440,00
UTILIDAD S 2.160,00

Tabla 6 - 10 Presupuesto utilidades 1

Esta tabla indica la utilidad del proyecto, esto se obtiene haciendo una previa inversion

en la maquinaria y equipo.

e PROPUESTA DE PRESUPUESTO MODELO 2

INGRESOS S 18.600,00
GASTOS S 18.360,00
UTILIDAD S 240,00

Tabla 6 — 11 Presupuesto utilidades 2

Esta tabla indica la utilidad del proyecto, aqui no se necesita hacer una inversion en la
maquinaria y equipo, ya que seran tomados como un gasto de alquiler.
Varios implementos son facilitados por personas que tienen pleno conocimiento del

proyecto.
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Al final de esta explicacion y especialmente en esta propuesta, vale la pena recalcar que
si la ESPOL, pudiera hacerse cargo de facilitar los equipos, los gastos podrian reducirse

sustancialmente al hacer ahorrarnos los gastos de alquiler.
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7 CONCLUSIONES

Al realizar el lanzamiento de esta revista se espera que los estudiantes de las carreras de
Disefio Grafico y Produccion Audiovisual, puedan tener facil acceso a ella, la obtengan
y empiecen a interesarse en el tipo de proyeccion que ganarian con ella, ademas de
encontrar material de gran interés en su contenido y que les sera de utilidad para
acrecentar su conocimiento y las relaciones con sus pares de la carrera, (debido a que se
tratard de incluir en cada edicion informacion de estudiantes destacados) fomentando asi

el desarrollo de proyectos entre si, con los ejemplos.

Se pretende que el blog que propone la revista, sea ademas una herramienta en la que
puedan interactuar todo el tiempo, asi mismo puedan plantear temas de discusion entre

si, proponer temas para el blog y la revista, enlazar sus propios blogs, etc.

Otro punto importante serd que los estudiantes de la carrera de Produccién Audiovisual
que cuentan con sus trabajos en internet puedan tener acceso al canal de la revista y el
correo de esta para que puedan enviar sus links y a través del canal de la revista
anexarlo a los favoritos del canal, de este modo puedan contar con el banco de trabajos

propios.

Para la ejecucion de esta revista es necesario contar con el apoyo de la universidad en
primer lugar, para que de esta manera pueda existir el departamento que haga posible
minimo la realizacion de esta revista una vez cada tres meses en su edicion digital, y

también para administrar el blog, mail y su respectivo canal en youtube.

En este manual se han propuesto todas las recomendaciones y posibilidades de

ejecucion de la revista, ademas de incluir una muestra digital de lo que seré la revista.

7.1. RECOMENDACIONES

Para el desarrollo de la revista se recomienda:

- Ademas de la informacion que incluira cada nimero de la revista en cuanto a
tecnologia, concursos, etc. Se debera recabar informacion adecuada y oportuna
de los mejores trabajos de estudiantes ya sea en la universidad o en el trabajo
real, para mostrarlos a través de esta herramienta e incentivar de este modo a los

estudiantes menos destacados.

- En cuanto al e-mail, el blog y el canal, no descuidarlos en ningin momento,

siempre mantenerse al tanto y actualizarlos.
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www.wacom.com/

wacomr

Americas Products
Overview - ntuos

Home > Cintiq > Cintiq 21UX - What's New

CintiQ...

Newly redesigned

B CLICK TO PLAY VIDEO

TIQ 21UX - WHAT'S NEW

Slightest Nuance

What's New

Watch these videos to learn more
Working Under Pressure = 5

WWWw.Sauco.ru
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http://www.helveticafilm.com/about.html

Helvetica

lease

Littering
Smoking
Spitting
Radio Playing

R leot

Helvetica is a production of
in association with Veer.

©2007 Swiss Dots Ltd

Production Credits

Produced and Directed by:
Gary Hustwit

About the Film

Helvetica is a faature-length
independent film about typography
graphic design and global visual
culture. It looks at the proliferation of
one typeface (which celebrated its 50th
birthday in 2007) as part of a larger
conversation about the way type
affects our lives. The film is an
exploration of urban spaces in major
cities and the type that inhabits them,
and a fluid discussion with renowned
designers about their work, the
creative process, and the choices and
aesthatics behind their use of type.

Helvetica encompasses the worlds of
design, advertising, psychology. and
communication, and invites us to take
a second look at the thousands of

shot in high-definition on location in
the United States, England, the
MNetherlands, Germany, Switzerland,
France and Belgium

Interviewees in Helvetica include some
of the most illustrious and innovative
names in the design world, including
Erik Spiekermann, Matthew Carter,
Massimo Vignelll, Wim Crouwel,
Hermann Zapf, Neville Brody, Stefan
Sagmeister, Michael Bierut, David
Carson, Paula Scher, Jonathan Hoefl
Tobias Frare-Jones, Experimental
Jatset, Michael C. Place, Norm, Alfred
Hoffmann, Mike Parker, Bruno Steinert
Otmar Hoefer, Leslie Savan, Rick
Poynor, and Lars Maller.

Helvetica had its World Premiere at the
South by Southwest Film Festival in

via The Deck:

Campaign Monitor is

for 2 amazing designers
our team in Sydney.

Contact Info

General Information.
info (at) helveticafilm.com

Filmmaker Contact:
gary (at) helveticafilm.com

Screening Inquiries:
helvetica (at) swissdots.com

Join Helvetica's Fag
group.

March 2007. The film subsequently

http://vectoralia.com/manual/html/paso_a_paso.html

DISE©O GR@FICO

Anuncios Google G Curso Dibujo

Ateciisenesta P@sO a paso: una ilustracign

seccign: vectorial
Dibujo vectorial El m@todo m@s utilizado para preparar ilustraciones en color
Nustracign se basa en los pasos que comentamos aqu. Por ejemplo,
t@cnica todas las divertidas ilustraciones de Terry Colon en suck.com,
Gr@ficos 3D, segn @l mismo explica, est@n realizadas as§:
Paso a paso:
una ilustracign == -
o oppetes ‘
Taller de Flash auna capa 2
—

SVG: el futuro

de los gréficos
web? Objectes a una
Ejemplos SVG Lepa

.
Taller de dibujo Imatge de fons

[“decorat”)

e ilustraci

! -
vectorial

Taller: dibujo
o Totes les parts de les capes inferiors que no
vectorial 2 estan cobertes per objectes superposats
&5 poden veure,

1. Trabajamos en papel. Dibujamos un boceto a l@piz,
aproximadamente a un tamao doble del que deber§ tener laimagen

definitiva. Pasamos a tinta, con rotuladores o lo que sea. Si somos valientes y
queremos algo espont@neo y r@pido, podemos dibujar directamente a tinta.
Aqu@ no aplicamos colores. Lo haremos m@s adelante. Una forma de trabajar
conveniente es el dibuiar sobre paoel fino. semitransparente o paoel de calco
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http://vectoralia.com/manual/html/plugins.html

DISE®O GRFICO
Mapas de bits
Anuncios Google  Pugins  Plugins VST  NikPlugins  RTAS Plugins 3D Plugins

Plugins

Art@culos en esta

seccign: Los programas de dise@o gr@fico pueden vivir M

ey ) perfectamente sin plugins. @Por qu@ la aut@ntica man@a Gratuita en
Mapas de bits
= ion d de muchos usuarios por coleccionarios y disponer de una AdWords

isicign de 2
‘ i‘;e"e amplia selecci@n de estos componentes accesorios? Los 5;'"9:»‘ Clientes
m st 2 mis
Socciite plugins ampl@an las capacidades de los programas o realizan oo -
Plugins una combinaci@n de acciones que resultan dif@ciles o
Cwtes & laboriosas partiendo de las opciones normales del programa. i
v < A menudo los plugins (t@rmino que significa literalmente C: . !.ﬁ o
Fatopatie “enchufes”) llevan a cabo tareas encadenadas, de modo Brimraitano de
A autom@tico. @ltimamente se habla de muy diversos tipos de Disefio Grafico -
fiskncay; plugins y accesorios relacionados. De hecho, algunos ICTech - UTN
im@genes www Aprender21 com

e programas aceptan diversos tipos de extensiones.
edios

naturales

Seg®n la aplicacin, se habla de Extensiones, componentes, DITA Consultant
objetos, acciones, macros, scripts, xtras, plugins, m@dulos, DITA Open Toolkit
filtros... y algunos pueden induir m@s de un tipo. izati

En general, las macros, scripts y acciones son una

~RadialSettings | secuencia de comandos del programa. Pueden pedir
Badus |25 Imches 'I datos o no alo largo de su tarea, en funci@n de cmo
Start Angle m . se hayan configurado. Atenci@n a los virus que

pueden transmitirse asociados a algunas de estas Cosas Visuales
Step Count 'T extensiones (es bien conocido el caso de los virus de Blog sobre disefio
I~ Use Manual Step Angle: macro de Word, muy extendidos.) %
MNEEa =ie wienal

www.grafitat.com/index.php?s=Culture+Counts.

G raﬁt at .com Intercambio + Inspiracién

HOME NOSOTROS PRENSA CONTACTOS > FACEBOOK

Navegar > Home / Search Busca en Gra m

Suscribete al Newsletter

Culture Counts. Concurso UNESCO

Marzo 26,2010

Nombre *

Apellido *

Direccion Electronica *

o Tu Website

Celular/Teléfono
c “ fc —

* = required field

c . “ ' ' " -
m Suscripcion RSS

UNESCO POSTER COMPETION

Design a poster for UNESCO's celebration of 2010 as
the International Year for the Rapprochement of Cultures

POSTERFORTOMORROW 2011
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www.grafitat.com/index.php?s=crudito+zine

Gr aﬁtat O Intercambio + Inspiracién

HOME NOSOTROS PRENSA CONTACTOS > FACEBOOK

Navegar > Home / Search Busca en Graftat n
Suscribete al Newsletter
Crudito zine

Junio 1, 2009

Nombre *
Apeliido *
Direccion Electronica *
Tu Website
Celular/Teléfono
ciudad *

* = required fieid

[ Suscribirme

m Suscripcion RSS

POSTERFORTOMORROW 2011

? e e

www.grafitat.com/2010/04/12/el-ipad-esta-aqui/

Gr aﬁtat . Intercambio + Inspiracion

HOME  NOSOTROS PRENSA CONTACTOS > FACEBOOK

Nevegar > Home  Notien /1 ed sed sl *
Suscribete al Newsletter

El iPad esta aqui

Abril 12, 2010
1 e gusta Arewdo:

Nombre *

Direccion Electronica *
Tu Website
Celular/Teléfono
ciudad *

* = required field

N Suscripcion RSS

POSTERFORTOMORROW 201

El pasado sdbado 3 de abril, las tiendas Apple y Best Buy en Estados Unidos, abrieron sus puertas ala
multitud de personas para comprar el nuevo iPad a fieles y seguidores de lo que Steve Jobs presenta. Este THE RIGHT TU
producto se abre como lo hizo en su momento el iPhone, a un amplio mercado que no solamente estd

a f 0]

a —rnea nua i <6 nisnca- veen ld ronliova 3 mue 1a rrilica
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http://www.ozzypiuntur.com/ARTICULOS/comohacercorto.htm

3. COMO HACER UN CORTOMETRAJE DIGITAL RAPIDO.

http://www.taringa.net/posts/videos/1659286/Cortometraje-Ecuatoriano-muy-
bueno.html
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http://cerolatitud.com/busca.php?buscado=ecuatorianos
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http://www.youtube.com/user/maritomr6079#p/u/17/CpmM_4YIF_0
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JOSH SHEPPARD'S SKETCHBLOG

More old movie drawings
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http://www.abcguionistas.com/servicios/010_cortol.php
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CLIMAX TALLERES
Pri su mejor debut y el segundo espafiol mas G U '.N
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http://cineenproceso.blogspot.com/2008/03/cortos-ecuatorianos-presentes-en-los.html

Etiquetas:

En un salén lleno con mas de 100 estudiantes cartageneros, en su mayoria mujeres, se presenté una muestra de cortometrajes ecuatorianos. El pasado
jueves, séptimo dia del Festival de cine de Cartagena, a las 15:00 en el Colegio Mayor de Bolivar, en el Centro histérico de la ciudad amurallada se levo g
cabo la segunda funcién de cortometrajes ecuatorianos. La muestra contd con 16 obras de jovenes realizadores: Metamorfosis, de Marcelo Castillo;
Invitacion a sepelio, de Mario Rodriguez; No tan distintos y Sinfonia # 4, de David Nieto; Pasajeros, de David Guzmén; 6:03 am, de Pedro Cagigal; En
rojo, de Carlos ‘Tato” Carrillo; La maquina y Sefor Dios del Insecto, de Ifaki Onate; Hay cosas que no se dicen y Amores telefonicos, de Gabriela
Calvache; A la caza del rey, de Patricio Burbano; Yolanda, de Ernesto Salvador; Que viva el muerto, de Randi Krarup; Mapa para historia, de Pancho
Vinachi y Pa, de Diego Arteaga quien fue también el curador de esta muestra.

Los cortos se presentaron en el espacio conocido como ‘Cine en los barrios’ y tuvieron, ademds de la mencionada tres funciones mds, una el jueves en (3

afueras de la ciudad, via Turbaco a una hora y media del centro y dos mas el dia viernes en la Universidad Libre y en la Universidad del Sinu. Durante la
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http://www.librosenpdfgratis.com/buscar.php

Libros en PDF gratis

PDF Gratis Libros En PDF

Anuncios Google

Resultados de:

Libros italianos
La gran tienda online de libros, CD y DVD
italianos. Entregas en 48H!

Taxi transfers Mallorca
rva de taxi en Mallorca Traslados

Imposicion rapida y superfiable. Facil de usar.

Anuncios Google

Nassau Bus Map November 2010

vw.mta.info/ibus/mapnassaubus.pdf -

113/CCN Job Fair Ad (Page 1)

Buscar Libros

Descargar

Descargar

http://www.dossiernet.com.ar/modulos/audio/1520.pdf

DOSSIEX

PRODUCCION
AUDIOVISUAL 4

LA IMPORTANCIA
, DEL CASTING EN LA
PRODUCCION DE COMERCIALES

TENDENCIAS

EL CINE, EL DISENO Y

LAS DISTINTAS EXPRESIONES
ARTISTICAS COMO FUENTE DE
INSPIRACION A DIRECTORES

'MUSICA Y SONIDO
COMBINACION FUNDAMENTAL
PARA EL EXITO DE UNA PRODUCCION
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http://www.scholastic.com/digitalstorytelling/howto_storyboard.pdf

http://nnphi.org/CMSuploads/Storyboard-Guidelines-FINAL-05868.pdf

Storyboarding:
Creating a storyboard in Word

For some, storyboarding may seem like a hassle, or a tedious extra step in the process
of digital storytelling. This is not true. Storyboarding is a valuable step in digital
storytelling. It allows the user to organize images, text, motion, interviews, and music
before they begin making their digital story. It allows the user to visualize how the story
will be put together and what holes exist so that they can be filled. Storyboarding also
inspires new ideas for the user's digital story because the user sees all of the pieces of
the story laid out in front of them

The following storyboarding tutorial shows users how to create a storyboard in Microsoft
Word because many people have access to Word. There is a plethora of storyboarding
software out there, but they tend to be more complex and involved. As users become
more advanced, they may want to consider acquiring more complex software for
storyboarding.

Type or Do the Following Results

1. Open a new Word Document

2. Insert a table into document

Multi-State Learning Collaborative Il
Lead States in Public Health Quality Improvement

Guidelines for the of Quality

Overview
Quality Improvement (QI) Storyboarding is an organized way of documenting and showcasing the quality
improvement process conducted by a team that is working systematically 10 resolve a specific problem
andior improve a given process. Storyboards use simple, clear statements s well as picnures and graphs to
describe 3 problem, summarize the analysis process while it is under way, describe the solution and its
implementation, and display the results and next steps.

As participants in the Mulri-Stare Leaming Collaborative: Lead Swtes in Public Health Quality
Improvement (MLC-3), the quality improvement efforts you are undentaking will pave the way for other
states and localities as they prepare for national accreditation and learn about quality improvement in public
health. A crucial component of participation in the MLC-3 cosists of sharing your experiences and lessons
learned as you mplement projects aimed at improving specific capacity and bealth ouxcome-related target
areas. As such, each MLC parscipant state is asked 1o develop QI Storyboards as a mechanism for

the steps that were taken to conduct the qualify improvement projects and the impact of these

efforts.

Purpose

The MLC-3 QI Storyboards are intended to reflect the quality improvement projects being undertaken by the
in-state (“mins”) collaboratives. The Storyboards will serve the primary purpose of providing a concise
description of the key componeats of each qualiry improvement project and the quality improvement tools
and methods that are undertaken

Scope

The Storyboards should be created at the level that the qualiry improvement work is being conducted within
each “mini-collsborative.” The mumber of Storyboards that are created in each state will depend upon the
‘number of quality improvement projects taking place in the state. For example, if a minicollaborative bas
five health deparaments that are implementing five different quality improvement projects, then five
Storyboards should be created Comversely, if five local bealth deparments in 3 collaborative are
conducting 3 single project addressing a joint aim statement, that regional group of bealth deparmments could
create one Storyboard to describe their efforts. It may nonetheless be beneficial for each local project to
consider producing a storyboard to eahance understanding and commumication Within their own bealth
department

Audience
The primary audiences for the Storyboards are the teams conducting the quality improvement project (e.2.
team from a health deparament or group of health deparments conducting a regional project), the fellow
teams participating in the mini-collaboratives within your state, and the peer parncipant states and parmers
in the MLC. Secondary audiences include states that are not funded participants in the MLC, but are
interested in learning from the MLC, as wel as the larger public bealth community. From MLC-2, we also
learned that some of the participant states used their storyboards to communicate with legislators and other
key stakebolders within their states

Presentation
1. Technical Poster: The Storyboards are meant to be preseated in a large poster format and provide
key information on the components of your work. We also request that you produce an electonic
(PDF) version of the Storyboard poster to share with NNPHI (1 page preferred; 2 page maximum)
We will encowage MLC paricipants to bring their storyboards to funwe meetings of the
collsborative to share with vour eers
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http://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/3799/7/De_la_idea_al_guion.pdf

De la idea al gui(’)n

La elaboracion de un guién de ficciOn
audiovisual como objeto multimedia
F. Sa.nguino

P. Pernias

Esta presentacion se licencia con

http://www.casadellibro.com/libro-manual-de-produccion-audiovisual-
digital/1139468/2900001182380

|| casadellibroecom
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http://webs.uvigo.es/consumoetico/textos/textos/1cine.pdf

LOS VALORES DEL CINE DE ANIMACION

Propuestas pedagogicas para padres y educadores

CADVMDN DUDLID A DNOINOTIEZ

http://haini.com.mx/material/portafolio_mini-ex.pdf

zonajes, hacer Sustraciones, di-
arrollas juegos, y otros trabajos
72 especialidad zon los dibujos
/ animados y el dizefio de perzonajes.

- En nuestro historial contamos con el pri-
D) QUIT) | e promie e et o s i 2
agua” 2004 de Canal Once y el primer lugas en
el concurzo de dizefio del logotipo para el Museo de Palcontol
de Guadalsara
Hemos realizado animacién ¢ ilustracion para empresas como

Imp ducativ como para el Conzejo Estatal de Prevencién
de Accidentes de Jalizeo (CE

Bl videojuego "Chaneques” fue distinguido 2 nivel nacional e
internacional. Laz historietaz y caricaturas de nuestros integrantes
2e han publicado en La Jornada, el zemanario Diez, Bl Jalisciense y
otras revistas y libroz.

Nuestros socios
gugatromedios
tromedios ez una azociacion de profesionis-
tas con 1a capacidad de brindasle una amplia
gama de vicios de comunicacion visual
Paginas web, aplicaciones multimedia y di-
zefio grafico. Asi que =i necesita una zolucién
que integre animacién o ilustracién en u
Pagina web, aplicacion multimedia o medios
imprezoz jel equipe Haini-Cuatromedios ez
el indicado! Visite zu pagina en www.cuatromedios.com.

To:

ne
Director, guionista y animador

De actitud inquisitiva, Tonatiuh es el director del equipo. Ha pu-
blicado cémics profesionalmente dezde que era un chamaco (enLa
Jomada, El Jaliscienze. Diez y otros). Se vuela porque ze gradu con
honores de Ciencias de 1a Comunicacién en el Itezo y ez co-autor de
Laberinto, un juego de rol. La animacién 2D ez 7u oficio y de eo da
claze: en el Centro de Ate Audiovizual Le gusta leer todo lo que
puede, especialmente ciencia Sccidn.

Rx strada

Disciiador de personajes y escenarios, animador

Callado y cortés, Ruy ez un excelente dibujante de personajez y
ezcenarios. Se graduo como arquitects con promedio zobresaliente
¥ ha ganado reconocimientos en Jogica y matemticas. Su especia-
lidad e el modelado en plastilina y la excenografia. Ademas hace
web-comics, animacién 2D, 3D y le queda tiempo paza interesantes
proyectos arquitectinicos. Ez fan de Mario Broz y le apasionan loz
fuegos de video

Oc¢ del Arco

Animador de animadores

De caricter alegre y bromista, Octavio es promotor de la animacién
en México. Ez el que ze encarga de buscar proyectos y conseguir-
nos trabajos. Es Licenciado en Administracién de Emprezas por
1a UNAM. Dezde muy chico le gusts hacer caricaturas y sempre ha
estado relacionado con realizadores, productores y entusiastas dela
animacién, como el CUKC, Jos histéricos estudios Kinema, etcétera.
En 1952 recibié un reconocimiento de Editorial Nueva Imagen por
zex seleccionando para 1a Muestra de Caricatura Joven. Su gracia ez
que 2 todo le encuentra gracia

Péngale movimiento a
mensajes. Noz adaptamos
dezde econémica
animacién Limitada a § cua-
droz por zegundo hasta fuida

W s
4" es mejor
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