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RESUMEN

En este proyecto se ha elaborado una Aplicacion web llamada
“Directorio Interactivo de la ESPOL”, que permite a los estudiantes,

publicar informacion personal en su perfil de usuario.

La informacion es extraida desde las redes sociales mas populares en
nuestro medio (Facebook, Hi5, Youtube), y desde la bases de datos
universitaria, para luego compartirla con los demas usuarios del

sistema, formando de esta manera una red social politécnica.

Las redes sociales tomadas en cuenta para este proyecto son:
» Facebook y Hi5.- El “Directorio Interactivo de la ESPOL” permite
importar los albumes de la cuenta de usuario de alguna de estas

redes sociales (previa configuracion).



* Youtube.- EI “Directorio Interactivo de la ESPOL” permite
importar los videos, de la cuenta de un usuario (previa

configuracion).

Para elaborar la funcionalidad detallada anteriormente utilizamos:

Gdata Library de Google para la comunicacion con los servidores

de Youtube.

« Servicios Web basados en REST, para la comunicacion con los
servidores de Hib5.

« Servicios de Web basados en SOAP, para la comunicacion con
los servidores de la ESPOL

 JAVASCRIPT y FQL para la comunicacion con los servidores de

Facebook.

Ademas tomamos en cuenta los estandares y directrices definidos por

la W3C para el desarrollo de nuestra aplicacion web.



INTRODUCCION

La web 2.0 es una etapa de la web que ha definido nuevos proyectos en
Internet y est4 preocupandose por brindar mejores soluciones para el usuario

final.

La expansion de la Web 2.0 esta brindando a los usuarios la posibilidad de
influir significativamente en el disefo, utilizacién, elaboracion de productos y

servicios de los distintos sectores de la sociedad.

La infraestructura de la Web 2.0, posee nuevas tecnologias que han
permitido con facilidad la publicacion de informacion, ademas de poder

compartirla con otros sitios Web.

Los sistemas de gestores de contenido (Content Management Systems,
CMS) han aportado significativamente a la publicaciéon de informacion de
manera sencilla. Un ejemplo es la facilidad que tiene un usuario al gestionar

su propio blog, sin la necesidad conocer de programaciéon Web



La Web 2.0 toma en cuenta la necesidad de comunicacion entre
aplicaciones, y es por eso que se han desarrollado microformatos
estandarizados, para compartir automaticamente informacién entre sitios

Web.

Las Redes Sociales son un ejemplo de la web 2.0. Son formas de interaccion
social con intercambio dinamico entre personas, grupos e instituciones en
contextos de alta complejidad. Son sistemas abiertos y en construccion
permanente, que involucran a multiples conjuntos de usuarios con las
mismas necesidades y problematicas. Los usuarios de las redes sociales son

prosumidores, porque producen y consumen recursos.

Las nuevas tecnologias de la informacion (web 2.0), han revolucionado la
economia tradicional, hasta convertirla en una economia con multitudes

inteligentes.

La ESPOL cuenta con un sin numeros de tecnologias que ayudan al
funcionamiento estratégico y operacional de la institucion, lo que ha permitido
cumplir con efectividad y eficiencia las responsabilidades adquiridas con la
sociedad. Los estudiantes de la Comunidad Politécnica, hacemos uso diario
de la tecnologia para cumplir con nuestras labores, por eso tenemos un alto

grado de usabilidad en el manejo de tecnologias.



Los estudiantes dedicamos un tiempo muy significativo a la interaccion con
las siguientes redes sociales: Facebook Hi5 y Youtube. En estas redes
sociales se encuentra informacion personal muy valiosa de acceso publico,
siempre y cuando se cumpla con las politicas de privacidad declaradas en

cada sitio.

La universidad no cuenta con una plataforma tecnoldgica, que permita el
fortalecimiento de la relaciones entre los estudiantes. Es por eso que surge la
idea del “Directorio Interactivo de la ESPOL”; él cual permitira la busqueda y
acceso (no restringido) a la informacion de los estudiantes. La informacion es

extraida de las redes sociales anteriormente mencionadas.

Las motivaciones para realizar este trabajo de Tesis son:
= No existe una Herramienta o Sistema universitario, que
permita unir mas estrechamente los lazos de compafierismo

y amistad entre los estudiantes.

= La mayoria de los estudiantes le dedican un pequefio, pero
significativo tiempo a la interaccién con las redes sociales
antes mencionadas, colocando informacion personal a cada

instante.



Vi

» Estd informacidn puede ser accedida mediante APIs y
Servicios Web, y por eso que se convierte en una ventaja
para “Directorio Interactivo DE LA ESPOL", dado que un usuario
no tendra que ingresar gran cantidad de informacion para

tener personalizado su perfil.

Los principales objetivos planteados son:
= Ayudar a enlazar mas estrechamente el compafierismo y la
amistad entre los estudiantes, mediante el acceso libre a la

informacion personal de cualquiera de ellos.

o Esta informacion solo puede ser visualizada por
los estudiantes, debido a que la Unica forma de

ingreso es mediante usuario y contrasefia ESPOL.

= Aprender, analizar, aplicar y evaluar la comunicacién de
aplicaciones web, mediante el uso de estandares, protocoles

e interfaces de programacion avanzada (APIS).

Con este proyecto de graduacion, se espera fortalecer las relaciones entre
los miembros de la comunidad, y aportar de manera indirecta al ascenso de
posiciones en el ranking mundial de universidades, porque se espera que

nuestra aplicaciéon genere mayor trafico al dominio de la ESPOL.
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ABREVIATURAS

XML: Lenguajes de marcas extensibles.

CSs: Hojas de estilo en cascada.

XHTML: Lenguaje extensible de marcado de hipertexto.
SOAP: Protocolo de acceso simple a objetos.

REST: Transferencia de Estado Representacional.
API: Interfaz de programacion de aplicaciones.
MVC: Modelo Vista Controlador.

URL: Localizador uniforme de recurso.

JSON: Notacion de objetos Java Script.
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CAPITULO 1

1. Comunicacion con los Servicios web de la ESPOL

1.1 Servicios Web

Son un conjunto de protocolos y estandares que sirven para
intercambiar datos entre aplicaciones. Las aplicaciones pueden
estar desarrolladas en lenguajes de programacion diferentes, y
ejecutarse sobre cualquier plataforma. Por lo general, el intercambio
de datos se lo realiza sobre Internet, pero se lo puede realizar

sobre cualquier red.



La interoperabilidad se consigue mediante la adopcion de
estandares abiertos. Las organizaciones OASIS y W3C son los
comités responsables de la arquitectura y reglamentacion de los
servicios Web. Los dos tipos de comunicacion mas importantes son

REST y SOAP [1].

1.2 Protocolo SOAP

Es un protocolo estandar de intercambio de mensajes en un sélo
sentido, sin estado, pero las aplicaciones pueden crear patrones de
interaccibn mas complejos (por ejemplo, peticion/respuesta,
peticion/respuestas multiples, etc.).

SOAP no interfiere en la semantica de los datos que transfiere, ni
tampoco en el enrutamiento de los mensajes.

Proporciona un marco de trabajo para que las aplicaciones puedan
comunicarse de forma extensible. También proporciona una
descripcion completa de las acciones que debe realizar un nodo
SOARP al recibir un mensaje SOAP [2].

Los mensajes constan de 3 secciones:



* Envelope (envoltura): Es el elemento raiz del mensaje para
describir su contenido y la forma de procesarlo.

» Header (encabezado): Es la informacién de identificacion del
contenido. Un grupo de reglas de codificacion para expresar
los tipos de datos definidos por la aplicacion.

* Body (cuerpo): Es el contenido del mensaje. Una convencion
para representar las llamadas y las respuestas a

procedimientos remotos.

1.3 Lenguaje de descripcion de servicios web (WSDL)

Es un formato XML que permite describir los servicios Web. La
version 1.0 fue la primera recomendacion definida por la W3C. La
version 1.1 nunca alcanz6é de consolidarse y la version 2.0 es la
recomendada actualmente.

La descripcion se basa en la definicion de los requisitos del
protocolo y el formato de los mensajes. Con estas definiciones se
puede interactuar con los servicios listados. Las operaciones y
mensajes que soporta se describen en abstracto y para luego

implementarlo en el protocolo de red.



Se usa a menudo en combinacion con SOAP y XML Schema. Un
programa cliente que se conecta a un servicio web puede leer el
WSDL para determinar qué funciones estan disponibles en el
servidor. Los tipos de datos especiales se incluyen en el archivo
WSDL en forma de XML Schema. El cliente puede usar SOAP para

hacer la llamada a una de las funciones listadas en el WSDL [3].

1.4 Uso del Protocolo

1.4.1 Requerimientos

1.4.1.1 Requerimiento 1:

Verificar que los datos de inicio de sesién (usuario y
contraseia) estén asociados algun estudiante

politécnico

ESCENARIO 1: Los datos ingresados no
pertenecen a ningdn usuario de la comunidad

universitaria. DIRECTORIO INTERACTIVO WEB SERVICE:
POLITECNICO “directorioEspol”

Envié del mensaje de
autenticacion {usuaria,
contraseda)

ﬂ
H————

Usuaria
Contrasefa

Respuesta al mensaje de
autenticacion

Figura 1.- Mecanismo de autenticacion de un usuario



Solucioén:
Para la validacion de un usuario del sistema se utilizo

la operacion de “autenticacion” que tiene el Servicio
web “directorioEspol” [4]

Para acceder a la operacion “autenticacion” se
construyd un mensaje de peticion en version

SOAP1.

POST /services/directorioEspol.asmx HTTP/A.1
Host: www.academico.espol.edu.ec
Content-Type: text'=ml; charset=utf-

Content-Length: length
SOAPAction: "http://academico.espol.edu_eciwvebservices/autenticacion”

<2zml version="1.0" encoding="utf §"?>
<soap:Envelope xmins:xsi="htpvwew w3 org 2001 XMLSchema-instance™
gmins:xsd="httpveww w3 orgZ001/XMLS chema™
zmins:soap="http://schemas.xmlsoap.oryg/soap/envelope”s
<soap: Body=
=autenticacion smins="http:racademico. espol.edu.echiwehsemnvicasl=
=vartlser=siring=ivarllser=
=rgrCantrasenia=string=iarcontrazenia=

=fautenticacion=
=isoap Body=
<igsoap:Envelope>

Figura 2.- Mensaje de peticidn en la autenticacion  de un
usuario

El servidor envia el siguiente mensaje de respuesta:



POST /services/directorioEspol.asmx HTTP/1.1

Host: www.academico.espol.edu.ec

Content-Type: text’zml; charset=utf-8

Content-Length: length

SOAPAction: "http://academico.espol.edu.ec/webservices/autenticacion™

<7xml version="1.0" encoding="utf 8" 7>
zsoap:Envelope xmins:xsi="http vosavwd org 2001/ XMLSchema-instance™
zmins:xsd="http v w3 org 2001 XMLS chema™
zmins:soap="http:/schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/”>
sgoap: Body=
=gutenticacion smins="http.facademico.espol.edu echwebservicess=
=yarllser=string=fvarllzar=
=yarContrasenia=string=MvarContrasenia=
=lgutenticacion=
=izaap Body=
</spap:Envelape=

Figura 3.- Mensaje de respuesta en la autenticacion  aun
usuario

1.4.2.2 Requerimiento 2:

Consultar la informacion académica de un miembro

de la comunidad universitaria.

ESCENARIO 2: Consulta de la informacién
académica de un miembro de la comunidad
universitaria.

DIRECTORIO INTERACTIVO
Envié del mensaje de POLITECNICO
consulta de informacién de
un usuario
(0]
-—eeee
— Visualizacién de la informacién

~— personal, alojada en las bases

Respuesta al mensaje universitarias

de consulta de
informacién

(2)

Figura 4.- Consulta de la informacién de un estudia  nte

Solucioén:



Si el resultado de respuesta del mensaje de
autenticacion es verdadero, se realiza la peticion de
“consulta de la informacion de un usuario” al Servicio
web “WSSAAC” [5]

POST /Services/ws3AAC.asmx HTTPA. 1Host: www.academico.espol.edu.ec
Content-Type: text'zxml; charset=utf-8
Content-Length: length
S0APAction:
“http:/facademico.espol.edu.eciwehservices/Informacion AcademicaEstudiante G
et™
«2xml version="1.0" encoding="utf 8"?=>
=spap:Envelope zmins:xsi="http /w3, org 2001 XMLESchema-instance™
#mins:zsd="http:avnr w3, org/ 2001/ XML S chema™
#mins:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope’™>
“soap Bodys
=lnformacionscade micaEstudiante Get
xmilns="hitp Macademica ezpoleduy echvebservices =
=identificacion =string=/ide rtificacion=

=Matticula=string =/matricula=
=fnformacionAcademicaEstudiante Get =
=/zoap Body=
2isoap:Envelope=

Figura 5.- Mensaje de peticién en la consulta de in  formacion
de un usuario

El servidor retorna los siguientes datos, asociados a

un usuario:



<soap: Envelope><soap:Body=<Informacion AcademicaEstudiante Get Responser<Informacion Ac
ademicabstudiante GetResult>

<®s:schema id="NewDataSet"><xzs:element msdatalsDataset="trus"
msdata:UseCurrentl ocale="true" name="NewDataSet"> <xs:complexType=<xschoice

maxOccurs="unhounded" minOccurs="0"><xs:element
name="Table"><xs:complexType=<xs:sequence:

axzelement minQocurs="0" name="4PELLIDOE" type="xz string" /=
=xzelement minCocours="0" name="NOMBREES" type="xzstring"’=
=xsielement minQocurs="0" name="DIRECC |ON" type="xz string"/=
=xgielement minQcours="0" name="TELEF QNO" type="xz string"/=
xselemert minCocurs="0" name="NOMBRE CARRERA" type="x==tring"/=
=xzielemert minQoours="0" name="EMAIL" tvpe="xzstring" /=

=xzielement minQcours="0" name="CARRERA" type="xs string"f=

=g saquences<ixscomplexTyper<isielement><xs:choice<xs:complexTypes<ixs plement=<
As:schemas

=diffgrdiffgram==klewlataSet=<Tahle difgrid="Table1" msdata:rewrdar="0"=
<APELLIDOS>ARROYABE MERCHANAPELLIDOS =
<HOMBRESSSTALIN ALBERTO<NOMBRES >
ZDIRECCION=GUAYACANES MZ 72 VILLS 95</DIRECCION:
4TELEFOND:2820706 <TELEFOND>

<NDMBRE_CARR‘ERJ&:»INGENIER’IJ& EN CIENCIAS COMPUTACIONALES ESFECIALIZACION
SISTEMAS DE INFORMACION/HNOMBRE_CARRERA>

<EMAIL=zamoyabi@espol aduec SENfAILE

<CARRERA>INGENIERIA EN CIENCIAS COMPUTACIONALES
CARRERAZ=

=MTable=</MewhataSet-</diffar.difgram=<informacionAcademicaEstudiante GetResult=<Informac
ionAcademicaEstudiante GetResponser</soap:Body=<isoap: Envelope:=

Figura 6.- Mensaje de respuesta en la consultade |l a
informacion de usuario

Para la comunicacion con los Servicios web y el procesamiento del

mensaje de respuesta se utilizaron las siguientes librerias:

Libreria

Version

AXis

1.0




Saaj 1.2
Axis-ant 1.4
commons-discovery 0.2
Jaxrpc 1.1
log4j-1.2.8 1.2.8
Mail 1.3.3
wsdl4j 151

Tabla I.- Librerias utilizadas para la comunicacién con los ser  vicios web de la ESPOL
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CAPITULO 2

2. Comunicacion con los Servicios Web de Facebook

2.1 Lared social y su impacto en la web [6]

Facebook es una red social creada por Mark Zuckerberg.
Originalmente era un sitio para estudiantes de la Universidad de
Harvard, pero actualmente esta abierto a cualquier persona que
tenga una cuenta de correo electronico. Los usuarios pueden
participar en una o mas subredes sociales (grupo) dependiendo de

su situacion académica, su lugar de trabajo o region geografica.

Ha recibido mucha atencién en la blogosfera y en los medios de
comunicacién por convertirse en una plataforma en donde terceros

pueden desarrollar aplicaciones y hacer negocio a partir de la red
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social. A pesar de ello, existe la preocupacion acerca de su posible
modelo de negocio, dado que los resultados en publicidad se han

revelado como muy pobres.

A mediados de 2007 lanz6 las versiones en francés, aleman y
espafiol para impulsar su expansion fuera de Estados Unidos, ya
que sus usuarios se concentran en Estados Unidos, Canada y Gran
Bretafia. En enero de 2010, Facebook contaba con 350 millones de

miembros, y traducciones a 70 idiomas.

2.2 REST [7]

La Transferencia de Estado Representacional (Representation State
Transfer - REST) describe un estilo arquitectdénico de sistemas en

red.

El término fue utilizado por primera vez en el afio 2000 durante una
disertacion doctoral por Roy Fielding, uno de los principales autores

de la especificacion HTTP.
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REST contiene limitaciones y principios arquitectonicos. Si una
aplicacién o disefio cumple con esas limitaciones y principios, se

considera RESTful.

La solicitud de interaccion entre el cliente y el servidor no maneja
estado. Por eso debe contener toda la informacién necesaria para

ser comprendida.

El servidor posee recursos que representan el estado y la
funcionalidad de la aplicacion. Un recurso es un elemento que
puede ser accedido por el cliente, algunos ejemplos de recursos
son: objetos de aplicaciones, registros de bases de datos,
algoritmos, etc. Cada recurso tiene acceso Unico a través de una
URI (Universal Resource Identifier — identificador de recursos
universal). Se usan métodos estandares de HTTP como GET, PUT,
POST y DELETE. Los recursos se interconectan mediante

hipervinculos.

Las limitaciones arquitecténicas REST permiten que la aplicacion
logre un alto grado de escalabilidad. También se reduce la latencia
(suma de retardos temporales dentro de una red) en la interaccion

entre clientes y servidores.
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2.3 Forma de comunicacion con la red [8]

2.3.1 Interfaz REST

La API utiliza REST como interfaz. Esto significa que el API de
Facebook hace las llamadas a métodos mediante el envio de
peticiones HTTP GET o POST a los servicios web basados en
REST. Casi cualquier lenguaje de programacion puede ser
utilizado para comunicarse a través de HTTP con el servidor

de REST.

2.3.2 Java Script Client Library

Nos permite hacer llamadas a la APl REST de Facebook
mediante el método fgl_query(String query, Object
onRequestCompleted) que permite utilizar una interfaz al
estilo SQL con mayor facilidad de consulta de datos sobre la
Red Social. El cliente puede hacer sus propias consultas a

las Tablas FQL.
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2.4 Facebook Query Language (FQL) [9]

FQL es una forma de consulta de datos en Facebook. Hay otras
formas de acceso mediante métodos del API. Muchas de las
llamadas normales de la API son contenedores simples para las
consultas de FQL. Una consulta tipica se ve algo como esto:
SELECT name FROM user WHERE uid=1630691750;

Nos da como resultado Gonzalo Antonio Ordofiez Rodriguez. Con
este simple ejemplo nos damos cuenta que FQL es muy facil de
utilizar. Las principales ventajas de utilizar FQL son las siguientes:

e XML liviano: reduce los costos de ancho de banda y analisis.
En lugar de obtener toda la informacion disponible acerca de
un gran conjunto de elementos, se puede obtener sélo los
campos que se desee de acuerdo a la condicion especifica.
Usted puede solicitar el conjunto especifico de informacién
mediante la adicion de las restricciones a la clausula WHERE,
y sélo lista algunos campos en la clausula SELECT.

» Mayor cantidad de requerimientos pueden reducir el nimero
de solicitudes necesarias. A menudo, los datos que usted esta
tratando de obtener depende de los resultados de una llamada

al método anterior. Por ejemplo, con la API tradicional, para
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obtener los nombres de los amigos de una persona, primero
llame friends.get y luego pasar el resultado directamente de
nuevo a users.getinfo. Ahora so6lo se puede ejecutar una
consulta FQL que utiliza una subconsulta para obtener el
conjunto de amigos - lo que reduce un viaje extra de ida y
vuelta, y la latencia asociada a ella. Si se llama fql.multiquery,
puede realizarse consultas aun mas poderosas porque utiliza
los resultados de una consulta en la convocatoria de otra
consulta dentro de la misma llamada.

e Proporciona una unica interfaz coherente y unificada, para
todos los datos. En lugar de tener que aprender muchos
métodos diferentes, puede hacer todas sus peticiones con una
funcion que tiene un tipo de cambio constante. Ademas, si es
necesario llamar a cualquiera de los métodos tradicionales, el
retorno de XML es muy similar, por lo que el coste de

transferencia es insignificante.

2.5 Lenguaje de Consulta

Si ya sabes SQL, deberia ser bastante sencillo. Las consultas son de

la forma SELECT [campos] FROM [tabla] WHERE [condicion]
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(también se puede afnadir opcionalmente en las clausulas ORDER
BY y LIMIT como lo hacen en algunos gestores de base de datos). A
diferencia de SQL, la clausula FROM en FQL solo puede contener
una sola tabla.

FQL introduce una forma de tratar con las columnas, que pueden ser
estructuras o conjuntos (por ejemplo, el "education_history columna”
de la tabla "usuario”, la cual contiene un arreglo de estructuras
“education_info”, o el "current_location" columna de la tabla de
usuario la cual es una estructura de ubicacion. Puede hacer
referencia a las estructuras como un todo, o puede filtrar un solo
campo dentro de la estructura mediante puntos.

Por ejemplo para obtener estructuras completas, usted puede hacer:
“SELECT education_history, current_location Education_history, current_location”
O para obtener los campos individuales en esa estructura usted
puede hacer:

“SELECT education_history.name, current_location.zip Education_history.name,

. N
current_location.zip
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2.6 Tablas FQL [10]

Usted puede utilizar las siguientes tablas de referencia para la
construccion de las consultas de FQL.

« album

+ application

« comment

+ cookies

+ connection

+ daily_metrics

« developer

« event

+ event_member

« family

+ friend

- friend_request

+ friendlist

« friendlist._ member

« group

« group_member

« link

« link_stat



listing
mailbox_folder
message
metrics

note
notification
page
page_admin
page_fan
permissions
photo
photo_tag
profile
standard_friend_info
standard_user _info
status

stream
stream_filter
thread
translation
user

video



video_tag
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Las tablas que utilizamos para cumplir con los requisitos de nuestra

aplicacién son: album y photo.

2.6.1 Tabla Album

La siguiente tabla posee todos los campos relacionados a un

album en facebook

Indexable Nombre Tipo Descripcion
aid string | El ID del album que se consulta. La aid no
puede ser mayor de 50 caracteres.
* Nota: Debido a que el aid es una cadena,
siempre se debe ajustar entre comillas
cuando se hace referencia en una consulta.
El aid es dU(nica s6lo para un usuario
determinado.
owner int El ID de usuario del propietario del album
* gue se consulta.
cover_pid string | El ID de la foto utilizada como portada para
el album que se consulta. El cover_pid no
* puede ser mayor de 50 caracteres.
Nota: Debido a que la cover_pid es una
cadena, siempre se debe envolver la
cover_pid entre comillas cuando se hace
referencia en una consulta.
name string | El nombre del 4lbum que se consulta.
created time La fecha que fue creado el &lbum.
modified time La dltima fecha de de actualizacion del
album.
description String | La descripcion del &lbum que se consulta.
location string | La ubicacion para el aloum que se consulta.
size int El namero de fotos en el album que se
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consulta.

link string | La direccion URL del album que se
consulta.

visible string | Indica quienes pueden ver el album.

modified_major | time Indica el tiempo de una actualizacion
importante (como la adicién de fotos) la
Gltima actualizacibn que se hizo en el
album.

edit_link string | La URL de la edicién del &lbum.

type string | El tipo de album de fotos. Puede ser una de
las siguientes:

« profile : El 4lbum que contiene fotos
de los perfiles

« mobile : El album contiene fotos
subidas de un movil.

- wall Wall ElI 4bum que contiene
fotos publicadas en una pared de
usuario

- normal Para todos los otros
albumes.

object_id int Utilize Object_id para permitir que los

usuarios dejen comentarios con el API

Tabla Il.- Descripcion de la tabla album de faceboo  k

2.6.2 Tabla Photo

Indexable

Nombre

Tipo

Descripcion

pid

string

El ID de la foto que se consulta. El pid no
puede ser mayor de 50 caracteres.
Nota: Debido a que el PID es una cadena,
siempre se debe envolver el PID entre
comillas cuando se hace referencia en una
consulta. El PID es Unica s6lo para un
usuario determinado.

aid

string

El ID del &dlbum que contiene la foto que se
consulta. La aid no puede ser mayor de 50
caracteres.

Nota: Debido a que el aid es una cadena,
siempre se debe ajustar entre comillas
cuando se hace referencia en una
consulta. El aid es unica s6lo para un
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usuario determinado.

owner

Int

El ID de usuario del propietario de la foto
gue se consulta.

src_small

string

La direccion URL de la version en
miniatura de la foto que se consulta. La
imagen puede tener un ancho maximo de
75px y una altura maxima de 225px. Esta
URL puede estar en blanco.

src_small_heigh
t

string

Altura de la versibn en miniatura, en px.
Este campo puede estar en blanco.

src_small_width

string

Ancho de la version en miniatura, en px.
Este campo puede estar en blanco.

src_big

string

La direccion URL de la version en tamafio
completo de la foto que se consulta. La
imagen puede tener un ancho maximo o la
altura de 604px. Esta URL puede estar en
blanco.

src_big_height

string

Altura de la version en tamafio completo,
en px. This field may be blank. Este campo
puede estar en blanco.

src_big_width

string

Anchura de la versibn en tamafno
completo, en px.. Este campo puede estar
en blanco.

Src

string

La URL a la version de vista del aloum de
la foto que se consulta. La imagen puede
tener un ancho maximo o la altura de
130px. Esta URL puede estar en blanco.

src_height

string

Altura de la version de vista de album, en
px. Este campo puede estar en blanco.

src_width

string

Ancho de la versidn de vista de album, en
pX. Este campo puede estar en blanco.

link

string

La direccion URL a la pagina que contiene
la foto que se consulta.

caption

string

El titulo de la foto que se consulta.

Created

time

La fecha en que la foto fue anadida

modified

time

La fecha en que se consulta la foto fue
modificada por Ultima vez.

object_id

string

Utilice Object_id para permitir que los
usuarios dejen comentarios con el API

Tabla lll.- Descripcion de la tabla foto de faceboo  k
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CAPITULO 3

3. Comunicacioén con los Servicios web de Hi5

3.1 Descripcion de la red social [11]

Hi5 es una red social basada en un sitio web lanzado en
2003 y fundada por Ramun Yalamanchis, actual director
general de la empresa hi5 Networks. El nimero de usuarios
ha crecido rapidamente y al finalizar el afio 2007 tenia mas
de 70 millones de usuarios registrados, la mayoria de ellas
en América Latina; ademas, es uno de los 40 sitios web mas

visitados del mundo.

El sitio hi5 es famoso por su interactividad, pues hace de una
simple cuenta de wusuarios una especie de tarjeta de
presentacion virtual. Hi5 se encuentra presente en 23

idiomas.
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3.2 Formas de comunicacion [12]

HI5 tiene 2 formas de acceder a sus servidores de servicio:

* SOAP: Se usa a través de un conjunto de WSI Basic
Profile compatible con SOAP v1.1, ademas es
compatible con XML-binary Optimized Packaging (XOP)
y con el Mecanismo de Optimizacion de Transmision de
Mensajes para SOAP (MTOM), para la transmision de
datos binarios.

 REST: permite acceder a un conjunto de recursos a
través de un conjunto fijo de operaciones.

Para acceder a la informacion de un usuario solo se utiliza su

correo, pero su perfil debe ser publico.

3.2.1 Principales espacios de nombres

Espacios de Espacios de nombres en REST Descripcion
nombres SOAP

AuthApiService profile/lookup/{correo} Permite autenticarse a
un usuario para poder
acceder a sus datos

ProfileApiService Iprofile/user/{userlid} Retorna la informacién

de perfil de un usuario
readProfileUser

ProfileApiService Iprofile/foaf{userld} Retorna la lista de

amigos de un usuario
readFoaf
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readAlbumListFeed

[feed/album/{userld}

Retorna una los
albumes asociados a un
usuario

ProfileApiService

readPhotos

/feed/photos/user/{userld}/albumid
Halbumld}

Retorna las fotos que
tiene un album de un
usuario

Tabla IV.- Principales espacios de nombres SOAP

3.3 Uso del protocolo

3.3.1 Requerimiento

Importar los albumes, las fotos y la descripcidén, desde la

cuenta de un usuario.
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Requerimiento: Importar los
albumes, las fotos y el comentario
de descripcion, desde la cuenta de

un usuario.
Servidor de servicios DIRECTORIO INTERACTIVO
Hi5 (1) POLITECNICO

Peticion de autenticacion de informacion
de un usuario
-4

=
(2)
Respuesta de autenticacién de
informacidén de un usuario XML
(3)
Peticién de importacién de dlbumes de
un usuario
-

= Visualizacion

S

informaci

-
(4)

Respuesta con los identificadores
de albumes XML
(5)

Peticiéon de importacion de fotos y su
descripcion
<

N

(6) il

Respuesta con la url de a foto y su
descripcion XML

Figura 7.- Diagrama de comunicacién REST con el ser vicio
web de Hi5

Solucioén:
» La obtencion del identificador de un usuario de hi5, dado
el correo electrénico:

o http://api.hi5.com/rest/profile/lookup?email=correo

* La obtencién de la lista de albumes, dado el identificador
de usuario de hi5:
o http://api.hi5.com/rest/feed/albumlist/identificador

de usuario
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» La obtencion de las fotos con su respectiva descripcion,
dado el identificador de usuario y el identificador del
album:

o http://api.hi5.com/rest/feed/photos/user/identificad

or de usuario /albumid/identificador de album

Para la comunicacién con los Servicios web y el procesamiento del

mensaje de respuesta, se utilizaron las siguientes librerias:

Libreria Version
Activation 111
Jaxws-api 2.0
wsdl4j 15.2
commons-logging 1.1
commons-httpclient 3.0
commons-codec 1.3
jdom 1.0
Mail 14

Tabla V.- Librerias utilizadas para la comunicac i6n con los servicios web de Hi5



27

CAPITULO 4

4. Comunicacioén con los servicios web de YouTube

4.1 Descripcion de la Red Social [13]

YouTube es un sitio web de alojamiento de videos en el cual los
usuarios pueden subir y compartir videos. Tres antiguos empleados
de PayPal crearon YouTube en febrero de 2005. En noviembre de
2006, YouTube, LLC fue comprado por Google Inc. por 1.650
millones de ddlares, y ahora opera como una filial de Google.

YouTube usa un reproductor en linea basado en Adobe Flash para
servir su contenido. Es muy popular gracias a la posibilidad de alojar

videos personales de manera sencilla. YouTube aloja una variedad
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de clips de peliculas, programas de television, videos musicales, asi
como contenidos amateur como videoblogs (a pesar de las reglas de
YouTube contra subir videos con copyright, este material existe en
abundancia). Los enlaces a videos de YouTube pueden ser también
puestos en blogs y sitios web personales usando APIs o incrustando

cierto codigo HTML.

4.2 Redifusion web [14]

La sindicacion web se refiere a lo que en espafiol se denomina
redifusion web (o redistribucion) mediante la cual, parte de la
informacion de una pagina web se pone a disposicion de otros sitios
web. Esto puede ser simplemente licenciando el contenido para que
puedan usarlo otras personas; Sin embargo, en general, la redifusion
web se refiere a ofrecer un contenido informativo desde una fuente
web de un sitio, para proporcionar a otras personas la utilizacién del
mismo (por ejemplo, noticias de un periédico, nuevos articulos en
una bitacora, los ultimos comentarios en un foro, etcétera).

Las fuentes suelen codificarse en XML, aunque el formato puede ser
cualquier otro que pueda transportarse mediante HTTP, como son el
HTML o el Java Script. Las dos principales familias de formatos de

redifusion web son el RSS y el ATOM.
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4.2.1 RSS [15]

RSS es una familia de formatos de fuentes web codificados
en XML. Se utliza para suministrar a suscriptores,
informacion actualizada de manera frecuente. El formato
permite distribuir contenido sin necesidad de un navegador,
utilizando un software disefiado para leer estos contenidos
RSS. A pesar de eso, es posible utilizar el mismo navegador
para ver los contenidos RSS. Las ultimas versiones de los
principales navegadores permiten leer los RSS sin necesidad
de software adicional. RSS es parte de la familia de los
formatos XML desarrollado especificamente para todo tipo de
sitios que se actualicen con frecuencia y por medio del cual
se puede compartir la informacién y usarla en otros sitios

web o programas. A esto se le conoce como redifusion web.
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4.2.2 ATOM [16]

Es un fichero en formato XML similar al RSS, usado para la
Redifusion Web. Se lo desarroll6 para utilizarlo como estandar
en la redifusién de contenidos web y, para que sea un formato
de redifusion mas flexible. No terminé con el problema, es
mas, actualmente conviven los tres formatos.

Tanto ATOM como RSS tienen el mismo objetivo que es
permitir la distribucion de contenidos y noticias de sitios web.
Un documento ATOM puede contener mayor cantidad de
informacion, de forma mas compleja y consistente que un

documento RSS.

4.2.3 Diferencias entre RSS y ATOM

4.2.3.1 Especificaciones

ATOM tiene mayor facilidad para adaptarse a nuevos
tipos de contenidos, gracias a una especificacion

mas amplia.
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. RSS 2.0 puede contener tanto texto plano
como HTML, mientras que ATOM usa una etiqueta
especifica para este cometido. Esto hace que la
forma que contenga mayor cantidad de tipos
(HTML, XHTML, XML, Base64-encoded binary, y
referencias a  contenido externo  como
documentos, streams de video y audio, y los que
se guieran agregatr.

. RSS 2.0 tiene un campo "description” para
meter el resumen o contenido. ATOM tiene

campos separados.

4.2.3.2 Integracion con XML

Segun la especificacion de ambos formatos, ATOM
parece estar mas integrado con XML que RSS:

» ATOM esta definido dentro de un espacio de

nombre de XML, mientras que RSS 2.0 no lo

esta.
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ATOM especifica el uso de XML intrinseco a
xml:base para las URIs relativas. RSS 2.0 no
entiende la diferencia entre las URIS relativas
y las no relativas

ATOM usa el atributo xml:lang intrinseco de
XML mientras que RSS utiliza uno propio.

En ATOM, es obligatorio que cada entrada
tenga su propio identificador global Unico para
facilitar las actualizaciones de las entradas,

cosa que no pasa en RSS.

4.2.3.3 Estandarizacion

ATOM se estandariz6 mas porque:

ATOM especifica que las fechas deben estar
en el formato descrito en la RFC 3339 (un
subconjunto de la ISO 8601). El formato de
fecha en RSS 2.0 fue poco especificado y

acepta cualquier formato utilizado en el medio.
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ATOM 1.0 tiene registrado un tipo MIME en
IANA. Los feeds RSS 2.0 se envian como una
application/rss+xml, aungue no  estan
registrados como tipo MIME.

ATOM 1.0 incluye un esquema XML. RSS 2.0
no.

ATOM es un estandar abierto y evolucionable,
gue se ha desarrollado a través del proceso de
estandarizacion IETF. RSS 2.0 no esta
estandarizado por ninguna organizacion
autorizada. Ademaés, de acuerdo con su
copyright, no puede ser modificado.

Los elementos de ATOM 1.0 pueden usarse
como una extension de otros vocabularios
XML, incluido RSS 2.0

ATOM 1.0 describe como las fuentes vy
entradas pueden ser firmados digitalmente
usando la especificacion XML Digital

Signatures.
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4.3 Detalle del API [18]

El APl permite que un programa pueda realizar muchas de las
operaciones disponibles en el sitio web de YouTube. Es posible
buscar videos del usuario, y ver su contenido. Un programa también
puede autenticar a un usuario para subir videos, modificar las listas

de usuarios, y mucho mas.

La APl es principalmente para los desarrolladores que estan
acostumbrados a la programacion en los lenguajes de lado del
servidor. Es util para los sitios o las aplicaciones que desean tener
una mayor integraciéon con YouTube. Esta integracion puede ser una
aplicacion web que permite a los usuarios subir videos a YouTube.
También podria ser un dispositivo o aplicacion de escritorio que trae
la experiencia de YouTube a una nueva plataforma. ElI API le da
acceso a los video e informacion del usuario almacenados en
YouTube. Con esto, usted puede personalizar su sitio web o
aplicacién con la informacion existente de los usuarios, asi como
realizar acciones en su nombre (como comentarios sobre los videos

y votar.)
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Google Data APIs proporcionan un protocolo simple y estandar para
la lectura y la escritura de datos en la web. Google Data APIs estan
basados en el ATOM 1.0 y RSS 2.0 formatos de sindicacion, asi

como el ATOM Publishing Protocol.

4.4 Acerca de esta documentacion [18]

Esta documentacion se divide en las siguientes secciones:

* La seccion de autenticacion describe los dos diferentes
métodos de autenticacidn disponibles para asociar las
operaciones de la API con una cuenta de usuario. En esta
seccion también se describen las diferencias entre la
autenticacion de la APl de datos de YouTube y otros servicios
de Google Data APIs.

La autenticacion permite a un usuario acceder a las funciones
de YouTube que vincule el contenido o informacion de una
cuenta de YouTube en particular. Estas caracteristicas
requieren que el usuario o la aplicacion provean a YouTube el

nombre de usuario y contrasefia para esa cuenta.
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Para autenticar correctamente, la solicitud debera incluir el
encabezado de autorizacion y cualquier X-GData-Key o
parametro clave. En el encabezado X-GData-key (o
parametro clave) se especifica la clave de desarrollador, un
valor que identifica su solicitud(es). El encabezado de
autorizacion especifica una sefal para permitir a cada usuario
(utiizando uno de los tres esquemas de autenticacion -
AuthSub, OAuth o ClientLogin que estan disponibles) el
acceso a la cuenta con sus caracteristicas especificas. La
siguiente lista te ayudard a seleccionar el esquema de
autenticacion que es apropiado para su aplicacion
olLa autenticacion AuthSub proxy, permite a las
aplicaciones web autenticar a los usuarios con sus
cuentas de YouTube sin, tener que ingresar el nombre
de usuario y la contrasefia. Usted debe utilizar la
autenticacion de AuthSub si estd construyendo una
aplicacion web que permitira a los usuarios acceder a
videos, comentar, calificar, contactar u otra informacion
a sus propias cuentas de YouTube.
o El protocolo de OAuth proporciona una forma estandar
de acceder a datos protegidos en diferentes sitios web.

Considerando que los métodos AuthSub y ClientLogin
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son especificos de Google, OAuth es un protocolo
abierto que puede ser aplicado en otros sitios Web. Al
igual que AuthSub, OAuth es dutil si usted esta
construyendo una aplicacion web que permitira a los
usuarios enlazar videos, comentar, calificar, contactar,
etc. a sus propias cuentas de YouTube. OAuth puede
ser particularmente atractiva para usted si su aplicacion
también se integra con otras API, ademas de la API de
YouTube, y los API también soportan el protocolo
OAuth.

o La autenticacion de ClientLogin permite asociar todas las
acciones de la APl de YouTube con una cuenta Unica.
En este caso, la aplicacion le preguntara al usuario que
introduzca su nombre de usuario y contrasefia de
YouTube para luego utilizar esos valores y solicitar un
token de autenticacion ClientLogin.

* El entendimiento de las fuentes de videos y la seccién de
entrada proporciona una muestra de la respuesta de la APl y
explica como extraer informacion acerca de un video a partir
de una lista de videos o un conjunto de resultados de
busqueda. También se muestra como los elementos XML, en

una respuesta de datos de API de YouTube, corresponden a
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la informacion de video que normalmente se muestra en el
sitio web de YouTube.

Al recuperar una fuente de video o la lista de resultados de
busqueda, YouTube devuelve un ATOM feed <entry> que
contiene una etiqueta para cada video en el conjunto de
resultados. La raiz de etiqguetas XML en la respuesta sera la
<feed> etiqueta. EIl ATOM feed también contiene el numero
total de resultados en la lista, el indice del primer elemento de
la lista, el numero de elementos de la lista y otros metadatos

acerca del feed.

Requerimiento: Autenticacion de un usuario y
visualizacion de sus videos

Directorio Interactivo
Paolitecnico

Servidor Youtube
(1)

Peticidn de autenticacion de un
usuario {usuario,contrasefia)

ffp———————
ﬁ
2)
Respuesta de autenticacion
en formato atom
(3)
Peticion de importacion de |
videos dal usuario
‘_
_p-
(4)

Respuesta de importacion
de videos

ci

Visuslizacion de los videos

Figura 8.- Autenticacién de un usuario de YouTube
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4.5 Version de la API

En la solicitud al API, puede especificarse la version de la API de
YouTube que se utilizara para manejar la peticién. Su solicitud puede
especificar una version de la API usando el pardmetro v o la Versién
GData del encabezado de la peticion HTTP. Si en la solicitud no se
especifica una versién de la API, a continuacién, YouTube usara la

version mas antigua compatible de la API para manejar esa solicitud.

Tenga en cuenta las siguientes caracteristicas de los numeros de
versién de la API:

= YouTube puede publicar actualizaciones para una version

especifica del API para la cual a la liberacién no se le asigha

un nuevo numero de version. Estas actualizaciones

compatibles con versiones anteriores pueden incluir

caracteristicas opcionales de la API, correcciones de errores o

de ambos.

Un incremento del nimero de version de la API expresa que contiene

cambios que son incompatibles con versiones anteriores de la API.
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Para la comunicacion con YouTube y el procesamiento de los videos

se utilizaron las siguientes librerias:

Libreria Version
gdata-youtube 2.0
gdata- youtube-meta 2.0
gdata-core 1.0
gdata-media 1.0

Tabla VI .- Librerias utilizadas para la comunicacion con los s

ervicios web de Youtube
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CAPITULO 5

5. Implementacion - Pruebas - Manual de usuario

5.1 Diagrama de interaccion de los modulos

Web Services Espol Web Serviges Facebook Web Ser\rres Hi5 Web Services Youtube
SOAP RESTs

777

Usuarios REST R
[
2 Médulo Médulo
Requerimientos |

I: HIBERNATE =

Base de Datos

Figura 9.- Diagrama de Interaccion de médulos



5.2 Descripcion de los modulos

5.2.1 Médulo ESPOL
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5.2.1.1 Requisitos del modulo ESPOL

Requisito

Descripcién

Ingreso al sistema

Permite validar que solo puedan
acceder estudiantes politécnicos a la
aplicacion. Si es la primera vez que un
usuario ingresa con sus datos, se valida
en el web services ESPOL, caso
contrario se lo hace en la base de datos

de nuestra aplicacion.

Busqueda de usuarios

Permite consultar por nombres vy
apellidos, para luego listar los usuarios

y da la opcion de visualizar su perfil

Tabla VII.- Requisitos que se implementan en el modulo ESPOL




5.2.1.2 Archivos fuentes que contiene el médulo

ESPOL
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Vistas

index

principal
buscar_personas
perfil_otro_usuario
fotos_album

fotos_album_usuario_encontrado

Controlador

ServletEspol

Modelos ConexionWebServicesSoap
Dynamiclnvoker

Librerias Axis 1.0
Saaj 1.2
Axis-ant 1.4

commons-discovery 0.2
Jaxrpc 1.1
log4j-1.2.8 1.2.8

Mail 1.3.3

Tabla VIII.- Conjunto de archivos fuentes que conti

ESPOL

ene el médulo




5.2.2 Médulo Facebook
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5.2.2.1 Requisitos del modulo Facebook

Requisito Descripcion

Autenticacion con la red | El usuario ingresa su correo y

social contrasefia para validar si se
encuentra registrado en esta red

social.

Consulta de todos los
albumes que posee un

usuario

Se consulta la foto de perfil de cada
album, para que el usuario elija solo
aguellos que tendran acceso publico
los demdas wusuarios de la

para

aplicacion.

Almacenamiento de solo
aquellos &lbumes que un
usuario desee que tengan

acceso publico

El almacenamiento no es fisico, solo
se guarda ciertos valores, tales como:
El identificador del usuario,
identificador del &lbum, identificador

de la foto, entre otros.

Consulta de toda Ila
informacién concerniente

a un album

Las fotos y los comentarios de un
album se consultan en tiempo real al

servidor de web services de ésta red.

Tabla IX.- Requisitos que se implementan en el mddulo Facebook
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5.2.2.2 Archivos fuentes que contiene el médulo

Facebook

Vistas = configurar_facebook
Controlador = ServletFacebook
Modelos

Librerias = JavaScript Client Library

Tabla X.- Conjunto de archivos fuentes que contiene el médulo Facebook

5.2.3 Modulo Hi5

5.2.3.1 Requisitos del modulo Hi5

Requisito

Descripcion

Autenticacion con la red

social

El usuario ingresa solamente su
correo y el web services de ésta red

social valida su existencia siempre

Consulta de todos los
albumes que posee un

usuario

Solo se podran acceder a los albumes
de un usuario que tenga su perfil

como publico.

Almacenamiento de solo
aquellos albumes que un
usuario desee que tengan

acceso publico

El almacenamiento no es fisico, solo
se guarda ciertos valores, tales como:
del

El identificador usuario,

identificador del album, descripcién del
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album, entre otros.

Consulta de

toda la|Las fotos y los comentarios de un

informacién concerniente | dlbum se consultan en tiempo real al

a un album

servidor de web services de ésta red.

Tabla XI.- Requisitos que se implementan en el modulo Hi5

5.2.3.2 Archivos fuentes que contiene el modulo Hi5

Vistas

= configurar_hi5

Controlador

= ServletHi5

Modelos = LeerAlbum
= LeerAlbumes
= LeerFotosAlbumes
= LeerldHi5
Librerias = Activation 1.1.1

= Jaxws-api 2.0
= wsdl4j1.5.2
= commons-logging 1.1

= commons-httpclient 1.1

Tabla XIl.- Conjunto de archivos fuentes que contiene el mddulo Hi5




5.2.4 Mé6dulo YouTube
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5.2.4.1 Requisitos del modulo YouTube

Requisito

Descripcion

Autenticacion con la red

social

El usuario ingresa su correo Yy
contrasefia que posee como datos de
sesién para validar si pertenece o no a

ésta red social

Consulta de todos los
videos que posee un

usuario

Se visualizaran todos los videos que
tiene el usuario esta red, para que
luego elija aquellos que tendran

acceso publico.

Almacenamiento de solo
aquellos videos que un
usuario desee que tengan

acceso publico.

El almacenamiento no es fisico, solo
se guarda ciertos valores, tales como:

El identificador del usuario,
identificador del video, titulo del video,

entre otros.

Consulta de los videos de

acceso publico

Si un usuario desea visualizar un
video, debe darle click en el icono de
“play” 'y autométicamente se

reproduce.

Tabla XllIl.- Requisitos que se implementan en el mé

Youtube

dulo
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5.2.4.2 Archivos fuentes que contiene el médulo

Youtube

Vistas = configurar_youtube

Controlador = ServletYoutube

Modelos = SimpleCommandLineParser
= YouTubeWriteClient

Librerias = gdata-youtube 2.0

= gdata- youtube-meta 2.0
= gdata-core 1.0

= gdata-media 1.0

Tabla XIV.- Conjunto de archivos fuentes que contie  ne el
maodulo Youtube

5.3 Pruebas de usabilidad

La aplicacion posee 3 versiones. Para las pruebas que se detallan a
continuacion, se uso las versiones 1y 2.

5.3.1 Pruebas sobre la version 1

En esta version solo tiene implementado los modulos de Hi5

y Youtube

Nombre de Usuario Homero Tumbaco

Médulo Hi5

Requisito a evaluar Consulta de todos los albumes que posee

un usuario

Observaciones = No pide la clave de acceso al pefrfil
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= El perfil debe estar configurado
como publico

= Debe existir alguna diferencia
entre los albumes que en la Ultima
configuracion los publique, y los
que no.

Con respecto a la lera observacion:
= Laforma utilizada para

comunicarnos, no exige la
autenticacion del usuario para
poder extraer su informacion,
pero si obliga al usuario a tener
configurado su perfil como
“Publico”.

Con respecto a la 2da observacion:

= Debido a que accedemos a la
informacion de los usuarios
mediante un usuario externo(no
duefio de perfil), la API solo
permite consultar la informacion
de aquellos usuarios con perfil
publico

Con respecto a la 3era observacion:
= Es una observacion valida que
origind un cambio en el desarrollo
de la aplicacién. Este cambio se
visualiza en la versién 2

1

Tabla XV.- Prueba de Usabilidad 1 de la version 1

Pedro Torres

Youtube

Consulta de todos los videos que posee
un usuario
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= La aplicacion debe re direccionar
automaticamente al perfil del
usuario, después de guardar los
videos que se configuraron como
publicos

Con respecto a la lera observacion:

» Es una observacion valida que
origin6é un cambio en el desarrollo
de la aplicacion. Este cambio se
visualiza en la version 2

1

Tabla XVI.- Prueba de Usabilidad 2 de la versién 1

Luis Rivas

Aplicacion en general

Todos

= Debe aparecer el nimero de fotos
gue tiene un album

= No se puede intuir si se puede
ampliar una foto en un album

Con respecto a la lera observacion:
= Es una observacion valida que
origind un cambio en el
desarrollo de la aplicacién. Este
cambio se visualiza en la version
2

Con respecto a la 2da observacion:
= Es una observacion valida que
origind un cambio en el
desarrollo de la aplicacién. Este
cambio se visualiza en la version
2 y se basa en colocarle un
borde y ampliar un poco la
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imagen para que el usuario esté
incentivado a dar clic

Tabla XVII.- Prueba de Usabilidad 3 de la versiéon 1

5.3.2 Pruebas sobre la version 2

La version 2 implementa los cambios que surgieron después
de realizar las pruebas a la version 1 de la aplicacion.
Ademas, implementa los mddulos de “Facebook” y “ESPOL”

Fernando Loor

ESPOL

Busqueda de usuarios

= Debe existir alguna forma de
distinguir el perfil de usuario
encontrado, con el perfil del
usuario que ingreso con sus datos
de cuenta ESPOL. No es
suficiente con el mensaje “Perfil de
X persona”

Con respecto a la lera observacion:
= Es una observacion valida que

originé un cambio en el
desarrollo de la aplicacién. Este
cambio se visualiza en la version
3y se basa en colocarle el color
“café” al perfil del usuario
encontrado.

Tabla XVIII.- Prueba de Usabilidad 1 de la versién 2
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Arturo Hernandez

Facebook

Consulta de todos los albumes que posee
un usuario

= ¢ Por qué aparece mensaje “You
are logging out of both this site and
facebook”?

Con respecto a la lera observacion:

» Este mensaje aparece porque se
cierra sesién después de
consultar los albumes. El motivo
de cerrar sesion es por seguridad
del usuario, para que ninguna
persona puede alterar algun perfil
ajeno, y como consecuencia
originar una molestia hacia el uso
de nuestra aplicacion.

Tabla XIX.- Prueba de Usabilidad 2 de la versién 2

5.4 Manual de usuario

El siguiente manual de usuario toma en cuenta la ultima version de
la aplicacion (Version 3)

5.4.1 Ingresar al “Directorio Interactivo de la ESP  OL”

Para ingresar al Sistema, se digita el usuario y contrasefia de
la cuenta ESPOL. Luego presionamos el botén “Iniciar
Sesion”.
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Iniciar Sesion

Figura 10.- Pantalla de ingreso al sistema

5.4.2 Primera pantalla de ingreso al Sistema

Si es la primera vez que ingresamos al sistema, solo se
mostrara la informacion que exista en las bases de datos de
la ESPOL.

Para importar los albumes de Facebook y Hi5, ademas de los
videos de Youtube se debe configurar los datos de la cuenta
gue posee el usuario en éstas redes sociales.
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Figura 11.- Primera pantalla de ingreso al Sistema

5.4.3 Importar Albumes de Facebook

Para importar albumes de Facebook damos clic en “Importar
Albumes de Facebook”
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Figura 12.- Importar albumes de Facebook

En la siguiente pantalla se debe dar clic en “Connect”

de ésta red social.

€,
iniciar sesion con el correo y contrasefia de la cuenta virtual
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Figura 13.- Conectar a la aplicacion de Facebook

Nos aparecera una ventana de Facebook que indica que la
aplicacion “Directorio Interactivo de la ESPOL”, tendra
acceso a nuestros albumes para importarlos.
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Figura 14.- Ventana de autenticacion con Facebook

Una vez conectados, se visualizaran todos los albumes que
tiene el usuario. Procedemos a elegir aquellos albumes que
deseamos que sean publicos para todos los usuarios del
“Directorio Interactivo de la ESPOL” y, presionamos el boton

Guardar
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Figura 15.- Albumes del usuario en Facebook

Luego nos re-direccionara a la ventana principal, donde se
visualizaran  los  &lbumes  publicos  (seleccionados
anteriormente) y que podran ser vistos por los demas
usuarios.
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Figura 16.- Albumes de facebook con acceso publico, de un
usuario

5.4.4 Importar Albumes de Hi5

Para importar albumes de Hi5 damos clic en “Importar
Albumes de Hi5”
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Figura 17.- Importar &lbumes de Hi5

Para importar los albumes de Hi5 no es necesario iniciar
sesion, basta con solo ingresar el correo electrénico con él
gue tenemos configurada nuestra cuenta, pero si es
necesario que el perfil del usuario sea publico. Luego
presionamos el boton “Importar Albumes”.
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Figura 18.- Conexion con los servidores de Hi5

Una vez conectados, se visualizaran todos los albumes que
tiene el usuario. Procedemos a elegir aquellos albumes que
deseamos que sean publicos para todos los usuarios del
“Directorio Interactivo de la ESPOL” y, presionamos el boton
Guardar.
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Figura 19.- Albumes del usuario en Hi5

Luego nos re-direccionara a la ventana principal, donde se
visualizaran los  albumes  publicos  (seleccionados
anteriormente) y que podran ser vistos por los demas
usuarios.
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Figura 20.- Albumes de Hi5 con acceso publico, de u n
usuario

5.4.5 Importar Videos de Youtube

Para importar los videos de Youtube damos clic en “Importar
Videos Youtube”.
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Figura 21.- Importar videos de YouTube

Iniciamos sesidn con el correo electrénico y contrasefia, con la que
tenemos configurado nuestra cuenta de Youtube.
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Figura 22.- Conexién con los servidores de YouTube

Una vez conectados, se visualizaran todos los videos que
tiene el usuario. Procedemos a elegir aquellos videos que
deseamos que sean publicos para todos los usuarios del
“Directorio Interactivo de la ESPOL” y, presionamos el boton
Guardar.
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Figura 23.- Videos del usuario en YouTube
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T e

Luego nos re-direccionara a la ventana principal, donde se
visualizaran los videos publicos (seleccionados
anteriormente) y que podran ser vistos por los demas

usuarios.

RETY
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Figura 24.- Videos de Youtube con acceso publico,d e un
usuario

5.4.6 Buscar Personas

Para buscar a los demas usuarios (estudiantes politécnicos),

damos clic en “Buscar Personas”.
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Figura 25.- Buscador de personas en nuestra aplicac  i6n

Luego procedemos a ingresar el nombre y el apellido del
usuario que se estad buscando. También se puede ingresar
solamente el nombre o el apellido. Luego se visualizaran a
todos los usuarios que coincidan con los pardmetros
ingresados.
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Figura 26.- Ingreso de parametros de busqueda

Para ver el perfil del usuario que buscamos, presionamos el
enlace “ver perfil”. Se visualizaran todos los albumes y videos
que el usuario duefio de perfil configuré como publicos

La siguiente figura muestra los datos de la ESPOL vy los
albumes Facebook que tiene un determinado usuario de
nuestra aplicacion
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Figura 27.- Perfil del usuario encontrado (primera parte)

Esta figura nos muestra los albumes de Hi5 y los videos de
Youtube que tiene el mismo usuario.
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Figura 28.- Perfil del usuario encontrado (segunda parte)



Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones.-

1. REST depende directamente del protocolo HTTP (Hypertext Transfer
Protocol) en un sentido de peticidn-respuesta. Utiliza un conjunto
bien definido de simples y pequefas operaciones, tales como: POST,
GET, PUT y DELETE.

2. SOAP siempre lleva asociado la definicion de su servicio web, que se
encuentra en un archivo WSDL.

3. REST estad compuesta por una serie de principios arquitectonicos y
limitaciones. Si una aplicacion o disefio cumple con esos principios y
limitaciones, se considera RESTful.

4. FQL es un lenguaje muy parecido a SQL. Debe permitir realizar JOIN,
para obtener mejores resultados al momento que se realizan las
consultas.

5. Es favorable que se sigan definiendo y que se respeten, los
estandares de desarrollo de aplicaciones web, porque facilitan el
aprendizaje, programacion 'y comunicacidn entre distintas
aplicaciones.

6. EI APl de la red social Hi5 es inestable y se debe revisar

paulatinamente los cambios en sus espacios de nombres.



7.

8.

9.

Facebook lidera el mercado de las redes sociales, porque su
aplicacion posee un alto grado de usabilidad, ademas su
documentacion es clara, y su APl puede ser accedida por diversos
lenguajes de programacion (javascript, php, java, perl, phyton, c# entre
otros).

El lenguaje FQL permite expandir el uso del API, debido a que no
limita al desarrollador a consumir métodos predefinidos.

La finalidad de que una red social publique su API, es para generar un
mayor trafico hacia su dominio, y aprovechar el interés de
desarrolladores en agregar valor al sitio, por medio de terceras

aplicaciones.

10.La Red Social Facebook debe permitir una mejor forma de

autenticacion, con la finalidad de no tener que alquilar un hosting. Esto

ayudaria a incrementar el uso del API por parte de los desarrolladores.

11.Code Google, nos da la facilidad de interactuar con muchas redes

sociales por medio del lenguaje java. Los desarrolladores lo
preferimos porque permite descargar librerias, que estan bien

documentadas y son muy faciles de usar.



Recomendaciones.-

1. Para el correcto funcionamiento del “Directorio Interactivo de la
ESPOL” se recomienda tener un hosting java con excelente
caracteristicas, debido a que se realiza consultas a Servicios Web,
llamada a procedimientos remotos mediante APIs, y se estima que la

cantidad de usuarios en linea sea muy significativa.

2. Aprender correctamente los distintos protocoles de comunicacion
(SOAP, REST, RPC, etc.), antes de desarrollar un una aplicacion web,

con el fin de obtener el mayor beneficio posible

3. Respetar los estandares de desarrollo web, para obtener un mejor
posicionamiento, mayor velocidad de renderizacion, escalabilidad, y

mantenimiento.

4. Planificar las actividades a realizar, establecer los recursos y tiempos

de entregas en los avances, para evitar incumplimientos.

5. Utilizar mecanismos que permitan que la mayor cantidad de
procesamiento recaiga en el cliente para que el servidor pueda

atender una mayor cantidad de peticiones.

6. Leer, entender y aprender a interactuar con los APIs de cualquiera red
social, con la finalidad de obtener los resultados esperados de

acuerdo los requerimientos establecidos.
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