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RESUMEN

Este proyecto consiste en el desarrollo de la linea grafica y escenografia para el
programa de television “NOCHE DE LOBOS”, bajo una Direcciéon de Arte oportuna y
con la finalidad de brindar una excelente comunicacién visual, llegar hacia los
televidentes de forma agradable, clara y precisa motivandolo a ser fiel seguidor del

programa.

Con el objetivo de mostrar al publico en general lo importante que es vestir a una
programacion televisiva y la elaboracion de cada una de sus piezas graficas; como por
ejemplo: bumper de entrada y salida, sobreimposiciones, pantalla dividida, sin fin, de

modo que puedan demostrar iconicamente lo que tratard el programa.

Se espera que este manual sirva como referencia para llevar a cabo una Direccion de
Arte oportuna en el levantamiento de una escenografia e implementacion de la linea

grafica de un programa televisivo.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

1 GENERALIDADES
1.1 INTRODUCCION

“Noche de Lobos” es un programa de entretenimiento para adultos, donde se realizard

debates entre hombres y mujeres mediante temas de gustos mutuos.

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de la imagen del programa de television
“Noche de Lobos”, ya que no cuenta con una forma visual adecuada, ni ha salido al
aire y es de suma importancia tener una linea grafica correcta para captar la atencion de

los televidentes, lograr que se sientan a gusto e identificados.

Este manual indicara el proceso de elaboracion de todo el paquete grafico que serd
desde la construccion de la marca, disefio 3D del Set, animaciones promocionales,

presentacion de los segmentos, etc.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Debido a la falta de recursos y a los elevados costos en las producciones nacionales aun
no se ha podido explotar el campo de la Direccion de Arte, ya que esta requiere de:

Creatividad, credibilidad, investigacion de tendencias artisticas, etc.

En las producciones nacionales se puede notar que no se ha realizado programas que
promuevan la forma de pensar de cada uno de los sexos opuestos mediante temas de
interés mutuo, la mayoria de estos trabajan las propuestas posicionandolos como objetos
de diversion o muchas veces como un reality show que sin la debida Direccion de Arte
la serie televisiva no poseerd una correcta imagen, es decir no transmitira visualmente

lo que se daré en la programacion.

“Noche de Lobos” no cuenta con una imagen adecuada para lograr impacto en los
televidentes, por tal motivo hemos visto la necesidad de dar una mejor linea gréafica para

obtener un resultado y posicionamiento exitoso en la mente de los televidentes.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

1.3 JUSTIFICACION

El programa no posee una linea grafi y ante tal falta de identidad visual se concreto
proponer el disefio adecuado de su imagen, porque es primordial e indispensable contar
con una Direcciéon de Arte idonea para crear mayor impacto, posicionamiento en la

mente de los televidentes y marcar la diferencia ante futuros competidores.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 GENERALES

Implementar una nueva linea grafica a “Noche de Lobos” bajo una Direccion de Arte
oportuna con la finalidad de brindar una excelente comunicacion visual, llegar hacia los
televidentes de forma agradable, clara y precisa motivandolo a ser fiel seguidor del

programa.
1.4.2 ESPECIFICOS
Por medio del cambio grafico de este programa televisivo nocturno se pretende:

e Elaborar una imagen grafica méas convincente, que genere mayores ingresos al

canal y a la vez que capte la atencion del televidente.
* Ejecutar una mejor ambientacion y enriquecer cada segmento.

* Hacer que la gente se identifique con “Noche de Lobos” aumentando a su vez el

interés del televidente, capturarlo y volverlo un espectador leal.

* Demostrar con temas actuales de interés, como las parejas pueden solucionar sus

problemas mediante pequefios tips o consejos.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

2 SITUACION ACTUAL
2.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Desarrollo de la Direccion de Arte para “Noche de Lobos”, un programa donde se
realizara debates entre hombres y mujeres mediante temas de gustos mutuos, el cual
sera presentado como propuesta para ESPOL TV. Se efectuara el cambio de imagen de
este programa a través de la animacion de la linea grafica como: bumpers de entrada y
salida, pantallas divididas, sin fin, sobreimposiciones y el mejoramiento de la

ambientacion de la escenografia.

2.2 PLAN ESTRATEGICO

Como Directores de Arte somos los més idoneos para llevar a cabo este proyecto,
porque usamos los mecanismos mas efectivos para crear el concepto visual del
programa y estamos empapados de la cultura guayaquilefia, ya que “Noche de Lobos”

esta dirigido al publico de esta ciudad.

2.2.1 MISION

Sin cambiar la esencia del programa se creard una imagen adecuada que esté acorde con
la escenografia, con el fin de que “Noche de Lobos” se mantenga en la mente de los

televidentes.

2.2.2 VISION

Ser uno de los mejores programas del pais, que los televidentes se identifiquen con
“Noche de Lobos” aumentando su interés por el show, capturarlo y volverlo un

seguidor leal.

2.3 MOTIVACION

La principal motivacion es que la nueva linea grafica dard una identidad tnica a “Noche

de Lobos” de manera que lleve ventaja frente a futuros competidores.

2.4 JUSTIFICACION

“Noche de Lobos” dara un giro rotundo en su aspecto grafico, aumentando asi su
calidad visual. Ademas tendra un nivel mas competitivo en el campo audiovisual y de

esta manera se posesionara en la mente de los televidentes.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

3 MARCO CONCEPTUAL
3.1 CONCEPTO DEL PROGRAMA

“Noche de Lobos” es un programa que desarrollara un ambiente entretenido, comico,
con criticas de argumentos machistas y feministas, se realizara debates entre hombres y
mujeres mediante temas de gustos mutuos con la finalidad de desarrollar un contenido
interesante que pueda ayudar a las parejas de hoy en dia saber y entender que es lo que

piensa el uno del otro.
Esta dirigido a un publico adulto y serd emitido una vez por semana por ESPOL TV.
Los temas por programa serian por ejemplo:

4 Como ellas quisieran que las seduzcan desde la primera cita.

+ El matrimonio.

+ Las mujeres a la cocina y los hombres a la oficina.

Cada transmision de la serie televisiva tendra un tema diferente de discusion con un
debate y una conclusién, el lobo maestro dard consejos de conquista y técnicas de
desenvolvimiento a los pequenos lobos aprendices, en las que se haran cortos comicos

en la calle para demostrar sus teorias con las presas que caigan (publico general).

3.2 MARCO CONCEPTUAL

Para el desarrollo de la siguiente propuesta es importante mencionar que existe un
balance en los siguientes puntos:

* Género.

* Target (Publico objetivo).

» Horario de transmision.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la

Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

* Duracion del programa.

* Descripcion.

3.2.1 GENERO

En la television se definen tres grandes géneros:

1.- INFORMATIVO

Comprende aquellos programas cuyo principal objetivo es presentar datos a la

teleaudiencia. Los principales son:

Noticiero: Son recursos privilegiados para acceder a lo lejano, a lo que sucede
en otras partes del mundo, una noticia puede dar la vuelta al mundo en pocos
minutos y con todo tipo de materiales informativos, se recogen todas las voces o
puntos de vista posibles en una situacion o hecho lo cual garantiza la opinion

publica.

Entrevista: Es un formato de gran importancia, pretende obtener la version que
una persona tiene de unos hechos. No se trata entonces de la narracidon objetiva
del desarrollo de unos hechos sino de la interpretacion que el protagonista lleva

a cabo de los mismos.

Charla: Esta incluye la conversacién que se sostiene dentro de un programa
entre un invitado y un presentador o entre varios invitados y el presentador,

corresponde a lo que se hace normalmente en un magazine .

Son derivados de este formato: La rueda de prensa, la entrevista callejera o Vox

Populi y la entrevista en directo, entre otros.

Debate: Es un intercambio de opiniones y de ideas entre varias personas sobre

una cuestion determinada.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la

Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Cuantas mdas ideas se planteen mas completos y complejos serd el debate. En

realidad el debate es una forma de enriquecimiento mas alld de la lectura y el

estudio, puesto que se puede aprender muchisimo tanto escuchando como

interviniendo.

Documental: Es un formato cinematografico, realizado sobre la base de
materiales tomados de la realidad. La organizacion y estructura de imagenes y

sonidos determina el tipo de documental.

2.- FICCION

Es la presentacion que se hace a través de personajes, los cuales protagonizan un relato

en un espacio temporal determinado. Los principales son:

La Telenovela: También llamada teleserie es un programa de television
transmitido en episodios diarios (usualmente de lunes a viernes) y consecutivos,
narrando una historia ficticia (aunque puede estar basada en hechos reales) de

alto contenido melodramatico.

Series: Es un tipo de programa televisivo de ficcion que consta de un
determinado ntimero de episodios caracterizados generalmente por tener una
unidad narrativa independiente cada uno de ellos, pero en todos ellos se

conservan los mismos personajes principales.

Consta de capitulos emitidos en un cierto horario durante un cierto periodo de

tiempo (temporadas).

Peliculas: Son originarias del cine y exportadas a la television. Son productos
basados en historias ficticias, largometrajes que han tenido éxito como cine y

que luego se ven en la television.

3.- ENTRETENIMIENTO

Son programas que ofrecen pasatiempos, desde la musica hasta la busqueda de

curiosidades o concursos. Los principales son:
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

* Musicales: En tres o cuatro minutos nos presenta una “musica con imagenes”.

Es un producto que se caracteriza especialmente por utilizar la sintesis".

Desde el punto de vista del relato generalmente no se narra nada, no hay

argumento ni esquema destinado a mostrar que a alguien le pasa algo.

* Comedias: Forma dramatica cuyos protagonistas se ven enfrentados a las
dificultades de la vida cotidiana, movidos por sus propios defectos hacia

desenlaces donde se hace escarnio de la debilidad humana.

* Deportivos: Son aquellos que se dedican a presentar contenidos referentes a los

diversos deportes que se conocen y practican en los distintos paises.

Los hay con muy diversos enfoques: polémicas, entrevistas, noticias,

transmisiones en directo o en diferido, etc.

* Tipo Revista: La television comercial utiliza este formato en diversos
programas para adultos con propdsitos y funciones diferentes: diversion y

ensenanza.

El orden de la presentacion de los segmentos es casi indiferente y no dependen
unos de los otros para la comprensién del conjunto. El espectador puede
abandonar el puesto frente al televisor y al regresar encontrar otro segmento

perfectamente comprensible en si mismo.

El programa de “Noche de Lobos” estd ubicado en el género de programas de

entretenimiento tipo Revista.

3.2.2 TARGET

Target, representa el grupo objetivo al cudl se desea llegar.

Nuestro publico objetivo seran hombres y mujeres de 20 afos en adelante que gusten

del debate entre hombres y mujeres.
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Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

3.2.3 HORARIO DE TRANSMISION

En el medio televisivo el tiempo se divide por franjas clasificadas de la siguiente

manera:
A: Desde las 6h00 a 12h59 (Horario dirigido para amas de casa).
AA: Desde las 13h00 a 18h59 (Horario dirigido para amas de casa, jovenes y nifios).

AAA: Desde las 19h00 a 22h59 (“Prime time u horario estelar”, dirigido a todo
publico).

LATE: 23h00 a 5h59 (Horario dirigido a jovenes y adultos).

“Noche de Lobos” se transmitira los dias domingos de 23:00 a 23:30 en horario LATE

ya que es un horario para adultos.

3.2.4 DURACION DEL PROGRAMA

La duracion de este programa incluido cortes comerciales sera de 30 minutos una vez
por semana lo cual nos ayudard a generar expectativa hasta la siguiente semana de

transmision.

3.2.5 DESCRIPCION

“Noche de Lobos” es un programa de entretenimiento para adultos se desarrollara en un

ambiente entretenido, con criticas de temas machistas y feministas.

Esta produccion estara conducida por animadores denominados como: El lobo maestro,
el lobo menor, el vecino e invitados que seran gente de pantalla que debatiran sobre el

machismo y los derechos de la mujer en un sentido cémico y exagerado.

“Noche de Lobos” contara con 5 segmentos que serian:

1. Animacion.

2. Introduccion de personajes y tema.
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3. Notas.
4. Encuestas.

5. Debates.

3.3 INVESTIGACION DE TENDENCIAS

Para poder realizar el proyecto del redisefio de la imagen de “Noche de lobos” se llevo
a cabo una investigacion y observacion de las tendencias en los programas televisivos

nocturnos como:
* Street Please (Ecuador)

Es un show de entretenimiento en vivo y en directo con mucha diversion, humor,
picardia, y sensualidad. Todas las noches son invitados personajes artisticos y de la
fardndula nacional e internacional para ser entrevistados y conocer novedades de sus

exitosas carreras, asi como disfrutar de sus actuaciones.

Cuenta con segmentos de concursos y entrevistas muy divertidos para entretener en

grande al publico con locuras, ocurrencias y confesiones de famosos.

Figura 3-1 Street Please.
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canela

Figura 3-2 Animador de Street Please.

* El Hormiguero (Espaia)

Es untalk show y sus contenidos giran alrededor del humor, las entrevistas y los

experimentos de divulgacion cientifica.

Su primera temporada fue un éxito de audiencia en relacion con el indice medio de la
cadena y se ampli6 de un programa dominical de 120 minutos a un programa diario (de

lunes a jueves y sabados) de 55 minutos en su segunda temporada.

Figura 3-3 El Hormiguero.
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* Animal Nocturno (Chile)

Fue un programa de television emitido por Television Nacional de Chile, se tratd de un

estelar de conversacion de farandula.

La escenografia reproduce el ambiente de un departamento tipo loft* que tiene un living
central, un altillo con dos asientos y una terraza que da a la ciudad, donde se ve el Cerro

San Cristobal y la luna.

Figura 3-4 Animal Nocturno.

3.4 MARCA
3.4.1 DESARROLLO DEL IMAGOTIPO

El Imagotipo esta compuesto por los elementos tipograficos que le dan el nombre a
“Noche Lobos” y es de suma importancia que el tipo de letra del logotipo refleje el

mensaje que se desee transmitir.

Para su desarrollo se pensé que éste debera ser dinamico, legible, con colores acordes al
programa. Por esta razon se utilizé: El rojo, negro, celeste, con el fin de indicar fuerza

en la marca, confianza, estilo y que logre un impacto sobre el tema a tratar.
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Figura 3-5 Imagotipo actual.

NOCHE |

1%

Figura 3-6 Nuevo imagotipo.

3.4.2 MOVIMIENTO ARTISTICO

La tendencia artistica que sirvié de base para la creacion de la linea grafica de “Noche

de Lobos” fue el Art Deco, movimiento artistico que nacié en Francia (1920-1930).

Es una combinacion de distintas técnicas vinculadas al Cubismo y el Futurismo, ofrece

gran funcionalidad y utilidad.

El estilo Art Deco ha sido y sigue siendo uno de los estilos de disefio de interiores mas

interesantes debido a que crea una elegante pero no muy tradicional apariencia.
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Se caracteriza por el eclecticismo™ de las formas, por lo geométrico de las estructuras y

de los materiales utilizados.

Muebles y disefio de interiores con formas limpias y sintéticas, en base a una linea recta
o una pieza del circulo. El Art Deco no abandona las lineas curvas y sinuosas, por
ejemplo: Las patas de las mesillas deja de lado lo recto para convertirse en graciles

lineas torcidas.

Figura 3-7 Tendencia Arte Deco.

3.4.3 DEFINICION GRAFICA

La imagen de “Noche de Lobos” debe establecer un vinculo emotivo con el espectador
por lo que debe ser confiable y reconocido por el publico. Debe consolidarse” por
medio de la continuidad, esta se refiere a la aplicacion constante de la identidad creada

lo que permitira al espectador adoptar la imagen visual.
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3.44 FORMA

Se ha optado las formas curvas tomadas del perfil de la luna, esta forma dara
movimiento y dinamismo a la linea gréafica la cual tiene relacion con el contenido del

programa y lo denota” en la marca.

Figura 3-8 Forma.

3.4.5 TIPOGRAFIA

La tipografia es el tipo de letra o fuente que demuestra identidad.

Por tal motivo se ha escogido la fuente Big Fish Ensemble, se ha usado este tipo por
que representa con su forma (curvas y rectas) al pensamiento femenino y masculino,

nos transmite liberacion, dinamismo, fuera de rutina.

Ademas se ha usado la fuente: Ahronbd ya que su forma bésica es cuadrada y esto
representa lo estable, lo s6lido, seguro y fuerte por ende crea un contraste interesante

con la otra tipografia usada en el logotipo.
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Ahronbd

'NQ(

Blg Fish Ensemble

Figura 3-9 Tipografia

ABCDEFGHIJKLM
NOOPQRSTUVW
XYZabcdefghijkl
mnopqrstuvwxy
Z1234567890

Figura 3-10 Ahronbd
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ABCDE£IHIKL
MNVoPaR(TUY

W XY LobCDE('I

HIJKLMNOPIRS

TUWWxYZ olz

5456789

Figura 3-11 Tipografia.

3.4.6 COLOR

El Imagotipo de “Noche de Lobos” utilizard la siguiente cromatica:

Rojo: Las palabras claves del color rojo son: Atraccidon, amor, pasion, deseo, accion,
sensualidad, fuego, se lo asocia con la vitalidad. Es un color muy intenso a nivel

emocional.

Celeste: En los ritos de amor se usa para representar al hombre, el color celeste
favorece la sabiduria, inspiracion, verdad, fidelidad, calma, sosiego, paz, esperanza,

dedicacion, sinceridad, intuicion.

Negro: Se le asocia el color negro con el silencio, el infinito, la fuerza pasiva femenina

y misteriosa, puede conferir® nobleza, distincion y elegancia, hace pensar en la noche.
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Gris: Es una fusion de alegrias y penas, del bien y del mal. Da la impresion de frialdad

metalica, pero también sensacion de brillantez, lujo y elegancia.

R: 130 C 47 L:71
G: 180 M: 18 A-9
Pantone:  B: 225 Y: 0 B:-28
8284€1 K: 0
R: 189 C 24 L:85
G: 218 M: 6 A-6
Prvooa:  B: 242 Y: 0 B-13
BDAF2 K: 0
R: 169 C 35 L:72
G: 177 M: 24 A-2
Pantona: B: 184 Y: 22 B:-4
As@1Bs K: 0
R: 27 C 76 L11
G: 31 M: 67 A1
Pantone:  B: 34 Y: 62 B:-3
1B1F22 K: 73
R: 73 C 42 L:16
G: 22 M: 86 A:25
mz B: 19 Y: 79 B:15
K: 66
R: 132 C 29 L:29
G: 22 M: 100 A:46
P;:‘h:zn‘o B: 33 Y: 89 B:25
K: 34
R: 141 C 32 L:32
G: 29 M: 99 A:48
Tl;:?):‘: B: 65 Y: 61 B:8
K: 25

Figura 3-12 Cromatica
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3.4.7 VARIACIONES

Las variaciones del imagotipo van acorde a su utilizacion y en contraste con los colores
de los fondos donde sea requerido, el soporte en que ira la marca, en este caso pueden

ser en papeleria, articulos y aplicaciones promocionales del programa.

NOCHE DE

¢pO

Figura 3-13 Variacion del imagotipo 1.

NOCHE DE

Figura 3-15 Variacion del imagotipo 3.
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Figura 3-16 Material promocional.

NOCHE DE

NOC

@ }O!

Figura 3-17 Usos incorrectos de la marca.
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3.5 ESCENOGRAFIA

La escenografia es también llamada set y es el lugar donde se graban programas de

television.

El estilo Art Deco fue fuente de inspiracion para la creacion de la escenografia ya que
este movimiento artistico connota elegancia y es una combinacion de distintas técnicas

vinculadas al Cubismo ™" y el Futurismo™ que ofrece gran funcionalidad y utilidad.

Se caracteriza por el eclecticismo de las formas, por lo geométrico de las estructuras y

de los materiales utilizados.

Figura 3-18 Escenografia.

3.6 PAQUETE GRAFICO

El paquete grafico de un programa de television tiene como fin dar identidad

corporativa, este incluird varias piezas graficas.

“Noche de Lobos” contara con el siguiente paquete grafico:
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1.-Bumper: Es una secuencia de imagenes que va entre 10 a 20 segundos, conocido

también como cortinillas o separadores. Tiene como fin anunciar al programa.

IOCHE DE

@)

- &
L .&

Figura 3-19 Bumper.
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Sin fin: Es una animacion sin fin que muestra la marca del programa. Esta animacion se

proyectara en los plasmas de la escenografia.

Figura 3-20 Sin Fin.
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Promocion o Publicidad: Esta pieza grafica es una manera de vender el nuevo
producto televisivo causando intriga al televidente para que esté atento cuando salga al

aire el nuevo proyecto.

Figura 3-21 Promocion.
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Pantalla dividida: Usado para separar un ambiente de otro, ver a los presentadores ya

sea desde estudios a exteriores.

Figura 3-22 Pantalla dividida.

Marca de agua: Se basa en mostrar el iconotipo en transparencia en la parte superior

derecha de la pantalla.

Figura 3-23 Marca de agua.
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Sobre imposicion: Saldra ubicada en la parte inferior de la pantalla del televisor la cual

brinda informacién especifica como el nombre de los presentadores, lugar, fechas, etc.

.__-'—‘
5

CARLOS ALBERTO VICGENTE

\»

ZONA ROSA

N =
b RAMONA FLORES

Figura 3-25 Sobre Imposicion Exterior.
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Paso al siguiente segmento: Esta pieza grafica comprende en la animacion para dar

paso a un segmento.

“Noche de Lobos” contara con tres segmentos como:
* Notas.
* Encuestas.

e Debates.

Figura 3-26 Segmento Encuestas.
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Paso a Comerciales: Esta animacion saldra en el momento que termine cualquiera de

los bloques de contenido connotando ™ el logotipo del programa.

Figura 3-27 Paso a Comerciales.
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Antizapping: Esta pieza sirve para que el televidente se mantenga interesado por lo que

viene a continuacion, no se despegue del programa es decir que no cambie de canal.

2

=
o AL Qaivm
~

4

L R

Figura 3-28 Antizapping
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3.7 GUIA DE TOMAS

Las grabaciones se realizaran en un estudio, el cual cuenta con 3 cdmaras alineadas de

izquierda a derecha.

Camara 1

Figura 3-29 Camara 1.

Camara 2

Camara 3

Figura 3-31 Camara 3.
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4 IMPLEMENTACION DE LA LINEA GRAFICA
4.1 CONTENIDO

Se describiran los requerimientos respecto al software a usar en la implementacion de la

linea grafica.
o Programa vectorial.- Para realizar la marca que va a ir plasmada en papel.

o Procesador de graficos 3D.- Graficas para television las cuales poseen

volumen, contraste y movimiento.

o Programa de edicion de video.-Para unir clips, dar efectos, ritmo, etc.

4.2 MARCA

Una vez aprobado el boceto del imagotipo se procede a realizar la marca en adobe
lustrator para luego trabajar la marca en Cinema 4D y asi generar volumen, contraste y

movimiento.

B R E—
-~

&

Figura 4-1 Boceto.
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4.3 PROCESO DE LA MARCA 2D A 3D

Una vez realizado el vector’, en la opcion GUARDAR COMO (SAVE AS) de la

pestana ARCHIVO (FILE), se procede a guardar un archivo con extension.ai.

- il MARILIAL CREN N CORREGINN? IMadn da ramnatihilidadl Nicracnft Word =
|Ai| [Amhiva] edicien Objeto Texto Seleccionar Efecto Ver Ventans Ayuda | Mad (@~ | Aspectosesenciales v | (B ] - o
n (= N 1<) gt 100 1 36 [ ppomar docmanto ][ praferenc ] &1
i Nuevo de plantilla... Maytsculass CtrisN
Abrir... Cti+0 -
o™ Abrir archivos recientes > %]
R Explorar en Bridge... Alt+Ctrl+O @
. Compartir mi pantalla... =
. . E
Device Central...
rd
&) Cemar CtrleW ¥
o Guardar Ctrl+s ]
@‘ Guardar como... Mayiisculas+Ctrl+S —
g, Gverderunacopi.. Alt+CtrlsS =
— Guardar como plantilla...
= a
25 Proteger...
o Guardar para Weby dispositivos..  Alt-Mayusculas+Ctrl+S €
— Volver 12 =
a4 =l @
. Colocar... E
Guardar para Microsoft Office... L
C Exportar. &
3
(| Secuencias de comandos , = [
=
Ajustar documento... Alt=Ctrl+P a
Modo de color del documento » [==
ion de archi Al i trl+] 2
Imprimir.. CtrleP q
Salir Ctri+Q Q

Figura 4-2 Guardar archivo vector.

Luego aparecera una ventana donde se tendra que colocar la opcion ILLUSTRATOR 8§

que es el archivo que Cinema 4D reconocerd para realizar el 3D desde un vector.

) NIIAL CREA O COR)

|Ai| Archivo Edicin Objeto Texto Seleccionar Electo Ver Ventans Ayuda | Mad [~ | Aspectosesenciales v | (B ] - =©

=D - 0| T 21t - 2pt Ovasdo |+| Estlo - Opscdadi 10+ % [ Ajustardocumento | [ Preferences | &[7]

LOGO NOCHE DE LOBOS PARA CINEMA.3i al 66,67% (RGB/Previsualizar) X

I Version: llstrator C54 52} Cx )
Fuent Formatos CS
U hstrator CS4
Crear psstrator €53
saamy Istrator €S2
Hkstrator CS

porcentaje o2 caracteres utilizados &

Opclor Formatos heredados
¥ cre ustrator 10
lhustrator 9

strator 3
" Nustrator 3 japonés

Aviscs

i
lo o = lacwle—-mieo s

) La resolucidn de efectos de rastarizado de documento es de 72 ppp © mencs.
) 55 se incrustarin las fuentes con los bits de permiso sdecusdos.

-~

o
Jameser  ©
[<traade>  ©

o

[ <aaado con. ¢

Figura 4-3 Marca en illustrator 8.

*Véase en glosario pagina 153.
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Una vez en el programa Cinema 4D, se coloca en la opcion ARCHIVO — ABRIR (FILE
— OPEN) y se selecciona el archivo .ai guardado en ILLUSTRATOR 8, la marca aparece

en sus formas basicas en Cinema 4D para ser convertida en un objeto con 3 dimensiones.

Figura 4-5 Aplicacion de luces.
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NOCHE DE

Figura 4-6 Marca en cinema 4D.
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4.4 PROCESO DE LA REALIZACION DEL PAQUETE GRAFICO
PANTALLA DIVIDIDA: Esta pieza grafica sirve para mostrar al televidente las dos

locaciones* en donde se estén realizando la entrevista.

Para realizar las pantallas divididas se utilizd After effects en la cual se armé una

composicion agregando un solido negro con el efecto de Optical Flares: Lens Orbs.

Figura 4-7 Realizacion de la pantalla dividida.

Para dar a la pantalla dividida un aspecto mas llamativo que valla de acuerdo a la linea
grafica, se cre6 una capa de ajustes con los efectos Curvas y Glow para poder dar color

y brillo a las luces del sé6lido negro creado anteriormente.

Figura 4-8 Efecto Glow en pantalla dividida.
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Una vez terminado el disefio del fondo se aplica dos mascaras de recorte en funcion de

poder visualizar los videos de estudio y exteriores de la pantalla dividida.

Fie €4t Composition Lsyer Effect Animation View Window Help
IR m T /& P

v
a:
Va
Ve
Z
V-
Vi
Z

Figura 4-9 Mascara de recorte en pantalla dividida.

En un soélido negro agregamos el Optical flares: Dune Auto Light, ubicamos y

animamos el efecto en la composicion.

GLOBAL PARAN

GLOBAL PARAMETERS

ANNNNNNN

Figura 4-10 Efecto Dune_Auto_ Light en pantalla dividida.
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Duplicamos el solido que contiene el Flare animado de tal manera que estos queden uno

en la parte superior y otro en el inferior de los videos de estudio y exterior. Agregamos

el efecto Fast Blur para dar sutileza™.

YEIEEEE WA A

‘ ‘b [ Effect Controls: Black Solid2 | v v ‘ta [ Composition: Comp 1 v
Comp 1  Black Solid 2 Comp1 <« back
v fx Optical Flares

- j—
Tint
nimation Evolution
PU ¥ Use GPU
ioning Mode
D Source Type 2D
» Foreground Layers
» Flicker
» Custom Layers
Preview BG Layer None
» Motion Blur
© Render Mode On Black
v fx Fast Blur
L lurriness
5 Blur Dimensions Horizontal an... v
Repeat Edge Pixel 0% | 3;2 (GEL) v =2 Active Camera

Figura 4-11 Efecto Fast Blur en pantalla dividida.

La descripcion de la pantalla estd creada con texto en 3D utilizando STRUDE NURBS

en Cinema 4D.

ESTUDIO EXTERIORES

Figura 4-12 Texto 3D para pantalla dividida.
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Importamos el texto 3D al archivo After effects.

AW e T 3 L -

PN AN o
% [ Effect Controls: Bl "= W & [ Composition: Comp 1 v
Comp 1+ Black Solid 2 Comp. 1 EgEa
v fx Optical..es
Position
Center Po

Color Mo
Animatio
©® GPU v UseG
v Positioning Mode
®Sourc 2D ¥
» Foreground Layers
» Flicker
» Custom Layers
Preview BG L
Motion Blur
® Render M
Bevel A...
Edge Thic
Light Ang

SLightCol ESTUDIO EXTERIORES

D Light Inte

v 83 773 |[0;00;10;24 | I (Full) Al o Active Camera | v| [TView |v| & [#] M & 3%

Figura 4-13 Pantalla dividida en After effects.
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FONDO SIN FIN: Esta pieza grafica consiste en que la marca se arma y se desarma sin

fin alguno, la cual va a ser proyectada en los televisores LED de la escenografia. En

Cinema 4D animamos el iconotipo de “Noche de Lobos”.

Figura 4-14 Iconotipo en la pieza grdfica del Sin Fin.

Animamos la cdmara para dar dinamismo al iconotipo del programa de television
“Noche de Lobos”.

1§ e 0 o ) Tegotparrarozci

Figura 4-15 Animacion del Sin Fin.
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Luego de haber concluido con la animacion se procede a realizar las configuraciones de

render en la cual es necesario realizarlo en modo Targa y con canal Alfa.

0 de Composicién

Figura 4-16 Configuraciones de render para el Sin Fin.

En After effects se agregd Lens Flares a la animacion.

GLOBAL PARAMETERS

EEEEEEm ®

Figura 4-17 Post produccion del Sin Fin.
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- e WS OB u

3 I

rxkxil)

Figura 4-18 Post produccion del Sin Fin.

Se cre6 una precomposicion que contenga todos los efectos de la animacion, esta se la

duplicé y dando clic izquierdo se aplico time-rever-layer para que el Sin Fin quede

loopeado*.

Figura 4-19 Sin Fin loopeado.
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PASO A COMERCIALES: Cuando se dé¢ la orden de pasar a comerciales, se

presentara esta pieza grafica.

En Cinema 4D se realiz6 la animacion del iconotipo.

£nlE © BOE

|

Figura 4-20 Animacion iconotipo.

En After Effects se post produjo la animacion agregando y animando Lends Flares.

| File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
W
o [EFf

Workspace: [Standard

all » lucesita
v fx Optical Flares

otation Offset
© Color
olor Mode

(GED) &2l o Active Camera | v [1View

£l

Bi'e 2l ® OB o

lucesita 4
lucesita 3
lucesita 2
lucesita

i=% [Pre-comp 1]
luz

#=1 [Pre-comp 1]

Figura 4-21 Post produccion del Paso a Comerciales.
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Utilizamos el mismo fondo que se cred para la pantalla dividida, s6lo que a este se

agregd y animo el efecto Radial Fast Blur.

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
NI Y *

Figura 4-22 Fondo para Paso a Comerciales.

—_—
File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
ENE S M4 T 7/ & e 2

Figura 4-23 Paso a Comerciales post producido.
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SOBREIMPOSICION: En un sélido negro agregamos y animamos el efecto Optical

Flares Winter Aurora.

sbe After Effects - ESTESI-SOBREIMPOL4.aep * lo|@] =
Edit Composition

er_Effect Animation View Window Help

GLOBAL PARAME]

Matte Box Controf

Shape

e 2O OBy,

Figura 4-24 Sobreimposicion.

Agregamos el mismo efecto de luces que se utilizo para la pantalla dividida y se escogio

la tipografia AddCityboy para presentar la informacion en la sobreimposicion.

Workspace: [Standard

M [Gapad..1]
BARRABLUR v
BARRA

Figura 4-25 Sobreimposicion animada.
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Se realizo6 la animacion del iconotipo en Cinema 4D para luego ser post producido.

Figura 4-26 Iconotipo animado para sobreimposicion.

File Edit Composition
X B

Layer Effect Animation View Window Help
> M eT et 2

b "Con

Figura 4-27 Iconotipo animado post producido.

Para la sobreimposicion de exteriores se agregd una pestaila para que aparesca la
informacion del lugar, esta se la realizé duplicando el Optical flares: Dune Auto Light

y se aplicé una mascara para darle forma.
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File Edit Composition Layer Effect Animation View

Window Help
71

ZONA ROSAS\

e —— e ———————————e

RAMONA FLORES

[negroback]

[ciudad]
B [exteri..ng]

9l9leeeele @

Figura 4-28 Post produccion sobreimposicion.

MARCA DE AGUA: En un so6lido negro aplicamos Optical Flares Lens Orbs y

animamos su opacidad.

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help

e w6 T

: [Standard

Contro

lor Mode
Animation
GPU
tioning Mode

B 2#® OOVN n oo

1 [Black Solid 10] & N
2 BV [ICONO .98)tga] =+ [/ fx E e None
3

_ Nore Tv] @ [N

Figura 4-29 Lens Orbs en marca de agua.
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Luego en otro sélido negro aplicamos un Optical Flares, se le aplica mdscara y el efecto
Fast Blur.

File Edit C
LI AN
b [Effect
hmo « 2inicio 2

v fx Optical Flares

Layer Effect

View Window Help

Center Position
Brightness

ation Offset
Color Preview
Color Mode
Animation Evolution
¥ Use GPU

Source Type 2
» Foreground Layers

» Flicker
» Custom Layers

None

Render Mode On Black
st Blur
Blurriness

Blur Dimensions Fiorizontal and ... |v — o [
Repeat Edge Pixels (Full) &2l o Adive Camera | v| [TView |'v| & 2] M &

Figura 4-30 Proceso de post produccion en marca de agua.

Importamos el icono que se traté en Cinema 4D y animamos su opacidad

Window Help
T

(Fally v B 8 [Adive Camera | v

Figura 4-31 Marca de agua post producido.
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PROMOCION DE NOCHE DE LOBOS: Esta publicidad aparecera antes del estreno

del programa para crear espectativa en el televidente.

Se realizé la animacion del texto 3D en Cinema 4D, se lo exportd en modo Targa y con

canal Alfa para ser post producido.

Balo *

'S NOGHES SERAN...

Figura 4-32 Animacion de texto en
Cinema.
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Aplicamos Glow y Light Sweep a la tipografia, agregamos y animamos Optical Lends

Flares Stage Lights y Glamour.

Capa trecto Amimacion Ver Ventana Ayuda

wrcnivo  Eartar

Espacio de trabajo: |Efectos

os "Ningino
»

»
»

et . - '
rPRERARATI

¥ Use GPU

GLOBAL PARAMETERS

SoN Global Color

14 7] [type]
15 lensprepa

Figura 4-33 Post produccion de la promocion

Agregamos Star Glow a la animacion y desenfocamos los Optical Lends flares Glamour

y Stage Lights.

Espacio de trabajo: [Efectos

fx % CCPart... World
reestableci "Ninguno v O Ll
Sci { Radi C =
reen  World adius amer Duracién
+ z + z 9 2 Entrada:

v Video Copilot
£ Optical Flares

s
Animation
Velocity
Inherit Velocit
= [100% 8 Mitad v B Camaraactiva | v| [TVista |~ & 3

o 2O O \n wg o

Figura 4-34 Aplicacion del efecto Star Glow.
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Lapa trecto Amimacion ver ventana Ayuaa

Espacio de trabajo: (Efecios

Comp 1

Uk
B Targasecuenca
=1 celestee Composicién

oo Composicién

Composicién

B Carpeta
[]

v Video Copilot

Optical Flares

Pelicula QuickTime
Targa secuencia
Targa secuencia
peta
Composicién

Composicién

0s00F @ 0815

Aradit _ Ning BV ) [Ninguno

o Editar

v @

Composicion Capa Efecto Animacion Ver

Ventana

Ayuda

‘b "Controles de efectos: back | v
isto « back
bptical Flares
Ajustes preestableci Ninguno
osition XY
) Center Position

¥ Use GPU

® Source Type
oreground Layers
=
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Figura 4-35 Aplicacion de Flares.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

COLILLAS O PRESENTACION DEL SIGUIENTE SEGMENTO

Figura 4-36 Colillas o presentacion de segmentos.

Para la realizacion de la colilla se creo el texto (encuestas) en cinema 4D, se aplico

textura, iluminacidn y se procedi6 a animarlo para luego ser exportado en modo targa.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Figura 4-37 Textura del texto en 3D.

o

%#II_IILHLJ{L-LHHJ_LJ_IF;
| | | I | I |I | | I

Figura 4-38 Iluminacion del texto en 3D.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Informacid

Figura 4-39 Animacion del texto en 3D.

Importamos la animacidn que se realiz6 anteriormente para post producirla anadiendo

efectos como: Star Glow, Resplandor, Hue/Saturation, Curves.

File Edit C iti yer  Effect imati View Window Help

Workspace: | Effects

fx Starglow
fx Resplandor 2
fx Hue/Saturation
v fx Curves
Channel:

v © Curves < <« > > O

From Current Time Full Screen

52l c Active Camera ||

Sélido Negro 1
Sélido Negro 1
M Capa de ajuste 2
f=f Precomp. 1
B 12_{0000-0135}.tga
B 12_{0000-0135}.tga
Bl 2_[0090-0110].tga

il ENCUESTAS[0000-009014ga |

ERIRIRIRIRIRG

Figura 4-40 Post produccion de la colilla.
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Para el fondo se cre6 solidos negros con los siguientes efectos:

Optical Lends Flares Stage lights y Optical Lends Flares, ademas se agregd puntos con

la herramienta de texto y a estos se les aplico el efecto Glow y la animacion

Broadway.ffx del Browse Preset.

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
v < -

Project u

QuickTime %!
Composi..
Composi...
QuickTime

file

QuickTime

kTime

Workspace: | Standard

<1 o004 12| & Y B Active Camera | v| [1View

[Dark Yellow Solid 1]
B [PC[0030-0060].tga]
B [PC[0030-0060].tga]
B [defocused lights.mov]

[Dark Yellow Solid 1]
@ [lobo fugaz run.mov]

e Sl ® O D5 oS

Figura 4-41 Creacion del fondo de la colilla.

A Starglow

raph

Archivo Editar Vista Pilas Etiqueta Herramientas Ventana Ayuda

n,h\“ Equipo
] | USER
B escrtorio

H Mis documentos

Mis imégenes off o light
)
Arrastrar favoritos aqui...

FILTRO
P Palabras clave

€« v © ¢ | @ [y & [ | [ESZSH TIRADEDIAPOSITIVAS METADATOS SALIDA v | |O- =3

| Adobe AfterE... > | SupportFies > | Presets > | Text > | LightsandO..

|BE | w-

Figura 4-42 Animaciones del Browse Preset.

Ordenar por Nombre de archivo > A | *° * | g~ i @
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Importamos la animacion del icono de Noche de Lobos en un sé6lido negro, agregamos
el efecto Optical Lends Flares Cross Color a la animacién del texto (encuestas)

aplicamos lends blur y mascara de recorte para simular que es dibujado por el icono del

logo.

orrection

FreeForm

0-006V1.tga |
B [PC[0030-0060].tga]
@ [defocused lights.mov]
B [lobo fugaz run.mov]
B [2.mov]

B [mascara fond.mov]

B [2.mov]

Figura 4-43 Icono del logo dibujando el texto.

Mostramos completamente la palabra dibujada por el icono del programa, finalizamos

con un Lends Flare que aumenta su intensidad de brillo.

Workspace: | Standard

v Use GPU

2D

None ENCUE: ASE

OnBlack

Al ol Active Camera ' v | 1View

B [2mov]

Figura 4-44 Fin de la colilla.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

ANTIZAPPING

1

M VOoLVE

2

. e
e AL VDLVER
~

EpEp——————
J—— ——

)

.
e— A3/

-

Figura 4-45 Antizapping
Para la realizacion del antizapping se cre6 el texto (al volver) en cinema 4D, se aplico

textura, iluminacion y se procedi6 a animarlo para luego ser exportado en modo targa.

o]

Figura 4-46 Texto en Cinema 3D.

EDCOM Pagina 75 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Importamos la animacion que se realizO anteriormente, afiadimos efectos como:
Exposure y Glow para dar una presentacion mas atractiva al texto, en el fondo se utilizo

los mismo efectos que se usé para la promocion.

% [Composition: Comp 1 | v

Comp1l <« cel

imma Correction i
B Preview

I« <1 » > »l

Bypass Linear Light Co RAM Preview Options

Frame Rate  Skip

20 o) 153

ics Compensation
¥ Video Co|
£ Optical Flares

Figura 4-47 Post produccion del antizapping

Creamos un so6lido negro agregando el efecto: Winter Aurora de los Optical Lens
Flares. Animamos el Lends Flare y aplicamos madscara para eliminar partes del efecto

que no se desea que aparezcan.

hy Effect Controls: optical flareS | v
Comp 1« optical flareS
v Jx upucal rares
© Position XY
1 Center Position

Rotation Offset Preview
Color

Color Mode

Animation Evolution

<« <« > >

v Use GPU

2D

i None
» Motion Blur A Optics Compensation
® Render Mode On Black ¢ ¥ Video Copilot
v fx CCRadial Fast Blur B3 Optical Flares
Center

>
10 optical flare5 Normal v [

Masks

Figura 4-48 Efecto para el clip de video del antizapping.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Mediante al efecto curvas cambiamos el color rojo de los destellos de luz a celeste que

tambien es parte de la linea grafica. Agregamos mas destellos con el Optical Lends

Flares y animamos su intensidad de brillo.

Is:lends fond7 v

nd 7

Resolution

1~ [~ MAuto v

Current Time Full Screen

3 Optics Compensation
v Video Copilot
B Optical Flares

Comp 1

od)® &

optical flare5
optical flare4

B [videoal volver.mov]

B [videoal volver.mov]
celes
lends fond 7
lends fond 6

Figura 4-49 Realizacion del fondo del antizapping

Ubicamos el clip de video y en la parte superior colocamos el titular de antizapping.

Active Camera

Qamona m

© =l

Shadow Only

From Current Time Full Screen

Comp 1

sus mas intimos secretos

sus mas intimos secretos Normal "+

Figura 4-50 Titular del antizapping
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Colocamos un flare que aumente su intensidad de brillo de manera que llegue a ocupar

totalmente la pantalla para asi finalizar el antizapping.

Active Camera

Shadow Only

2l o Active Camera

nos secretos

optical flare5
optical flare4

B [videoal volver.mov]

B [videoal volver.mov]
celes

00000000 0

3

Figura 4-51 Fin del antizapping
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

BUMPER

IOCHE DE

L @
. &

Figura 4-52 Bumper.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

ESCENA 1:

En esta escena se puede observar el cielo nocturno y en la luna se refleja el logo del

programa.

Figura 4-53 Escena I del Bumper.

Para realizar esta escena se ha utilizado After Effects y Cinema 4D R12.

El el video del cielo fue descargado de internet para luego post-producirlo y llegar a la

ambientacidon que se necesitaba.

0

€0 Lo CENAHOLD ok
P 1 B (Capadeajusted] » /fi (4 Coler

Figura 4-54 Video de cielo.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Para dar mayor contraste al cielo se aplico los efectos :
Curvas, Niveles (levels), 2 Equalize.

Con el efecto CC Toner se logrd dar un tono azulado al cielo y con shine del paquete

RED GIANT TRAPCODE se logr6 dar mas brillo al video.

Luego se cred capas de ajustes, en ellas se aplico nuevamente el efecto curvas para

oscurecer mas el video y simular que es un cielo nocturno.

Figura 4-55 Post produccion del video.

Se uso la luna del Content Browser del Cinema 4D R12 , se la exportd en secuencia

targa para poderla tratar en After Effects.

= 0

Moon

?dddaaaaaaaa;

e
‘8
=
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 »
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Figura 4-56 Luna.

EDCOM Pagina 81 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la

Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

En After Effect se anadio el efecto shine para dar brillo la luna.

Luego se afiadi6 un s6lido negro con un Optical Lends Flare para simular resplandor en

la luna.

‘| Effect Controls: Sélido Negro 3 v

Comp 1 + S6lido Negro 3
v fx Optical Flares
> Position XY
¥ Center Position
5 Brightness
5 Scale
» % Rotation Offset

% Animation Evolution
B GPu
* Positioning Mode
5 Source Type
» Foreground Layers
» Flicker

Comp 1

0;00;01;22

1 ' Composition: Comp 1+

Comp1 [+ logo

Preview

I« @ > > > o4
RAM Preview Options

Frame Rate Skip Resolution

EXm~ O~ s
From Current Time Full S

Effects & Presets.

» * Animation Presets

» 3D Channel

» Audio

» 8lur & Sharpen

» Channel

» Color Correction

» Digleffects Freeform
» Distort

» Expression Controls

» Generate

> Keying

» Magic Bullet Colorista

Half v E B 'Acive Camera v [1View v i@ 3] [T

‘e gt @ O DDy

Figura 4-57 luna en la escena 1.

Para afiadir el lobo dentro de la luna cre6 una composicion aparte.

Se afiadio solidos con los efectos:

Form, Energia, CC Sphere.

L 20 SN
b Effect Controls:
logo « form2
v fr @ Form
» Register
v Base Form
Base Form
) Size X
Size Y
5 Size 2
S Particles in X
® Particles In Y
® Particles in Z

5 Y Rotation
»  Z Rotation
» String Settings
» OBJ Settings
» Particle
Particle Type
Sphere Feather

B Size
5 Size Random
Opacity
Opacity Random
© Color
Transfer Mode

0;00;01;08
cdqieh @ ¢  Lertame
. >m 1 [form1]

NAHO L

Workspace: Standard

R
G
8
A:0

S0, B0 B0 100, 00 I,

(]

Duration: 0;00;02;19

In: 0:00;00;15, Out: 0;,00,03:03
Preview

LU T S L I S o

RAM Preview Options v

Frame Rate Skip  Resolution
EXE'~ [~ Auo

From Current Time

Full Screel

Effects & Presets

» * Animation Presets
» 30 Channel
» Audio
» Blur & Sharpen
» Channel
» Color Correction
» Digleffects FreeForm
» Distort
» Expression Controls
» Generate
» Keying
» Magic Bullet Colorista
0;00;,01:08 &

Full v [ B Acive Camera v

2o ODs
e
Add

Figura 4-58 Lobo.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

otak 417600 Visible: 185986

Figura 4-59 Post produccion de la escena 1.

Para realizar el brillo fugaz que baja de la luna se utilizé una de las opciones del Optical

Flares llamado Monster Flare.

También se afiadio otro so6lido en cual se agregé el efecto “Particular” de la familia de
los Trapcodes mas Shine y Fast Blur. Luego se duplico el solido para aumentar el Fast

Blur de dicho efecto para dar un desenfoque més notorio.

2SS 0u W L]« 5 Workspace: [Standard E
‘& Effect Controls: Dark Cyan Solid 1 ' v ~= ‘i " Composition: Comp 1 '~ = Info o
Comp 1 « Dark Cyan Solid 1 Comp1 [« logo 2_ fia 5::9772
v fx Optical Flares B: 245 w

A: 255

Total: 5695 Visible: 5209

Preview =

<A > oo
® ¥ Use GPU RAM Preview Options -
¥ Positioning Mode Frame Rate Skip  Resolution
 Source Type 20 B [ Awe v
» Foreground Layers
» Flicker
» Custom Layers
Preview BG Layer WoRe .
» Motion Blur
® Render Mode On Black B Animation Pressts)
: » 3D Channel
» Audio
> Blur & Sharpen
» Channel
» Color Correction

From Current Time " Full Screer

Effects & Presets =

» Digieffects FreeForm
» Distort

» Expression Controls
» Generate

» Keying

» Magic Bullet Colorista

[~ m Comp 1

0;00;03;13

Mode

=1 llogo] Normal
[Black Solid 6] Normal
[sélido Negro 3] Screen

B [Luna[0000-0210).tga] Normal
brillo fugaz Add
cola luz 3 Normal

Figura 4-60 Aplicacion de Flares.
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Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

ESCENA 2

Figura 4-61 Escena 2 del Bumper.

Se crearon algunos edificios en 3D. Fueron extraidos arboles, postes de luz y semaforos

del Content Browser del Cinema 4D.

Figura 4-62 Creacion del cielo.

EDCOM Pagina 84 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Para crear el cielo nocturno se us6 la opcion créate sky (crear cielo) y se editd los
parametros de hora y locacion, se anim6 la cdmara y después se exportd como secuencia

targa.

= ||
= File Edit View Objects Tags Booki

BEEQ  F

Figura 4-63 Aplicacion del efectos.

En el After Effect se le afiadieron efectos tales como Ecualizador, Niveles, Curvas y
Shine para darle mas vida y color a la ciudad, se afiadid varias capas con Optical Flares
para agregar brillo a las luces de la ciudad y se us6 un Fast Blur para dar profundidad de

campo.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

W ‘a | Effect Controls: camaral0000-0060L.tga  ~
2(0000-0060).tga

00-0060).tga)
00;02;01
00, Out: 0;00;02;00

Preview

> Shimmer T N o I -
» 1 Boost Light

Transfer Mode

Figura 4-64 Iluminacion en After Effects.

Para el cometa fugaz se us6 Optical Flares y Fast Blur; se descargd una plantilla de
video Copilot en la cual estaba la composicion de fuego, se le modifico los colores con:

Niveles, Fast Blur y se anadio 2 efectos de Optical Flares.

Workspace: 'Standard
h [Effect Controls: Dark Cyan Solid 2 v -
Comp 1 « Dark Cyan Solid 2 -
fx Optical Flares 2 v
% Position XY
% Center Position [Dark Cyan Solid 2]
Brightness Duration: 0;00;,08;00
5 Scale : In: 0;00;00;00, Out: 0;00,07;29

A: 255

Rotation Offset
Color
Color Mode Tint 4 <« > > 4>
Animation Evolution .
el e ) v Use GPU
» Positioning Mode
© Source Type 20
Foreground Layers
Flicker
» Custom Layers

Preview

Preview BG Layer
» Motion Blur
5 Render Mode

» Color Correction

» Digleffects FreeForm
» Distort

» Expression Controls
» Generate

» Keying

» Magic Bullet Colorista
¥ &1 73 10,00:01:00 & () v E B [Acive Camera v [1View v i@ (4] [

Eite 2O OB

¥\ AHO 4D Mode T TrkMa
—Solid 3] ». f Add
 (Dark C_Solid 2) [ESRPA

11 lluz fugaz)

11 lcam1)

Figura 4-65 Cometa Fugaz.
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Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

ESCENA 3

Figura 4-66 Escena 3 del Bumper.

Para crear esta escena se realizo las tomas de la ciudad desde el cinema 4D, se las
exportd en modo targa. Para poder post-producir se la import6 al After Effect, se usaron

efectos tales como: Niveles, Curvas, Shine, Fast Blur Horizontal y Equalize.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Workspace: | Standard

Repeat Edge Pixels

0;00,05,15
00,00, Out: 0;00,05;14

Preview
R T S T A A

RAM Preview Options
Frame Rate Skip  Resolution
v (W o

ent Time  Full Screen|

» 3D Channel

» Audio

» Blur & Sharpen

» Channel

» Color Correction

» Digleffects FreeForm
» Distort

» Expression Controls
» Generate

> Keying

> Magic Bullet Colorista

11 lluces)

1 luces2)

11 Lobofugaz]
11 [personas)

[camara_105)tga] .
) [camara_105Ltgal

NANNNANANN #

Figura 4-67 Aplicacion de Opticals flares.

Se anadieron varios Optical Flares para crear la iluminacion de los postes de luz, luces

de autos, se agreg6 Opticals Flares en el cielo para darle vida a la ciudad.

U Workspace:  Standard
e s Black Solid 7+

Comp 3 « Black Solid 7

% Blur Dimensions Hortzontal and Ver... v

[Black Solid 7)
Repeat Edge Pixels

Duration: 0,00:02;22
In: 0;00;03;02, Out: 0;00;05:23
fr Glow

Preview
[T ST O

RAM Preview Options

Frame Rate Skip  Resolution

(29,97 1d v Auto -
From Current Time "~ Full Screes

Effects & Presets

o |

» 30
» Audio
» Blur & Sharpen
» Channel
» Color Correction
» Digleffects FreeForm
» Distort
» Expression Controls
» Generate
» Ke
» Magic Bullet Colorista
200% £ 0.00.04.17 &4 Full) - a v & m
Comp 3

0:00:04:17 R . G e 2 P O D =

0N AP LD Mede T TekMar Par

Ughten v

Figura 4-68 Persona bailando.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Se descargd de internet videos de personas bailando, en After Effect se les quito el

croma con Keylight y Color key.

Una vez ya con transparencia el video se agreg6 el efecto de Energia alrededor de las

personas usando el Trapcode Form.

Workspace: | Standard

Repeat Edge Pixels Total: 4119 Visible: 4119

Preview

[T S R T

: 0:00,0417 & () v B B Acive Camera ¥

2 Eh'e Al ® OD N

Figura 4-69 Videos de parejas bailando.

Se utiliz6 el video de un lobo corriendo, el cual se le retocd los colores usando Tint y
Curvas, se afiadi6 mdascara para crear el efecto de transformacion, también se uso

Optical Flares azul y un video de fuego que se le agreg6 tono azul.

b Effect Controls: noise v - b Composition: Lobofugaz +

Active Camera

» © Rotation Offset
5 Color
Color Mode int
b ion Evolution [T S T I S
RAM Preview Options
ime Rate Skip  Resolution
Auto
Full Screen|

» * Animation Presets
» 30 Channel

100% ¥ 73 7} 0:00,01:09 & ulh

Lobofugaz

0000109 A ;. Gie 2 e O B o

cdied & ¢ ~E N AHOL® Mk T e
. "1 . [f Add

Figura 4-70 Lobo fugaz.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Se pre-compuso el lobo y se realizé la animacion en la toma de la ciudad.

Workspace: ~Standard
n Effect Controls: Lobofugaz v

ofugaz

[Lobofugaz)
Duration: 0;00,05;05
In: 0;00;00;00, Out: 0;00,05,04
" Contrast

L O

RAM Preview Options

: 0,00.02:16| & Ful) v I E Active Camera

= e £ ® OBy

1 1 lluces2]

[personas]
1.1z -
B [camara.105)1ga) -~
B [camara..105tqal =

Figura 4-71 Bumper con efectos.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

ESCENA 4

Figura 4-72 Escena 4 del Bumper.

El movimiento giratorio de camara de la ciudad se la realiz6 en Cinema 4D R12, se la
exportd como secuencia targa y en After se afiadi6 efectos como: Equalize, Curves,

Levels y Shine. Se aplico Opticals Flares para crear la iluminacion de los faros que

cambian de color gracias al uso del efecto Hue Saturation.

AW oES e e T S a Workspace: | Standard
M b [Effect Controls: camara3_{0000-0090) tga | v = "= il S 17
camara3 « camara3_{0000-0090}.tga camars3 NI
- - —_—

ualize R A

Equalize

Amount to Equalize [camara3_{0000-0090}.tga]

vels Duration: 0;00;02;01
v fx Curves 2 eset A In: 0;00;00;12, Out: 0;00;02;12

Channel:
v ® Curves Preview
R N A

RAM Preview Options i
Frame Rate Skip Resolution
(207 ka0 SIS

From Current Time Full Scred

Effects & Presets =

» * Animation Presets
A » 3D Channel
» fx Shine Reset Register About B » Audio
> Blur & Sharpen
» Channel
» Color Correction
» Digieffects FreeForm
» Distort
» Expression Controls
» Generate
5 » Keying
» Magic Bullet Colorista
[ [100% [+ £3 3 [0;00;00;26 3

camara3

¥ B @ A G [Tview T+ & 8] @

8 @ %  LayerName
__ > M 1 = [luces faro]
» M 2 B [camara..090}.tga]

Figura 4-73 Correccion de color.
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la

Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Para el cometa se us6 Optical Flares, el video del fuego retocado con Levels y Fast Blur

de 4,0 de desenfoque. Animado de acuerdo a la escena del movimiento de camara.

Workspace: Standard

W b [Effect Controls: Fire.avi | v

‘% [ Composition: lobo fugaz | v

lobo fugaz » Fire.avi
v fx Levels
Channel:
v O Histogram

lobo fugaz

|

» Input Black
» Input White

Off for 32 bpc Color |
Off for 32 bpc Color '+

Horizontal and Ver...| v
Repeat Edge Pixels

=
=) [100% palLc] Active Camera | v| [1View |v| & (3]

lobo fugaz |
9 ) N ;. B - @ © B oy
(oo @ # | layerName T TrMar
1 [brillo] (.

Cirmz = T[]
> 3 [Black Solid 1] E y v

Parent
Add G
None v G
None v G

Figura 4-74 Cometa.

Se pre-compuso el cometa fugaz, se anadid una mascara circular en

se desenfoque solo los lados laterales con camera lens blur.

Workspace: [‘Standard

‘ha [ Effect Controls: camara3 | v ‘% [Composition: Comp 1 |~

Comp 1 » camara3 Comp1 |« camara3 uces faro

iffraction Fringe
 Blur Map
Layer

 Highlight
> ® Gain
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turation

ige Behavior Repeat Edge Pixels

¥ Use Linear Working Sp

\

0;00;01;06 €3

-l e
Y B Active Camera/|v| [TView |~ & 2]

*

®

T TrkMar
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/

Layer Name
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[ [lobo fugaz] - None
=] None
None

Figura 4-75 Aplicacion de mdscara.

Preview
a4 > >
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ESCENA 5

Figura 4-76 Escena 5 del Bumper.

Para esta escena se us6 un movimiento de cdmara en el cinema 4D, se afadid6 mas

efectos al cometa fugaz: Cc Rain, Cc Sphere, varios Shine.

Workspace: | Standard
| Effect Controls:
Comp 1 + Sélido Negro 1
v f CC Rain
» © Amount

» © Speed
5 Angle
5 Angle Variation
® Drop Size
» © Opacity
Source Depth
v fx CC Sphere
» Rotation
5 Radius
5 Offset
® Render
» Light
» Shading
v fx Shine
» Pre-Process
5 Source Point
» © Ray Length
» Shimmer
5 Boost Light
+ Colorize
® Colorize...
Base On.
 Highlights

5 Midtones

® Shadows

chiea &+

1
2
= » 3
4
s

Layer Name
[sélido Negro 1]
[Sélido Negro 1]
[s6lido Negro 1]
[Sélido Negro 1)

Figura 4-77 Aplicacion de efectos al cometa fugaz.
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Se le anadi6 efectos al cometa fugaz como: el Optical Flare, el Fast Blur y se animé

segun el movimiento de cdmara para después pre-componer en una sola composicion.

% [Effect Controls: brillo fugaz |+
cometa fugaz « brillo fugaz
v fx Optical Flares

iy | Composition: cometa fugaz | v info
cometa fugaz <« Comp 1 R:1 X:242

G:18 4 Y:230
Position XY s Active Camera G:18
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Center Position C s
» © Brightness C ol fons
Scale

Duration: 0;00;02;12
In: 0;00;00;00, Out: 0;00;02;11

Rotation Offset

Color = Preview =

Color Mode Tint

Animation Evolution A > > oH I

~jUse GeUl RAM Preview Options v

- Frame Rate Skip  Resolution

(20,57 [Ralll0 RN A

From Current Time ™ Full Screen

» Foreground Layers

» Flicker

» Custom Layers o’ Effects & Presets =

Preview BG Layer None 3
» Motion Blur o |
© Render Mode On Black » * Animation Presets A
» 3D Channel
» Audio
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» Channel
» Color Correction
» Digleffects FreeForm
» Distort
» Expression Controls
» Generate
> Keying
™ » Magic Bullet Colorista
[ [200% T~ £3 73 [0;00;01;00 &5 (G L2l ol Active Camera v "TView '~ & [3]
[~ cometa fugaz
00 PR . e @ O g

S E e AHOG® Mo T T Parent

s
@ Position

I

Figura 4-78 Efecto fuego.

Para la ciudad se afiadi6: Equalize, Levels, Curves y Shine. Para las luces de los autos y

los faroles se afiadi6 Optical Flares y Hue-Saturation para que cambien de colores.

=T

Bh Hea 44_[0000-0071)16a ¥ - - % Composition: camara4  ~
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o 255
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.
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Figura 4-79 Efecto de luces en postes y autos.
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Se afiadi6 una madscara circular en el centro para que se desenfoque solo los lados

laterales con camera lens blur.

Workspace: 'Standard

[Adjustment Layer 3]

Duration: 0,00;02;11

In: 0;00;00;00, Out: 0;00,02;10
Preview

I« @ »

[lens]
11 (camaras)
Tluces]

Figura 4-80 Mascara circular.
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ESCENA 6

m ¢ T
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Figura 4-81 Escena 6.

Se anim6 otra camara en una de las partes de la ciudad modelada en Cinema 4D para

después colocarle Optical Flares a los faroles, incluyendo al carro que sale en la escena.
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Figura 4-82 Lobo
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Se afiadieron nuevas personas en la salida del edificio con los mismos efectos que se

usaron en las personas de la escena 3, a las luces de los faroles se modificaron para que

cambien de color cuando esté cerca el lobo.
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Figura 4-83 Personas bailando.

Se le afiadieron los efectos al lobo como fuego y el Optical Flares igual que en la escena

anterior.
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ESCENA 7
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Figura 4-84 Montaje del lobo y personas en la escena.
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Figura 4-85 Escena 7 del Bumper.

Para esta escena se model6 la parte interna de un edificio en el cual se agregaron

plantas, una escalera y un ascensor y se lo iluminé con las luces del Cinema 4D.
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Figura 4-86 Animacion de la escena 7.

Se renderizé el movimiento de cdmara con secuencia TARGA para importarlo después

al After Effect y retocarlo un poco con curvas.
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Figura 4-87 Post produccion de la escena 7.
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Se agregd Optical Flares para iluminar el foco del ascensor, se afiadi6 el cometa fugaz y

se lo animo de acuerdo a la escena.

ESCENA 8

Figura 4-88 Escena 8.

S 2O OB

T Tra

b logo[00-051Ltga v
b logo[00.051Ltga
o cam7_1_..030].tga i

b cam7_1_-030).tga

Figura 4-89 Animacion en Cinema 4D.
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Para realizar esta ultima escena se animaron 2 camaras en el Cinema 4D, se lo renderizo

como secuencia targa para importarlo después al After Effects y anadirle el efecto

curvas para arreglar los colores de la escena.

T N o O 1

Chara

= .
* it

Figura 4-90 Mdscara de recorte.

Se afiadi6 el cometa fugaz, se aplicO mascara y se agregéd Optical Flares al ascensor

para iluminarlo.

Figura 4-91 Faroles con Opticals lends flares.
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Se afiadieron Optical Flares en los faroles y en los candelabros del techo, también se

afiadio el cometa y se lo anim6 para que vaya hasta el tablero del logo.

« efectologo « Black Solid 2 Comp 1

OFf for 32 bpc Color '+

Preview

IR UL S T

B [PC[003.1ga] =
BY [PC[003..1ga)

Figura 4-92 Efecto "Particular" en el logo.

Se agrego el efecto Particular, se lo editd para que haga un giro cuando pasa el cometa
alrededor. Para el imagotipo se uso en Cinema 4D camaras y se animo el logo para dar

paso al programa.
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5 IMPLEMENTACION DE LA ESCENOGRAFIA
5.1 PROCESO DE ELABORACION.

Es fundamental el disefio de la escenografia para un programa de television ya que esta
proyecta lo que se verd, se adapta al guion, a la cdmara y a las normas del Director

General.

La escenografia no debe de opacar a los conductores mas bien esta debe ser el respaldo

para el desarrollo del programa.
Las caracteristicas importantes a la hora de armar un escenario de television son:
o Tamaifo real del espacio.
o Presupuesto.
o Equipo de trabajo.
o Angulos de cdmara.
o Facilidad de desplazamiento.
o Distribucion adecuada.
El proceso para su elaboracion puede resumirse en tres pasos:
o La creacion del boceto a lapiz.
o Aplicacion de colores.

o El modelado en un programa de graficos en 3D.

5.1.1 BOCETO

También llamado borrador. Las ideas forman parte de todo disefio y es necesario
plasmarlas en papel con el fin de que esta sea una guia para luego ser realizada

fisicamente.

EDCOM Pagina 104 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

Figura 5-2 Escenografia en vector.
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Figura 5-3 Escenografia a color.

5.1.2 LEVANTAMIENTO EN 3D

Una vez aprobados los bocetos se procede a trabajar en un software 3D en el cual se
trabaja en medidas reales para poder visualizar de manera realista los objetos, materiales

y luces de la escenografia.

SS9 W | I,

] 1
v | /
Mat [IEHe} MetalCh Camcord oxidoale mxdojun cromo. | Cameor
Ty TR T T 7 i

lass - S Glass-Nc Glass - S
o % ~ «r—e

Figura 5-4 Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D.
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& & O
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[Metal il (=571}

Object (Rel) ~

B . moo

01/05/2012

Figura 5-6 Texturas de la escenografia en Cinema 4D.
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Figura 5-7 Escenografia final en 3D.

5.2 ESPACIO

ESPOL TV cuenta con un set en Guayaquil, cuyo espacio fisico es de 8 metros de

ancho por 12.50 de largo y 2,62 metros de altura.

5.3 MATERIALES SUGERIDOS

Desde el levantamiento en 3D de la escenografia se piensa en el tipo de materiales a

utilizar tanto para muebleria, luces, tramas y piso.

Los siguientes materiales fueron aprobados teniendo en cuenta los aspectos de: calidad,

precio y funcionalidad.

+ Mdf: Tableros de fibras de madera, sirven para usos y _

para ser pintado, calado, recubierto. -

Se lo utilizara principalmente para la fabricacion de las

aplicaciones interiores. Viene lijado en ambas caras, listo  Em——"

paredes, mesa del bar y escalera.

Figura 5-8 Mdf.
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4+ Férmica: Material plastico que posee diversos disefios en
su superficie. Se usara para el piso y para decorar la parte

inferior de las paredes.

Figura 5-9 Formica.

+ Vidrio: Se lo utilizara para la mesa en forma de media

luna y para el bar de la escenografia.

Figura 5-10 Vidrio.

4+ Luces fluorescentes: Se colocaran en las paredes, en la

parte inferior de los paneles, estas seran de color rojo.

Figura 5-11 Luces.

4+ Luces ojos de buey: Iran en la parte inferior del contorno

del set y en la pared lateral derecho.

Figura 5-12 Ojos de buey.

4+ Pintura sintética: Se seca mas rapido, servira para pintar

los paneles de color rojo oscuro y beige.

4+ Alfombra: Alfombra Sahara Crema para el piso del set

ol

Figura 5-14
Alfombra.

(color beige).

EDCOM Pagina 109 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

+ Polietileno: Se usard para el contorno inferior del bar. -
(=N

Figura 5-15
Polietileno.

+ Acero: Sera de utilidad para las patas del bar.

Figura 5-16 Acero

4+ Tela Satin Berlin: Para la cortina de la puerta de la

escenografia.

Figura 5-17 Cortinas.

+ Acrilico: Puede ser moldeado y cortado como la madera. Il-J
Sera de gran utilidad para fabricar el bar de la .

escenografia.

Figura 5-18 Acrilico.

4 Accesorios:

+ Sillas para los presentadores.
#+ Televisor Led LG 32 (incluido soporte).

4+ Faroles.
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5.4 POSIBLES PROVEDORES.

Materiales Presentacion Proveedores

Grosor | Dimensiones
Tablero Mdf Edimca
15mm 2.14x244
: Tamaino Estandar
Formica ! Placa Centro
: 1.22m x 2.44
1
: Grosor | Dimensiones
Vidrio Claro : Vidrieria Imperial
1 4mm 214x330
1
! Potencia !
Luces Fluorecentes ! ;
: 36w : Ferrisariato
1 1
Luces Ojos de buey . Kiwi
1
Pintura : Galdn Pinturas Unidas
1
: Medidas
Tela i
: 2.80 m x ancho El Barata
1
: Medidas
Alfombra |
i 3.75 m x ancho Carballo Torres
1
Polietileno Metro Plasticos Polo
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Grosor | Dimensiones
Acrilico

1
1
! 2mm 125x245 Plasticos Polo
1

Dimensiones
Carton Prensado Cervantes
1,52 x 2,44 m
Pelicula para vidrio ielleR 0 UEmes
p ancho Auto Decorativo
Impresion en Panaflex 1,84x3,85 Ricoh
Sillas Estandar Ferreteria Kiwi
Faroles Estandar Ferreteria Kiwi

Tabla 5-1 Posibles proveedores.
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6 PRESUPUESTO, CRONOGRAMA Y ORGANIGRAMA
6.1 PRESUPUESTO

El presupuesto es una herramienta para la planificacion de las actividades, o de un
conjunto de acciones reflejadas en cantidades monetarias, constituye un instrumento
importante como norma, utilizado como medio administrativo de determinacion
adecuada de capital, costos e ingresos necesarios en una organizacion, asi como la
debida utilizacion de los recursos disponibles acorde con las necesidades de cada una de

las unidades y/o departamentos.

Por medio de los presupuestos se mantiene el plan de operaciones de la empresa en unos

limites razonables.

6.1.1 PRESUPUESTO POR ETAPAS

Se ha desglosado ™ al presupuesto en tres etapas:
+ Pre-Produccion.
+ Produccion.
+ Post-Produccion.

Enel cual los costos seran estimados™ segun las actividades a realizar en cada fase.

6.1.2 COSTOS BAJO LA LINEA

Son costos mas pequefios que incluyen toda la parte operativa (recursos técnicos y

personal operativo) con la que cuenta el canal.
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6.1.3 COSTOS SOBRE LA LINEA

Son gastos externos como los sueldos del personal especializado que se va a contratar.
Estos costos se calculan sobre una base semanal, mensual o por el tiempo en que dure el

desarrollo del proyecto.

El costo de la post produccion sobre la linea esta dado por los valores relacionados a los
sueldos de Directores, Productores, Asistentes, ademas se incluyen los costos
administrativos. Se muestra los valores por pago mensual, o por capitulo dependiendo

del rubro.

6.1.4 PRESUPUESTO GENERAL

Indica el total del presupuesto por fases: Pre-Pro-Post Produccion y estd dado por los
valores relacionados a los sueldos del personal requerido, se muestra los valores por

pago mensual o por obra.

PARAMETROS

UNIDAD

1 Semana

2 Semanas

3 Semanas

Mes

Tabla 6-1 Parametros para presupuestos.
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Tabla 6-2 Presupuesto general.




Informe de Materia de Graduacion Direccion de Arte enfocado al rediseiio de la
Imagen del programa de television “Noche de Lobos”.

6.1.5 COSTOS DE MATERIALES PARA LA ESCENOGRAFIA

Presentamos detalladamente la cantidad de material que se necesitaria adquirir para la
implementacion de la escenografia, demostrando de esta manera cuanto seria la

inversion a realizar.

COSTOS DE MATERIALES

Paredes

MATERIAL PRESENTACION CANTIDAD |PRECIO UNIT TOTAL
Mdf PLANCHA 11 $42,80 $470,8
Foérmica PLANCHA 4 $ 26,00 $104,0
Pintura rojo oscuro GALON 1,5 $ 15,00 $22,5
Pintura beige GALON 1,5 $ 15,00 $22,5
Polietileno METRO 37 $ 4,50 $166,5
Tela para cortina METRO 1,5 $6,15 $9,2
Ojos de buey UNIDAD 3 $ 3,08 $9,2
Impresidon en tela Panaflex POR MEDIDA 1 $106,3 $106,3
Cartdn Prensado PLANCHA 2 $15,33 $ 30,7
Piso

MATERIAL PRESENTACION CANTIDAD |PRECIO UNIT TOTAL
Alfombra METRO 2,5 $22,00 $55,0
Formica PLANCHA 18 $ 26,00 $ 468,0
Ojos de buey UNIDAD 4 $ 3,08 $12,3
Bar y mesa

MATERIAL PRESENTACION CANTIDAD |PRECIO UNIT TOTAL
Vidrio PLANCHA 1 $42,00 $42,0
Acero TUBO 0,5 $ 18,00 $9,0
Formica PLANCHA 2 $ 26,00 $52,0
Acrilico PLANCHA 2 $61,00 $122,0
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Mdf PLANCHA 2 $34,30 $68,6
Luces Fluorescentes UNIDAD 12 $ 3,00 $ 36,0
Pelicula roja METRO 6 $2,50 $ 15,0
Mueble

MATERIAL PRESENTACION CANTIDAD |PRECIO UNIT TOTAL
Tela roja METRO 3 $5,50 $ 16,5
Tela beige METRO 3 $4,70 $14,1
Accesorios

MATERIAL PRESENTACION CANTIDAD |PRECIO UNIT TOTAL
Faroles UNIDAD 2 $ 15,00 $30,0
Sillas UNIDAD 1 $77,00 $77,0
Televisores LCD UNIDAD 2 S0 SO

TOTAL GENERAL $1.959,2

Tabla 6-3 Costo de materiales.

Los 2 televisores LCD se los obtendrd mediante un canje publicitario, por tal motivo

estos no estan incluidos dentro del presupuesto.

6.1.0 COSTO TOTAL DE LA IMPLEMENTACION DE LA
ESCENOGRAFIA

En la tabla del presupuesto general estd indicado el valor total de la implementacion de
la escenografia que es de $6.320.00 sumando con el total del costo de materiales para su
realizacion que es de $1.959.20 nos da el valor total de la creacion para el set de

“Noche de Lobos” que es $8.279.20.

LEVANTAMIENTO DE LA OBRA $2.730.00
MATERIALES $1.959.20
TOTAL $4.689.20

Tabla 6-4 Total implementacion escenografia.
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6.2 CRONOGRAMA

Un cronograma cumple con la funcién de detallar, describir minuciosamente la
planificacion de las actividades que se realizaran tomando en cuenta el tiempo en el cual

se va a desarrollar el proyecto.
En el proceso de Direccion de Arte las actividades son distribuidas en tres etapas:

4 Pre-Produccién: Etapa comprendida desde la concepcion de las ideas y toma de
decisiones para la realizacién del proyecto. Con una buena pre-produccion el

equipo de trabajo tendra menores posibilidades de cometer errores.

4 Produccion: Se lleva a cabo todas las etapas de realizacion propuestas en la Pre-

produccion.

4 Post-produccién: Es la ultima etapa del proceso, en la cual se realiza

la edicion, sonorizacion * y los efectos especiales.

Este cronograma indica las actividades y la cantidad de semanas que va a durar la

realizacion del proyecto

Febrero Marzo Abril Mayo
$152 S3 54 S152 S3 S4 S152 S3 S4 5152 S3 S4

G EGES

PREPRODUCCION

Investigacion de tendencias / referentes
Medicion del area a trabajarse
Elaboracion de esbozos

Contratacion de recursos humanos.

PRODUCCION
Ejecucién de linea grafica
Creacion de set y decoracion de ambientes
Bocetos y Planos
Investigacion de costo del material
Levantamiento de set
POST - PRODUCCION
Animacion
Edicion
FX
Musicalizacion
Inspeccion de obra final

Tabla 6-5 Cronogramas.
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6.3 ETAPAS DE LA PRODUCCION

El Programa ‘“Noche de Lobos” requiere de tres fases para su realizacion: Pre

Produccion, Produccion y Post Produccion.

6.3.1 PRE PRODUCCION

Esta fase es la mas importante dentro del proceso de produccidn, ya que mientras mejor

preparados se esta menores seran los riesgos tanto artisticos como econémicos.
En esta etapa se procede a determinar los elementos estructurales:

+ Investigacion de antecedentes/tendencias.

+ Realizacion de bocetos y linea grafica.

+ Contratacion de recursos humanos.

+ Medicion de éarea.

Investigacion de tendencias.- Se procede a observar cuales son las tendencias artisticas

mas usadas en programas televisivos similares a “Noche de Lobos”.

Realizacion de bocetos y linea grafica.- En base a la tendencia artistica mas adecuada

para el programa se empieza a realizar bocetos de la escenografia y de la linea grafica.

Contratacion de recursos humanos.-Se definen todos los aspectos importantes de la

produccion como la contratacion del personal adecuado y la responsabilidad de éste.

Medicion de area.- El set de Espol Tv necesitara ser inspeccionado antes de iniciar con
la construccion de la escenografia para conocer sus caracteristicas como:
La disponibilidad de energia eléctrica, limitaciones de espacio, condiciones visuales y

auditivas, condiciones de iluminacién natural, permisos, etc.
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6.3.2 PRODUCCION

Teniendo claro las tendencias artisticas mas usadas en programas televisivos similares a

“Noche de Lobos” se empieza a realizar esbozos de la linea grafica y la escenografia.

Luego de ser aprobado el boceto de la escenografia se procede a desarrollarlo a color y
en 2d y para tener una mejor idea sobre estructura, texturas, medidas reales y detalles,

se realiza el levantamiento del set en un software 3D.

Luego se empieza a realizar cotizaciones  del material a usarse teniendo en cuenta el

precio y la calidad de este.

6.3.2 POST PRODUCCION
Son todas las labores posteriores a la produccion como los acabados finales: Animacion
de toda la linea grafica, edicion y sonorizacion con los respectivos efectos especiales.

Al mismo tiempo se seguira supervisando el levantamiento del set.

6.4 ORGANIGRAMA

El organigrama es un modelo sistematico”, que permite obtener una idea uniforme

acerca de la estructura formal de una organizacion.
Tiene una doble finalidad:

+ Obtener todos los elementos de autoridad, los diferentes niveles de jerarquia, y

la relacion entre ellos.

En este proyecto la principal responsabilidad estara sobre el Director de Arte.
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Director de Arte

} ! !

— Disenador Grafico — Arquitecto —  Post-Productor

— llustrador I Escenégrafo o ebanista I ——  Animador I
——  Modelador 3d I Encargado de materiales — FX |
trasltcidos
I Editor I
Vidrio y Aluminio I
| ——  Sonidista |

S Pintor I

Director de Fotografia I

L lluminador I

Electricista

Tabla 6-6 Organigrama.

6.4.1 RESPONSABILIDADES Y ACTIVIDADES DE CADA
MIEMBRO DEL EQUIPO DE TRABAJO

6.4.2 DIRECTOR DE ARTE

Es ante todo un comunicador funcional con un gran talento estético y creativo, debe
tener profundos conocimientos de: Semidtica, narracion grafica, fotografia, forma,

color, desarrollo grafico, ambientacion, Optica e iluminacion.

El Director de Arte concibe toda la estética del programa como un conjunto, aunque la
ejecucion del trabajo de estos sea independiente. También participa en la eleccion de las

locaciones.

6.4.3 DISENADOR GRAFICO

Su tarea consiste en concebir, generar y desarrollar la mejor propuesta de imagen
(logotipo, slogan, campafa publicitaria, identidad corporativa, etc.) de un producto o
servicio para que éste sobresalga entre otros similares, propicie " una respuesta positiva

en el mercado a conquistar por parte del cliente y por lo tanto le genere ganancias.
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6.4.4 ILUSTRADOR

Es un artista grafico que mejora la comunicacion escrita por medio de representaciones

visuales que corresponden al contenido del texto asociado.

6.4.5 MODELADOR 3D

Utiliza toda serie de herramientas y materiales para conseguir que aquello que aparece
en el guidn pueda trasladarse a la pantalla con el realismo requerido y dentro de altos
rangos de seguridad. Investiga y experimenta con nuevos materiales para lograr mayor

eficiencia en su trabajo.

6.4.6 DIRECTOR DE FOTOGRAFIA

El Director de fotografia determina y supervisa los parametros” técnicos y artisticos
para la toma de imagenes, la iluminacion, la composicion visual y los movimientos de

camara, pudiendo manejarla ¢l mismo o el operador de cdmara.

6.4.7 ILUMINADOR

Es el responsable de que la imagen que es captada por la camara aparentemente ser
estereoscopica” y tenga la calidad técnica e intencidbn emocional requerida por el

mensaje que se transmitird a través del video.

Planea, controla y distribuye las cargas eléctricas, las fuentes de luz y los elementos
luminotécnicos, coordina y en ocasiones ejecuta, la instalacién, montaje y conexion de

fuentes luminosas.

6.4.8 ARQUITECTO

Debe conocer los diversos sistemas constructivos, los materiales y las técnicas para dar
respuesta a los requisitos del cliente, o las necesidades sociales, cumplir las diferentes

normativas para que la construccion pueda ajustarse a unos plazos y costes razonables.
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6.4.9 EBANISTA

El ebanista es un artesano, se distingue de la carpinteria en que produce muebles mas
elaborados, generando nuevas técnicas y complementandolas con otras para la
manufactura de algunas piezas, tales como la marqueteria, la talla, el torneadoy

la taracea, entre otras técnicas.

Aun sin ser caracteristica propia el uso de algiin material especifico, la ebanisteria busca
desarrollar muebles de mejor calidad y disefio. Este es el oficio que acompaiia el

proceso de disefio del mobiliario, ya sea comercial o doméstico.

6.4.10 VIDRIO Y ALUMINIO

Encargados de conseguir el tipo de vidrio y aluminio adecuados y conformes a las

especificaciones de los planos.

6.4.11 ELECTRICISTA

Los electricistas instalan, conectan, prueban, y mantienen los sistemas eléctricos para
varios propositos, incluyendo control del clima, seguridad, y comunicaciones. Los
electricistas trabajan con los modelos cuando instalan sistemas eléctricos en los
edificios de fabricas, oficinas, hogares, y otras estructuras. Los modelos indican las
localizaciones de los circuitos, de los enchufes, de los centros de la carga, de las tarjetas

de panel, etc.

6.4.12PINTOR

Se dedica a la decoracion de paredes y otras superficies interiores o exteriores mediante

la aplicacion de pintura, utilizando herramientas tales como brochas o rodillos.

6.4.13POST-PRODUCTOR

El post-productor es el que selecciona el material grabado para después ser editado y

debe controlar la sonorizacion y supervisar el trabajo de doblaje.

6.4.14 ANIMADOR

Es un artista que crea multiples imagenes las cuales generan la ilusiéon de movimiento al

ser mostradas rapidamente una tras otra.
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6.4.15SFX

El personal encargado de los efectos especiales (SFX por su siglas en inglés: Special
Effects) elabora toda serie de efectos fisicos y quimicos, lluvia, niebla, viento, telas de

arafa, entre otros, para conseguir que una ambientacion o set que tenga credibilidad.

6.4.16 EDITOR

La edicién basica consiste en reproducir los medios, recortarlos y ordenarlos en tiempo
real. Aunque sucede como en cualquier otro estilo de edicion; pueden agregarse efectos,
transiciones, filtros o textos para mejorar o enfatizar el video que va a crearse, todo

depende de lo que se quiera realizar.

6.4.17 SONIDISTA

La funcion de un sonidista es hacer que el audio se proyecte o amplifique de acuerdo a
la clase de sonido que sea utilizando el equipo apropiado para que el contenido sonoro

llegue de la mejor manera.

El sonidista es un profesional en la produccion y manipulacion del sonido, sus
funciones van mas alld de la operacion de dispositivos y aparatos, pues también es
capaz de crear proyectos de ingenieria para el disefio de dispositivos de audio,

utilizando herramientas de software especializado.
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7 DERECHOS DE AUTOR
7.1 INTRODUCCION

El Derecho de Autor es el sistema juridico por el cual se concede a los autores derechos
morales y patrimoniales sobre sus obras, en cumplimiento a lo dispuesto por la

Constitucion del Ecuador y la Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

Las obras protegidas comprenden las siguientes: novelas, poemas, obras de teatro,
periddicos, programas informéaticos, bases de datos, peliculas, composiciones musicales,
coreografias, pinturas, dibujos, fotografias, obras escultdricas, obras arquitectdnicas,

publicidad, mapas, dibujos técnicos, obras de arte aplicadas a la industria.
El derecho de autor dura la vida del creador mas 70 afios después de su muerte.

El uso de una obra sin la autorizacion expresa de su autor es considerado ilegal y puede

ser castigado con multas e incluso prision.

7.2 ;,C(’)MO SE PROTEGE EL DERECHO DE AUTOR?

El derecho de autor protege a la obra por el s6lo hecho de su creacion; sin embargo es
recomendable registrar la obra en la Unidad de Registro del IEPI (Instituto Ecuatoriano
de la Propiedad Intelectual) asi el autor se beneficiard de la presuncion™ de autoria que

la ley reconoce a su favor.

La proteccion del Sistema de Derecho de Autor se basa en la potestad del plazo de
vigencia de la proteccion se da sin prejuicio de derechos morales que se protegen

indefinidamente.
El autor podra autorizar o prohibir:

* La comunicacion publica de la obra.
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* La produccion o fijacion de cualquier medio o por cualquier procedimiento de la

obra.
» La distribucién de ejemplares de la obra.

* La traduccion, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la obra.

7.3 SIGNOS DISTINTIVOS
7.3.1 CONCEPTOS

Mareca: Es un signo que distingue un servicio o producto de otros de su misma clase o
ramo. Puede estar representada por una palabra, nimeros, un simbolo, un logotipo, un

disefio, un sonido, un olor, la textura o una combinacion de estos.

Marca Tridimensional: Aquel signo que ocupa en si mismo un espacio determinado

(alto, ancho y profundidad).

7.3.2 ;,QUIEN PUEDE REGISTRAR UNA MARCA?

Puede registrar una marca cualquier persona natural o juridica, sea nacional o

extranjera.

7.3.3 BENEFICIOS Y DERECHOS QUE CONFIERE EL
REGISTRO DE UNA MARCA

* Derecho al uso exclusivo, solo el titular puede hacer uso del signo.

* Proteccion en toda la Republica Ecuatoriana y derecho de prioridad en los paises de la
Comunidad Andina de Naciones (Colombia, Pert y Bolivia) dentro de los primeros seis

meses de presentada la solicitud en el Ecuador.

* Derecho de presentar acciones legales civiles, penales y administrativas en contra

de infractores.
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* Desalienta el uso de la marca por los piratas.
* Protege la prioridad del registro de estas marcas en otras naciones.

* Permite restringir la importacion de bienes que utilizan marcas que infringen

derechos.

* Derecho de otorgar Licencias a terceros y de cobrar regalias.
* Derecho de franquiciar el producto o servicio.

* Ceder los derechos sobre la marca a terceros.

* Posibilidad de garantizar un crédito con la marca.

* Al registrar la marca esta se convierte en un activo intangible el cual en muchas

ocasiones llega a convertirse en el activo mas valioso de la empresa.

7.3.4 PROCEDIMIENTO DE REGISTRO

Presentada la solicitud se pasa a un examen de forma, revisando que cumpla con todos
los requisitos de ser asi se publica en la Gaceta de Propiedad Industrial con la finalidad

de que terceros tengan conocimiento de las peticiones efectuadas.

Si no existe oposicion, se efectia el examen de registrabilidad para la posterior emision
de la resolucion que acepta o rechaza el registro y en caso de concesion el tramite

concluye con la emision del titulo de registro.

7.3.5 TASAS POR REGISTRO DE MARCA

» Tramite por solicitud de marca es de USDS$ 116.

* Tramite de registro de marca tridimensional, USD$ 336.
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7.4 DERECHOS DE AUTOR DE LAS OBRAS AUDIOVISUALES

Art. 33. Salvo pacto en contrario, se presume coautores de la obra audiovisual:
* El Director o Realizador.
* Los autores del argumento, de la adaptacion y del guién y dialogos.
* El autor de la musica compuesta especialmente para la obra.
« El dibujante, en caso de disefios animados.

Art. 34. Sin perjuicio de los derechos de autor de las obras preexistentes que hayan

podido ser adaptadas o reproducidas, la obra audiovisual se protege como obra original.

Los autores de obras preexistentes podran explotar su contribuciébn en un género
diferente, pero la explotacion de la obra en comin asi como de las obras especialmente
creadas para la obra audiovisual, correspondera en exclusiva al titular conforme al

articulo siguiente.

Art. 35. Se reputa titular de una obra audiovisual al productor, esto es la persona natural
o juridica que asume la iniciativa y la responsabilidad de la realizacion de la obra. Se
considerard productor salvo prueba en contrario a la persona natural o juridica cuyo

nombre aparezca en dicha obra en la forma usual.

Dicho titular esta legitimado " para ejercer en nombre propio los derechos morales sobre

la obra incluyendo la facultad para decidir sobre la divulgacion.




CAPITULO 8
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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8 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

De la presente investigacion que empieza desde el reconocimiento de tendencias hasta
el manejo de la linea grafica, se desprenden una serie de conclusiones y

recomendaciones relevantes.

8.1 CONCLUSIONES

+ El set es utilizable solo para el espacio anteriormente mencionado.

+ Se anhela ser el programa con mejor imagen grafica a nivel televisivo en cuanto

a programas nocturnos se refiere.

+ El total estimado en el cambio de imagen de "Noche de Lobos" es de:

$10.544.20.

8.2 RECOMENDACIONES

+ Se recomienda manejar esta innovadora imagen para poder dar mas
magnificencia” al programa y con esto tener una mayor repercusion® hacia el

publico objetivo.

+ Se incita a introducir modernos espacios publicitarios en el set para con esto
promocionar otras marcas que luego puedan ser distinguidas o relacionadas con

nuestro programa.

+ Se aconseja el uso de entrevistas con famosos del Ecuador para que asi puedan

contribuir con el proyecto televisivo.
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http://www.sice.oas.org/

e TENDENCIAS

Internet:  http://www.canelatv.com/
http://www.espoltv.espol.edu.ec/ - Espol.tv.
e CINEMA 4D
Libro: CINEMA 4D Release 12 Manual de Inicio Répido.
Internet:  http://www.maxon.net.
http://cadstock.com/

archive3d.net.
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e RESPONSABILIDADES DEL EQUIPO DE TRABAJO

Libro: Gabinete del Doctor Cineman — Marcelo Baez.
Internet:  http://productiontv.pbworks.com.

e PRESUPUESTO

Libros:  Direccion de Arte enfocado al disefio de la imagen del

producto audiovisual “Zona FX”.

Direccion de Arte enfocado al redisenio del noticiero “El Informativo”

de Espol TV.
* COLOR

Libro: 2000 Muestras de Colores por Graham Davis.
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ANEXO A:

STORYBOARD DEL BUMPER

El bumper de “Noche de Lobos” estara
musicalizado, en el cual aparecera el cielo
nocturno azulado con nubes y la luna llena girando.

Se realizara un zoom a la misma toma para
mostrar mas detallada la luna y en ese momento
brillara un poco mas la luna y en ese momento
aparecera la sombra del lobo ahullando.

Después se desvanece el lobo y baja de la luna
como un cometa azul hacia la ciudad.

Se realizara una vista top de la ciudad y se podra
visualizar como el lobo en forma de cometa azul
desciende a la tierra.
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Se realizara una toma en la cual se visualizara
ya el cometa volando bien cerca de la tierra donde se
comenzara a transformar en el lobo.

Aqui se puede observar como el cometa comienza
a transformarse en lobo y comienza a correr por la
ciudad.

En esta parte el lobo correra
pero elevandose por los aires.

En este boceto se lo puede observar al lobo
en una vista trasera corriendo por los aires.
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En esta toma el lobo esta volando y la camara
dara un giro de 360 grados mientras
el lobo se va alejando de la camara.

Después de el giro el lobo comienza
a descender un poco a la ciudad.

En este cuadro el lobo aterriza a la tierra
y correra hacia un edificio.

Las puertas se abren y el lobo entra al edificio.
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ANEXO B:
MEDIDAS DE LA ESCENOGRAFIA
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ANEXO C:
PLANO DE LUCES DE LA ESCENOGRAFIA

. PLASMA CALIDA
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[_] LUZ INTERIOR ,MUEBLE LIMITE DE PRESENTADORES
() LUZ EXTERIOR COLOR
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ANEXO D:
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ANEXO E:
MEDIDAS PARA MESA DE VIDRIO
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ANEXO F:
MEDIDAS PARA EL MUEBLE Y REPISA DE VIDRIO
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ANEXO G:
MEDIDAS PARA EL PANEL LUMINOSO Y ESCALERA

Panel luminoso
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ANEXO H:
COTIZACIONES.

P limePolo& HijosC Ltda. [ PROFORMA |

MATRIZ: Lot. Alban Borja Mz. 1 S1. 4 Ed. Plasticos Polo *Telf: 2206568
SUCURSAL: Asisclo Garay 1124y Capitan Najera * Telf.: 2364543 - 2374232
Telefax: 2375118 * www.plasticospolo.com * GUAYAQUIL - ECUADOR

su exelencia del ahorro...

RUC: 0990806128001
| IMPORTADORES Y DISTRIBUIDORES DE: I

LAMINAS PARA PUERTAS DE BANO, DIFUSORES DE LUZ, ACRILICOS,
POLICARBONATO PARA CUBIERTAS Y PANELES DE ALUMINIO (ALUCOBOND) ETC

sefor: Szac/0L L‘( eun( Fecha: ZLLQil@lZ)—
R.U.C.: Teléf: ___
Direccion: ~ Ciudad: __GL L
Condiciones: _(C %« f Qsto Transporte: -

N\
(CANTIDAD ARTICULO PV UNITARIO V. TOTAL

Al lUcn pot 2 AL
O X ADHO L0}

82U 0 opal Zwan b1
AzsxzUsS

LU D Opal Busm. by
(20 x ADO

kel lico r)pa,[ DU a4
{28 X245

(7Dl (e dire fzuaz( o 228
0. (Beyy. S50 bg. - U < BY
leude Alocifaclo »
206563 K oo

No se aceptan cambios ni devoluciones [Suman

FAVOR CANCELAR CON CHEQUE CRUZADO |Dscto.

A NomBRE DE JAIME POLO & HIJOS CIA. LTDA. [Subtotal
12 % IVA
La mercaderia viaja por cuenta y riesgo del comprador. Total a pagar
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FEHIERRO Cia. Ltda. Pgina:  Page 1of1

m GQUIL - FEH - PBX:(04) 2-254600 - mflores@fehierro.com Usvario:  MFLORES
KM71/2VI DA Emisién:  2012/04/12 13:58:38
W k s = 3 Fisico: FACTRP_PROFORMA

V RUC. No.: 0990626014001

Somos Contribuyentes Especiales
Proforma”i GYF- 0031160 7

Fecha: 2012/04/12 Estado: CREADO

Cliente: YASBE MINAN

Direccién: - Forma de Pago: CONTADO
Teléfono:

Comentario: -

Vendedor: MARTHA FLORES

Item Cantidad u/M Descripcién 2da Med. u/M Precio Unit. Subtotal
1 1.00 UN TUBO A/l RED.P/PAS TP201 38.1 X 3145 1 3145
| 1.5 X 6.0MT .
Neto: 31.45
IVA: 3.77
SubTotal: 35.22
Transporte: 0.00
Total: 35.22

Elaborado por: MFLORES
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o @7* v

GERMAN CABRERA ESPINOZA
IMPORTACIONES - AGENCIAS - REPRESENTACIONES
GUAYAQUIL - ECUADOR
BOYACA No. 1820 AL 1824 ENTRE SUCRE Y COLON « TELFS.: 2526773 - 2517539 + FAX: 2324097

R.U.C. 0903198695001

Autorizacion S.R.1. 1106318489
NOTA DE VENTA mnh

Guayaquil, de

Cliente: R.UC. 6 C.IL:

Lugar: Direccion:
Vidrios, Espejos, Plastico Transparente, Etc.
Se atiende pedidos de Provincias - Ventas por mayor y menor - Descuentos Especiales

Por lo siguiente: DEBE:

Unidad
Cantidad Cantldad! DESCRIPCION | P. UNITARIO l PARCIAL

/ J
Ld ./ Ao U
. .
[l . e N
: 0)Y KD30 F "o
§ - 1 m
5 / =
8 5
8 =
al L(/(d M 49/@/ &u» S
e (=]
i P IR
; m
Plkaders F1s5 B
Tz‘l :
g =
. m
| =
<
| Is
@
5 .
g DGAR EDUARDO CEBALLOS CEDESO "IMPRENTA CEBALLOS® - U 0318861121001 « Autortzackon No. 2257 « Padre Solano 121 entre Cordovs y 8. Morero el
Tm Z) I-HD R‘”&:iﬁ&%ﬁm“ 00121501 3 00129000 + Emision: J'n!tev\ 2008 TOTAL s §
N
VENDEDOR RECIBIDO POR

AGRADECEMOS SU COMPRA: SALIDA LA MERCADERIA NO ACEPTAMOS CAMBIOS NI DEVOLUCIONES
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[on ] wes |
A = AUTO H E"'
=DECORATIVO NGTA DE PEDIDG
Revalorizamos su vehiculo n 0 3 2 84 4

Los Rios 1221y Clements Ballen - Telefax: 2453142 Telf: 2363380 - Guayaquil - Ecuador

(m.,,.m.msw.. 5‘ ,/WQE MogeShclhe

Forma de Pago:

Codigo/ Cliente: __

|
| o

Ciudad:

¥

TOTAL S

NN o

AI-IORA EN EL NORTE
L BANCO BOLIVARIANO Y SUPERMAXI”

MATERIALES PARA TAPICERIA

Y PUBLICIDAD
o

CDLA. LA GARZOTA AV. AGUSTIN FREIRE SOLAR 5 MZ. 1 Y HNO. MIGUEL TELF: 2-231504

MATRIZ: ALCEDO 225 ENTRE RUMICHACA Y L. DE GARAICOA TELF: 2-413442 TELEFAX: 2-413750-5004072

Le Ofrecemos:

UNA AMPLIA VARIEDAD DE TELAS
PARA MUEBLES Y. CORTINAS
* VELOS

+ CORTINAS PARA NINOS

- (PORTOBELLO)

* MICROSUEDE

+ MEGASUEDE

* CHENNIL

* MICROSUEDE CRUSHED

* TELA LONA FIDENZA

* YUTES PARA OFICINA

MATERIALES PARA TAPICERIA
AUTOMOTRIZ

» CUERO SINTETICO

* ESPONJAS

* PLUMON

* MOQUETA

+ DAMASCO

* CUERINA

* TAPIZ PARLANTE

e-mail: comercialcarvallo@

MATERIALES PARA PISOQ

* ALFOMBRAS

* TAPIZON

* PADI

* RODA PIE

* PLASTECTOR, PISO BOL, PISO
CORRUGADO

* ALFOMBRA DE CAUCHO

MATERIALES PARA

PUBLICIDAD

# TODO TIPO DE LONA PARA
CARPA, GIGANTOGRAFIA Y
LETREROS TRASLUCIDOS

« PORTA BANNER

* VINYLES ADHESIVOS PARA
PLOTER DE CORTE E
IMPRESION

* LONAS Y TELAS PARA
IMPRESION

* LONANYLON

* LONA PARA MOCHILA

otmail.com
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GLOSARIO

Concretar: Hacer concreta o precisa alguna cosa, reducir a lo mas esencial. Tratar de
una sola cosa, que se considera principal excluyendo las prescindibles o

circunstanciales.

Conferir: Conceder o asignar a alguien una distincion, un honor o un derecho. Atribuir

o contagiar una cualidad a una persona o cosa que no la tenia.

Connotar: Sugerir una palabra, frase o discurso un significado afiadido y distinto al

suyo propio, literal y estricto.

Consolidarse: Dar firmeza y solidez a una cosa. Volver a juntar lo que se habia roto, de

modo que quede firme. Dar caracter perpetuo a una deuda publica.

Cotizar: Pagar una cuota. Alcanzar un precio las acciones, valores, etc., del mercado

bursatil.

Cubismo: Es un movimiento y teoria artistica que se caracteriza por el empleo o

predominio de formas geométricas.

Denotar: Presentar un significado primario y basico, comun a los hablantes por estar

ausente de subjetividad.
Desglosar: Separar algo de un todo, para considerarlo por separado.

Eclecticismo: Modo de juzgar u obrar que adopta una posicion intermedia, en lugar de

optar por soluciones extremas o muy definidas.

Enfasis: Fuerza de expresion o entonacion con que se quiere realzar la importancia de

lo que se dice o se lee.

Enfatizar: El término enfatizar refiere a aquella persona que se expresa con mucho
énfasis. Aunque también enfatizar es ponerle énfasis a la comunicacion o expresion de

algo, una idea, un concepto, entre otras alternativas.
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Estereotipico: Consiste en una imagen estructurada y aceptada por la mayoria de las
personas como representativa de un determinado colectivo. Esta imagen se forma a
partir de una concepcion estatica sobre las caracteristicas generalizadas de los miembros

de esa comunidad.
Estimar: Sentir aprecio o afecto por algo o alguien. Evaluar, calcular, dar valor.

Futurismo: Movimiento ideoldgico y artistico cuyas orientaciones fueron formuladas

por el poeta italiano Felipe Tomas Marinetti en 1909.

Idéneo: Que tiene buena disposicion o aptitud para algo.

Legitimar: Capacitar a alguien para desempefiar un oficio o cargo.

Locaciones: Permite nombrar el arrendamiento o la accidon de arrendar.

Loft: Es un gran espacio con pocas divisiones, grandes ventanas y muy luminoso.
Loopear: Hacer que un video se reproduzca infinitamente.

Magazine: Revista ilustrada. Programa de television o radio en que se mezclan

reportajes, entrevistas, actuaciones musicales, humor, etc.
Magnificencia: Generosidad, liberalidad. Ostentacion, esplendor, grandeza.

Parametros: Es una variable que puede pasar su valor a un procedimiento desde el

principal o desde otro procedimiento.
Predilectos: Preferido, distinguido por un carifio especial.

Presuncion: Vanidad u orgullo que muestra una persona que presume y alardea de si

misma y de sus propias cualidades.

Propiciar: Ayudar a que sea posible la realizacion de una accion o la existencia de una

cosa.
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Regalias: Es el pago que se efectta al titular de derechos de autor, patentes, marcas
o know-how a cambio del derecho a usarlos o explotarlos, o que debe realizarse
al Estado por el uso o extraccion de ciertos recursos naturales, habitualmente no

renovables.
Repercusion: Consecuencia indirecta de un hecho o decision.

Tendencias: Es absolutamente esencial para el enfoque técnico del andlisis de

mercados.

Texturizar: Dar color o poner una textura determinada a un objeto 3D para darle un

efecto de realismo.

Sintesis: Se refiere a la composicion de un cuerpo o de un conjunto a partir de sus

elementos separados en un previo proceso de analisis.

Sistematico: Que sigue o se ajusta a un sistema. Método de ordenacion, organizacidon o

clasificacidon de elementos.

Sonorizar: Incorporar los sonidos, ruidos, etc, a la banda de imagenes previamente

dispuesta.

Sutileza: Dicho o idea aguda e ingeniosa, pero de que generalmente es inexacta o no en

si decrece con la realidad.

Vector (Grafico vectorial): Se refiere al uso de formulas geométricas para representar
imagenes por software y hardware. Esto significa que los graficos vectoriales son

creados con primitivas geométricas como puntos, lineas, curvas o poligonos.




