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RESUMEN

'Se ha disefiado e implementado un sistema, el cual usa principalmente la tecnologia de
comunicacion de datos, de redes de computadoras y el paradigma Cliente-Servidor. El
sistema permite conocer la cantidad de informacion que circula en una red local, es decir,

permite monitorear su trafico. Para ello consta de dos partes:

e La primera que es donde se ejecuta el servidor del monitoreo (0 simplemente
SERVIDOR), que se encarga principalmente de la captura de los paquetes que

circulan en la red, aparte de atender los requerimientos de los usuarios,

e vy la otra (CLIENTE), que permite dos tipos de usuarios: Administrador, el cual puede
configurar los parametros necesarios para arrancar el monitoreo en el SERVIDOR, y
el Monitoreador, el cual puede obtener informacion estadistica acerca del trafico de la

red local.
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INTRODUCCION

Eni el é;x;so correspondiente al Tépico I, se disefi0 e implementd bajo DOS, usando
Borland C++ 3.0, el sofiware monitor.exe, el cual monitorea los paquetes de tipo
TCP/IP' que circulan en una red local y muestra los resultados clasificindolos por
protocolos, puertos y direcciones (Direcciones IP de maquinas especificas que generan

trafico en la red).

El presente proyecto usa el software monitor.exe, como base de la aplicacion
SERVIDORA, el cual fue modificado para que esta vez no muestre ninguno de sus
resultados en pantalla, solo los grabe en archivos tipo texto. Para el disefio de las
aplicaciones CLIENTE y SERVIDORA se realiz6 un Anilisis Orientado a Objetos y se
eligio JAVA como el lenguaje mas Optimo para realizar la implementacion, ya que se
ajusta al mismo paradigma y ademas existia el requerimiento de que el CLIENTE esté
embebido en un browser de Internet, el cual es capaz de desplegar las curvas que

representan el trafico de manera grafica.

! Arquitectura de comunicaciones de Internet.



CAPITULO 1

T ESPECIFICACIONES

1.1. OBJETIVOS

El objetivo de este proyecto es monitorear el trafico TCP/IP existente
en una red ETHERNET basandose en la informacién contenida en
los paquetes y mostrar los resultados del monitoreo de manera
grafica a través de un browser de www(word wide web), aplicando el
paradigma cliente-servidor.

Permitiendo ademas que la recoleccién de datos y su observacion

se pueda hacer en maquinas diferentes.

1.2. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

La recoleccion de los datos se realizara desde una maquina que va
a actuar como servidora en una red TCP/IP, la cual atendera

requerimientos de:

. Arranque del proceso de recoleccion (monitoreo), basado en

una configuraciéon nueva o anterior.



o Detencion del proceso de monitoreo.

. Envio de datos estadisticos del monitoreo que se esta

ejecutando o del anterior.

Existiran dos tipos de aplicaciones cliente:

Uno que configura, arranca y/o detiene el proceso de monitoreo y
otro que puede observar sus estadisticas en un formato grafico o de
texto, cada uno con una interface adecuada a su tarea (mas detalle
en funcionalidades del cliente) estas aplicaciones se ejecutaran

desde cualquier otra maquina conectada a la red.

En la figura # 1.1 se muestra la interaccidén entre la aplicacién
servidora y la aplicacién cliente a través de una red Internet que
utiliza TCP/IP. En el grafico se muestra a la aplicacién
Administrador y la aplicacién Monitoreador que interactuan en
maquinas diferentes pero también pueden ser ejecutadas desde la

misma maquina.



INTERNET
(TCPIP)

APLICACION ADMINISTRADOR

@
2/
a
[=)
e
Q
[+ ]

Monitoreo

APLICACION MONITOREADOR

Figura # 1.1. Interaccion entre el servidor y los usuarios a través de Internet.

1.2.1. JUSTIFICACION

Podemos citar las siguientes razones por la cual este

proyecto se realiza:

o La necesidad de llevar estadisticas acerca del trafico

existente en una red.



Tener una apreciacion comparativa de ese trafico para

conocer en qué intervalos de tiempo existe mas carga

en la red.
Dar la posibilidad a varios usuarios de conocer la
carga de trafico en la red.

Permitir al administrador la posibilidad de arrancar el
servidor desde una maquina remota mediante un
browser.

Permitir el monitoreo de manera simple, en un browser
www sin tener que instalar ninguna aplicacién
especial, con lo cual se logra que se pueda observar el
monitoreo de forma remota desde cualquier ubicaciéon

en la Internet



1.2.2 FUNCIONALIDAD DEL SERVIDOR:

- ANTECEDENTES

Existe una aplicacion desarrollada previamente a este
proyecto la cual fue implementada usando Borland C ++ 3.0
bajo un ambiente Windows 95. La funcion principal de esta
aplicacion es capturar los paquetes que pertenecen al
protocolo TCP/IP para un analisis y posterior clasificacion, la
cual es grabada en un archivo. Para que la aplicacién de
monitoreo pueda realizar su trabajo, es necesario tener
instalado un Controlador de Paquetes Virtual, el cual permite
redlizar la captura de paquetes en modo promiscuo bajo

Windows 95.

Esta aplicacion de monitoreo es capaz de leer un archivo de
configuracion, que especificard que es lo que se desea
monitorear (el muestreo se basara en el trafico de paquetes
clasificados por protocolos, puertos y direcciones, este tiltimo

a su vez se podra clasificar en protocolos y puertos por una

direccion).



configuracién.- Se pueden configurar los siguientes

parametros de muestreo:

eProtocolos UDP y TCP a Monitorear: Estos son los
puertos que van a ser monitoreados. Los que no se
especifiquen formaran parte de un grupo denominado
“otros”.

ePuertos UDP y TCP a Monitorear: Estos son los puertos
que van a ser monitoreados. Los que no se
especifiquen formaran parte de un grupo denominado
“otros”.

eDirecciones a Monitorear: Estas son las direcciones IP de
las maquinas que se desean monitorear y examinar el
nivel de trafico desde o hacia ellas.

eTiempo Maximo de Monitoreo: Es el tiempo maximo de
monitoreo. Puede interrumpir el proceso.

eUnidad de Tiempo: Es el intervalo de tiempo en que se
haran los muestreos, puede ser por segundos, minutos
o por horas, el programa debe permitir cualquiera de

las tres opciones. [Esta unidad de tiempo es como



minimo la centésima parte del tiempo maximo de

monitoreo.

eFecha de inicio del Monitoreo: Indica la fecha y hora de inicio del
proceso de monitoreo, es decir se puede realizar un monitoreo

programado para un tiempo futuro.

1.2.3 FUNCIONALIDAD DEL CLIENTE:

La aplicacién cliente es un applet implementado en lenguaje
JAVA. Se podra acceder al cliente usando un browser
(Internet Explorer, Netscape, etc.) que soporte JAVA. Esta

aplicacion tiene dos ambientes:

euno para un usuario administrador y

e otro para un usuario anénimo que desea ver lo monitoreado.

El ambiente para el usuario administrador consistira en una
interface que le permitird arrancar o detener el proceso de
monitoreo en el servidor, para ello debera suministrar un

nombre de usuario y una palabra clave para la respectiva



autenticacion por parte del servidor. Cuando el administrador

desee arrancar el monitoreo tendra la opcién de hacerlo con

una nueva configuracion, o con la ultima con la que se

ejecuté. El usuario administrador es el unico que puede

detener o arrancar el monitoreo.

El ambiente del usuario monitoreador consistirA en una
interface que le permitirA seleccionar las estadisticas que
desea obtener (grafico o texto). Podra elegir entre los datos del
monitoreo anterior o del monitoreo actual, registrados antes
de su conexién o también puede elegir un monitoreo en linea
que consistira en un refrescamiento de la informacion de
muestreo en su totalidad por cada unidad de tiempo

(configurada por el administrador).

En todos los graficos se podra elegir en el eje de las y las

siguientes unidades:

Bytes por unidad de tiempo.
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Paquetes por unidad de tiempo.

Tamaiio promedio de los paquetes en la unidad de tiempo.

Para completar el grafico en el eje de las x se pueden tener las

siguientes unidades:

Trafico por Protocolos.- Se muestra un grafico de lineas
con maximo seis lineas de diferentes colores, uno para cada
protocolo monitoreado.

Trafico por Puertos.- Se muestra un grafico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco
primeros para indicar los puertos que mayor trafico han
causado en la red y el altimo para indicar el “resto” de los
puertos no especificados.

Trafico por Direcciones IP.- Se muestra un grafico de
lineas con maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los
cinco primeros para indicar las direcciones IP que mayor
trafico han causado en la red y el ultimo para indicar el
“resto” de las direcciones IP no especificadas. En este tipo de
grafico también se podran elegir entre bytes, paquetes y

tamarfio promedio de recibidos o transmitidos.
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CAPITULO II

AROUITECTURA DE COMUNICACION

2.1. INTRODUCCION

Esta éeccién brinda una explicacion acerca de la arquitectura
utilizada en la comunicacién entre las aplicaciones que intervienen
en este sistema. Para entenderlo €s necesario ciertos
conocimientos basicos sobre redes y el paradigma CLIENTE-

SERVIDOR.

2.2. DESCRIPCION DE LA ARQUITECTURA

Para el desarrollo de este sistema aplicamos el paradigma
CLIENTE - SERVIDOR.

La aplicacion servidora { EJECUTOR SERVER ) se encarga del
monitoreo, analisis y almacenamiento de los resultados
estadisticos censados a través de una red local bajo ciertos

parametros que son configurados previamente, ésta se ejecutara
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desde una maquina que va a actuar como servidora en una red

TCP/IP como se muestra en la figura # 2.1:

10110.— \J

RS
; 200

Figura # 2.1. Ejemplo de una red Ethernet.
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El MONITOR_SERVER atendera los siguientes requerimientos:

o Envio de los datos de configuracién e informacién del estado

»del servidor, hacia los clientes conectacioé;

° Autenticacion de un usuario especial con privilegios de
administrador dentro del servidor.

. "Arranque del proceso de monitoreo, basado en una
configuracién nueva o anterior ingresada por el usuario
‘administrador, para ésto se comunica a Ejecutor_Server.

° Detencién del proceso de monitoreo ejecutada solamente por
el administrador.

o Envio de datos estadisticos a los usuarios que pueden
pertenecer a un monitoreo en e¢jecucion o del
inmediatamente anterior.

La aplicacion cliente es quien hace los requerimientos al servidor

desde una red local o remota.
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Se definiran dos tipos de usuarios:

Uno denominado APLICACION ADMINISTRADOR que

configura, arranca y/o detiene el proceso de monitoreo en el
servidor, esta aplicacion necesitara de un proceso de

autenticacion y un protocolo de comunicacién con el

"servidor para la interpretacion de los requerimientos

(comandos), y

Otro denominado APLICACION MONITOREADOR que puede

observar sus estadisticas en un formato grafico o de texto,
cada uno con una interface adecuada a su tarea, esta
aplicacién a diferencia de la anterior no tiene el privilegio de
configurar el monitoreo desde el servidor, y sélo se limita a
observar las estadisticas almacenadas en él mediante un

protocolo para la interpretacion de sus requerimientos.

El acceso al servidor se ejecutard desde una red que no

necesariamente es local, como ya mencionamos anteriormente,

usando TCP/IP, esto puede acarrear una posible pérdida de

paquetes, y como consecuencia se deberia implementar algan tipo

de retransmisién de éstos ya que el servidor debera enviar a los

clientes una gran cantidad de datos y no es muy eficiente

retransmitir todos los paquetes, es por ésta razon que se decidié
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orientar el disefio del servidor y de los clientes a STREAM (Diserio .
Orientado a Conexién), ya que el protocolo TCP sera quien se

encargue del control de llegada de los paquetes, ademas de la

facilidad que ofrece en el manejo concurrente de los clientes y del

“time-out” en caso de una “caida” de la sesion.

Figura # 2.2. Flujo de paquetes entre servidor (Monitor_Server) y

cliente.
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Las aplicaciones, tanto servidoras como clientes se ejecutaran

sobre Windows 95, por lo que haran uso de las librerias de enlace

7 dinamico, Dynamic Linked Librc;iy (DLL),'W que contienen los

procedimientos API de socket y el cédigo TCP/IP.

Aplicacién

I

DLL con procedimientos del socket

<z

DLL con los procediminetos TCP/P

<> <t

Funciones del Sistema Operativo (VO

Figura # 2.3 Interaccién de la aplicacién con el sistema operativo.
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CAPITULO III

"  PROTOCOLO DE LA CAPA DE APLICACION

3.1. INTRODUCCION

Para  implementar este sistema se disefid un protocolo de
comunicacion entre las aplicaciones clientes y servidoras para
identificar e interpretar los requerimientos por parte de los

usuarios y las respuestas desde el servidor.

3.2. DETALLES DEL SISTEMA

El Servidor se ha dividido en dos subsistemas servidores los cuales
se comunican para arrancar o detener el proceso de captura de
paquetes, los llamaremos (Monitor_Server que es quien atiende a
los clientes y Ejecutor_Server que es quien arranca el proceso de
captura). Como hemos mencionado anteriormente, existiran dos
tipos de clientes (Administrador y Monitoreador], que deben ser
identificados por el servidor (Monitor_Server) al inicio de la sesion.

El servidor debera también interpretar y ejecutar los comandos

requeridos por el usuario Administrador al igual que los
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requerimientos de datos estadisticos por parte del usuario

Monitoreador.

A continuacién una lista de las posibles acciones del usuario

administrador:

Y por parte del usuario monitoreador que desea observar los

resultados estadisticos.

Posibles respuestas desde el servidor hacia el cliente
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3.3. CODIFICACION

Existe un protocolo de comunicaciéon entre el Monitor_Server (Servidor que

maneja a los clientes Administradores y Monitoreadores) y el Ejecutor_Server
(Servidor que Arranca el controla el monitoreo), para arrancar el proceso.

Este protocolo se basa en un comandos para el arranque del proceso de monitoreo
o el motivo del fin del monitoreo, para ello se utilizaron un rango de valores para

codificar cada comando.

00011 X Monitoreo Terminado por Mdaximo
de Tiempo
00012 X Monitoreo Terminado por

Intervencion del administrador

00013 X Espacio en Disco.

El proceso de envio de datos y comandos entre Monitor_Server
(Servidor que maneja los clientes) y el cliente se basara en el uso
de dos sockets, uno para los.comandos y otro para los datos.

En el socket para los comandos se utilizarA un protocolo de

codificacion de los mismos que seran interpretados por el servidor
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y el cliente, éstos controlan el envio de datos por el segundo

socket.

A continuaciéon se muestra una lista con los cddigos para las

respuestas del servidor a los clientes conectados:

00101 X X Monitoreo ejecutandose.

00102 X X Bloqueado por administrador.

00103 X Arranque de un nuevo monitoreo.

00110 X Confirmacién de ejecucién de un comando.

00150 X No se lo puede cambiar de tipo

00200 X Datos de Muestreo.

00201 X Datos de Histérico requerido.

00665 X X Cerrar de Sesion (fin anormal,intervencion
admin).

00666 X X Cerrar de Sesion (fin normal por tiempo).

00667 X X Cerrar de Sesion (por Time Out,
especificamente  para  administrador y
monitoreador de histéricos).
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A continuacion una tabla con los cddigos para los comandos y

requerimientos de los clientes.

Peticion de Datoé Historicos:
Digito
00000
I11]]- (indice para cambios futuros )
[ 1{!|__. (indice de direccion 0-9)
13290 || |—. (1 protoc/dir, 2 puerto/dir)
I . {1 protoc,2 puerto,3 direcc)
|___. (O anterior , 1 actual)
15000 X Identificacién: para Usuario
Monitoreador.
15001 X Peticion de Monitoreo en linea.
15002 X Peticion de Monitoreo de histdrico.
20000 X Identificacién: para Usuario
Administrador
20001 X Arrancar monitoreo.
20002 X Detener monitoreo.
30666 X X Cerrar sesién.
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Se puede apreciar que las respuestas emitidas por el servidor

hacia los clientes tienen un cédigo menor que “01000”, mientras

que para los r&jﬁeﬁﬁiiento# de los clientes hacia elm serv1dor es
mayof, este rango de valores proporciona bastante flexibilidad al
programador para cambios posteriores.

En el cédigo para requerimientos de datos histéoricos se utiliza un
esquema jerarquico, en que cada digito equivale a una seleccion

especifica en el rango de peticion.

1 3 2 9 0
Indica si desea Indica si Si el segundo Si el Indice que se
datos del desea datos digito es 3 segundo = utilizaran
histérico: por: (direcci6n): digito es 3 para cambios
Anterior (0) 6 protocolos Indica si (direccién), futuros.
Actual (1) (1), puertos desea: Indica el

(2) Protocolos por indice de la

direcciones (3) direccion (i) 6 direccién
puertos por dentro del
direccion (2) arreglo de
las
direcciones
monitoreada

S
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3.4. DIAGRAMA DE ESTADOS

El Sistema de Monitoreo se ha divido en tres subsistemas que son el

Servidor, Cliente Administrador y Cliente Monitoreador.

3.4.1. DIAGRAMA DE ESTADOS DEL SERVIDOR

Inicio del
servidor

No hay requerimiento de conexién / sigo escuchando

[30666 / cierra socket y

desbioquea al servidor]
[Requerimiento de conexién / creo hilo]

Identific.

[15000 / estado y configu: [20000 / estado y configuracion]

[20001 / arrancar
monitoreo] [20002 / detener
monitoreo]

[15000 > cédigo >= 01000 /
datos histéricos])

[Cédigo de Entrada / Resultado}: Se asume que todas las
entradas serdn desde los applets clientes

{15001 / se cambia a linea

[15002 / se cambia a histdric
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-4.2. DIAGRAMA DEL ADMINISTRADOR

[usuario:: User, pa y [servl§or::00102/pmentar
- 200601 sswol mensaje de bloqueado y cemrar

socket]

[servidor:: 00100 / cargar
config. anterior y habilitar [servidor:: 00101 / cargar config.
opciones | anterior y actual y habilitar opciones ]

[usuario:: amancar/
20001]

Captura de peticion
usuarlo:: configurar / ‘ ;
k L habilitarventaﬁt?a de (u ;. configurar /

configuracion | habilitar ventana de

[usuario:: detener / 20001 ]

[usuario:: arrancar /
20001 )

[usuario:: cerrar/ 30666 ,
cierra el socket ]

{usuario: cerrar/ 30666 ,
cierra el socket |

[servidor:: 00666/ Cerrar
el socket }

[servidor:: 00666/ Cemar
el socket ]

[Fuente: Entrada / Resultado}
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3.4.3. DIAGRAMA DEL MONITOREADOR

[servidor:00101 / (servidor 00100 /
config. anfSioFy actual Gonfig. afMeiRyYy
* habilitar btSpciones |

{usuario cerrar/ 30666
ciemra el socket
A

[usuario:ver configuracion
mostrar coifiguracion actual
- pantalia ]

{usuario Graficar 6 log
. 01000 <'codigo < 1500
EE5UR T8 Soleccion '
Al .

{usuario Cerrar/
* cierf 8F°

~manbas

| [Fuente: Entrada / Resultadol
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CAPITULO 1V

 ANALISIS Y DISENO DEL SERVIDOR

4.1. INTRODUCCION

El analisis y disefio de la aplicacion servidora Monitor_Server fue
orientado a Objetos y para ello nos basamos en varias
Metodologias (OMT/Rumbaugh, WSDDM-OT, Booch, Jacobson y
otros).

Los modelos (abstraccién que se construye para entender y resolver
los problemas del sistema) utilizados en este proceso de analisis y
disefio fueron: Modelos de Objetos, Casos de Uso, Escenarios,

Diagrama de Interacciéon de Objetos y Diagrama de Clases.

4.2. REQUERIMIENTOS DEL SERVIDOR

Existe una aplicacién desarrollada previamente a este proyecto que
fue implementada usando Borland C ++ 3.0 bajo un ambiente
Windows 95 llamada MONITOR.EXE. La funcion principal de esta
aplicacion es capturar los paquetes que pertenecen al protocolo

TCP/IP para un analisis y posterior clasificacion, la cual es grabada
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en un archivo. Para que la aplicacion de monitoreo pueda realizar

su trabajo, es necesario tener instalado un Controlador de Paquetes

Vlrtual, el cual Wpermite realizar la captufa de paquetes en modd
promiscuo bajo Windows 95.
Esta aplicacion de monitoreo es capaz de leer un archivo de
configuracion, que especificara que es lo que se desea monitorear (el
mucstrreoA se basaria en el trafico de paquetes clasificados por
protocolos, puertos y direcciones, este ultimo a su vez se podra
clasificar en protocolos y puertos por una direccién).
Para mejorar el desempefio del Servidor se lo ha dividido en dos
subsistemas:

Ejecutor_Server

Monitor_Server
Ejecutor_Server ejecutara y detendra esta aplicacion
(MONITOR.EXE) mediante una peticibn enviada desde
Monitor_Server, ésta peticion es controlada por un usuario con

privilegios de administrador a través de la red, también debera

informar los eventos ocurridos en este proceso a Monitor_Server.

Monitor_Server controla los accesos de los clientes, y distingue

usuarios administradores de los normales mediante el uso de un
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protocolo establecido; en el caso de establecerse una sesion con un

administrador se requiere ademas el uso de un user y password

“ éémo método de autenticacién.wﬁvlvl;\ vez que el adininistrador ha
sido reconocido podra requerir al servidor una peticion de arranque
o finalizacion del proceso de monitoreo, especificando una
configuracion (nueva o anterior) en el primero de los casos.

También debera mantener actualizados a los usuarios andénimos

‘que hayan elegido la opcion de un monitoreo enviandoles por cada
muestreo los datos respectivos dispuestos en la configuracién.

Para arrancar el proceso de monitoreo, Monitor_Server actiia como
cliente de Ejecutor_Server que es quien atiende el pedido de
arranque y maneja de manera directa la aplicacion capturadora de

paquetes mencionada anteriormente.

Ejecutor_Server deberd indicar el arranque satisfactorio y la
finalizacion del proceso de monitoreo indicando también el motivo de

este ultimo..
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CONFIGURACION

MUESTREO

El Servidor guarda
un archivo
(configuracién)
que es leido por
monitor.exe, éste

‘generaarchivos de

datos estadisticos
los cuales son
accesados por el
servidor para
atender las
peticiones de los
clientes
administrador y
monitoreador.
Existe 1 archivo
donde se guarda
los datos de cada
muestreo y otro
donde se guardan
todos los datos del
monitoreo(historic)

Figura # 4.1. Acceso de archivos por parte del seridor.

4.3. ANALISIS Y DISENO DEL SERVIDOR

4.3.1. OBJETOS

Para la aplicacién servidora MONITOR_SERVER se identifico

los siguientes objetos (entes que tienen propiedades y se les

puede definir funciones):
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Monitor_Server.- Este objeto se responsabiliza de el
arranque del servicio, y creacion de los demas objetos que le

 dan funcionalidad al sistema.

Manejador de Comnexidon.- Este objeto interactiia con los
. programas clientes, es decir, quien recibe los requerimientos

y envia las respuestas procesadas.

Manejador de Datos.- Este objeto se encarga de realizar los
accesos al disco para leer los datos estadisticos y responde a

este tipo de requerimientos.

Configuracion.- Este objeto guarda las configuraciones del
monitoreo actual y anterior, y se encarga de la actualizacién

de estos datos.

Monitoreo.- Este objeto es quien se responsabiliza de
arrancar o detener el proceso de monitoreo y llevar su

estado.



32

Lista de Hilos.- Este objeto ademas de contener la lista de

hilos abiertos en el sistema, se responsabiliza de la

notificacion de los cambios en el estado del servidor a los
clientes conectados y de cerrar todos los hilos en caso de

alguna eventualidad.
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4.3.2. CASOS DE USO

Lista de casos de uso del servidor

1. Se abre sesiéon Administrador en el servidor.
2. Abre sesion Usuario en el servidor.

Lista de actores:
Primarios:

1. Applet Administrador.
2. Applet Usuario.

Secundario:

1. Sistema Operativo
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4.3.2.1. DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS

DEL SERVIDOR

Applet -
Administrador ——

SERVIDOR |
Applet Usuario . .
Monitoreador DE L Sistema Operativo
MONTTORFEN

Ses|6n Usuario Normal
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4.3.2.2. DOCUMENTACION DE LOS CASOS DE USO

Y LOS ACTORES:

4.3.2.2.1.- CASO DE USO: SE ABRE SESION

ADMINISTRADOR EN EL SERVIDOR.

NOMBRE SE ABRE SESION ADMINISTRADOR AL SERVIDOR.

DESCRIPCION: Este caso de uso describe todo el proceso en el cual el applet administrador abre una
sesion en el servidor desde un cliente remoto para poder configurar, arrancar o detener [
¢l monitoreo de trafico de tipo TCP/IP en una red local.

Valor medible: Arranque o detencién del monitoreo en el Servidor. s§
NOTAS : 1. El applet administrador se puede conectar desde una red remota . .
2. Laarquitectura de red es TCP/IP.
-

3. La sesién administrador necesita un user y un password para que el Servidor le
permita Configurar, Arrancar o Detener el Monitoreo. g;

4. Elservidor solamente atendera un administrador a la vez.
?si

5. El administrador puede configurar un arranque de monitoreo en una fecha ?
posterior al de la conexion. o

6. Una vez activa la sesién el usuario administrador podrd configurar el monitoreo g
con una configuracion actual o con una establecida anteriormente, para asi poder
arrancar el monitoreo.

7. Cuando el Applet Administrador estd conectado, el Servidor se encontrard [
bloqueado, es decir, si alguien se conecta le informard que no se lo puede atender §
¢ inmediatamente cerrard el socket creado para dicha conexion. f

8. Cuando se conecte un Cliente mediante el Applet Administrador al Servidor, se
comenzard a correr un timer en el servidor, el cual serd encerado cada vez que el
Servidor reciba un requerimiento o envie una respuesta. Cuando este timer liegue
al valor timeout pre-establecido se informard al cliente que se ha dado un timeout |
y se cerrara dicha conexion. Esto se realiza para evitar el deadlock, es decir, que
un Cliente deje abierto un Applet Administrador (con lo cual abre un hilo y un
socket en el Servidor) sin hacer nada con el mismo, asi como para evitar que un
Cliente, que se ha conectado mediante el Applet Administrador, no permita
conectar a los demas Usuarios que desean ver los resultados del Monitoreo
durante un tiempo indeterminado.

BRI R
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4.3.2.2.2 ACTOR: APPLET ADMINISTRADOR.

lN—OMBRE :  ——Applet Administrador. N

DESCRIPCION : ¢ Toma el papel de usuario y es quien hace ¢l requerimiento de conexién al
servidor.

¢ Envia los datos de nueva configuracién en un formato pre-establecido por [
el servidor. '~

e Indica al Servidor que debe Arrancar con una nueva configuracion o con
1a configuraci6n anterior. 3

¢ Indica al Servidor que debe Detener el Monitoreo.

INOTAS : ¢ Valida que no haya ningiin dato sin llenar en la configuracién que desea
arrancar, asi como que no existan incongruencias en la misma.

4.3.2.2.3 ACTOR: SISTEMA OPERATIVO

INOMBRE : Sistema Operativo.

DESCRIPCION : ¢ Es a quien el servidor hace los requerimientos de acceso a los archivos de
configuracién y de almacenamiento de datos estadisticos muestreados en |
¢l monitoreo :
INOTAS : e Permite al Programa Servidor utilizar los DLL (Dynamic Linked Library)
que contienen los API necesarios para la conexioén con las aplicaciones |
clientes. ‘
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4.3.2.2.4.- CASO DE USO: SE ABRE SESION

USUARIO EN EL SERVIDOR.

NOMBRE :
DESCRIPCION :

INOTAS :

Se abre sesién usuario al servidor.

Este caso de uso describe todo el proceso en el cual un cliente,
mediante el applet Monitoreador, abre una sesién en el servidor desde
el cliente para poder monitorear el trafico que circula por la red local
donde se encuentra el Servidor.

Valor medible: Sesién de applet Monitoreador se abre con éxito o no.

1.- El cliente, mediante el Applet Monitoreador, podra ver el resultado del

monitoreo de manera grifica o0 mediante un Grid (los datos serin

- presentados en celdas, como en Excel), para lo cual indicard que tipo de
Monitoreo desea visualizar ya que podré elegir entre:

e  Monitoreo por Protocolo.
e Monitoreo por Puerto.
o  Monitoreo por Direcciones (Transmitido o Recibido).
o Monitoreo por Puerto (Transmitido o Recibido).
e Monitoreo por Protocolo (Transmitido o Recibido).

2.- Debe elegir, segun lo indicado en el item anterior, los Puertos (miximo 5),
los Protocolos, las Direcciones (médximo 5), los Puertos por Direccién
(maximo 5 Puertos) o los Protocolos por Direccién. En estos 3 1ultimos
podra ver el grifico o los datos del flujo de Paquetes Transmitidos o
Recibidos.

Asi mismo en lo que se refiere a los Puertos por Direccién o los
Protocolos por Direccién sélo se podrd analizar por una Direccién a la
vez.

3.- También podra ver el monitoreo que se est4 realizando en esos momentos
(monitoreo en linea), un histérico actual (desde el inicio del monitoreo
hasta antes de conectarse para ver el monitoreo en linea) o un histérico
anterior (el resultado del monitoreo anterior).

4.- En el caso que el cliente, mediante el Applet Monitoreador, desee ver el

Monitoreo Histérico, ya sea el actual o el anterior, sc comenzari a correr
un timer en el servidor, el cual serd encerado cada vez que el Servidor
reciba un requerimiento o envie una respuesta.
Cuando este timer llegue al valor timeout pre-establecido se informara al
cliente que se ha dado un timeout y se cerrara dicha conexién. Esto se
realiza para evitar ¢l deadlock, es decir, que un Cliente deje abierto un
Applet Monitoreador (con lo cual abre un hilo y un socket en el Servidor)
sin hacer nada con el mismo.
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4.3.2.2.5.- ACTOR: APPLET MONITOREADOR

OMBRE : ~—— Applet Monitoreador o T
ESCRIPCION :
o Se encarga de especificarle al servidor lo que desea ver: Monitoreo en
Linea, Monitoreo Histérico Actual o Histérico Anterior, asi como de
escoger los diferentes Puertos, Protocolos o Direcciones.

INOTAS : o Este applet ordena los datos enviados por el Servidor y selecciona la escala
adecuada para graficar los mismos si el Usuario desea ver el Grifico del
Monitoreo. Asi mismo se encarga de colocar los datos en el GRID cuando
el Usuario desea ver el LOG del Monitoreo.

4.3.2.2.6.- ACTOR: SISTEMA OPERATIVO

OMBRE : Sistema Operativo.

o Permite al Programa Servidor interactuar con el Sistema Operativo para '
manejar los archivos necesarios que poseen los datos del monitoreo actual §
0 de un monitoreo anterior.

No resuelve ningun confilicto.
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4.3.3.- ESCENARIOS

4.3.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

o “SE ABRE SESION ADMINISTRADOR EN EL

SERVIDOR?”.

Lista de escenarios:

1.1 Se conecta un Administrador para arrancar un monitoreo -
con una nueva configuracién .

1.2 Se conecta un Administrador para arrancar un monitoreo
con una configuracién anterior.

1.3 Se conecta un Administrador para correr un monitoreo
con una nueva configuracion, en el caso que se¢ este monitoreando .

1.4 Se conecta un Administrador para detener un monitoreo.




4.3.3.1.1.-ESCENARIO 1.1

1

Resultados:

e w

Escenario 1.1: Se conecta un Administrador para arrancar un monitoreo con una s
nueva configuracion :

Asunciones: .

. Servidor Levantado.

2.

Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y §
crea un hilo para atenderlo.

El codigo enviado es el de administrador.

E! password es correcto.

Datos de configuracion correctos

No se esta monitoreando.

Se envia un mensaje a las conexiones de monitoreo
histdrico que se va arrancar un nuevo monitoreo.

Se guarda configuracion actual en archivo y arranca
monitoreo con la configuracion dada.

. Queda cargada su configuracion.

Se envia confirmacion.

\i

OBJETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracién
Manejador de Conexién
Monitoreo

40
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4.3.3.1.2 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.1.- Se conecta un Administrador para arrancar un

SUPUESTOS

o El servidor de monitoreo estd levantado y no estd monitoreando.
e Un applet hace un requerimiento al servidor y no estd el servidor en estado de bloqueo.
o El Applet envia |cédigo (20000) de administrador :

user: administrador

password: XXXX
y es identificado por el servidor.
o Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos historicos.
o Elapplet envia el cédigo (20001) de arranque de monitoreo junto con la siguiente configuracién:
Protocolos :TCP UDP
Puertos : 80 WEB

:21 FTP
Direcciones : 200.9.176.5
192.188.59.2

Tiempo de Muestreo: 1 hora.
Tiempo méximo de monitoreo: 10 horas

RESULTADOS

o Servidor se pone en estado de bloqueo.

e Se actualizan los archivos de configuracién.

Se envia un mensaje a las conexiones de monitoreo histérico que se va arrancar un nuevo monitoreo.
e Amranca el proceso de monitoreo segin la configuracién ingresada.

o Se envia codigo de confirmacion al applet administrador (c6digo: 00110)
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4.3.3.1.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

| ESTADOINICIAL |

CONFIGURACION

- SERVIDOR DE
anterior ————1MONITOREO

No bloqueado

MANEJADOR |

MANEJADOR
DE CONEXION 1

histérico

[ ESTADO RESULTANTE |

CONFIGURACION

anterior sleJIEDOR
actual bl(xlu eado

l AV Y R
MANEJADOR [1ON
DE CONEXION

administrador




Actor Adi

ministrador

" 1.1. Arrancar un monltoreo con una éonﬁ@uradén nueva (Servidor)/(Administrador)

Servidor de Manejador de :
\ Conexié C Lists de Hilos ‘ocm




4.3.3.1.4.-ESCENARIO 1.2

Asunciones:

Resultados:

Escenario 1.2: .

Se conecta un Administrador para arrancar un monitoreo con una '

configuracion anterior.

. Servidor Levantado.
. Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y

crea un hilo para atenderlo.

. El cddigo enviado es el de administrador.

El password es correcto.

El administrador desea cargar una configuracion
anterior.

Datos de configuracion correctos.

No se esta monitoreando.

. Se envia un mensaje a las conexiones de monitoreo
histérico que se va arrancar un nuevo monitoreo.

El servidor envia configuracion anterior al cliente y se
guarda configuracion actual en archivo.

. Arranca un monitoreo con la configuracion dada.

44

OBJETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracién
Manejador de Conexién
Monitoreo
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4.3.3.1.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.2.- Se conecta un Administrador para arrancar un

monitoreo con una configuraciéon anterior.

SUPUESTOS

¢ El servidor de monitoreo esta levantado y no esta monitoreando.

e Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado de
bloqueo.

o El Applet envia codigo (20000) de administrador :
user: administrador
password: XXXX

y es identificado por el servidor.

¢ Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos historicos.

o El applet envia el cédigo (20001) de arranque de monitoreo y la configuracion
que actualmente se encuentra seteada , la que pasaria hacer la configuracion
anterior :

Protocolos :TCP ARP

Puertos : 80 WEB

125 MAIL
Direcciones : 200.9.176.5
- 192.188.59.2
Tiempo de Muestreo: 2 hora.
Tiempo maximo de monitoreo: 10 horas

) 4
RESULTADOS

Servidor se pone en estado de bloqueo.

Se actualizan los archivos de configuracion.

Arranca el proceso de monitoreo segin la configuracion ingresada.

ISe envia codigo de confirmacién al applet administrador (codigo: 00110)




4.3.3.1.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2

[ ESTADO INICIAL |

CONFIGURACION
terior sngmn
No bloqueado
MONITOREO /
— — R
{inactivo X —R N3
MANEJADOR PNZ [
DE CONEXION 11—
|historico
-
| ESTADO RESULTANTE |
CONFIGURACION
SERVIDOR DE
anterior MONITOREO
—|bloqueado
MONITOREO
. activo n R WDOR ]
MANEJADOR JION2 [XION3
DE CO ON1

administrador




1.2. Arrancar un monitoreo con una configuracién anterior (Servidor)/(Administrador)

o Servidor de

Monk

LR

Manejador de
Congxién

i

C

Lista &
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4.3.3.1.7.-ESCENARIO 1.3

Escenario 1.3:

Asunciones:

Resultados:

Se conecta un Administrador para correr un monitoreo con una
nueva configuracion, en el caso que se este monitoreando.

Servidor Levantado.

Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y
crea un hilo para atenderlo.

El cédigo enviado es el de administrador.

El password es correcto.

Datos de configuracién correctos.

Monitoreo arrancado.

e

AT AN ol o

1. Se cierran las demas conexiones ( hilos de usuarios
monitoreo).

2. Se detiene el monitoreo y se arranca con una nueva
configuracién. Ademas se guarda en el archivo.

3. Antes de arrancar se envia mensajes y cierra versiones
en los clientes(5 seg.).

4. Msg: Cargada su configuracion.

OBJETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracién

Manejador de Conexi6én
Monitoreo
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4.3.3.1.8. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.3.- Se conecta un Administrador para correr un

monitoreo con una nueva configuracion, en el caso

que se este monitoreando

SUPUESTOS

¢ El servidor de monitoreo esta levantado y estd monitoreando.
o Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado de
bloqueo.
o El Applet envia cédigo (20000) de administrador :
user: administrador

“password: XXXX
y es identificado por el servidor.
¢ Existen 3 applets monitoreadores conectados, 2 historicos y 1 en linea.
o El applet envia el codigo (20001) de arranque de monitoreo junto con la siguiente
configuracion:
Protocolos :TCP UDP
Puertos : 80 WEB

:21FTP
Direcciones : 200.9.176.5
192.188.59.2
Tiempo de Muestreo: 1 hora.

RESULTADOS

o Servidor se pone en estado de bloqueo.

¢ Cierra las sesiones de los 3 usuarios monitoreando histéricos, (envia cédigo:
00665).

o Se actualizan los archivos de configuracion.

e Arranca el proceso de monitoreo segun la configuracion ingresada.

e Se envia codigo de confirmacion al applet administrador (codigo: 00110)




4.3.3.1.9. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.3

ESTADO INICIAL

CONFIGURACION

- SERVIDOR
anterior DE

No bloqueado

| MANEJADOR N

MANEJADOR PN2

DE CONEXION
1

|historico

ESTADO RESULTANTE

CONFIGURACION

anterior
actual

MANEJADOR
DE CONEXION
1

administrador




1.3. Se conecta un administrador para arrancar un monitoreo con nueva configuracién, hallandose el

monitoreo levantado (Servidor)/(Administrador)
00"1»““ Configuracién Monitoreador Lista de Hilos Detos Sistema Operativo

Servidor de

Actor Administrador

S AN
o e >
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4.3.3.1.10.-ESCENARIO 1.4

Escenario 1.4 _ Se conecta un Administrador para detener el monitoreo.
Asunciones:

1. Servidor Levantado.

2. Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y
crea un hilo para atenderlo.

El codigo enviado es el de administrador.

. El password es correcto.

Si se esta monitoreando.

VoW

Resultados:

1. Se cierran las demas conexiones ( hilos de usuarios
monitoreo).

2. Se detiene el monitoreo y se actualiza el archivo de
configuracién.

OBJETOS:

Y

Servidor de Monitoreo
Configuracién
Manejador de Conexién
Monitoreo




53

4.3.3.1.11. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.4.- Se conecta un Administrador para detener el

monitoreo.

SUPUESTOS

o El servidor de monitoreo esta levantado y esta monitoreando.
o Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado de
bloqueo.
o El Applet envia |codigo (20000) de administrador :
user: administrador
password: XXXX
y es identificado por el servidor.
e Existen 3 applets monitoreadores conectados de los cuales 2 estain monitoreando
datos historicos y 1 datos en linea.
o El applet administrador presiona detener monitoreo y envia el cdigo 20002 al
servidor.

RESULTADOS

¢ Servidor se pone en estado de bloqueo.

e Cierra las sesiones de los 3 usuarios monitoreando histéricos, (envia cédigo:
00665).

e Se envia codigo de confirmacion al applet administrador (codigo: 00110)
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4.3.3.1.12. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.4

| ESTADO INICIAL

CONFIGURACION

anterior

DE CONEXION

Ihiaérico

|CONFIGURACION

[ ESTADO RESULTANTE |

MANEJADOR
DE CONEXION

administrador
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1.4. Se conecta un administrador para detener el monitoreo (Servidor)/(Administrador)

" Servidor de Manejador de
Monijoreo Congxién Configuracién de Datos Sislema Op
B

SRS TR
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4.3.3.2.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“SE ABRE SESION USUARIO EN EL SERVIDOR”

Lista de escenarios:

2.1 Monitoreador desea ver graficos en linea.

2.2 Monitoreador desea ver graficos en historicos.

2.3 Se conecta un Monitoreador estando el
Administrador conectado.




4.3.3.2.1.-ESCENARIO 2.1

57

Asunciones:

Resultados:

_Escenario 2.1:

Monitoreador desea ver grificos en linea.

1.
2.

3.

4.
5.

1.

2.
3.

Y

Servidor Levantado.

Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y
crea un hilo para atenderlo.

El cédigo enviado es el de I usuario normal.

Servidor esta monitoreando.

Requiere monitoreo en linea.

Se ingresa hilo a lista de hilos abiertos estando
monitoreando.

Se envia archivo de configuracion.

Se envia al cliente el archivo del ultimo muestreo cada
cierto tiempo (unidad de tiempo).

OBJETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracién
Manejador de Conexién
Monitoreo

Datos

Lista de Hilos
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4.3.3.2.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

2.1:Monitoreador desea ver graficos en linea.

SUPUESTOS

El servidor de monitoreo esta levantado y estd monitoreando.

Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado de
bloqueo.

El Applet envia codigo (15000) de Monitoreador y es identificado por el servidor.
Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos en linea.

El applet envia el codigo (15001) para requerir el monitoreo en linea junto con la
sgt. Especificacion:

fafico por :  Puertos

ertos Seleccionados: 25 MAIL
80 WEB

110 POP

RESULTADOS

o Ingresa hilo a Lista de Hilos en Linea.

o El Servidor envia la Configuracion Actual.

o El Servidor envia los datos requeridos.

e El Servidor verifica cada cierto tiempo (unidad de tiempo) el archivo de
muestreo para enviarlo al Applet Monitoreador.




| ESTADO INICIAL |

CONFIGURACION
SERVIDOR
Actual DE
[Enviadatos | No bloqueado
MONITOREO
activo
ANEJADOR
DATOS ‘ ANEJADOR PN
Datos de Monitoreo MANEJADOR PN2
on linen. DE CONEXION [__ESTADO RESULTANTE _|
linea '
Lista de Hilos

3 hilos en linea

CONFIGURACION
ctoal SER‘\;:)OR
Enviadatos | No bloqueado
MONITOREO
activo
MANEJADOR
ANEJADOR PN
MANEJADOR PN3
Datos de Monitoreo MANEJADOR
en linea. ‘ DE CONEXION
linea
Lista de Hilos
4 hilos en linea

4.3.3.2.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 2.1




2.1. Desea monitoreo en linea (Servidor)/(Usuario)

Manejador de
Conpdtn Configuracién Monitoreador

Lista de Hilos Dafos Sistema Operatvo
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4.3.3.2.4.-Escenario 2.2

Escenario 2.2: Monitoreador desea ver graficos historicos.

Resultados:

W N

Asunciones: 1.
2.

&

Servidor Levantado.

Llega un requerimiento satisfactoriamente al servidor y
crea un hilo para atenderlo.

El cédigo enviado es el de 1 usuario normal.

. El cliente envia requerimiento de historico de cierto

tiempo.

. Seingresa hilos a lista de hilos abiertos.
. Se envia archivo de configuracion.
. Se envia al cliente los datos requeridos.

OBJETOS:

Y

Servidor de Monitoreo
Configuracién
Manejador de Conexién
Monitoreo

Datos

Lista de Hilos
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4.3.3.2.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

2.2.- Monitoreador desea ver graficos historicos.

o SUPUESTOS R T

o El servidor de monitoreo esta levantado y no esta monitoreando.

e Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado de
bloqueo.

e El Applet envia codigo (15000) de Monitoreador y es identificado por el
servidor.

e Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando historico anterior.

e El applet envia el codigo (15001) para requerir el monitoreo histérico junto con
la sgt. Especificacion: :

Grafico por : Portocolos

Puertos Seleccionados: IP ICMP TCP

Tipo : Historico Anterior

A 4
RESULTADOS

Ingresa hilo a Lista de Hilos Historicos.
El Servidor envia la Configuracion Anterior.
El Servidor envia los datos requeridos.




4.3.3.2.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 2.2

[ ESTADO INICIAL |

CONFIGURACION

Anterior

SERVIDOR

MONITOREO

nr

No bloqueado

inactivo

DE CONEXION

Lista de Hilos

lhistérico

3 hilos en histéricos

|__ESTADO RESULTANTE |
CONFIGURACION
o smxg)on
No bloqueado
MONITOREO
inactivo

DATOS
Datos de Monitoreo

|en histérica !

Lista de Hilos

4 hilos en histéricos

MANEJADOR
DE CONEXION

Ihistén'oo




Actor Usuerio

2.2. Desea monitoreo histérico (Servidor)/(Monitoreador)

Manejedor de Configuracién Monttoreedor Lista de Hilos

Datos
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4.3.3.2.7.-ESCENARIO 2.3

Escenario 2.3: Se conecta un monitoreador estando el administrado

"""""""" conrctado. T -
Asunciones:
1. Servidor Levantado.
2. El cddigo enviado es €l del monitoreador.
3. El servidor esta bloqueado.
Resultados:

1. Simplemente no se puede conectar.

Nota: Debe existir una variable o sefial que indique
cuando puede establecerse la conexion y/o atender al
cliente.

OBJETOS:

e Servidor de Maonitoreo.

\J




66

4.3.3.2.8 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

2.3 .- Se conecta un monitoreador estando el

administrador conectado.

SUPUESTOS

o El servidor de monitoreo esta levantado.

e Un applet hace un requerimiento al servidor y el servidor esti en estado de
bloqueo.

e El Applet envia codigo (15000) de Monitoreador y es identificado por el servidor.

o El Servidor envia el cédigo 00102 indicando que se encuentra bloqueado por el
Administrador.

v

RESULTADOS

e El Servidor envia un mensaje al Applet monitoreador especificando que se
encuentra bloqueado por el Administrador y que cerrara la conexion formada
entre ellos sin poder atenderlo.




4.3.3.2.9. ESTADOS DEL ESCENRIO 2.2

| ESTADO INICIAL |
CONFIGURACION
SERVIDOR
1112
Bloqueado
MONITOREO
Administrador
DATOS
lConectado
Lista de Hilos

| ESTADO RESULTANTE |

ICONFIGURACION

SERVIDOR

MONITOREO

DE

Blogueado

DATOS

Lista de Hilos
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Administrador

Desconectado




2.3. Se conecta un Monitoreador estando un administrador conectado (Servidor)/(Monitoreador)

Actor Usuario Servidor de




4.3.4.- DIAGRAMA DE CLASES DEL SERVIDOR
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CAPITULO V

ANALISIS Y DISENO DEL CLIENTE

5.1. INTRODUCCION

El analisis y diseio del cliente tanto Administrador como

Monitoreador también ha sido orientado a Objetos y para ello nos

basamos en las mismas Metodologias que en el servidor -
(OMT/Rumbaugh, WSDDM-OT, Booch, Jacobson y otros).

Los modelos utilizados en este proceso de analisis y disefio fueron

los mismos que los utilizados en el servidor, pefo anadimos el

modelo de Flujo de Layouts, ya que en los clientes existe una

interface directa con el usuario.

Dividiremos este capitulo en dos: Cliente Administrador y

Cliente Monitoreador.
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S.2. REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE ADMINISTRADOR

La aplicacion cliente Administrador es un applet implementado en lenguaje
JAVA. Se podra acceder al servidor usando un browser (Internet Explorer,
Netscape, etc.) que soporte JAVA.

El ambiente para el usuario administrador consistira en una
interface que le permitirA arrancar o detener el proceso de
monitoreo en el servidor, para ello debera suministrar un nombre
de usuario y una palabra clave para la respectiva autenticacién
por parte del servidor. Cuando el administrador desee arrancar el
monitoreo tendra la opcion de hacerlo con una nueva
configuracion, o con la ultima con la que se ejecutd. El usuario
administrador es el Unico que puede detener 0 arrancar el

monitoreo.
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5.3. ANALISIS Y DISENO DEL CLIENTE ADMINISTRADOR

5.3.1. OBJETOS

Para la aplicacion Cliente Administrador se identificé los

siguientes objetos:

Administrador.- Este objeto se encarga  de crear las
instancias de los demas objetos del sistema y controlar la

interaccion entre ellos.

Manejador de Conexion.- Este objeto interactiia con el
programa servidor, es decir, quien envia los requerimientos y

recibe las respuestas procesadas desde el servidor.

Configuracion.- Este objeto guarda las configuraciones del
monitoreo actual y anterior llegadas desde el servidor y

guarda la nueva configuracion ingresada por el usuario.

Interface.- Este objeto es quien interactua directamente con

el usuario e identifica los diferentes eventos posibles, capta
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los requerimientos del usuario y les da un formato

entendible para la aplicacién.



5.3.2. CASOS DE USO

Lista de casos de uso del Applet Administrador.

1. Usuario Administrador desea arrancar el monitoreo.

2. Usuario Administrador desea detener monitoreo.

Lista de actores:

Primarios:

1. Servidor.
2. Usuario Administrador.

74
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5.3.2.1. DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS

DEL SERVIDOR

,
. / Applet .
Usuario PP s Servidor de monitoreo

Administrador Administrador I

/
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5.3.2.2. Documentacion de los Casos de Uso y

- los Actores:

CASO DE USO: USUARIO ADMINISTRADOR_ DESEA

ARRANCAR EL MONITOREO.

NOMBRE : Usuario Administrador desea arrancar el monitoreo

DESCRIPCION: = Este caso de uso describe todo el proceso de interaccién del Usuario
Administrador con el Applet Administrador para enviar la orden al servidor

de Arrancar un Monitoreo con una configuracién especificada 0 una
anterior.

Valor medible: Arranque del Monitoreo mediante un mensaje enviado por
el servidor de éxito o fracaso.

NOTAS : e El Applet Administrador envia el requerimiento de arrancar al Servidor
mediante 1a conexién por medio de un socket. Asi mismo envia por esta via los
diferentes datos de Configuracién. Por esta misma conexién el Servidor le
devuelve el mensaje de €xito o fracaso.
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5.3.2.2.1. ACTOR: USUARIO

ADMINISTRADOR.

[NOMBRE :

NOTAS :

DESCRIPCION :

Usuario Administrador.

e El Usuario Administrador llama al Applet Administrador desde el
Servidor de WEB que posee el mismo.

o El Cliente administrador especifica un user y un password, el mismo que
serd validado por el Servidor.

e El Usuario Administrador, mediante el Applet Administrador llena las
diferentes opciones de Configuracién que luego serdn enviadas por el
Applet al Servidor.

no resuelve ningan conflicto.

5.3.2.2.2. ACTOR: SERVIDOR

INOMBRE :
DESCRIPCION :

INOTAS :

Servidor.

e Toma la orden del Applet Administrador de Arrancar el Monitoreo con

una configuracién anterior 0 con una actual, en cuyo caso ingresa la
Configuracién enviada al archivo de Configuracién Actual y la
informacion que se encontraba en este archivo la pasa al de Configuracién
Anterior.

e Verifica si el Usuario Administrador desea arrancar en ese momento el

Monitoreo o si prefiere dejarlo para después de un cierto tiempo, en cuyo
caso verifica cada instante si ya se ha cumplido el lapso requerido para
proceder a Arrancar el Monitoreo.
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5.3.2.2.3.- CASO DE_ USO: USUARIO

ADMINISTRADOR DESEA DETENER

MONITOREO.

INOMBRE :

DESCRIPCION:

Usuario Administrador desea detener monitoreo.

Este caso de uso describe todo el proceso de interaccion del Usuario |
Administrador con el Applet Administrador para enviar la orden al servidor [
de Detener un Monitoreo. o

Valor medible: Detencién del Monitoreo mediante un mensaje enviado por }
el servidor de éxito o fracaso.

e El Applet Administrador envia el requerimiento de detener el Monitoreo al
Servidor mediante la conexién por medio de un socket. Por esta misma via el
Servidor le devuelve el mensaje de éxito o fracaso.

5.3.2.2.4.- ACTOR: USUARIO

ADMINISTRADOR

INOMBRE :

jNOTAS :

IDESCRIPCION :

Usuario Administrador.

e El Usvario Administrador llama al Applet Administrador desde el
Servidor de WEB que posee el mismo.

e El Cliente administrador especifica un user y un password, el mismo
que sera validado por el Servidor.

e El Usuario Administrador, mediante el Applet Administrador envia la
orden al Servidor de Detener el Monitoreo.

no resuelve ninguan conflicto.
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5.3.2.2.5.- ACTOR: SERVIDOR

INOMBRE :
DESCRIPCION :

INOTAS :

Servidor.
» Toma la orden del Applet Administrador de Detener el Monitoreo.

& Cierra los hilos de todos los Usuarios que se encuentran conectados para
ver los diferentes Monitoreos, si existieren, y les informa dicho
acontecimiento a los Applet Usuario. Esto lo realiza cuando va a detener
¢l Monitoreo.




5.3.3.- ESCENARIOS
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5.3.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO ADMINISTRADOR DESEA_ ARRANCAR

EL

. MONITOREO”.

Lista de escenarios:

1.1 Usuario desea arrancar una nueva configuracién .

1.2 Usuario desea arrancar una configuracién anterior.




5.3.3.1.1.- ESCENARIO 1.1

Escenario 1.1: {suario desea arrancar una nueva configuracién .

Asunciones:

. Coloca password correcto.

. No esta conectado otro administrador.

. Conexion establecida.

. No se ha dado timeout.

. Datos bien ingresados por parte del usuario.

DN BN e

Resu!tados:

(o

. Mensaje de éxito o fracaso.

\j

OBJETOS:

Administrador.
Interface.

Manejador de Conexion
Configuracibn,

81
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5.3.3.1.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.1 : USUARIO DESEA ARRANCAR _EL

MONITOREO CON UNA NUEVA CONFIGURACION.

SUPUESTOS
e El Usuario bajéo la pagina de WEB que posee el Applet Administrador|
exitosamente.
e El Servidor esta levantado y no esta bloqueado.
¢ El Usuario escribe el User y Password :
user: ~ administrador
password: XXXX
para identificarse como Administrador.
e El Servidor envia el codigo 00101 de monitoreo activo 6 00100 de inactivo y las
Configuraciones anterior y actual.
e No se ha dado timeout.
e El Usuario Administrador ingresa en la interface la sgt. Configuracion:
Protocolos :TCP IP ICMP
Puertos : 110 POP
: 23 TELNET
Direcciones : 200.9.176.7
192.188.59.2
Tiempo de Muestreo: 30 minutos.
Tiempo méaximo de monitoreo: 4 horas,
y presiona el boton SALVAR Y APLICAR.

RESULTADOS

o El Usuario ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicandole que el Monitoreo ha sido arrancado con éxito.
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5.3.3.1.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

ESTADO INICIAL |

CONFIGURACION
MANEJADOR
DE CONEXION

Anterior
Actual

ESTADO RESULTANTE |

CONFIGURACION

anterior
actual

nucva




Actor Administrador

1.1. Arrancar Monitoreo (Cliente) (Administrador)

Administrador

LR

Interface

Configuracion

Manejador de
congxion
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5.3.3.1.4.- ESCENARIO 1.2

Escenario 1.2: [suario desea arrancar una configuracién anterior.

Coloca password correcto.

No esta conectado otro administrador.

Conexion establecida (no se dio timeout).
Proceso bien realizado por servidor.

Que ya haya existido una configuracion anterior.

bbb ol

Result;ndos: 1. Mensaje de éxito o fracaso.

OBJETOS:

Administrador.
Interface.

\J

Manejador de Conexién
Configuracién.

Asunciones: T ————— 7 -
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5.3.3.1.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.2 :; USUARIO DESEA ARRANCAR EL

MONITOREO CON UNA CONFIGURACION

ANTERIOR.

SUPUESTOS
e El Usuario bajo la pagina de WEB que posee el Applet Administrador exitosamente.
o El Servidor esta levantado y no esta bloqueado.
o El Usuario escribe el User y Password :
user: administrador
password: XXXX
para identificarse como Administrador. -
e El Servidor envia el c6digo 00100 de monitoreo inactivo y la Configuracién anterior.
¢ No se ha dado Timeout.
e El Usuario Administrador escoge la Configuracion anterior, que tiene lo sgt.:
Protocolos :UDP ARP IP
Puertos 125 MAIL
: 80 WEB
Direcciones : 200.9.176.2
200.9.176.5
Tiempo de Muestreo: 10 minutos.
Tiempo maximo de monitoreo: 3 horas,
y presiona el boton SALVAR Y APLICAR.

h 4

RESULTADOS

e El Usuario ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicandole que el Monitoreo ha sido arrancado con éxito.
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5.3.3.1.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2

ESTADO INICIAL

ADMINISTRADOR

Atendiendo al
Usuario
Administrador.

configuracién

CONFIGURACION

Anterior
actual

ESTADO RESULTANTE

INTERFACE

Atendiendo al Mensaje de
{Usuario éxito.

/]

MANEJADOR
DE CONEXION

CONFIGURACION

Recibe mensaje
de éxito




1.2. Arrancar Monitoreo pidiendo configuracién (Cliente) (Administrador)

" Manejedor de
Admiristrador Interface Configuracién conexién Servidor
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5.3.3.2.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO ADMINISTRADOR DESEA DETENER EL

MONITOREQ".

Lista de escenarios:

2.1 Usuario desea detener el monitoreo.
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5.3.3.2.1.- ESCENARIO 2.1

Escenario 2.1: [Jsuario desea detener el monitoreo .

Asunciones:
1. Coloca password correcto.
2. No esta conectado otro administrador.
3. Conexién establecida.
4. No se ha dado timeout.
5. Proceso bien realizado por el usuario.
Resultados:

1. Mensaje de éxito o fracaso.

OBJETOS:

e Administrador.
e Interface.

Y

e Manejador de Conexion
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5.3.3.2.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.1 :__ USUARIO DESEA DETENER EL
MONITOREO.
SUPUESTOS

o El Usuario bajo la pagina de WEB que posee el Applet Administrador exitosamente.
o El Servidor esta levantado y no esta bloqueado.
o El Usuario Administrador escribe el User y Password :
user: administrador
password: XXXX
para identificarse como Administrador.
e El Servidor envia el codigo 00101 de monitoreo activo y las Configuraciones anterior
y actual.
¢ No se ha dado Timeout.
o El Usuario Administrador presiona el boton DETENER en el Applet Administrador.

RESULTADOS

o El Usuario ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicandole que el Monitoreo ha sido detenido con éxito.




5.3.3.2.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

ESTADO INICIAL ___ |

ADMINISTRADOR

Atendiendo al
Usuario
Administrador. Estado

MANEJADOR
DE CONEXION

Conexién con el
Iservidor

ESTADO RESULTANTE
ADMINISTRADOR INTERFACE
Atendiendo al T

|Usuario Z‘:f"e de
Administrador. .
=
anterior
MANEJADOR
DE CONEXION
[Conexién con el

Iservidor

92



Actor Administrador

2.1.

Detener monitoreo (Cliente) (Administrador)

Inter

iface

w

uracion

Manejador de

cong

pXion
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5.3.5. FLUJO DE LAYOUTS DEL APPLET ADMINISTRADOR

VENTANA DE AUTENTICACION En esta ventana se ingresan el user y
. USER Y PASSWORD password para ser reconocidos por el
t . i servidor

l

VENTANA DE ESTADO Esta ventana muestra al usuario el
estado del monitoreo y permite arrancc
o detener el mismo con la configuracic

rentoriney

\ 4

VENTANA DE CONFIGURACION Esta ventana permite ingresar una
nueva configuracion para arrancar un
nuevo proceso de monitoreo
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5.4. REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE MONITOREADOR

La aplicaciéon clienté "Mdnitoréa&ér es un applet implementado en
lenguaje JAVA al igual que el cliente administrador. Se podra
acceder al servidor usando un browser (Internet Explorer,
Netscape, etc.) que sbporte JAVA.

El ambiente del usuario anénimo consistird en una interface que le
permitird seleccionar las estadisticas que desea obtener (grdfico o
texto). Podrd elegir entre los datos del monitoreo anterior o del
monitoreo actual, registrados antes de su conexién o también puede
elegir un monitoreo en linea que consistird en un refrescamiento de
la informacién de muestreo en su totalidad por cada unidad de

tiempo (configurada por el administrador).

En todos los graficos se podra elegir en el eje de las y las
siguientes unidades:

Bytes por unidad de tiempo.

Paquetes por unidad de tiempo.

Tamario promedio de los paquetes en la unidad de tiempo.
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Para completar el grafico en el eje de las x se pueden tener las

siguientes unidades

Trific;) lru’:o?r”lr);ét;colos.- Se muestra un grafico de lmeas con
maximo seis lineas de diferentes colores, uno para cada protocolo
monitoreado.

Trafico por puertos.- Se muestra un grafico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco primeros
para indicar los puertos que mayor trafico han causado en lared y
el iltimo para indicar el “resto” de los puertos no especificados.
Trafico por direcciones IP.- Se muestra un grafico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco primeros
para indicar las direcciones IP que mayor trafico han causado en
la red y el ultimo para indicar el “resto” de las direcciones IP no
especificadas. En este tipo de grafico también se podran elegir
entre bytes, paquetes y tamano promedio de recibidos o

transmitidos.
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5.5. ANALISIS Y DISENO DEL CLIENTE MONITOREADOR

5.5.1. OBJETOS

Para la aplicacién Cliente Monitoreador se identifico los
siguientes objetos:

Monitoreador.- Este objeto se encarga de crear las
instancias de los demas objetos del sistema y controlar la

interaccion entre ellos.

Manejador de Conexion.- Este objeto interactia con el

- programa servidor, es decir, quien envia los requerimientos

y recibe las respuestas procesadas desde el servidor.

Configuracion.- Este objeto guarda las configuraciones del
monitoreo actual y anterior llegadas desde el servidor y

guarda la nueva configuracién ingresada por el usuario.

Interface.- Este objeto es quien interactia

directamente con el usuario e identifica los diferentes
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eventos posibles, capta los requerimientos del usuario y les

da un formato entendible para la aplicacién.

Datos.- Este objeto almacena y entrega los datos
- estadisticos de los muestreos requeridos para elaborar los

graficos

Manejador de Grafico.- Este objeto interpreta y
ejecuta los requerimientos del usuario con respecto al

grafico que desea que se presente en pantalla.
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5.5.2. CASOS DE USO

Lista de casos de uso del Monitoreador

1. Usuario desea monitorear en linea.

2. Usuario desea monitoreo histérico.

Lista de actores:

Primarios: .

1. Applet Administrador.
2. Applet Usuario.
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5.5.2.1.-DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS

DEL SERVIDOR

/ Monitorear en linea

Usuario / Applet Servidor de monito
suarl . . L5 Servidor de monitoreo
Monitoreador Monitoreador T

Monitorear en historico
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5.5.2.2. DOCUMENTACION DE LOS CASOS DE USO Y LOS

ACTORES:

5.5.2.2.1.- CASO _DE USso: USUARIO

MONITOREADOR DESEA MONITOREO EN LINEA.

INOMBRE : . Usuario desea Monitoreo en linea.

DESCRIPCION: Este caso de uso describe todo el proceso de interaccion de un Usuario
cualquiera con el Applet Monitoreador para especificar que desea observar
el Monitoreo en Linea, las diferentes opciones a escoger (Puertos,
Protocolos, Direcciones, Puertos por Direccién o Protocolos por Direccion)
y como desea ver la informacién (Gréafico o LOG)

Valor medible: Que la informacién sea presentada de acuerdo a lo
especificado. :

[NOTAS : o Cuando el Usuario desea ver la informacién grificamente, el Applet
Monitoreador debe acomodar el grifico de acuerdo al valor minimo y méximo
especificados.

o Asi mismo el Applet Monitoreador debe escoger una escala adecuada para
presentar los datos que el Servidor ha enviado.




103

5.5.2.2.2.- ACTOR: USUARIO MONITOREADOR

EOMBRE:

ESCRIPCION :

INOTAS :

Usuario Monitoreador.

o El Usuario Monitoreador llama al Applet Monitoreador desde el Servidor

de WEB que posee el mismo.

El Usuario Monitoreador, mediante el Applet Monitoreador, especifica al
Servidor que desea observar el Monitorco en Linea, las diferentes
opciones a escoger (Puertos, Protocolos, Direcciones, Puertos por
Direccién o Protocolos por Direccién) y como desea ver la informacién
(Grifico 0 LOG).

El Usuario Monitoreador puede especificar como mAximo hasta 5 Puertos
o 5 Direcciones para Graficar. Con los Protocolos no hay problema
porque a lo mucho serdn 6 los escogidos (IP, ICMP, ARP, RARP, TCP y
UDP)

En el caso de que ¢l Usuario Monitoreador especifique las Direcciones,
Puertos por Direccién o Protocolos por Direccién se debe especificar si
quiere ver el trifico transmitido o recibido por aquella o aquellas
Direcciones.
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5.5.2.2.3.- ACTOR: SERVIDOR

INOMBRE :

INOTAS :

IDESCRIPCION :

Servidor.

o Toma el Requelimiento del Applet Monitoreador y envia los datos
requeridos a dicho Applet. De la misma manera comienza a revisar cada
instante si ha pasado una Unidad de Tiempo para enviar los nuevos datos
al Applet Monitoreador.

o Una vez que el Servidor acepta el requerimiento del Applet Monitoreador
y crea un nuevo hilo para atenderlo ingresa el mismo a Ia Lista de Hilos
en Linea para que cuando deba enviar los nuevos datos (porque ya ha
pasado una Unidad de Tiempo) lo haga para cada Hilo que se encuentra
en esta Lista. Asi mismo, cuando por cualquier razén se detenga el
monitoreo se informe a todos los hilos que se encuentran en esta Lista y
se proceda a cerrar los mismos.

5.5.2.2.4.- CASO DE USoO: USUARIO

MONITOREADOR DESEA MONITOREO HISTORICO.

INOMBRE :

IDESCRIPCION:

INOTAS :

Usuario desea Monitoreo Histérico.

Este caso de uso describe todo el proceso de interaccién de un Usuario
cualquiera con el Applet Monitoreador para especificar que desea observar
el Monitoreo Histérico, las diferentes opciones a escoger (Puertos,
Protocolos, Direcciones, Puertos por Direccién o Protocolos por Direccién)
y como desea ver la informacién (Grafico o LOG)

Valor medible: Que la infonmacién sea presentada de acuerdo a lo
especificado.

e Cuando el Usuario desea ver la informacién grificamente, el Applet
Monitoreador debe acomodar el grifico de acuerdo al valor minimo y méiximo
especificados.

o Asi mismo el Applet Monitoreador debe escoger una escala adecuada para
presentar los datos que el Servidor ha enviado.
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5.5.2.2.5.- ACTOR: USUARIO MONITOREADOR

INOMBRE : Usuario Monitoreador.

IDESCRIPCION : o El Usuario Monitoreador llama al Applet Monitoreador desde el Servidor
de WEB que posee el mismo.

o El Usuario Monitoreador, mediante el Applet Monitoreador, especifica al
Servidor que desea observar el Monitoreo Historico, las diferentes
opciones a escoger (Puertos, Protocolos, Direcciones, Puertos por
Direccién o Protocolos por Direccién) y como desea ver la informacién
(Grifico 0 LOG).

INOTAS : o El Usuario Monitoreador puede especificar como maximo hasta 5 Puertos
o 5 Direcciones para Graficar. Con los Protocolos no hay problema
porque a lo mucho serin 6 los escogidos (IP, ICMP, ARP, RARP, TCP y
UDP)

e En el caso de que el Usuario Monitoreador especifique las Direcciones,
Puertos o Protocolos por Direccién-se debe especificar si quiere ver el
trafico transmitido o recibido por aquella o aquellas Direcciones.

5.5.2.2.6.- ACTOR: SERVIDOR

[NOMBRE : Servidor.

DESCRIPCION: o Toma el Requerimiento del Applet Monitoreador y envia los datos
requeridos a dicho Applet.

INOTAS : e Una vez que el Servidor acepta el requerimiento del Applet Monitoreador

y crea un nuevo hilo para atenderlo ingresa el mismo a la Lista de Hilos
Historicos para que cuando por cualquier razén se detenga el monitoreo
se informe a todos los hilos que se encuentren en esta Lista y se cierren
los mismos.




5.5.3.- ESCENARIOS

5.5.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO DESEA MONITOREO EN LINEA.”.

Lista de escenarios:

1.1 Usuario desea ver graficamente el monitoreo en
linea.

1.2 Usuario desea ver en linea el log del monitoreo.

1.3 Interrupcién del monitoreo en linea.

1.4 Usuario se cambia de linea a historico

106
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5.5.3.2.- ESCENARIO 1.1

Escenario 1.1: Usuario desea ver grificamente el
monitoreo en linea.

Asunciones:

1. Conexidn establecida (No timeout y servidor
levantado).
Servidor esta en estado de monitoreo.
Se eligié monitoreo en linea.
Hay memoria suficiente. B
El tiempo de respuesta es menor que unidad de tiempo.
Usuario pidié modo grafico.

S ol o

Resultados:

Se vacian todas las variables.

Arrancar todos los datos que llegan al servidor.
Se arma el grafico deseado.

Se refresca el grafico cada unidad de tiempo.

W=

OBJETOS:

Monitoreador

\

Interface

Manejador de Conexién
Manejador de Grificos
Datos
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5.5.3.3. ESPECIFICACIONES DEL_ ESCENARIO 1.1:

USUARIO DESEA ___ VER GRAFICAMENTE EL

MONITOREO EN LINEA.

SUPUESTOS

e El usuario monitoreador se ha conectado a la pagina WWB donde se encuentra el
applet monitoreador.

e El servidor, no esta en estado de bloqueo y acepta el requerlmlento de conexién
del applet monitoreador.

e Recibe del servidor el codigo de estado del monitoreo activo (00101) y las
configuraciones actual y anterior.

e El usuario elige ver grafico del monitoreo en linea.
Recibe del servidor el codigo 00200 con los datos de cada muestreo.

o

A 4

RESULTADOS

o El applet recibe los resultados del monitoreo cada vez que el servidor los actualiza.
e El applet dibuja los resultados de acuerdo a las selecciones hechas por el usuario.
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5.5.3.4. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

[ ESTADO INICIAL | [ ESTADO RESULTANTE

DATOS A
N;l'-y datos
MANEJADOR | CONFIGURA MANEJADOR | CONFIGUR]
DEL GRAFICD| ci6N MONITOREADQR DEL GRAFICD| _ CION MONITOREADdR
Nohaydatos | | No hay datos Activo Detos pera ol | | Configuracion Activo
grifico actual y
actualizados anterior
MANEJADOR MANEJADOR
DE DE
INTERFACKE CONEXION INTERFACE CONEXION
Activa Activo Active Activo




1.1. Desea gréficos en linea (Cliente) (Monitoreador)

Manejador del ' Confi

Interface Datos Grafico

Actor Usuario

N

—. [

.,

* pide configuracién para habilitar opciones de gréfico
** Interface debe guardar el estado en que se encuentra (gréfico o log) por si ¢l Monitoreador pide otra opcion
*** verifica ti fu2t

[+
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5.5.3.5.- ESCENARIO 1.2

Escenario 1.2: Usuario desea ver LOG del monitoreo en

Asunciones:

Resultados:

linea.

1. Conexion establecida (No timeout y servidor
levantado).
Servidor esta en estado de monitoreo.

_Se eligié monitoreo en linea.
Hay memoria suficiente.
El tiempo de respuesta es menor que unidad de tiempo.
Usuario pidié modo LOG.

S

Se vacian todas las variables.

Arrancar todos los datos que llegan al servidor.
Se arma el LOG deseado.

Se refresca el LOG cada unidad de tiempo.

bl a e

OBJETOS:

e Monitoreador

\

o Interface
¢ Manejador de Conexién
e Datos
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5.5.3.5.1 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.2. : USUARIO DESEA VER LOG DEL

MONITOREO EN LINEA.

SUPUESTOS

o El usuario monitoreador se ha conectado a la pagina WWB donde se encuentra el
applet monitoreador. :

o El servidor, no esta en estado de bloqueo y acepta el requerimiento de conexi6n
del applet monitoreador.

o Recibe del servidor el codigo de estado del monitoreo activo (00101) y las
configuraciones actual y anterior.

o Elusuario elige ver LOG del monitoreo en linea.

o Recibe del servidor el codigo 00200 con los datos de cada muestreo.

RESULTADOS

o Elapplet recibe los resultados del monitoreo cada vez que el servidor los
actualiza.

o El applet muestra el LOG de los resultados de acuerdo a las selecciones hechas
por el usuario.
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5.5.3.5.2. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2

[ ESTADO INICIAL |

DATOS

No hay datos

[ ESTADO RESULTANTE

MANEJADOR
DEL LOG

CONFIGURA
CION

No hay datos

No hay datos

INTERFAC

Activa

CONEXION




1.2. Desea LOG en linea (Cliente) (Monitoreador)

Interface Datos Manejador del LOG Configuracién

’ * pide configuracién para habiltar opciones de gréfico ‘
** Inerface debe guarder ¢l estado en que se encuentra (gréifico o log) por si ol Monitoreador pide ofra dpcién
: ** verifica imeout=2unidades de fempo



5.5.3.6.- ESCENARIO 1.3

Escenario 1.3: Usuario interrumpe el monitoreo en linea.
Asunciones: :
1. Conexidn establecida (No timeout y servidor
levantado).
. Se eligié monitoreo en linea.
. Servidor esta en estado de monitoreo.
. Hay memoria suficiente.
. El tiempo de respuesta es menor que unidad de tiempo.
. Administrador detiene el monitoreo en linea 6 los datos
en linea no estan llegando al usuario monitoreador.

AL hA WN

Resultados:

1. Usuario monitoreador deja de recibir los datos del
monitoreo en linea.

2. Usuario monitoreador es informado del motivo por el
cual ya no puede seguir viendo las actualizaciones del
monitoreo en linea.

OBJETOS:

e Monitoreador

\i

o Interface
e Manejador de Conexién
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5.5.3.6.1 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.3: USUARIO INTERRUMPE MONITOREO EN

SUPUESTOS

¢ El monitoreo se esta ejecutando.

¢ El usuario monitoreador ha estado recibiendo los datos del monitoreo en linea.

e El administrador detiene el monitoreo actual 6 los datos del monitoreo no estan
llegando al cliente (se “pierden” en la red).

El applet del usuario monitoreador recibe el codigo 665 cuando el administrador ha
detenido el monitoreo.

¥
RESULTADOS

e El applet monitoreador deja de recibir los datos de cada muestreo.
¢ El usuario recibe un mensaje que ha transcurrido mucho tiempo sin recibir los
resultados del monitoreo 6 que el administrador ha finalizado el monitoreo actual.




5.5.3.6.2. ESTADOS DEL ESCENARIO 1.3

[ ESTADO INICIAL |

DATOS

117

[ ESTADO RESULTANJE

MAIN L
LOG ¢ DEL CONFIGURN MonrTOREADDR
| GRAFICO | CION
Datos para ol LOG 6 N Activo
o grifico actualizados || Confi@uraciéa " -
anterior
T MANEJADO]
DE
INTERFACYH CONEXION
Activa Activo




1.3. Interrupcién del monitoreo en linea (Cliente) (Monitoreador)

Actor Usuario Interface Manejadorde

[

= =
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5.5.3.7.- ESCENARIO 1.4

{ Escenario 1.4:~ Usuario se cambia de monitoreo en lincaa g
monitoreo historico.

Asunciones:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

Resultados:

Conexion establecida (No timeout y servidor
levantado).

Se eligié monitoreo en linea.

Servidor esta en estado de monitoreo.

Hay memoria suficiente.

El tiempo de respuesta es menor que unidad de tiempo.
Se pide ver monitoreo por Log o por gréfico.

Se esta actualizando el LOG 6 el Grafico cada unidad
de tiempo. -

El usuario elige cambiar el tipo de monitoreo de linea a
historico e indica que historico: actual o anterior.

1. Manejo de Interrupcion.

2. Se envia un mensaje al servidor para pedirle el
histérico adecuado.

3. Sedibuja el grafico 6 se construye el LOG del
histérico.

\

OBJETOS:

o Monitoreador
o Interface
e Manejador de Conexién
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5.5.3.7.1 ESPECIFICACIONES DEL

ESCENARIO 1.4. : USUARIO SE CAMBIA DE

MONITOREO EN LINEA A MONITOREO

HISTORICO.

SUPUESTOS

El monitoreo se esta ejecutando. : -

El usuario monitoreador ha estado recibiendo los datos del monitoreo en linea.
El usuario elige la opcion del historico e indica si desea actual 6 anterior.

El usuario elige si desea grafico o LOG.

A 4

RESULTADOS

o El applet monitoreador deja de recibir los datos de cada muestreo.
o El applet del usuario recibe el historico adecuado y se dibuja el grafico 6 se
construye el LOG.




5.5.3.8.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO DESEA MONITOREO EN HISTORICO.”.

123

Lista de escenarios:

2.1 Usuario desea ver graficamente monitoreo histérico
actual.

2.2 Usuario desea ver el Log del monitoreo histérico
actual.

2.3 Usuario desea ver graficamente monitoreo historico
anterior.

2.4 Usuario desea ver el Log del monitoreo histérico
anterior.

2.5 Interrupcion del monitoreo histérico actual o anterior.
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5.5.3.7.2. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.4

[ ESTADO INICIAL | [ ESTADO RESULTANTE

/] DATOS
Detos del histérice
acwel & snierier
LOG é DEL I CONFIGURJ READOR LOG 6 DEL i CONFIGURA
L _GRAFICO | CION MONITO CION MONITO
el‘);*uﬁop:nell‘..OGJO p— Adtivo D‘“‘_’"m Configurscién Activo
.’u.l y LOG 6 el grifico. m y
anterior anterior
T I MANEJADOR T I MANEJADOR
DE DE
INTERFA CONEXION INTERFACH CONEXION
Activa Activo Activa Activo




Actor Usuario

1.4. Monitoreador se cambia de linea a histérico (Cliente) (Monitoreador)

Manejador del LOG o Manejadorde
Monitoreador Interface Datos de grifico Configuracién conaxion Servidor

j Manejador,

FALTA ALGO??? m

* interface debe guarder el estado en que se encuenira (grifico o log) por sl el Monitoreador pide otra opcidn



5.5.3.8.1- Escenario 2.1

Escenario 2.1:

Asunciones:

Resultados:

Usuario desea ver graficamente monitoreo histérico actual.

Conexidn establecida (no timeout).
Se eligié monitoreo histérico actual .
Hay memoria suficiente.

Usuario pidié modo grafico..

Se esta monitoreando.

halhalb ol e

. Se vacian variables (arreglo).
Almacenar datos que llegan del servidor.
. Se arma grafico deseado.

OBJETOS:

Monitoreador

[ J

o Interface

o Manejador de Conexién
o Datos

124
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5.5.3.82. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.1

[ ESTADO INICIAL |

LOG 6 DEL LOG 6 DEL
GRAFICO cogggum MONITOREADOR GRAFICO cogllggum MONTTOREADOR
Detos pars ¢l LOG 6 - : Datos del histérico . .
ol grifi 1501 Conﬁgu'l;ldn Activo idoparael | Cmﬁgn;:(n Activo
ior LOG 6 el grifico. “m'l.“

, | MANEIADOR , I NANEIADOR

DE
INTERFACH CONEXION

Activa Activo Activa Activo
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5.5.3.8.3.- ESCENARIO 2.2

Escenario 2.2: Usuario desea ver Log del monitoreo historico actual .

Asunciones:

Servidor Levantado.

Conexion establecida (no timeout).
Se eligié monitoreo historico actual .
Usuario pide ver el Log.

Se esta monitoreando.

NAWDN -

Resultados: -

. Se vacian variables (arreglo).
. Almacenar datos que llegan del sevidor.
. Se arma el Log.

W N e

OBJETOS:

Monitoreador

\J

Interface
Manejador de Conexién
Datos
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5.5.3.8.4. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.2

[ ESTADO RESULTANTE

z L. ADOR DFE]
m'6 DEL | CONFIG@ LOG 6 DEL CONFIGURA m
GRAFICO CION MONHOREADOh GRAFICO CION MO
Dstos el LOG 6 . . Datos del histérico . .
°|9'*ﬁ:‘ i Configuracion Activo requeridopars el |- Configuracion Activo
actual y LOG 6 el grifico. actual y
anterior anterior
DE DE
INTERFACH CONEXION INTERFAC CONEXION
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5.5.3.8.5.- ESCENARIO 2.3

anterior.

Asunciones:

Conexion establecida (no timeout).
Elegido monitoreo historico anterior.
Hay memoria suficiente.

Usuario pidié modo grafico.

Existe historico anterior.

bW

Resultados:

Se vacian las variables (arreglos).
Almacenar datos que llegan del servidor.
. Armar grafico deseado.

we -

OBJETOS:

Monitoreador

\J

Interface
Manejador de Conexién
Datos

Escenario 2.3: Usuario desea ver graficamente monitoreo histérico .- U
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5.5.3.8.6. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.3

[ ESTADOINICIAL |

| ESTADO RESULTANTE
/] DATOS
Detos del histérico
scual 6 smterior
ADOR DEL ADOR DEL
LOG 6 DEL CONFIGURJ LOG é DEL CONFIGURA NITOREADOLN
GRAFICO CION MONIT OREADOk Mgo_ CION MO
emwp:nengGé Confi ion Activo D-ud:lohma:o 6 in Aot
] setealy LOG b el :.i.ﬁeo. | ety
anterior anterior
T I MANEJADOR MANEJADOR
B| DE
INTERFAC]

DE
CONEXION INTERFAC CONEXION
Activa Activo Activa Activo

NS



5.5.3.8.7.- ESCENARIO 2.4

Escenario 2.4: Usuario desea ver el Log del monitoreo historico anterior.

Asunciones:

Conexi6n establecida (no timeout).
Elegido monitoreo histérico anterior.
Hay memoria suficiente.

Se pide ver el Log.

Ll S

Resultados:

Se vacian las variables (arreglos).
. Almacenar datos que llegan del servidor.
. Armar el Log.

W N -

OBJETOS:

Monitoreador

\

Interface
Manejador de Conexién
Datos

130
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5.5.3.8.8. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.4

[ ESTADO INICIAL | [ ESTADO RESULTANTE

ADOR DEL
LOG 6 DEL CONFIGURA LOG 6 DEL CONFIGURA _m
GRAFICO CION Momommk GRAFICO CION MO
Datos el LOG 6 . : Datos del histérico N
ol grif P etualizados| | Configuracion Activo roquerido parael || Configacién Activo
m..l y LOG 6 el gritfico. actual y
anterior anterior
T l MANEJADOR MANEJADOR
DE DE
INTERFACH CONEXION INTERFAC CONEXION
Activa Activo Activa Activo
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5.5.3.8.9.- ESCENARIO 2.5

Escenario 2.5: Interrupcion de Monitoreo.

Asunciones:

. Conexion establecida (no timeout).

. Elegido monitoreo histérico actual o anterior.

. Hay memoria suficiente.

. Se esta monitoreando.

. Se pide ver monitoreo por Log o por grafico.

. Se interrumpe el monitoreo por timeout o porque se
bajo el monitoreo.

AW i WN -

Resultados:

. Mensaje de interrupcion.
. Se cierra conexion (socket).
. No se puede ver otro grafico que no sea ¢l que tenemos.

W N =

OBJETOS:

¢ Monitoreador

Y

e Interface
e Manejador de Conexién
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5.5.3.8.10. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.6

[  ESTADO INICIAL | | ESTADO RESULTANTE
/ DATOS
Detos del Nstérico
actual & asterior
ADOR DEL ADOR DEL
LOG 6 DEL LOG é DEL
GRAFICO cogggum MONITOREADO} GRAFICO CocNggUR‘ MONITO!
Dstos pars el LOG & . : Datos del histérico .
. Configuracion Activo N 6n Activo
el grifico actualizados{] y m parsel | Configurac Iy
anterior ol grifico. anterior
MANEJADOX I ! MANEJADOR
DE DE
INTERFAC CONEXION INTERFA CONEXION
Activa Activo Active Activo
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S5.5.4.- DIAGRAMA DE CLASES DEL CLIENTE MONITOREADOR
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5.5.5.- FLUJO DE LAYOUTS DEL APPLET ADMINISTRADOR

VENTANA DE ESTADO 1

| |

VENTANA DE CONFIGURACION I

[ [

Esta ventana informa al usuario
el estado de la conexion la
direccion IP del servidor y el
puerto donde corre el servidor

En esta ventana se presenta la
configuracion del monitoreo
actual o anterior segun haya
elegido el usuario

VENTANA GRAFICO

En esta ventana se permite
configurar el grdfico segun los
datos seleccionados por el
usuario.

VENTANA DE LOG

Esta ventana muestra un log de
todos los datos monitoreados segiin
la seleccion del usuario.




6.1.

6.2.
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CAPITULO VI

PLATAFORMA Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMA - - - -

INTRODUCCION

Durante el Analisis y Disefio que se realizo sobre este programa
se determino que tanto el cliente como el servidor serian
implementados usando JAVA, ya que era el lenguaje mas estandar
y nos permitia mayor facilidad para el trabajo cliente/servidor y el
desarrollo de interfaces apropiadas para el trabajo con browser.

También se escogié como Plataforma de desarrollo Windows 95 ya

que también es estandar y muy facil de manejar.

CARACTERISTICAS DE JAVA.

JAVA es un Lenguaje de Programacion Orientado a Objetos, que
tiene la particularidad de que su cddigo fuente puede ser compilado
independiente de la maquina en que se lo corra, esto quiere decir
que también sea independiente de la Plataforma que utilice dicha

magquina.
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Entre las caracteristicas mas importante que nos presenta JAVA

tenemos:

e Es Simple.~- Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje

potente, pero sin las caracteristicas menos usadas y mas confusas

de estos.

e Es Orientado a Objetos.- Java implementa la tecnologia basica
de C++. Trabaja con sus datos como objetos y con interfaces a esos
objetos. Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la

orientacion a objetos: encapsulacién, herencia y polimorfismo.

oEs Distribuido.- Java se ha construido con extensas capacidades
de interconexién TCP/IP.

La verdad que ya Java no es distribuido sino que proporciona las
librerias y herramientas para que los programas puedan ser

distribuidos.

*Es Robusto.- Java realiza verificaciones en busca de problemas

tanto de compilaciéon como en tiempo de ejecucion.
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esEs de Arquitectura Neutral.- Para establecer Java como parte

integral de la red, el compilador Java compila su cddigo a un fichero

objeto de formato independiente de la arquitectura de la maquina

en que se ejecutara. Cualquier maquina que tenga el sistema de
ejecucion run-time puede ejecutar ese codigo objeto, sin importar en
modo alguna la maquina en la que ha sido generada. Actualmente

existen run-time en casi todas las plataformas.

*Es Portable.- Mas alla d la potabilidad basica por ser de
arquitectura independiente, Java implementa otros estandares de
potabilidad para facilitar el desarrollo. Los enteros son siempre
enteros y ademas, enteros de 32 bits en complemento a 2. Ademas
Java construye sus interfaces de usuarios a través de un sistema
abstracto de ventanas de forma que las ventanas pueden ser

implementadas en entornos Unix, Pc o Mac.

A continuacion se muestra una figura que explica la compilacién del

codigo de Java:
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Tiempo de Compilacién Tiempo de Ejecucién

Cargador de Clases
DI )

Cargador de Clases
Remotas
\ _/
Semi - Compilador
Java . y
e

_— mprete ) { Generador
de Codigo

Run
Y . ~ <

Figura # 6.1. Proceso de Compilacién para un cédigo en JAVA.

Verificador de
ByteCodes

Ademas mencionaremos otras herramientas que permiten desarrollar

con mayor facilidad ciertas implementaciones para Java estas son:

HWame V0200 e O AN

Visual J++ Mocrosoffice

Visual Café Symantec
Visual Age for Java IBM
Java Worshop Sun
JDK 1.1.5 Sun

De las herramientas mencionadas anteriormente se usaron Visual J ++,

Visual Café y JDK 1.1.5.
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CAPITULO VII

'MANUALES

7.1 MANUAL DEL USUARIO

Siguiendo las instrucciones que se presentan a continuacién sobre
el manejo de este sistema usted podra ser capaz de manipular todas

sus opciones y aprovechar todos los beneficios que este le ofrece.
La aplicacion cliente consta de dos partes bien definidas:

1. El Applet Administrador.- Es la aplicacion donde se cargan las
ventanas para que el Administrador pueda configurar, detener y
arrancar el Monitoreo.

2. El Applet Monitoreador.- Es la aplicacion donde se cargan las
ventanas para que €l Monitoreador (usuario comin), pueda
observar los datos producidos por el Monitoreo que se ejecuta en el

servidor.
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Para empezar ha operar las opciones que le presenta tanto el Applet
Administrador como el Monitoreador, usted debe primero
establecer una conexién con el servidor para ello debe especificar la
direccién URL de la maquina en la que se encuentra la aplicacion

servidora corriendo.

Ejemplo:

http://www.cedro.fiec.espol.edu.ec/Administrador

Donde cedro es el nombre del servidor donde esta corriendo la
aplicacién servidora que manda ha ejecutar el Monitor.exe,
fiec.espol.edu.ec es el dominio? al cual pertenece 'ese servidor, y
Administrador es el directorio donde se encuentra el Applet
Administrador lo mismo ocurrirA si desea  establecer una

comunicacion con el Applet Monitoreodor.

? Dominio es la jerarquia dentro 1a cual funciona el servidor.
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7.1.1.APPLET ADMINISTRADOR.

PANTALLA PRINCIPAL

La primera pantalla que le aparece en el Applet Administrador es la
pantalla principal 1a que se muestra en la figura # 7.1, la cual le
permitira ingresar su clave de usuario y el password, cuyos valores

tienen que ser correctos para que se de inicio a la sesion.

Figura # 7.1. Pantalla Principal.



143

Si la clave de identificacion es errénea saldra un mensaje que le

indicara que debe volver a ingresar su identificacion.

Si el User eété en blanc; cuéndo se presiona el botéhworK, no s; :
realizara la peticibn al Servidor de que reconoéca el User y
Password, debido a que no existe tal Usuario.

Asi mismo el Usuario tendra hasta 3 intentos como maximo para
ingresar correctamente el User y Password. Pasadas las 3 veces se
cerrara la conexién establecida con el Servidor mostrando el

respectivo mensaje.
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PANTALLA DE ESTADO

Una-vez que se ha logrado ingresar correctamente el User y
Password, aparece una pantalla que le mostrara el estado del
Monitoreo, el cual podra ser ACTIVO o INACTIVO.

Si el mismo se encuentra en estado ACTIVO significa que en esos
momentos se estd Monitoreando, por lo que el Administrador podra
detener el Monitoreo, eligiendo el botén ”QETENER” que se muestra

en la pantalla.

Si el estado del Monitoreo es INACTIVO significa que en esos
instantes no se estd monitoreando, con lo cual se activa la opcién
que le permite al Administrador enviar a arrancar un nuevo
Monitoreo con la ultima configuracion (llamada Configuracion
Anterior). Esto es posible eligiendo el botén "Arrancar”, que se

muestra en figura 7.2.
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RO IS A KNTA ERAG T T

MR N EETR LER

Figura # 7.2. Pantalla de Estado.



146

PANTALLA DE ADMINISTRACION

Esta pantalla le permite al administrador tener informacion de la direccion IP
de la maquina en la que se esta corriendo la aplicacion servidora y el puerto—
por el cual esta enviando los datos al cliente. También le permite al
Administrador la opcion de cambiar el User y el password, en los cuadros de
texto que se muestran primero usted debe ingresar el nuevo nombre del User
en el siguiente el nuevo password y por ultimo le pide una confirmacién del
mismo, una vez que este seguro de la informacion ingresada active el botén
de “Cambiar Password” haciendo clik o aplastando “Enter”, en la figura

7.3 se muestra lo descrito arriba.

Figura # 7.3 Pantalla de Administracién
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PANTALLA DE CONFIGURACION

En esta pantalla usted puede establecer las diferentes opciones de
configuracion que desee para, de esta manera, poder apreciar los
resultados que necesite para llevar un mejor control estadistico de
la red local en donde se encuentra ejecutandose el Servidor.

En la figura # 7.4 se describen las opciones de configuracion:

YA PR BRI NI T ITE R

RIS P

Figura # 7.4. Pantalia de Configuracién
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Arranque.- Este parametro se configura para poder determinar si
Ud. desea que el Monitoreo arranque inmediatamente o después de
un cierto tiempo. -

Si desea que el monitoreo empiece inmediatamente enviada la orden
al Servidor debera escoger la opcién Ahora. Caso contrario debera
ingresar después de que tiempo, a partir del instante en que
presiona el botén Salvar y Aplicar, desea que el Monitoreo sea

Ejecutado.

Usted podra ingresar el tiempo en minutos u horas.

Tiempo.- En esta opciéon Ud. debe especificar dos Tiempos:

Maximo Tiempo de Monitoreo.- Es el maximo tiempo que el
Monitoreo puede permanecer activo.

Tiempo de Muestreo.- Indica el Intervalo de tiempo para cada
muestreo del Monitoreo y debe ser minimo de 10 segundos.

Ambos Tiempos pueden ser especificados en segundos, minutos u

horas, y no podra ingresar mas de dos digitos enteros no negativos.

Protocolos.- Aqui usted debe elegir el protocolo o protocolos que

desee que sean Monitoreados.
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Los Protocolos disponibles son:

ARP P ICMP

RARP TCP UDP

Puertos.- En esta opcion usted podra Especificar que Puertos desea
que sean Monitoreados dandole un nombre al mismo (maximo de 8
caracteres), especificando el Numero del mismo (hasta 5 digitos
enteros y mayor que 0) e indicando si el Protocolo utilizado por
dicho Puerto es TCP o UDP. Debe tomar en cuenta que no se
permiten ingresar ntimeros de Puertos iguales si se ha escogido el

mismo Protocolo.

Si desea afadirlo a la lista presione el botéon "Anadir" que se
encuentra en la parte derecha de la Lista de Puertos, donde se
encuentran también los botones "Remover”, con el cual se sacara de
la Lista de Puertos el puerto que se encuentre seleccionado, y el
botén "Remover Todos", con lo que automaticamente se eliminaran

de la lista todos los Puertos que hayan sido escogidos.
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Direcciones.- En la parte de Configuracion también podra

especificar las direcciones IP de las maquinas que desea Monitorear,

las cﬁa,les deben ser ingresadas en los cuatro campos que se
muestran en la pantalla, y estos solo aceptaran numeros entre 1y
254 inclusive, y solo podran ser afiadidos a la lista si estan
completos los cuatro campos, para lo cual se cuenta con el botén
"Afadir".

- Asi también se puede utilizar el botén "Remover”, tomando en
cuenta que con esta opcidn solo se eliminara la direccion
seleccionada. Para eliminar todas las direcciones se puede elegir el

botén "Remover Todas".

Una vez ingresados correctamente todos los datos de Configuracién,
tiene la opcion de elegir el botén de "Salvar y Aplicar", con el cual
grabara la Configuracion y de inmediato sera enviada la misma al
servidor quien se encargardA de arrancar el monitoreo
inmediatamente o después de un cierto tiempo, segin lo escogido

en la Configuracion.
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También tiene la opcion de elegir el botén "Limpiar", con el cual

ingresar una nueva.

Este Applet también le da la Oportunidad de llenar los diferentes
controles con la Configuracion Anterior o la Actual eligiendo los

botones Conf. Anterior o Conf. Actual respectivamente.

Como en todas las ventanas se muestra el botén Ayuda el que le
permitira acceder a la Ayuda del sistema, la cual se mostrara en un

browser (aplicacién cliente basada en hipertexto ).
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7.1.2. APPLET MONITOREADOR

PANTALLA INICIAL

Es la pantalla inicial del applet, cuando aiin no se ha escogido
ningan tipo de monitoreo, por lo tanto no se encuentran habilitados
ninguno de los botones del applet excepto el que permite

cambiarnos a un tipo de monitoreo (Ver la figura # 7.5).

R ERN AL SR TN IR

Figura # 7.5. Pantalla inicial.



163

PANTALLA DE ESTADO

Esta es la pantalla que aparecéfg ‘;ﬁéndo el usuario monitoreador
haja elegidd un tipo de monitoreo En ella se muestra el estado en
el que se encuentra el Monitoreo asi como también el puerto y la
direccién IP de la maquina en la que esta corriendo el servidor. Se
pueden notar las demas opciones que pueden ser manipuladas en
el Applet de Monitoreo, las cuales se detallan mas adelante. En esta
pantalla también el usuario podra escoger el Tipo de Monitoreo que

requiera, los que se describen a continuacion:

En Linea.- Si escoge esta opcion los datos que este Monitoreando
seran datos reales, es decir podra ver las estadistica de los datos de
las maquinas de la red en la que se esta corriendo el Monitoreo.

Esto lo podra hacer hasta que termine el Monitoreo.

Histérico Actual.- Si elige este Tipo usted solo podra ver las
estadisticas de los datos "Desde que empezo el Monitoreo hasta el
momento en que se conecto, mas no los datos desde que se conecto
hasta el que termime el Monitoreo." Historico Anterior.-Al elegir este

Tipo usted solo podra ver las estadisticas del ultimo Monitoreo que
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se realizo sobre los datos que fueron que fueréon Monitoreados en la

red.

Observernos la figura # 7.6.

NOTA: Si en el momento que el Usuario Monitoreador se conecta no esta activo el

Monitoreo en la opcién de Tipo solo se mostrara la opcién Historico Anterior.

IR TERN SZEEN 1 1) R TV HE SRR TPATE T BT AL FUY N R L

Figura # 7.6. Pantalla de Estado
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DETALLE DE CONFIGURACION

En el DetaAlle de Configuracion del Mbﬁitoreo s;e_m;estran las
condiciones en las cuales se ha ejecutado o se esta ejecutando un
monitdreo y cuales son los parametros de Protocolos, Puertos y
Direcciones que se han establecidlo en el momento de Ila
configuracion.

Se empieza mostrando el Cronograma del Monitoreo, donde se
indica el tiempo en el que se inicio el Monitoreo, asi como también
el tiempo cuando deberia terminar esté, el Tiempo de Muestreo es
decir que cada cierto tiempo se estan muestreando los datos, y por
ultimo se especifica el Motivo por el cual el Monitoreo ha cesado, ya

sea por motivos normales o por alguna falla imprevista.

En la figura # 7.7 se muestra lo arriba anotado.
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ADDEE PR N T Y

EEER YN BT T EF R TP P RO LRI RIBEVAT Py

Figura # 7.7 Pantalla de Configuraciéon
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GRAFICO DEL MONITOREO

En la pantailé que se le permite ver los datos Monito;é;&bs de una
manera grafica usted puede elegir como desea ver la grafica por
Protocolos, Puertos y Direcciones en general, es decir de toda la red,
para lo cual se activa una ventana donde aparece una lista con los
protocolos, puertos o direcciones dependiendo de la opcién que
usted halla elegido, de donde se pueden elegir uno o mas para ser

mostrados en la grafica.

También aparece la opcidén para poder ver la grafica de los Puertos y
Protocolos por cada direccién IP, que corresponda a cada maquina
delared. Para ello también se activa una ventana que le permitira
elegir una direcciones y solo una. Puede también usted configurar
para que los datos graficados sean los Transmitidos o los
Recibidos, esto lo puede hacer eligiendo de la lista que se encuentra

junto a las opciones de "Protoc/Dir." o "Puertos/Dir.".

El Applet también le provee la alternativa de elegir mostrar los datos

segun el tamano de la informaciéon, en la lista desplegable puede
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elegir entre Bytes por unidad de tiempo, paquetes por unidad de

tiempo y Tamarfio promedio.

En la figura # 7.8 se muestra la presentacién de un grafico

resultado de un monitoreo Histérico Anterior.

ist.Anterior

Gisfifiny

/ L\1 13600 Bytes

22/6/98 10:21:49 \
PANE Y
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LOG DEL MONITOREO

El Log es un archivo de tipo texto que se le muestra al usuario para
que pueda ver la informacién de los datos que han sido
Monitoreados en la red, de manera numérica, para ello puede
configurar los datos que quiere que se le muestren en el log
eligiendo las opciones de Protocolos, Puertos, Direcciones,
Protocdlos por Direcciones y Puertos por Direcciones, pero una a la

vez (Ver la figura # 7.9).
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7.2 MANUAL DE INSTALACION

Se deben seguir los siguientes pasos para la instalacién del servidor
de monitoreo:

e Instalar un Web Server en una PC que tenga instalado Windows
95.

¢ Instalar un programa que compile (opcional) y que intreprete
(importante) c6digo JAVA.

e Copiar los archivos con extension class generados después de
compilar los fuentes (*..java) del servidor, applet administrador
y applet monitoreador en directorios separados dentro de un
solo directorio dentro de la jerarquia que mantenga el webserver
(Servidor Web).

o Del lado del cliente solo tiene que instalarse un Browser para
que interprete codigo JAVA, de preferencia Netscape
Communicator 4.0 6 superior o Internet Explorer 3.0 6
superior.

¢ Iniciar el Web Server.

¢ Iniciar los servidores de monitoreo.
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CONCLUSIONES

Durante el presente trabajo se desarrollo una aplicacion que sigue el paradigma
cliente-servidor. Para ello se us6 dos lenguajes de programacion: Borland C ++ y Java.
Del lado del servidor se combinaron los dos lenguajes, mientras que los clientes fueron

integramente programados en Java.

Al realizar el desarrollo de este proyecto aprendimos a manejar hilos
concurrentes, procesos, métodos, instancias, sockets, puertos, entre algunos de los

conceptos que envuelve el paradigma mencionado anteriormente.

Cuando la aplicacion desarrollada es usada por un administrador de una red, esta
le puede indicar comportamientos y preferencias de los usuarios de la LAN, ya que se
puede llegar a establecer si la red es usada principalmente para usar el WWW, o para
realizar una sesion FTP que les permita obtener informacion acerca de cualquier tema de

interés particular.

El haber realizado este proyecto usando Java en la aplicacion cliente permite que
desde cualquier parte de Internet se pueda acceder al servidor de monitoreo y poder
observar sus resultados, permitiendo al administrador de la red poder monitorear

remotamente el trafico de su red.
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RECOMENDACIONES

Tratar de migrar la parte del servidor que esta codificada en Borland C a Java

para que el servidor esté codificado en un solo lenguaje.

Con el punto anterior se logra que el sistema operativo sobre el cual puede
ejecutarse el servidor no solo sea Windows 95, sino ademis Windows NT, siendo el

sistema mucho mas robusto.
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