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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo realizar la implementacion de una aplicacion
web que permita realizar la distribucion de insumos por contenedor y verificar el analisis
de inventario en el proceso de produccidon para la exportacion de banano, obteniendo
como resultados indicadores de produccion, indicadores de inventario y graficos de
produccion para que el administrador pueda realizar la toma de decisiones en Frutsesa.
Esta implementacion se desarrollé con la metodologia SCRUM, que permite realizar
entregas parciales del proyecto al cliente. La aplicacion web permite determinar los
faltantes y sobrantes del inventario de los insumos de acuerdo con las diferentes marcas

producidas por la empresa.

Palabras Claves: SCRUM, andlisis de inventario, insumos.



ABSTRACT

The objective of this project is to implement a web application that allows for the
distribution of inputs by container and verify the analysis of inventory in the production
process for banana exports, obtaining as results production indicators, inventory
indicators and production graphs so that the administrator can make decision-making in
Frutsesa. This implementation is done with the SCRUM methodology, which allows
partial deliveries of the project to the client. The web application allows determining the
shortages and inventories of the inventory of supplies according to the different brands
produced by the company.

Key words: SCRUM, inventory analysis, inputs.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

1.1 Descripcion del problema
La empresa FRUTSESA es una pyme ecuatoriana con mas de 28 afios de
experiencia como productora y exportadora de banano, cuenta con 8 fincas en el
sector bananero de la provincia del Guayas, las cuales poseen diferentes tamafos,
accesibilidad y disponibilidad tecnoldgica [1].
En Ecuador la exportacion de banano corresponde a uno de los rubros mas
importantes de los ingresos al pais, cabe recalcar que las condiciones climaticas
permiten contar con banano las 52 semanas del afio; lo que nos hace despuntar en
el mercado internacional.
El uso de tecnologias de informacion, particularmente el desarrollo de aplicaciones
web no era considerado tan importante dentro de la produccién agricola; en la
actualidad la tendencia es que los cultivos sean de alta productividad y con
estandares de calidad, dando lugar al emprendimiento e innovacion en el desarrollo
de aplicaciones web que faciliten los procesos de produccién y exportacion de
banano.
La empresa Frutsesa al no contar con un inventario actualizado pierde tiempo en la
toma de decisiones y no logra cumplir con el despacho de contenedores en el tiempo
determinado, tener todos los insumos y materiales necesarios para la realizacion del
embarque es de mucha importancia. La falta de automatizacion del analisis de
inventario con indicadores de produccion o estadisticas para la planificacién en la
compra de insumos es un grave error; por lo tanto debe existir una aplicacion web
gue muestre de forma dindmica el consumo de los insumos por contenedor, reportes
con indicadores de produccion, reportes con el analisis de inventario y graficos de
produccion que permitan facilitar la comparacion de la cantidad de insumos
presupuestados y lo que realmente se ha consumido.
1.2 Justificacién del problema
Es importante el desarrollo de esta aplicaciéon web para el mejor desempefio de
los procesos que conllevan a la exportacion de banano, con los resultados de los
indicadores de la distribucion de insumos por contenedor de forma facil y el
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analisis de inventario aplicando indicadores de produccion, el administrador puede
realizar la toma de decisiones de manera eficiente y rapida.
Por medio del analisis de inventario se tendra un control preciso de los insumos y
materiales requerido para el proceso de insumo por contenedor optimizando la
distribucion de los insumos.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Desarrollar una aplicacion web que permita automatizar el analisis de

inventario de forma rapida y eficiente en el proceso de exportacion de

banano.
1.3.2 Objetivos especificos

e Implementar el andlisis de inventario de los insumos requeridos para el
proceso de insumo por contenedor para controlar la cantidad minima de
los insumos.

e Determinar la cantidad de insumos por contenedor requeridos para la
distribucion de carton por semana para controlar las cantidades
presupuestadas.

e Establecer buenas practicas para la mejora continua en los diferentes
procesos de produccién para obtener una mayor rentabilidad.



1.4 Marco tedrico

Se presenta la siguiente informacion referente a las causas que dan lugar al registro

erroneo o atrasado de los insumos utilizados en la produccién y sus efectos en la

organizacion.

Falta de infraestructura de

comunicacion.

Falta de control en los insumos
despachados.

Retraso en la entrega de

solicitudes de insumos vy

materiales.

Informacién en archivos de

Excel.

Haciendas aisladas al no tener

comunicacion.

Robo de los insumos por parte
del personal de hacienda.

Riesgo de extravio de la
informacion cuando es
trasladada a la oficina matriz en

Guayaquil.

Robo de informacién no

autorizada.

Tabla 1. 1: Causay efecto
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

La empresa Frutsesa productora y exportadora de banano por medio de esta aplicacion
web podra manejar las cantidades de insumos y materiales consumidos en el proceso
de insumo por contenedor, y a través de los indicadores determinar si el inventario
existente cumple con los minimos requeridos para realizar el proceso de produccion y

exportacion de banano.

La opcion analisis de inventario es una propuesta que permitira al usuario conocer el
andlisis de inventario por dia de los insumos consumidos en el proceso de insumo por
contenedor, dicha aplicacion web utiliza las siguientes herramientas de desarrollo: Visual
Studio .NET 2015, Lenguaje C#, para las sentencias de la base de datos LINQ,
ADO.NET, Entity Framework, Microsoft SQL Server 2012.

El usuario administrador contara con la aplicacion desde cualquier ubicacion geografica
que cuente con acceso a Internet, mediante el navegador de su preferencia, lo que
convierte a esta aplicacion en una herramienta muy util para llevar el control de la

produccion agricola.

Gracias a la flexibilidad de la metodologia Scrum, se ha podido concluir con el disefio e
implementacion realizando entregas parciales de la aplicacion en el tiempo estipulado

en la lista priorizada.

2.1 Metodologia utilizada

La metodologia utilizada para la implementacion de la aplicaciébn web en este proyecto
es SCRUM, dicha metodologia me permite realizar avances que en conjunto con el
cliente se revisan de manera iterativa hasta conseguir el objetivo deseado o el criterio de
aceptacion en cada historia de usuario; para llevar a cabo todo este proceso se requiere
del cliente o usuario la visibn general del sistemas, en donde se detallan las

especificaciones o caracteristicas mas relevantes que debe poseer la aplicacion .

SCRUM también es considerado como una metodologia de trabajo de tipo interactivo e
incremental utilizando entornos de desarrollo &gil de software [2]
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Figura 2. 1: Metodologia SCRUM [3]
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Cumpliendo a cabalidad con los principios de la metodologia Scrum, se realizan las
actividades de la lista priorizada conforme se acord6 desde sus inicios con el cliente. En
las revisiones parciales se permite realizar cambios de ser necesarios, pero ajustando

los tiempos para no tener demoras en la entrega de la aplicacion final.

Las partes de software funcional deben entregarse en el tiempo estipulado, realizando la
respectiva planificacion de las iteraciones que se establecen con el cliente desde el inicio

del proyecto; para llevar a cabo dicha planificacion se deben realizar dos cosas:

e Seleccidn de requisitos

e Planificacion de la iteracion.

La ejecucién de la iteracion se basa en las reuniones diarias del equipo de trabajo, en
donde se analizan las tareas que estan siendo ejecutadas o terminadas. El mejor método
para llevar a cabo la implementacion del proyecto es la comunicacion y retroalimentacién
constante, un equipo de desarrollo trabajando en conjunto para lograr el éxito del

proyecto.
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2.1.1 Lista Priorizada
A continuacién, se muestra la lista de manera priorizada para el desarrollo de la

aplicacion.

Diagrama de Gantt - Frutsesa

Actividades con tiempos PROYECTO: | |ISTA PRIORIZADAS DE APLICACION WEB

programados para ejecutarlas PARA FRUTSESA
y los responsables del
cumplimiento de las mismas. UNIDAD DE TIEMPO DIAS
FECHA DE INICIO 22/05/2018
ACT. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD DURACION ACT. INICIO FINALIZACIO RESPONSABL
N E
A Recopilacion de 10 - 22/05/20 @ 04/06/201 Fz
informacion — Desarrollo 18 8
de Metodologia SCRUM
B Instalacion de Microsoft 2 A 05/06/20 | 06/06/201 Fz
SQL Server 2012- 18 8

Visual .NET 2015 —
Entity Framework 4.0

C Disefio e 1 B 07/06/20 07/06/201 Fz
implementacién de base 18 8
de datos
D Creacion de proyecto 1 C 08/06/20 | 08/06/201 Fz
para sitio web con 18 8
Microsoft AZURE.
E Creacion de entidades, 2 D 11/06/20 @ 12/06/201 Fz
capa de datos, negocio 18 8
y aplicacion.
F | Implementacion de inicio 2 E 13/06/20 | 14/06/201 Fz
de sesion 18 8
G Implementacion de los 4 F 15/06/20 20/06/201 Fz
mantenimientos: 18 8

Haciendas, unidades y

marcas
H Implementacion de los 5 G 21/06/20 | 27/06/201 Fz
mantenimientos: 18 8

Productos, insumos,

categoria de productos
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Implementacion de
procesos: Analisis de
Inventario
Desarrollo de
indicadores de analisis
de inventario, insumos
por contenedor
Pruebas de aplicacion
web
Reportes de analisis de
inventario
Graficos y consultas
especificas
Funcionalidad de
Indicadores

Documentacion

Documentacion Final

Entrega de
documentacién

15

28/06/20
18

05/07/20
18

26/07/20
18
03/08/20
18
10/08/20
18
16/08/20
18
21/08/20
18
27/08/20
18
28/08/20
18

Tabla 2. 1: Lista priorizada
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04/07/201
8

25/07/201
8

02/08/201
8
09/08/201
8
15/08/201
8
20/08/201
8
24/08/201
8
27/08/201
8
28/08/201
8

FZ

FZ

Fz

FZ

FZ

FZ

FZ

Fz

Fz



2.1.2 Historias de usuario

A continuacion, se detallan las principales tareas de la lista priorizada, en los

anexos se adjuntard las historias de usuarios con menos relevancia.

Historia de usuario 1 - Frutsesa

Cddigo Rol Funcionalidad
FRUT-01 Como Interpretar y analizar los datos de las
Desarrollador | entidades para implementar la base de
datos.
Criterios de aceptacioén
Condicién Resultado

Creacion de base de datos

Configuracion para creacion de base de

datos DBFrutsesa.

Creacion de entidades

Disefio de entidades en base de datos
SQL.

Tabla 2. 2: Historia de usuario 1

Historia de usuario 3 - Frutsesa

aplicacion en un navegador
web, al colocar el nombre de

usuario y contrasefia

Cddigo Rol Funcionalidad
FRUT-03 Como usuario Ingresar al sistema en cualquier
ubicacion geografica.
Criterios de aceptacion
Condicién Resultado
Cuando se ingresa a la Se debe cumplir que el usuario pueda

acceder al sistema validando el usuario
y contrasefia. Con la finalidad de hacer
uso del sistema segun la actividad que

desemperie.

Cuando se ingresa a la
aplicacion web con usuario o

contrasefia incorrecta.

Se deberé validar que muestre alertas

que son datos incorrectos.

Tabla 2.3: Historia de usuario 3
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Historia de usuario 4 - Frutsesa

Cddigo Rol

Funcionalidad

FRUT-04 Como usuario

Registrar las haciendas que

pertenecen a la empresa.

Criterios

de aceptacion

Condicién

Resultado

Cuando el usuario ingrese al

mantenimiento: Haciendas.

Se debe permitir el registro de cualquier
hacienda que tenga relacion con la

empresa.

Cuando se ingrese informacion
incorrecta en el mantenimiento:

Haciendas.

Se deberda cumplir que la aplicacion
acepte los datos de entrada del como:
cédigo, nombre y area.

Cuando el usuario finalice de
ingresar, mostrar la informacién

almacenada.

Se debe cumplir que la aplicacion
permita visualizar la informacion
almacenada en la base de datos de las

haciendas.

Tabla 2.4: Historia de usuario 4

Historia de usuario 5 - Frutsesa

Caodigo Rol

Funcionalidad

FRUT-05 Como usuario

Registrar las unidades de medidas de

los productos.

Criterios

de aceptacion

Condicién

Resultado

Cuando el usuario ingrese al

mantenimiento: Unidades.

Se debe permitir el registro de las
unidades de medida de los productos.
También visualizar las unidades de

medidas registradas en la aplicacion.

Cuando el usuario finalice en
ingresar, mostrar la informacion

almacenada.

Se debe cumplir que la aplicacion
permita visualizar la informacion
almacenada en la base de datos de las

unidades.

Tabla 2. 5: Historia de usuario 5
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Historia de usuario 6 - Frutsesa

Caodigo

Rol

Funcionalidad

FRUT-06 Como usuario

Registrar las marcas de cajas que

produce la empresa.

Criterios

de aceptacion

Condicién

Resultado

Cuando el usuario

mantenimiento: Marcas.

ingrese al

Se debe permitir el registro de las
marcas. También visualizar las marcas

registradas en la aplicacion.

almacenada.

Cuando el usuario finalice en

ingresar, mostrar la informacion

Se debe cumplir que la aplicacién
permita visualizar la informacion
almacenada en la base de datos de las

marcas.

Tabla 2. 6: Historia de usuario 6

Historia de usuario 7 - Frutsesa

Cddigo

Rol

Funcionalidad

FRUT-07 Como usuario

Registrar las categorias por Producto.

Criterios

de aceptacion

Condicion

Resultado

Cuando el usuario

Producto.

ingrese al

mantenimiento: Categorias por

Se debe permitir el registro de las
categorias por producto. También
visualizar las categorias registradas en

la aplicacion.

almacenada.

Cuando el usuario finalice en

ingresar, mostrar la informacion

Se debe cumplir que la aplicacion
permita visualizar la informacion
almacenada en la base de datos de las

categorias de productos.

Tabla 2. 7: Historia de usuario 7
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Historia de usuario 8 - Frutsesa

Caodigo Rol Funcionalidad

FRUT-08 Como usuario Registrar los productos necesarios

para la produccion y exportacion.

Criterios de aceptacion

Condicién Resultado

Cuando el usuario ingrese al Se debe permitir el registro de los
mantenimiento: Productos. productos. También visualizar los

registrados en la aplicacion.

Cuando el usuario finalice en | Se debe cumplir que la aplicacién
ingresar, mostrar la informacién | permita visualizar la informacion
almacenada. almacenada en la base de datos de los

insumos.

Tabla 2. 8: Historia de usuario 8

Historia de usuario 9 - Frutsesa

Cadigo Rol Funcionalidad

FRUT-09 Como usuario. | Registrar los insumos que requieren

las diferentes marcas

Criterios de aceptacion

Condicién Resultado

Cuando el usuario ingrese al Se debe permitir el registro de los
mantenimiento: Insumos. insumos  requeridos para una
determinada marca. También visualizar

los registrados en la aplicacion.

Cuando el usuario finalice en | Se debe cumplir que la aplicacion
ingresar, mostrar la informacién | permita visualizar la informacion

almacenada. almacenada en la base de datos de los

productos.

Tabla 2. 9: Historia de usuario 9
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Historia de usuario 10 - Frutsesa

Rol

Caodigo

FRUT-10 Como usuario

Funcionalidad
Registrar el proceso de insumos por
contenedor que la empresa requiera

por semana.

Criterios de aceptacion

Condicién
Cuando el usuario ingrese a la
Insumos

opcion: por

Contenedor.

Cuando el usuario ingrese un

nuevo insumo por contenedor.

Cuando el usuario ingrese un

nuevo insumo por contenedor.

Cuando el usuario ingrese un

nuevo insumo por contenedor.

Cuando el usuario ingrese un

nuevo insumo por contenedor.

Cuando el usuario ingrese un
nuevo insumo por contenedor:
Numero de Contenedor

Cuando el usuario ingrese el
valor real de lo que necesita en
cantidad de materiales para una
marcar.
Cuando el usuario finalice en
ingresar, mostrar la informacion

almacenada.

Resultado
Se debe cumplir que la aplicacién
visualizar la

permita siguiente

informacién almacenada: Hacienda,
Fecha, Semana, Marca.

Se debe cumplir que la aplicacion
permita seleccionar la hacienda de una
lista desplegable.

Se debe cumplir que la aplicacion
permita seleccionar la marca de una
lista desplegable.

La aplicacion debe mostrar la cantidad
de cajas que se producen (se utiliza
para posterior calculo).

La aplicacion debe mostrar el total de
contenedor de esa marca especifica
(es un dato referencial).

La aplicacion debe validar que no se
repita el nimero de contenedor en la
misma sucursal

El sistema debera validar que no

ingrese valores menores a cero.

Se debe cumplir que la aplicacion

permita visualizar la informacion
almacenada en la base de datos del

proceso de insumos por contendor.

Tabla 2. 10: Historia de usuario 10

19



Historia de usuario 11 - Frutsesa

Cddigo Rol
FRUT-11 Como usuario

Funcionalidad

Consultar el andlisis de inventario por

diay por producto.

Criterios de aceptacion

Condicion
Cuando el usuario ingrese a la

opcion: Analisis de inventario.

Cuando el usuario ingrese un
nuevo Analisis de Inventario.
Cuando el usuario ingrese un

nuevo Analisis de Inventario.

Cuando el usuario finalice en
consultar, mostrar la informacioén

almacenada.

Resultado
Se debe cumplir que la aplicacion
permita  visualizar la  siguiente
informacion almacenada: Hacienda,
Fecha, Semana, Marca.
Se debe cumplir que la aplicacién
permita seleccionar o ingresar la fecha.
Se debe cumplir que la aplicacion
permita seleccionar el producto de una
lista desplegable.
Se debe cumplir que la aplicacion
permita visualizar la informacion

almacenada en la base de datos.

Tabla 2. 11: Historia de usuario 11
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2.1.3 Blackboard Scrum

El Blackboard o tablero SCRUM es una herramienta que nos permite enlistar todas
las tareas que se deben realizar para la implementacion de la aplicacion, para esta
aplicacion web el control de tareas se realiza por medio de TRELLO. Una
aplicacion gratuita que permite gestionar los proyectos y esta compuesta por tres
columnas importantes: To Do, Doing, Done. En la medida en que se avanza el
proyecto, el estado de cada actividad se coloca en la columna correspondiente.
[4] Para acceder a la aplicacion TRELLO seguir el siguiente link:

https://trello.com/b/bvVvthpR/materia-integradora-licsis-aplicaci%C3%B3n-web-

para-frutsesa

@ [0 Tableros 0 + @ A e

Materia Integradora LICSIS- APLICACION WEB PARA FRUTSESA 1 Personal & Privado
m 2 A « Mostrar mend

To Do

Doing Done

POSTER MATERIA INTEGRADORA

[OFELEELE =

+ Afada otra tarjeta

Documentacion Final

@ 27 de ago.

+ Afada otra tarjeta

Implementacién de Inicio de
Sesion.

@ 14 de jun.

Creacion de entidades - Capas
datos, negocio, aplicacion.

Creacion de proyecto para Sitio
Web - Azure.

= o1

Implementacion de
mantenimientos: Productos,
Insumos, Categoria de Productos.

@ 27 de jun.

Implementacion de
mantenimientos: Haciendas -
Unidades - Marcas.

+ Afada ofra tarjeta

Figura 2. 2: Tablero TRELLO - Metodologia SCRUM

2.2 Desarrollo de la aplicacion web para Frutsesa
Para el disefio e implementacion de la aplicacion web, se utiliza la arquitectura de
software MVC; siguiendo el modelo de algunas aplicaciones distribuidas utilizando
herramientas como: ADO.NET Entity Framework para la programacién de la base; este
es un framework de mapeo de objetos relacional ORM para la plataforma .NET; que
divide la interfaz del usuario del médulo encargado de realizar la comunicacion.
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MVC realiza la construccion de tres bloques que son: el modelo, la vista y el controlador;

este patrén de disefio de software que separa los datos de la l6gica del negocio.

MVC consiste en que el usuario en la aplicacion realiza una peticiébn por medio de
cualquier navegador web, luego se realiza una solicitud al controlador que a su vez
invoca al modelo que tiene acceso a la base de datos, esta retorna la informacion
solicitada, devolviéndolo como informacion al controlador que envia a la vista encargada

de procesar la informacién para el usuario y la muestra en pantalla. [5]

4[ APLICACION J

;T

Solicita

Entrega
|

[ CONTROLADOR | VISTA ]

| t

Invoca Procesa

v Envia

[ MODELO ]

| 4

Solicita Retorna
datos datos

BASE DE DATOS

Figura 2. 3: Modelo vista controlador MVC

La aplicacion web muestra el desarrollo con el ORM; es decir el mapeo de objetos
relacional convertidos en interface, estos permitiran tener acceso a los datos de manera
abstracta. El entity framework se convierte en el marco de ORM para trabajar con los
datos relacionados utilizando LINQ para las consultas incorporando ADO.NET para las
actualizaciones a la base de datos. El entity framework utiliza el EDM (entity data model),
que es un modelo entidad relacion [6].
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APLICACION ORM

F

ENTITY ADO .NET
FRAMEWORK Provider

F

QUERIES

BASE DE DATOS

Figura 2. 4: Arquitectura entity framework

Para utilizar la aplicacion web, el usuario solo necesita acceso al servidor por medio de

un navegador web, con este esquema de desarrollo los requerimientos para las

estaciones de usuario disminuyen notablemente, para un buen desempefio de la

aplicacion se quiere:

Procesador Intel Core i3 (minimo requerido)
Memoria RAM de 4 Gb

Sistema Operativo Windows XP o superior
Entity Framework version 5

Visual .Net C#

Microsoft SQL Server 2012

Power Bl

2.3 Base de datos

La base de datos para esta aplicacion web esta disefiada de manera que cada entidad

cumpla el objetivo requerido, y se encuentra dentro de la misma aplicacion utilizando
ADO.NET Entity Data Model.
Al agregar al proyecto ADO.NET Entity Data Model, el modelo entidad relacién se basa

en un esquema de base de datos, que al generarse para cada una de las tablas crea una

clase de entidad; ademas con este esquema de base de datos se crean las operaciones:

ingreso, modificacion y eliminacion.
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Q_.EE] Database Unit Test Visual C#
% ADO.MET Entity Data Model Visual C#

| jJ DataSet | ADQ.MET Entity Data Model Visual C#
|:J(Elj LING to SQL Classes Wisual C#
| SQL Server Database Visual CF

‘@1 XMLFile Visual C#
H“H AML Schema Visual CF

Figura 2.5: ADO.NET Entity Data Model

2.4 Aplicacion web con MVC
La aplicacién web gracias a los tres componentes de MVC puede realizar de forma rapida
y sencilla las operaciones de ingreso, modificacion y eliminacion. Para cada operacion
que el usuario requiera, la aplicacion reutiliza los objetos que fueron creados de forma
automatica.
2.5 Solucioén tecnoldgica
Al identificar los problemas existentes en la empresa Frutsesa se obtiene una solucion
gue cubre los requerimientos, optimizando los recursos y aumentando la productividad.
v La informacion proporcionada se dividira segun las areas que la proporcionen.
v' Se crean flujos de los principales procesos y actividades relevantes de la empresa.

v' Se podra realizar inteligencia del negocio con los indicadores de produccion.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS Y ANALISIS

En esta etapa el uso de recursos y tiempo es muy importante para conseguir el propdésito

del proyecto, el equipo de trabajo debe estar totalmente comprometido para lograr el

La implementacion de la aplicacion web se realiza de la siguiente forma:

v' Se instala y configura el ambiente de pruebas y produccion.

AN NI

Se capacita al usuario que administrara la aplicacién web.
Se categoriza la informacion que sera ingresada a la aplicacion web.

Se realiza la verificacion del ambiente, parametros y programas cuando se

haya instalado para certificar que cumple con los requisitos.

3.1 Instalacién de la plataforma de desarrollo

esta suscribiendo, en este caso se llama DBFRUTSESA.

Para el correcto funcionamiento de la aplicacién web se configura en Windows Azure con

Su respectiva cuenta y contrasefia. Se agrega al tablero el nombre de recurso que se

Para acceder a la aplicacion debe seguir el siguiente link:

A Inicio

¥ Administracién
Haciendas
Unidades
Marcas
Calegoria por Producto
Producios
Insumos

ElIngreso de informacién
Insumos Por Contenedor

E Anilisis de Inventario
Analisis de Inventario

allGeneracién de Graficos
Indicadores de

Gréaficos de Produccion

http://frutsesa.azurewebsites.net/

Indicadores de Produccion

© 2018 - Frutsesa

Hola Administrador! Cerrar sesion

Figura 3. 1: Vista del sitio cargado
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3.2 Pantallas de la aplicacion web con los respectivos criterios de aceptacion
En esta seccion se muestra cada una de las pantallas de la aplicacién web que cumplen
con los criterios de aceptacion.

Para ingresar a la aplicacibn web se accede a través de un usuario y contrasefia
asignado.

Iniciar sesion

Ingrese su usuario

1

Ingrese su contrasefia

Iniciar sesion

© 2018 - Frutsesa

Figura 3. 2: Inicio de Sesién

Mantenimiento de Haciendas permite realizar: ingreso, modificacion, consulta y

eliminacién de la informacion, también se muestran los datos previamente registrados.
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& Inicio
£ Administracion Cédigo  Nombre Administrador Area
Haciendas
01781 STA. IRMA CIA. ANOM. AGRIC. COAGRENE S.A. 17.00 (e
R a ol 01835  EL GARZAL RADCLIF 5200 &
Productos :
INSuUMos 01905 BIRMANIA CIA. DEERWOOD CORPORATION S.A. 26,00 G
Elingreso de informacion [t LOS CEDRALES FRUTSESA FRUTAS SELECTAS S.A. 30,20 G
sumos Por Contenedor
e : 02053 STA. CARMITA CIA. SCOTTDALE TRADING S.A. 96,00 (e
E Anilisis de Inventario
Anélisis de Inventario 02180 EL BANCO CIA DRUMEL S A 5000 @
allGeneracion de Graficos @
e e 02402 RANCHO TIERRA VERDE CRESPO JURADO NICOLAS 30,00
02881 TUCA SALDARA BARRETO YENNY TEOFANE 54,00 G
ores de Inventario
12511 LA LUZ CIA. LARVACORP S A 153,00 ()
13601 PEPA DE ORO AMERIWORK S.A. 3793 G|E|%
605 FINCA MARIANITA EDWIN ENRIQUEZ 20,00 (e

Indicadores de Produccion

Hola Administrador!

Cerrar sesion

Figura 3. 3: Mantenimiento de haciendas

Mantenimiento de Unidades permite realizar: ingreso, modificacion, consulta y
eliminacion de la informacion, también se muestran los datos previamente registrados de

las diferentes unidades de medidas de los productos.

Hola Administrador! Cerrar sesion

Indicadores de Produccion

# Inicio Unidades
¥ Administracién
Haciendas
Unidades Nombre
Marc .
tegoria por Producto UND GIEIx
oduc
Insumos ROLLO
El Ingreso de informacién LITROS

Insumos Por Contenedor

E Analisis de Inventario
Analisis de Inveniario

© 2018 - Frutsesa

allGeneracion de Graficos
Indicadores de
Produccion
Indicadores de Inventario
Graficos de Produ

Figura 3. 4: Mantenimiento de unidades
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Mantenimiento de Marcas permite realizar: ingreso, modificacion, consulta y eliminacién
de la informacion, también se muestran todas las marcas registradas previamente con
su respectivo cédigo, nombre, tipo de cada, numero de cajas por contenedor y la cantidad
de cluster por caja.

Indicadores de Produccion Hola Administrador! Cerrar sesion

& Inicio Marcas
£} Administracién
REMIGER]
Unidades Cédigo Nombre TipoCaja NumercCaja Contenedor Cluster
Marcas
Categoria por Producto 49 SWEET MOUNTAIN KOREA 8P 208 1400 1 8 GI=E %
Producios R
ey 50 SWEET MOUNTAIN KOREA 10P 208 1400 1 10 GIEx
El Ingreso de informacién 51 SUMIFRUT JAPON 25P 209 1080 1 25 GlIEx
Insumos Por Contenedor
52 VICTORIA REGIA LENTA 22xU 1080 1 1 GlE %

E Anilisis de Inventario
Analisis de Inventario 36 VICTORIA REGIA OK 22xU 1200 1 0 GIEx

allGeneracion de Graficos

N 3 56 SIGAL KRAFT N. ZELANDA 22%U 1098 1 0 GlE| X
Indicadores de
RIS 54 TROPICANA AZUL 22XU 1500 1 19 GlE %
ores de Inventario
Graficos de Produccion 55 TROPICANA VERDE 22X 1600 1 19 =%

© 2018 - Fruisesa

Figura 3. 5: Mantenimiento de marcas

Mantenimiento de Categoria por Producto permite realizar: ingreso, modificacion,
consulta y eliminacion de la informacién, también se muestran los datos previamente

registrados de las diferentes categorias por producto.

Indicadores de Produccion Hola Administrador! Cerrar sesion

Categoria por Producto

& Inicio
¥ Administracién
Haciendas
Nombre
por Producto CARTON = %
FUNDAS Y LAMINAS PROTECTORAS =%
El Ingreso de informacion MATERIALES DE PALETIZAR @I=E%
Insumos Por Contenedor
POST-COSECHA =%

E Analisis de Inventario
Analisis de Inventario MATERIALES CONTENEDOR GE %

allGeneracion de Graficos
Indicadores de
ccion
ores de Inventario
Gréficos de Produccion

EMPAQUE @iE %

QUIMICOS =%

© 2018 - Frutsesa

Figura 3. 6: Mantenimiento de categoria por producto
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Mantenimiento de Productos permite realizar: ingreso, modificacion, consulta y
eliminacion de la informacion, también se muestran los datos previamente registrados de
los productos con sus respectivos codigos, unidades de medida, categorizacion y el
minimo en existencia.

Indicadores de Produccion Hola Administrador! Cerrar sesion

A Inicio Productos
#¥ Administracion
Haciendas
Unidades Cadigo Nombre Categoria Unidad Minimeo Maximo Promedio
Marcas
Categoria por Producto  [RCUNUR ESQUINEROS 220 MATERIALES ~ UND 600,00 1200,00 900,00 G E %
Productos DE PALETIZAR
Insumos T
000130 FUNGAFLOR QUIMICOS UND 270,00 540,00 405,00 @ iE X
ElIngreso de informacién
Insumos Por Contenedor [kl GOMA (BIOPLAS)  QUIMICOS LITROS 240,00 480,00 360,00 G 2 x
B Analsle e e 000164 MERTEC 50 CC POST- UND 270,00 540,00 405,00 G E %
Analisis de Inventario COSECHA
allGeneracién de Grificos )
Indicadores de 000203 REFUERZOS 023 EMPAQUE UND 300,00 600,00 450,00 G E %
Prod n |
5 Wl - 000203 GIB-BEX QuIMICOS UND 120,00 240,00 180,00 T iE %
Indicadores de Inventario
Giancosde Rioduccion o BREREES SUNCHO PARA MATERIALES UND 60,00 120,00 90,00 G E %
PALETIZAR DE PALETIZAR
NEGRO

Figura 3. 7: Mantenimiento de productos

Mantenimiento de Insumos permite realizar: ingreso, modificacién, consulta y eliminacién
de la informacién, también se muestran los datos previamente registrados especificando

los insumos que se necesiten para una determinada marca.

Indicadores de Produccién Hola Administrador! Cerrar sesion

A Inicio Insumos
¥ Administracion
Haciendas
Unidades Marca Producto Cantidad Factor
Marcas
ria por Producto SWEET MOUNTAIN ESQUINEROS 220 SUMIFRU 57,000000 1,00 @iE|
S KOREA 8P x
Insumos —
VICTORIA REGIA OK TAPA VICTORIA REGIA 1.000000 1,00 @|=
El Ingreso de informacién x
Insumos Por Contenedor
N, - F VICTORIA REGIA OK FONDO VICTORIA REGIA 1,000000 1,00 E|
E Anilisis de Inventario "
Analisis de Inventario
e R  VICTORIA REGIA OK PAD VICTORIA REGIA 1000000 100 GIiE
Indicadores de x
Prod n —
Indicadores de Inventario VICTORIA REGIA OK ESQUINEROS 220 0,330000 1.00 =
Graficos de Produccién x
VICTORIA REGIA OK FUNDA AL VACIO AD 38 X 50X 0.0010 1.000000 1,00 @|=)
x
VICTORIA REGIA OK GIB-BEX 17,000000 1,00 GIE
x

Figura 3. 8: Mantenimiento de insumos
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Proceso de insumos por contenedor permite realizar: ingreso, modificacion, consulta y

eliminacién, también se muestran los registros de los insumos presupuestados o

consumidos.

A Inicio

¥ Administracién

Productos
Insumos

El Ingreso de informacién
Insumos Por Contenedor

E Anilisis de Inventario
Andlisis de Inventario

allGeneracion de Graficos
Indicadores de

Indicadores de Inventario
Graficos de Produccion

Indicadores de Produccion

Insumos Por Contenedor

Hola Administrador!

Hacienda Fecha Semana Marca NoContenedor

EL BANCO 18/8/2017 34 VICTORIA REGIA OK 102030
0:00:00

STA. CARMITA 18/8/2017 34 VICTORIA REGIA OK 5020
0:00:00

EL GARZAL 16/8/2017 34 SWEET MOUNTAIN KOREA 102030
0:00:00 gpP

PEPA DE ORO 16/8/2017 34 TROPICANA AZUL 906020
0:00:00

RANCHO TIERRA 16/8/2017 34 VICTORIA REGIA LENTA 805025

VERDE 0:00:00

LOS CEDRALES 16/8/2017 34 TROPICANA AZUL 8060
0:00:00

LOS CEDRALES 6/6/2017 24 TROPICANA AZUL 77788
0:00:00

Cerrar sesion

Figura 3. 9: Proceso de insumo por contenedor

Proceso de ingreso de nuevo registro de insumos por contenedor que la empresa

utilizard cuando requiera realizar el proceso. En esta opcidn se selecciona la hacienda,

la marca que se va a procesar, se registra el nimero de contenedor y se mostraran los

productos que estan relacionados con la marca.

Indicadores de Produccidn

# Inicio

& Administracion

Nuevo
InsumoContenedor

Haclenda

Marca

Cantidad total
de
contenadores

ld.insumo

Categoria

Guardar

& 2018 - Frutsesa

Hola Administrador!  Cerrar sesion

Facha

Cantidad de cajas

No. Contensdor

Oparacién Prasupuesto Real

Figura 3. 10: Ingreso de nuevo registro de insumo por contenedor
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Proceso de Analisis de Inventario que utilizara la empresa Frutsesa en donde se

selecciona la fecha y el producto.

Indicadores de Produccion Hola Administrador! Cerrar sesion

.3 Analisis de Inventario
A Inicio
£} Administracion
Haciendas
Unidades
Marcas
Categoria por Producio
Productos
Insumos

Fecha de inicio

Consultar Imprimir

Bl Ingreso de informacién Cantidad Cantidad Inventario
Insumos Por Contenedor Categoria Item Minima Maxima Promedio Total Sobrante/Faltante

El Analisis de Inventario
Andlisis de Inventario

allGeneracion de Graficos © 2016 - Frutsesa

Indicadores de

Produc

Indicadores de Inventario
Graficos de Produccion

Figura 3. 11: Proceso de analisis de inventario

Indicadoras de Producclon Hola Administrador! Cerrar sesidn

Analisis de Inventario
# Inicio
£ Administracisn -

Consultar | lmprinir

Show 7% = sntries searen: |
Cantidad Cantidad Inventaric Scbrante/Faltante
item Minima Maxima Promedio Total Scbrante/Faltante %
CARTON
ETIQUETA SH3AL 211000 422000 316500.00 175680,00 t -140820.00 Al 4%
AZUL
50000 100000 t £3800.00 BSOT%

ETIQUETA 50000 100000 75000.00 48000,00 t 36.00%
TROPICANA

FONDO SIGAL 1080 2160 1620,00 5490.00 + 3870.00 238 B9%
FONDO SWEET 1080 2160 162000 1400.00 22000 13.58%

MOLNTAR S0

Figura 3. 12: Consulta de andlisis de inventario
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Generacioén de graficos
Indicadores de Produccion: podemos filtrar la informacion del afio- semana de

produccion, la hacienda, la marca y el producto.

Indicadores de Produccién Hola Administrador Cerrar sesin

A inicio Indicadores de Produccion

£ Administracion AfS-Semana g " Hazisnda

Producto AMINAS ABSORBENTE v Marca

Conguitar

Prespueste: B3ZE1.2348
E Anilisis de Inventaric Real: 882812348

sGeneracion de Grificos

Indhicador de Produccion

Presupuesto vs. Real

Figura 3. 13: Indicadores de produccion

Indicadores de Inventario: consulta por fecha y producto especifico.

Indicadores de Produccian Hola Administradar|

A inicio Indicadores de Inventario

£ Administracion Fecha:

Produste

Consuitar

Promedio:  2250000.00
Real: 0,00
Sobrante Faltante: 225000000

Promedio vs. Real

Indicador de Inventario

Promedio
@ Cantidad Real

Sobrante/Faltante

- Frutsess

Figura 3. 14: Indicadores de inventario
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Frutzaza
L O Lo
Reporte de Andlisis de Inventaris
Cantidad Cantidad Inventario Sobrante Faltante
Categoria Producto Minima Maxima Promedio  Total Sobrante/Faltante %
Fu LAMINAS 1 1.008,00 254 t u7.76%
PR IAS
IAS Y LAMINAS 2 000,00 1.500,00 L 97 50%
PROTECTORAS
MATERIALES DE PALETIZAR 600,00 500,00 + -453.03 S2.11%
MATERIALES DE PALETIZAR 21,00 + 79 <379 900,00%
MATERIALES DE PALETIZAR 25 00 J.000,00 T -26.300,00
211.000,00 ono,oo 316 500,00 + -140820,00 44 49%
50 000,00 100.000,00 75.000,00 : 8 300,00 85,07%
IGUETA TROPICANA 50.000,00 100,000,00 7500000 t 35,00%
MATERIALES DE PALETIZAR FILTRO F5-75 SWIFT 10,00 20,00 15,00 t 59,06%
CARTON FONDO SIGAL KRAFT NUEVA ZELANDA 4503 1 080,00 216000 +
CARTON FONDO SWEET MOUNTAIN 208 (KOREA) 1.080,00 2180,00 1.400,00 t
FONDD TROPICANA ATUL 2017 1.500,00 3.000,00 2.250,00 1.500,00 + -750,00
FUNDA AL VACIO AD 38 ¥ 50% 0 0010 120 000,00 100000 180 000,00 &990,00 + 17301000
FLNDAS BP SUMIFRU 700.000,00 523.000,00 11.200,00 + -513.800,00 a7 ET%
AFLOR 540,00 405,00 + 37504 9292%

Figura 3. 15: Reporte de analisis de inventario

Graficos de Produccién

Indicadores de Produccion

# Inicio Graficos de Produccion

€ Administracion

Incheador por Finca Afio y Semana
L ET) A DTTRE ma - .

EBAD IO IMETEN ITRAAS K600

n AP 100 AN

A
Laur

LERCEDAMES

PEPA DEOKD
PANCHOYTERAL VTR
-

ARANITA

Fr ) A a1 am
neu Mams SaEs [

Microsoft Power BI { 2ef5 [> 2 F

18- Frutsesa

Figura 3. 16: Indicador por finca, afio y semana
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& Inicio

£ Administracién

# inicio

 Administracien

Indicadores de Produccién

Graficos de Produccion

IC BETEH TOEAM LRI
o 2T i
[ 100,85 40

161 AN
AT IR CLUSTED

TABE TEARCGANT AT
MBE VTR CROBTON B OR- L3k D TS e

SVEET LCUNTA D000 B
i

BT FUNDA AL LACHDAD 38 5O 0000
AT FRDAIE ARERIL

JWMET  FMGHOL

;IT  GR

Microsoft Power Bl

Indicador por Producte. Allo y Semana

Figura 3. 17: Indicador por producto, afio y semana

Indicadores de Produccion

Graficos de Produccion

[T

TasaN
AnTEN
FITTFET

ara

Indicadar por Finca Producto, Afio y Semana

Microsoft Power BI

Frutsasa

ola Administra

Figura 3. 18: Indicador por hacienda,

producto, afio y semana




Indicadores de Produccidn Hela Administradorl  Carmar sesitn

#
& Administraciin
Hs

oo
Ui

Microsolt Powes BI 4 5ol§ o

Figura 3. 19: Analisis de inventario
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CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Para el disefio e implementacion de esta aplicacion web se utilizé la metodologia de
desarrollo agil SCRUM, con un ambiente de desarrollo en VISUAL .NET 2015 C# con
ADO.NET Entity Version 5 para poder tener el patron de desarrollo MVC que permite la
interaccion y conexion de manera sincronizada con el origen de datos.

Se implementaron los siguientes mantenimientos: Haciendas, Marcas, Productos,
Unidades, Insumos, Categoria por producto.

También se implementaron los procesos: Insumos por contendor, Analisis de inventario;
dentro de la opcion generacion de gréficos: Indicadores de Inventario, Indicadores de
produccion y graficos de produccion.

Los datos se almacenan en el motor de base de datos Microsoft SQL Server 2012, para
realizar las consultas y actualizaciones se utiliza conexion con ADO.NET y LINQ.

Los graficos de produccion, indicadores de produccion e indicadores de inventario se

implementaron con Power BI, con el respectivo enlace al esquema MVC.
4.1 CONCLUSIONES

v Aplicacién web de desarrollo agil con metodologia SCRUM, facilmente adaptable
a otras empresas que se dediquen al sector agricola de exportacion.

v" Permite visualizar con un informe semaforizado como se encuentra la realizada la
distribucion de insumos, tanto en el valor presupuestado, real y la respectiva
diferencia.

v' La aplicacion web mejora los tiempos de respuesta al momento de existir un
faltante dentro de los insumos o materiales para el proceso de exportacion.

v' Genera indicadores de produccion que dan una perspectiva general de como

avanza el proceso de produccion para la exportacién de banano.
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4.2 RECOMENDACIONES

v Se sugiere implementar una solucion informatica para el area de compras, de
manera que la aplicacion web se integre a esta y se tenga un control global de la

empresa con la automatizacion a las diferentes areas.

v’ Mantener al personal de las haciendas capacitados con las tecnologias que utiliza
Frutsesa; también deben ser regulares las auditorias externas para que no existan

faltantes de productos o insumos o.

v’ Realizar una revisién exhaustiva de los procesos operativos antes de iniciar la
automatizacion de las demas areas de Frutsesa, con la finalidad de mejorar la

eficiencia.
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