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RESUMEN

Somos testigos diarios de una realidad terrorifica, el cambio climético. Este
fendmeno existe y es una amenaza constante. La vida en nuestro planeta esta

afectada por el abuso del hombre a la naturaleza.

A pesar de que existe informacion en distintos medios y plataformas referente a
esta situacion, no existe un material audiovisual que trate de las afectaciones
directas en nuestro pais y de propuestas como soluciones al respecto,
haciendo uso de un lenguaje claro para la nifiez. Por este motivo, mediante una
investigacion de campo y consultas a expertos entendidos en el tema y
docencia, creamos un material informativo y educativo con atractivo para nifios
entre 7 y 10 afios, valiéndonos de los conocimientos que adquirimos en nuestra

etapa de estudiantes dentro de la ESPOL.

Se cre6 un piloto de un programa multiplataforma, que esta dividio en capsulas
informativas; valiéendonos de recursos de animacion bidimensional digital y
tradicional, que sumado a un lenguaje amigable y de sencilla recordacion se
logré un medio 6ptimo de difusion de la probleméatica, adaptado al grupo de
personas al cual se orientan el programa. Se disefié un personaje animado al
cual llamé SELVA, cuya imagen es de una pequefa nifia de aproximadamente

9 afos, ella aparece como guia e instructora durante todas las capsulas.

Este proyecto es un soporte y respaldo confiable para la educacion de nuestra
nifiez, sobre una problematica que les afecta directamente a ellos, -pues esta
hecho cumpliendo con el compromiso que tenemos de ser influencia positiva

en el futuro.

Palabras Clave
Cambio Climatico, Campafia Informativa, Comunicacion Educativa, Animacion
2D



ABSTRACT

We are daily witnesses of a terrifying reality, climate change. This phenomenon
exists and is a constant threat. Life on our planet is affected by man's abuse of

nature.

Although there is information on different media and platforms regarding this
situation, there is no audiovisual material dealing with direct impacts in our
country and proposals as solutions, making use of clear language for the
Childhood. For this reason, through field research and consultation savvy
experts on the subject and teaching, we created an informative and educational
material with attractiveness for children between 7 and 10 years old, using the

knowledge we acquired in our stage of students within ESPOL.

A pilot was created for a cross-platform program, which is divided into
information capsules; using resources of digital and traditional two-dimensional
animation, which, together with a friendly language and simple remembrance,
achieved an optimal means of dissemination of the problem, adapted to the
group of people to which the program is oriented. An animated character named
SELVA was designed, whose image is of a little girl about 9 years old, she

appears as a guide and instructor during all capsules.

This project is a reliable support and support for the education of our children,
on a problem that directly affects them, because it is made fulfilling the

commitment we have to be positive influence in the future.

Keywords
Climate Change, Information Campaign, Educational Communication, 2D

Animation
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CAPITULO 1

INTRODUCCION

“Estamos muy acostumbrados a oir, hablar del cambio climatico y de los
efectos tan devastadores que conlleva. Pero, a la hora de explicarselo a los
mas pequefos, puede resultar bastante complicado.

No olvidar que, para los nifios, el mundo en el que ellos se mueven es
mucho mas sencillo y limitado; para ellos, el simple concepto de cambio es
una idea con la que les cuesta mucho trabajar, por lo que, cuando se
guiera abordar con estos temas, es importante saber hacerlo a su nivel de
comprension y con ejemplos sencillos que puedan entender.”

ENRIQUE ARRIOL. ENERO 2018

La actual programacion infantii es netamente de entretenimiento. La
produccion nacional desperdicia la oportunidad de ser generadores de
informacion asi como de estimulo para el buen desarrollo emocional de los
nifos respecto al cuidado del planeta. Programas nacionales de caracter
ecolégico como ARCA ANDINA, son lamentablemente ahora el recuerdo
de una generacion pasada comprometida con el planeta. Esta propuesta
propone informar la manera en que permitimos sucediera el dafio que
ahora el clima presenta de modo que el planeta en que habitamos colapsa,
pero también busca ser influencia generadora de actitud positiva que
desencadene en acciones promotoras de desarrollo, complices del
compromiso generador de multiples soluciones practicas, posibles e
inmediatas en las que la persona comun puede ser protagonista, lejos de

responsabilizar a las grandes industrias y gobiernos.

Por eso tal y como lo cita AL GORE “Los dafios por la tormenta tropical
Irene podrian ser de 12 billones de dodlares. Las aseguradoras en todo el
mundo reconocen el cambio climatico como un factor de riesgo. Los
precios de los alimentos alcanzan niveles record cuando los cultivos se
afectan por sequias o inundaciones. ElI cambio climatico también golpea

nuestras economias.”



1.1 Descripcion del problema

El problema no es solo el abuso de los recursos naturales del
hombre hace en el planeta. No son solo las grandes corporaciones,
pues tan peligrosa como ellas es la falta de importancia que le
damos conformandonos con una ligera lamentacion en redes
sociales. Negamos nuestra participacion en el cambio climatico
minimizando nuestra responsabilidad, nuestra falta de compromiso.
Como adultos nos volvemos promotores de una actitud egoista que

se vuelve ejemplo en los nifilos que aprenden viendo nuestros actos.

Son pocas las personas que toman conciencia del gran peligro que
estamos viviendo. Hay quienes prefieren ignorar las alarmas que el
cambio climatico presenta. Hacen caso omiso de los desastres
adjudicandolos a una voluntad divina o se despreocupan al pensar
gue en nuestro pais eso no sucederad. Nuestros enemigos son la
indiferencia, el egoismo, la pereza y la falta de compromiso con la
vida de la que somos parte. No se puede ocultar el dafio, es
demasiado evidente. El frio llega cuando deberia hacer calor. El sol
guema cada dia mas al punto que ahora caminamos usando
bloqueadores solares ge antes eran de uso exclusivo de quien
visitaba la playa. Cada dia aumenta la cantidad de animales
acuaticos que aparecen muertos en las orillas de rios, lagos y
playas. EI mismo céndor es victima de la caza furtiva. Perdemos

especies, perdemos la memoria de un mundo verde y lleno de vida.

Las plataformas audiovisuales se llenan de individuos que buscan
reconociminto personal. Se valen en ocasiones del ridiculo y la burla
para su cometido. Ante esta situacion aparece nuestro programa,
llegando oportuno informando, educando e incentivando a lograr
resultados que regresan la esperanza de una vida plagada de

naturaleza.



Los nifios siempre son el pilar de un futuro mejor. Sabiéndolo hemos
hecho uso de un medio audiovisual de aceptacion masiva como lo
es la animacién, de modo que los pequefios espectadores van
desarrollando un criterio ético y humano frente a la informacién que
les da el programa y este contenido llega a mas espectadores al
estar presente también en plataformas digitales.

1.2 Justificacion del problema

Tomando el recurso de la animacion, promobemos la educacion y
sensibilidad al despertar el interés de los nifios en actuar desde ya
como promotores y gestores de el interés en salvar el planeta.

Sabemos que la informacion sobre el cambio climatico y el cuidado
de la ecologia que nuestro programa presenta vuelve a todo
espectador un colaborador en la lucha por salvar nuestro hogar, el

planeta en que habitamos.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Generar compromiso participativo en los nifios sobre la problematica
del cambio climatico a través de capsulas animadas, para que las
nuevas generaciones sean conscientes de sus acciones y de como

estas afectan al planeta.



1.3.2 Objetivos Especificos

eDeterminar el nivel de conocimientos previos sobre el cambio
climatico en las instituciones educativas antes de aplicar el

programa piloto.

e Establecer comparaciones de los resultados obtenidos entre el
antes y el después del programa piloto sobre el cambio climatico a

los estudiantes.

eDemostrar si el programa educativo influye en la mejora de la
educacion sobre el cambio climatico entre los nifios de 7 a 10

anos.

1.4 Marco tedrico

1.4.1 Introduccidn

Hay una gran diferencia entre el calentamiento global y el cambio
climatico ya que el calentamiento global es la causa del cambio
climatico, lo que significa que es el aumento de la temperatura en el
planeta que se manifiesta de forma natural, pero en este caso es
provocado por la acumulacion de la emision de gases de efecto
invernadero a la atmosfera por la actividad desmedida del ser
humano produciendo variaciones en el clima que de manera natural

no se producirian.

El nivel de CO2 aumenta de manera alarmante en la atmosfera,
generando un aumento de temperatura en el planeta que esta
costandole la vida a muchas especies, incluyendo la humana.

La temperatura aumenta 1.1 grados Celsius desde fines del siglo
XIX, mayormente generado por el incremento del dioxido de
carbonoy otras emisiones que se dan producto de la presencia del
hombre. Gran parte de este aumento de calor es absorvido por los
océanos, que ya presentan un incremento de 0.302 grados

Fahrenheit desde el afio 1969. Si sumamos a esto el derretimiento



de los glaciares de Groenlandia y Antartida junto a als pruebas
nucleares en los océanos, nos damos cuenta el alarmante escenario

en que maremotos aparecen como resultado.

Mientars alasmantes anuncios se despliegan en las redes sociales y
demés medios informativos, los nifios, al no tener un medio
adecuado para ellos, se ven alejados de la posibilidad de

comprender lo que sucede.

Mucha de la primera informacién que recopilamos la encontramos en
investigaciones asi como en eventos noticiosos que denunciaban la
destruccion del ecosistema por parte del abuso del hombre y como

el cambio climético se aceleraba de manera vertiginosa.

Desde series de television, musica y nuestras propias experiencias
personales respecto a la contaminacion fuimos creando la
personalidad de nuestro personaje guia Selva, a quien le dimos una
voz de timbre muy cercano a los que tienen los personajes de
anime, estilo muy de moda entre los jovenes. Esta voz fue de una
estudiante de turismo, que es también activista ecoldgica, siendo
esta caracteristica el elemento que la comprometié a repetir

entusiasta sin descanso las constantes sesiones de grabacion.

Si bien previamente consideramos usar actores reales, nos
decidimos por la animacion tradicional aunque usando los medios
digitales, ya que para hablar con los nifios, este medio sigue siendo

el mas popular.

Por medio de una serie de entrevistas a personal de la Facultad de
Maritima de la ESPOL, logramos obtener datos actuales confiables
revisados y abalados. La busqueda de soportes educativos nos llevd

a la internet y a entrevistarnos con una educadora especializada



ennifios y jévenes con capacidades especiales ( Autismo, Sindrome
de Down, Asperger) quien nos ayudé a manejar mejor los tiempos

de redaccion.

1.4.2 Fundamentacién

El cambio climatico es una problematica que debemos verla desde
diferentes puntos de vista:

- Cultural

- Cientifico

- Informativo

1.4.3 Variables de la investigacion

Dentro de la investigacion que se efectu6 nos topamos con varios
temas o subtemas que son igual de relevantes y que van de la mano

con el tema principal del cambio climatico los cuales son:

- Capa de ozono

- Gases de efecto invernadero

- Deforestacion de los bosques virgenes

- Destruccion de los ecosistemas marinos

- Sobrepoblacién en ciudades de primer mundo

- Derretimientos de los polos y subida del nivel del mar

- Extincion de especies



CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

2.1 Preproduccién

Nos decidimos por la animacion para llegar al publico infantil luego
de considerar que la amenaza presente del Cambio Climético crece
y continuard. La animacion, segun indica la RAE, esta basada en
“‘Dar vida” “Infundir animo”. Nos permite darle un “Alma” a algo, lo
gue se vuelve el pensamiento del personaje. La animacion se vuelve
un proyecto que contempla la difusion amena de informacién. Ante
un programa educativo muchas veces los niflos sienten que
continuan en el salon de clases, lo que puede generar en un
descontento al uso de su tiempo libre, pero al usar la animacién
como medio educativo, cumplimos también con el factor
entretenimiento, d emodo que la informacion que queremos dar al
espectador, llega sutilmente y es recibida con buen animo. Siendo
los nifios quienes continuaran con la responsabilidad de salvar el
planeta al crecer para convertirse en actores positivos, tal y como
indica la cita del el articulo La Animacién como estilo educativo,
escrito por Catherine Pisarski “ Trata a un nifio tal y como es, y
seguira siendo lo que es; tratalo como puede ser, y se convertira en
lo que puede ser”. La animacion es elastica, atemporal y brinda
infinitas  posibilidades de expansion. Cuando permite el
protagonismo e identificacion del espectador con los personajes e
historia, tenemos una animacion bien estructurada. No podiamos
realizarla sin la previa entrevista con pedagogos que ayudaron en la
redaccion haciendo uso de un lenguaje amigable y sencillo de

comprender para los nifios.



proceso inicio como una lucha de ideas. Pasamos de la intencion de
crear un documental con entrevistas y videos, a uno completamente
animado. En un inicio adquirimos un equipo de cémara y
preparamos un personaje muy sofisticado para con el uso de
Character Animator, darle vida, pero al final desistimos de estos dos
y optamos un personaje menos recargado de detalles y el uso de
Adobe After Effects para la animacion.

La propuesta artistica para el proyecto es contada a través de
animacion, y dado que todo nifio se maravilla ante un personaje
animado, esta propuesta en 2D se gana la confianza de los jovenes
espctadores. La animacion es capaz de hacer de un instante algo
magico al aportar las ideas del cuidado del planeta en una forma

amena, divertida y llamativa.

Al ser animacion contamos con la facilidad de generar acciones

fantasticas, impactnates y llamativas.

El Storyboard al igual que nuestro personaje guia, fueron
evolucionando cada vez que encontrabamos mas informacién de
modo que pulimos y en varios casos condensamos la informacion

nueva en acciones que daban un nuevo énfasis en las palabras.

2.1.1 Desarrollo de personaje

Para la creacion de los personajes, ambientes, escenarios se tomd
en cuenta la tematica de la historia en este caso es el cambio
climatico, donde se desarrollara y que se busca resaltar con nuestra
historia. Volvimos a ver documentales y series infantiles animadas
de dos décadas pasadas en donde se hacia mencién a la situacion d
ela contaminacion ambiental y la destruccion del planeta. Series
como Capitan Planeta, Arca Andina, Odisea burbujas, Plaza

Sésamo, Dora la Exploradora.



El personaje para este primer capitulo se llama Selva, y es una nifia
de aproximadamente 9 afios, mestiza de cabellos y ojos marrones
gue siempre viste de modo comodo y relajado con colores intensos
llenos de vida. Ella es poseedora de un caracter fuerte, curiosa y
entusiasta, constantemente informa al descubrir hechos, a la vez

gue nos propone soluciones para el cuidado de la tierra.

llustracion 1: Selva Ver.0



2.2 Produccién

En la fase de produccion se realizdé todo lo que conlleva lo que es la
creacion de ilustraciones, de los personajes, escenarios, se alistaron
todos los equipos de locucion para las voces en off, se decidieron los

detalles de los formatos (audio, ilustraciones).

Las ilustraciones con estilo de diguras planas se hicieron
completamente en Abobe lllustrator, pero los artes de aspeto
tridimensional fueron realizados con Clip Studio Paint y Adobe
Photoshop. Al convinar estos Softwares logramos un estilo muy

personal en el aspecto de los elementos.

Las locuciones fueron elaboradas en el estudio de grabacion de
Trébol Comunicaciones, donde la voz de Selva fue dirigida por un
locutor profesional del medio.

También cabe recalcar que para la grabaciéon de la segunda capsula
también se la realizo en los estudios de Trébol, para sus distintas

versiones hasta llegar a la version final (ilustracion digital).

2.3 Post-produccion
2.3.1 Ediciony animacion, Audios

Sobrevivimos a nosotros mismos y a las peripecias que nos
acompanfaron. Virus en los archivos, seguidos de dos apagones de
luz que nos retrasaron. Uno de ellos sucedié en el momento en que
tratabamos de grabar la primera parte en casa de Andrés Villegas,
guien se encarg6 de editar y animar, mientras Francisco Pincay se
dedic6 en una Mac Book Pro a ilustrar cada pieza gréfica. A falta de
un computador con mayor capacidad, recurrimos a una amiga que

vive en el norte de la ciudad, quien nos ayudo, al facilitarnos su



equipo, para lo cual nos tocé acampar literalmente en su casa cada

dos dias, para luego llevarlo a editar a otra computadora en el sur.

La edicion y creacion de las animaciénes se las realiz6 en los
programas, Adobe After Effect CC2019, Adobe Premiere para el
montaje final, Adobe Character Animator CC2019 para los
movimientos de cabeza rostro de la mufieca mediante
reconocimiento facial por camara, las ilustraciones para la posterior
animacion se disefiaron con el Clip Art Studio, Adobe lllustrator y
Adobe Audition para la edicion de audio y las voces de las

locuciones.

2.3.2 Audios y musicalizacion

Tanto como la postproduccion de sonido, los efectos y las voces que
se realizaron en los estudios, se utilizaron los mismos programas
mencionados en el punto anterior.

Contamos con el apoyo de la productora TREBOL, en donde se

grabo las primeras pruebas de locucion y todo el sonido en general.

3 Conclusiones

e Felizmente nuestro primer publico fueron un fabuloso grupo
de jovenes de capacidades especiales, quienes son los
alumnos del Centro de Apoyo a la Discapacidad CEADI con la
direccion de la Psicéloga Jenny Mendoza, quienes se
mostraron entusiastas y respondieron con interés en la

informacion a punto de pedirnos una segunda parte.

e Creemos en la posibilidad de sumar talentos para una

produccion mas elaborada.

e Contamos con el respaldo de docentes y representantes del

Ministerio de Cultura, quienes ven futuro en esta produccion y



ofrecen ser tanto investigadores como promotores de los

siguientes programas.
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