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Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

Es un placer para nosotros como estudiantes de EDCOM
perteneciente a la Escuela Superior Politécnica del
Litoral, presentar este material impreso que muestra el
desarrollo, investigacion, aplicacion de técnicas y teorias
aprendidas a lo largo de nuestra carrera de Disefio Gréfico

Publicitario, en un proyecto que exige la adaptacion de

aquellos  conocimientos adquiridos e implementarlos
junto a los nuevos estilos vanguardistas y uso de
materiales modernos que se adapten a la necesidad actual.

Ha sido un recorrido Ileno de aprendizaje, en el cual hemos g

tenido el honor de trabajar con profesionales competentes
que nos han guiado de forma adecuada hacia el desarrollo
de un proyecto que estimamos sera del agrado tanto
de la audiencia a quien est4 dirigido como también de
las personas que puedan estar interesadas en el tema
propuesto.

Hemos considerado importante mencionar el profundo
agradecimiento al personal administrativo y operativo de la
Unidad de Vinculos con la Sociedad, quienes nos otorgaron
la oportunidad de formar parte de este proyecto y presentar
una propuesta acorde a lo requerido, y asf mismo por
brindar todas las facilidades para cumplir con lo encomendado.

ANALISIS Y TABULACION DE ENCUESTAS

DESARROLLO DE BOCETOS

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

SOBRE EL TEMA

La Unidad de Vinculos con la Sociedad es un 6rgano
colegiado que depende del Consejo Politécnico, creada
de acuerdo al Capitulo VII Art. 48 del Estatuto Vigente
de ESPOL, quienes desde su creacion han ejecutado
proyectos que involucran a la comunidad Politécnica y
la sociedad en general.

La Unidad de Vinculos con la Sociedad asumi6 la
responsabilidad de administrar el Bosque Protector
Prosperina, posee una variedad de proyectos por
concretar, uno de ellos es la implementacion de un
Centro de Interpretacion Ambiental el cual pretende
crear un medio para presentar los atractivos en cuanto
a flora, fauna y recursos naturales que posee el area
ecoldgica perteneciente a la Espol. Ni en la actualidad
ni en el pasado ha existido un sitio establecido para
cumplir con esta funcion.

La Unidad de Vinculos ha designado un predio que en
el pasado fue utilizado como vivienda y que ha sido
entregado para redisefiarlo y ambientarlo con el fin
de adecuarlo y ponerlo a disposicion del estudiantado.

CHARLA BRINDADA POR GUi

§

A DEL BOSQUE PT{OTECTOR PROSPERINA

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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SITUACION ACTUAL DEL PREDIO EXTERIOR

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

A ST

: —
SITUACION ACTUAL DEL PREDIO (EXTERIOR

Situacion actual del predio destinado al centro de

interpretacion ambiental.

Se trata de una vivienda que fue utilizada por
personal operativo y cuidado del bosque protector
Prosperina. La propiedad se encuentra en un estado
de abandono, en las mediaciones se encontro

-

1 ‘{g“f)‘ L 3 i
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ACTUAL DEL

llantas viejas, adoquines y entre otra variedad de ———

objetos que causaban ruido visual. En su interior las
divisiones estan disefiadas para cumplir la funcion
de domicilio.

=

- = s ST
& SITUACION ACTUAL DEL

DIO (AREA DE VIVEROS,
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

SITUACION ACTUAL DEL PREDIO (INTERIOR)

SITUACION ACTUAL DEL PREDIO (INTERIOR)
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Partiendo desde lo general
para llegar a puntos
especificos y luego tomar un
principio o pieza en comin
para conseguir el concepto o
idea principal.

PROPOSITO

Alentar a estudiantes a5
ingresar al Centro de |

Interpretacion Ambiental
mediante la estimulacion de
los sentidos usando métodos
interactivos  aplicados hacia
la ambientacion de espacios.

CONCEPTO
Vive la naturaleza de forma
interactiva y entretenida.

CONCEPTO CREATIVO
“Descubre la diversion de la
naturaleza”.

W\ ) -
MAPA MENTAL 1

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

EEUCESU
BOCETOS

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

IMAGEN 1
1. Formas  dinamicas
entrelazadas tratando de
guardar un  equilibrio,
buscando semejanza
abstraida de vegetacion.

2. Figura antropomorfa
buscando  una  forma
abstraida de vegetacion.

3. Primera letra (P) del
nombre del centro de
interpretacion y se le dio
textura de vegetacion.

4. Fusion del nombre
con figuras abstraidas de
vegetacion.

5. Prueba para establecer
un isotipo del cual se pueda
extraer un patrén para ser
usado en la linea gréfica.

IMAGEN 4

IMAGEN 2

IMAGEN 3

IMAGEN 5

IMAGEN 6

6. Elemento con formas
dindmicas,  geométricas
y entrelazadas, con la
intencion de emular la
estructura  basica  del
redisefio aplicado en el
Centro de Interpretacion
Ambiental, mediante la
separacion se puede extraer
las letras que componen la
palabra Palobamba.

1. Variaciones en la
estructura  del isotipo
descrito en la imagen No. 6

8. Isotipo aplicado en
reticula.

9.  Modificacién  al
isotipo de la imagen No.
8, aplicando una nueva
reticula.

IMAGEN 8

IMAGEN 7

IMAGEN 9

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos
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IMAGEN 1

1. Reticula aplicada al
isotipo; la composicion
estd basada en la réplica
de figuras geométricas
rectilineas.

2. Reticula aplicada
a piezas graficas, se
componen de 3 columnas
y 3 filas, funciona
de manera vertical y
horizontal.

3. la composicién
de la reticula se basa
en la construccion de |
pallets aplicado en el
redisefio del  Centro
de Interpretacion
Ambiental.

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos ‘

LT et

PLANOS

1. Plano digital actual del
Centro de Interpretacion
Ambiental. Con el desarrollo : Hisin
de este plano pudimos : _ b = , HE /

AT

347mts

establecer medidas,
distribucion de espacios e
identificar problemas.

3,84mits

FRTHT

2. Plano Perspectiva
Levantamiento en 3D
de la propuesta de
redisefio de espacios.

2,75mts

3. Plano superior.
Levantamiento en 3D
de la propuesta de
redisefio de espacios. ']

2.95mts

18,5 mts

4. Boceto a lapiz de la
propuesta de redisefio
de espacios.

687mts 4'— 249mts
e iR

5. Boceto alapizdel area

de talleres, distribucion
de elementos. 347mts 4,67mts

— 4.pbmts

6. Boceto a lapiz
de la propuesta de
las puertas para el
centro de interpretacion
ambiental.

IMAGEN 2 k IMAGEN 3 IMAGEN 5 IMAGEN 6

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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LOGOTIPO

1ERA PROPUESTA DE
LOGOTIPO.

Inicialmente  se  decidio
usar formas  dinamicas
para evidenciar el concepto
de diversion; las formas
entrelazadas dan la forma
vegetal; y el uso del color
verde limén evoca la
naturaleza.

2DA PROPUESTA DE
LOGOTIPO.

Se decidi6 cambiar las
formas  curvilineas  por
formas geométricas durante
el desarrollo de las piezas
graficas, pero se mantuvo
el dinamismo; se cambi6 la
estructura para que asemeje
al redisefio del Centro de
Interpretacion.

3RA PROPUESTA DE
LOGOTIPO.

Se dio mayor dinamismo
a las formas y se busco
emular mucho mas Ila
estructura aplicada en el
redisefio del Centro de
Interpretacion Ambiental, se
mantuvo también las letras
abstraidas que forman
parte de la construccion del
isotipo.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

)

(ENTRO DE INTERPRETACION
AMBIENTAL PALOBAMBA

I

CENTRO DE INTERPRETACION
AMBIENTAL PABOBAMBA

>7

PALOBAMBA

CENTRO DE INTERPRETACION AMBIENTAL

1ERA PROPUESTA

2DA PROPUESTA

3RA. PROPUESTA

1ERA PROPUESTA DE
PIEZA GRAFICA.

Propuesta  basada en
el primer logotipo
disefiado, no se continud
desarrollando debido
al cambio que sufrio el
logotipo y a la limitacion
de la gréfica o elementos
usados.

2DA PROPUESTA DE PIEZA
GRAFICA.

A partir de esta pieza se ©

desarrollo la composicion s

definitiva, con mayor orden

y jerarquia, continuando con

la misma linea del logotipo
y concepto creativo.

3ERA PROPUESTA DE
PIEZA GRAFICA.

Finalmente se definido que
la  composicion  estaria

basada en la aplicacion [

de lineas que guien la
lectura de la pieza grafica
y la aplicacién de colores

segun corresponde a cada |

estacion.

Llcalzaun g el
pira bl compst,

)—_'/

3. bty campostaor.
(Puees ot on b de e

4 Agrege ompurentespor 2.
(1raapadebeconeer s,
boas,
past. e seqnda apacebecate-
ertadoe matere orgaric)

[ 3RA. PROPUESTA

5 Ctretcompsar
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

1ER AVANCE

Primera propuesta en la cual
se levanto el 3D del redisefio
del interior del predio para
crear una circulacion mas
efectiva, basado en las
diferentes estaciones que
se presentaran durante el
recorrido.

2D0 AVANCE

Se realizd cambios en la
altura de cada pared, se
efectuaron cambios en la
estructura de las divisiones
en ciertas estaciones, y se
segmentd las estaciones
con el uso de colores frios
y cdlidos, siendo los colores
célidos los de mayor interés.

3ER AVANCE

Se afadio la textura de
pallets, el mismo que es
usado en la mayor parte de
los elementos que se puede
encontrar en el redisefio
del predio, se trabajo en
la estacion “Simulacion”,
agregando vegetacion.

/

\
—
S =

upy

v,

4T0 AVANCE

Se suprimid las paredes
de colores, y se trabajo en
la estacion “compostaje”
y ‘"bafios”, modelando y
texturizando los elementos
a colocar.

\\
4T0. AVANCE

5TO AVANCE

Se agregd el techo, la
estructura es funcional ya
que el objetivo es permitir
el fluo del agua lluvia
hacia el area de simulacion
donde seria almacenada y
distribuida de forma técnica
a las especies de flora que
hay en su interior.

6TO AVANCE

Se trabajo en la textura
aplicada en el techo,
creando textura de vidrio
traslucido en el area que
protege a la estacion de
simulacion. Se adicionaron
vigas que serian usadas
para sostener el techo.

7MO AVANCE

A partir del avance 5 se
empez6 a trabajar en los
detalles, en las estaciones
interiores, y también se
decord la fachada con
el logotipo y se afiadio
un roétulo de bienvenida
con material reflectivo, se
adicionaron las puertas, se
ubicaron personajes que
interacttien con el medio.

ARRRRERNR

Trinnenney

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D

27



Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D

28

8V0 AVANCE

Se realizd un cambio en
el color de la textura de
los pallets que se usaron
para crear las cercas de las
paredes con el propoésito de
optimizar costos ya que se
mantienen el color original
de los pallets.

9NO AVANCE

Para este Ultimo avance
se trabajo en los detalles
y se corrigi6 errores de
modelado y texturizado
como:

« Se afiadio los elementos
de iluminacion.

* Se corrigi6 errores en la
estructura del techo.

« Correccion en la estructura
de las paredes.

« Se afiadid linea gréfica.

« Correcciones de elementos
usados en cada estacion.

« Cambios en texturas de la
puerta principal y posterior.

« Adicion de cobertura en
estacion de "Viveros”

* Se afiadi6 un jardin en el
area de counter.

« Secred un area de descanso
al final del recorrido que
estaria ubicado en la parte
posterior del Centro de
Interpretacion.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

L
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8V0. AVANCE

T——
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B 9NO. AVANCE

1ER AVANCE

El levantamiento del 3D
de la propuesta a lapiz,
permitio identificar errores,
y encontrar un punto de
partida para comenzar a
desarrollar la estructura
principal del predio.

2D0 AVANCE

Se hicieron arreglos en la
estructura de las paredes,
cambiando de posicion
paredes falsas y el lugar
donde se establecié la
entrada al predio, se
aplico diferenciacion de las
estaciones con el uso de
colores.

2D0. AVANCE

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

3ER AVANCE

Se mantuvo la estructura
y se agregd la textura y
elementos que simulan los
pallets.

3ER. AVANCE

4ER AVANCE

En este plano se puede
apreciar la ubicacion de
todos los elementos; se
realizd cambios en las
divisiones que corresponden
alas estaciones de “"Energias
renovables”, “Compostaje”
y “Simulacién” con el fin de
mejorar la circulacion.

ESTACIONES:

Sala Audiovisual —_—

Tiendita Palobamba

Bodega

Estacion "Vinculos”
Energias Renovables
Bafios

Viveros

Talleres

Compostaje
Simulacion y Galeria
Reciclaje

Counter

470. AVANCE ) -

1ER AVANCE
Inicialmente se propuso |
ubicar la sefialética pintada ¥ g

en cada pared de pallet, pero
esto restaba legibilidad a la “J'T"'
composicién, ademés no |

todas las paredes delinterior = Tl

del predio estén construidas
con pallets por lo que se
decidio buscar otro recurso.

2D0 AVANCE

Se decidio usar un soporte
convencional pero efectivo,
con la diferencia de que
se usaria un pallet como
material de soporte, se
usarfan elementos sacados
del logotipo y los colores
dependerian de la estacion.

-

ESTACION: =

S —

3ER AVANCE

Finalmente se definio la
composicion,  cambiando
de tal forma que la lectura
permita priorizar el nombre
de la estacion y no la
numeracion.

4TO AVANCE

La sefialética estara ubicada
estratégicamente sobre los
2 metros de altura para
poder guiar a los visitantes.

4T0. AVANCE

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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1. ADOBE ILLUSTRATOR.

Para el manejo de vectores,
y desarrollo de piezas
graficas como  logotipo,
infografia, etc.

2. MICROSOFT WORD.

Para el desarrollo de
los  primeros  avances
solicitados, en cuanto a
investigacion, tabulacion e
informes.

3. ADOBE INDESIGN.

Para la realizacion del
Brochure de procesos, brief
y entre otros informes.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

7

CENTRODEINTERPRETACION

AMBIENTAL PABOBAMBA

CENTRODE INTERPRETACION
AMBIENTAL PABOBAMBA

1. ADOBE ILLUSTRATOR

b
]

%) asBucet nassceos nssoceo: |AaBbC:| aapbee asmvcer AQB scsbee.

o [NIE 8 e x hr[ ¥ A
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2. Definicion de su concepto creativo a trabajar (minimo 2)
PROPOSITO
Alentar a los estudiantes a ingresar el Centro de interpretacion ambiental mediante la estimulacién de los
sentidos usando métodos interactivos aplicados a la ambientacién de los espacios.

CONCEPTO

VIVE LA NATURALEZA DE FORMA INTERACTIVA Y ENTRETENIDA.
VUELVE A TU ORIGEN DF MANERA DIVERTIDA INTERACTIVA
INTEGRATE A LA RATURALEZA DE MANERA ENTRETENIDAE INTERACTIVA

2. MICROSOFT W

Id

Bl ows0% v | r W Aspectos esenciales - | [B) [=]a] x|

Archive  Edicion  Maquetacién  Texto  Objefo  Tabla Ver Ventana Ayuda
% s |an [273855m vl 4 Fw |G D s h A | Hoee - _
v [ ssem | Ak [2]287em ,g:o' .|5‘qXL L B o | [F] | — "|':
“Brochure PROCESOS WONG-SALAZAR.indd @ 150% |
2t 2 = [« [22 2 [z 22 [ |E | -

2

Frondse
Rt 1 s stagan

e o Gt Franin sl S e

¢ Pginas »

[ngura] [
B-Pgina maesta D | Al i
3L o o i
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R

3. ADOBE INDESIGN

4. ADOBE PHOTOSHOP.
Para realizar edicion, mejora

de calidad y retoques en las
imégenes.

5. MICROSOFT EXCEL.

n Fito Vista Ventans Ayuds

Wiejorar automsticamente

Ajustes

Estilos

Musstras

Historia

! propie.

«< 4. ADOBE PHOTOSHOP

Inform..

Carscter

Parmato

Para el manejo de hojas de |

célculo y para detallar el
presupuesto.

[ R S e — 5
I <z A W -] | e aiustarteto senerol - I ] G Tk (W) | Zhueum- Ap
BENIED (& W] (%] | St Geneat K o 3 E K] | S 27 &
Pegar ] £ 28| 5 combinary centrar - | $ ~ % w|[% %3] Fomato Darfomato Estios de | insertar Euminar Formato Ondenar_usaar
ol g Ll o BIGHER] e combiontycm =l condicional ~ como tabla ~  celda * - - - 2 Bormar - yvmm'sue(cmn:v'
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VINIL FOTOGRA! METRO 9 $ 18,00|$ 162,00
INIL FOTOGRAFIC EQUERIOS METRO 5 $ 18,00($ 90,00
[ 1

6. CINEMA 4D.

Para el desarrollo del
modelado en 3D del
Centro de Interpretacion
Ambiental.

SINTRA PARA PAREDES PLANCHA| 100 200000

omo de Arranque =

Filtrar

bilidad ~ Sombra

Ruido

| Biack Nl Materia)

Objeto [Rel] > | Tamafio

= 6. CINEMA 4D

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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LOGOTIPO

1. Logotipo final para el
Centro de Interpretacion
Ambiental.

El uso de formas rectas para
englobar la naturaleza que
posee el Bosque Protector,
fusionado con un color
vivo le brinda al centro
dinamismo y vitalidad.

2. Paredes decorativas
creadas a partir de la
construccion del logo como
un patrén.

Se encuentran en areas
especificas  del  centro
para descanso durante el
recorrido

3. Aplicacion del logotipo
en la fachada del Centro de
Interpretacion ~ Ambiental.
Estaria colorizada de blanco
con efecto reflectivo.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

i

PALOBAMBA

CENTRO DE INTERPRETACION AMBIENTAL

IMAGEN 3

1. La construccion de las

piezas gréficas a partir del

logo para cada estacion.
Fragmentada en mdltiples

piezas que en su totalidad

mantienen un equilibrio y
armonia adecuada.

2. Aplicacion de piezas
graficas, las mismas estarian
superpuestas en la pared
de pallets en alto relieve,
sostenidas por varillas en la
parte posterior.

Lol logar ideal
perabicaracomposta.

2 Separalamateria
organic.(fuas, etc)

3. Uicatu compstador.
(Puedes constuir contabls e mader),

4 Agrega componentespor apa.

(13 cap e contene rams,

pastaLasequnda ap e cone-

i PREPARA ABONOEN L

ner odo el material rgance)

(Pusdes

IMAGEN 2

1 sy onpogaty,

””m"'”““*mm

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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3. En ciertas areas se
encontrard  como  parte
de piezas gréficas,
composiciones  abstractas
creadas a partir del logotipo
y frases o mensajes
ecolégicos que ayuden a
despertar el interés del
publico por el cuidado
ambiental.

4. Aplicacion de piezas
graficas en el interior
de la estacion “Talleres
Interactivos”, las mismas
estarian superpuestas en
la pared de cemento en
alto relieve, sostenidas por
varillas en la parte posterior.

5. En la galeria de flora y
fauna se utilizd el patron
en marca de agua con la
cromatica asignada a la
estacion para componer las
piezas gréficas.

6. Aplicacion de piezas
graficas en el interior del
Centro de la estacion de
“Simulacion”, las mismas
estarfan  superpuestas en
una pared de vidrio con el
patrén del logotipo y sobre
pared de cemento con el
patrén pintado.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

N/

VOY DETENIENDO EL CAMBIO CLIMATICO.

IMAGEN 4

‘TABEBUIA CHRYSANTHA

4

L LA A A R S

IMAGEN 6

MODELADO

7. Para el disefio del predio
se decidi6 usar como

material base el uso de |

pallets debido a que es un
material reciclado, por lo
tanto es amigable al medio
ambiente, partiendo de ello

se levanto la estructura

llegando al techo, el mismo
que fue estructurado de
tal forma que permita
la circulacion del aire, y
también pueda fluir el

agua lluvia hacia el area

donde existe vegetacion.

Se fusiond colores risticos
(naturaleza) con colores

llamativos (diversion) que se
alinean al concepto creativo.
Finalmente se segmentd

el drea en estaciones que _

se diferencian por colores,
partiendo de calidos a frios
siendo los colores calidos
las zonas de mayor interés.

Tema: Disefio y ambientacion de escenarios en 3D
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INFOGRAFIA

1. La estructura base de
la infografia consta de 4
columnas, partiendo de ello
se procedié a dividir en 3
secciones generales para
sintetizar la informacion
en: Andlisis de mercado,
que es donde se presentan
los resultados de la
investigacion realizada, la

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

construccion del proyecto
que muestra de manera
resumida la  propuesta
que se ha generado y el
producto final donde se
explica las caracteristicas
del producto en este caso
el modelado tridimensional
del Centro de Interpretacion
Ambiental.

ESPOL

Crhistian Gabriel
Salazar Wong.

LAS SOLUCIONES PARA UN CENTRO AMBIENTAL
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PRESENTACION TRIDIMENSIONAL DE DISERD

Y AMBIENTACION DE ESPACIOS DEL CENTRO
DE INTERPRETACION AMBIENTAL

Proyecto basado en la propuesta de disefio
para espacios dedicados a sintetizar todas las
S 5

sobre el cuidado de la naturaleza de una
manera entretenida.
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DISENO DE ESPACIOS

SENALETICA

1. Se decidio llamarlas
“Estaciones” debido
a que durante los
recorridos del bosque nos
encontramos  con  varias
paradas con atractivos
representativos del lugar.

A cada estacion se la
identifico por un color
especifico  dentro  del
Centro, usando un esquema
de colores calidos y frios
dando como resultado una
distribucion del lugar por
niveles de importancia,
siendo los colores calidos
los mas importantes dentro
de nuestro recorrido de
areas simuladas.

EL BOSQUE 3
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IMAGEN 1

ENERGIAS
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ESTACION “AUDIOVISUAL"

ESTACION “FLORA Y FAUNA (SIMULACION)*
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Un punto fundamental dentro del . es disfinguir corectamente los colores del reclclaje. De
esta forma haremos una separa racta ae todo aquelle oue queramos recicler, Estos colfores
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