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REALIZACION DE UN DOCUMENTAL DE CARACTER SOCIAL QUE
EXPONE LA INCURSION DEL ESTUDIANTE DE DISEND GRAFICO AL
CAMPO PROFESIONAL.






El presente trabajo de exploracion, tiene como producto final
la realizacion de un documental social. Un formato que medi-
ante entrevista a dos profesionales del Disefio y sumada a la
investigacion de fuentes bibliograficas, plantea la situacion
vigente del disefiador novel, que se ve en la encrucijada de
no saber como vender su arte a pesar de su talento. Se parte
desde la experiencia y el trabajo de campo a través de la
exposicion del latente problema en una sola pieza audiovi-
sual. De esta manera se pretende desmitificar pensamientos
tradicionales y brindar estrategias de comunicacién 6ptimas
para la era en que se manifiestan en el actual ambito laboral.
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El hombre desde su origen ha
buscado diversas maneras de
plasmar, registrar, expresar grafica-
mente todas aquellas ideas, sensacio-
nes, conceptos que han surgido en su
naturaleza humana. Una buUsqueda
constante que se ha visto cubierta
desde diferentes medios como el
escrito, el arte, impresores chinos,
ilustradores  medievales  (Meggs,
1991).

Esos mismos registros han generado
una serie de estudios que a finales del
siglo XIX se resumen de manera oficial
en su solo concepto: Disefio. Este
nace con un proposito mas especifico,
desempefiando un papel fundamental
en los cambios que se dieron en la
sociedad: la produccién en masa, la
imagen global de una empresa, la
ergonomia de los objetos, la comuni-
cacion visual, modificaciones significa-
tivas dentro de la cultura del disefio
(Warhol A. 2007).



En la actualidad el disefio es un
concepto asociado mayoritariamente
al disefio grafico, que requiere de
técnicas profesionales adquiridas de
acuerdo a una preparacion certificada
por instituciones de educacion supe-
rior. Ledesma (1997) afirma:

Hoy, la identidad del diserno grafico
se estructura de wuna manera
distinta, desligado en principio de su
principal productor, el artista, pero
poco a poco en el desarrollo de la
disciplina  este  productor ha
adquirido estatuto propio y se ha
transformado en Disefador, consa-
grado por titulos universitarios.(p.
85).

Se entiende que el disefiador gréafico
se ha dedicado a una sola cosa:
“mostrar imagenes” (Breyer, 2007),
desatendiendo otros factores impor-
tantes en el ambito profesional, como
por ejemplo el método de venta. Es asi
coémo a partir de la observacion, se
decide recopilar la actual situacion de
este profesional a través del presente
proyecto.

l INTRODUCCION

Este trabajo exploratorio intenta denotar los
primeros pasos del disefador junior en el
campo laboral, donde se limitan a seguir
consignas de sus altos mandos o clientes,
interrumpiendo en algunos casos el proceso
creativo y minorando sus aptitudes como
profesionales. Estos factores permiten a la
presente indagacion, explicar la tarea de
“disefiar” y “gestionar”, concebidos de la idea
de “como vender el disefo”. Pues el disefiar y
hacerlo bien ya no resulta suficiente para el
medio local.

Hay que tener claro que en la actualidad se
vive en la era del emprendimiento, en donde el
profesional se convierte en una marca, una
identidad, una imagen que, trabajada de la
manera correcta, permite diferenciar su
producto del resto. Es una era competitiva.

El actual resultado audiovisual recoge concep-
tos, métodos, recomendaciones y toda una
serie de analisis tomados de profesionales y
fuentes bibliograficas. Se analiza desde el
punto de vista del disefador, cliente y socie-
dad, a la que hay que saber como explicarle el
valor que tiene cada disefo.

Este trabajo intenta romper mitos, métodos,
sistemas impuestos por la sociedad o empre-
sas, entendiendo que se requiere empezar por
el mismo profesional, el disefiador gréafico que
debe entender la plusvalia de su producto y al
que le viene bien una guia para saber cémo
transmitir su mensaje de manera eficaz.
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[]BJ E'“V[] Brindar una guia comunicativa al profesional del

disefio mediante la realizacion de un documental de

G E N E RA L caracter social que expone la incursion del estudiante
de disefio grafico al campo profesional.

UBJET'VUS Entrevistar a profesionales de diversas éareas del
disefio para conocer sus opiniones y recomendacio-

ESPECIFICOS ™

Consultar fuentes primarias y secundarias para
aportar mayor sustento al trabajo investigativo.

Estructurar toda la informacion recopilada de manera
coherente para una mejor comprension.

Manejar un lenguaje sencillo y visualmente atractivo
gue se conecte con la temética del disefio.

PUBU[:[] El dpfe$ent|e tr?,ba'g i,révestikg];ati\éo y producto
0BJETIVO o e a4 2] s e sdad 4e'5s

a 35 afios de un nivel socioecondmico medio y
alto, que se encuentren cursando sus estudios
superiores y para profesionales en el ambito
del Disefio, que estén comenzando su carrera
laboral, en la ciudad de Guayaquil.
(INCEC,2010)
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SINOPSIS

Dos profesionales del area grafica exponen su punto de vista y recomendaciones acerca
del entorno en donde se desarrolla el disefiador novel en Guayaquil.
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EQUIPO
TECNICO

CANTIDAD

EQUIPO

Canon 60D

EQUIPO TECNICO Y SUMINISTROS

18MP APS-C sensor CMOS, 5.3 cuadros por segundo en
disparo continuo, 1080p HD video.

Canon70D

20.2MP APS-C sensor CMOS, 7 cuadros por segundo en
disparo continuo, 1080p HD video.

Canon 50 mm

Lente EF 50mm /1.4

Canon 250 mm

Lente de Distancia focal 55-250 mm, apertura maxima
1:4-5.6

Tripode Ravelli

Tripode para camara de video Ravelli AVTP Profesional
75mm

3 Newer Led Focos led combinables e ideales para foto tipo retrato.
2 Softboxes Cajas de luz para suavizar sombras en rostros.
Ephoto
Micréfono Sistema ENG (Canales UHF 14/25: 470
! Sony UWP-D t0 542 MHz)
4 Focos Fluorescentes de 60 v
5 Rebotadores espuma fond
de luz

Materiales para
Producciony
Arte

Cintas adhesivas, tijeras, revistas, pintura, spray adhesivo,
cable gemelo, boquillas, pinzas, cuerda de algodén.




CARGO

EQUIPO
HUMANO

EQUIPO HUMANO

Dirige la filmacién, da instrucciones a los actores, decide la

Director puesta de cdmara, supervisa el decorado y el vestuario.
. Toma decisiones respecto a la iluminacion, épticas,
Director encuadre y composicion, texturas, etc
de Foto y P ! T
Encargado del presupuesto, responsable de los aspectos
Productor organizacionales y técnicos, labora en con el director.
General
Maneja la estetica, es quien dirige y supervisa equipos,
Director construccién, armado y decorado de sets , maquillaje,
de Arte vestuario y efectos especiales.
Operador de | Manipula directamente la captura de la puesta en esena, con
Camara las diversas camaras y lentes.
Editor Componer escenas y secuencias con un equipo de edicion
para conseguir acciones, temas o emociones
D|s'enador Bocetos, linea gréfica, creacion de claquetas, créditos
Grafico
Catering Servicio de alimentacion institucional o alimentacién

Transporte

colectiva, y transporte de equipos y personal.
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CASTING
LOCACION

CLASIFICACION
DE LOS SELLOS

BILLY SOTO
Artista Plastico / Docente

Artista ecuatoriano, reconocido en el
medio del disefio. El mayor tiempo se
desempefa como docente, su trabajo
es reconocido a causa de su investi
gacion y fusion del disefio de culturas
precolombinas como herramientas de
disefo actual.

Locacion
Oficina-estudio en la Universidad

Catolica de Guayaquil donde ocupa el
cargo de docente.
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JOSUE GRANDA
Disenador Gréafico

Disefador Gréfico para Norlop JWG
cumpliendo con el cargo de Director
de Arte por mas de cuatro anos.
llustrador ecuatoriano que ha publi-
cado en revistas web de disefio y
trabajos para portadas de discos de
artistas de su pais natal.

Locacion

Estudio particular en el Centro de
Guayaquil donde labora medio tiempo
como llustrador particular.



19 ‘ CRONOGRAMA

ETAPA

Busqueda de soporte bibliografico
Presentacion y aprobacién de idea
Desarrollo de bocetos

Planificacion de entrevistas y
Stop motion

PROD 0
Animacion y edicion Stop Motion
Animacion Stop Motion (bumpers)
Entrevistas

PO PROD O

Seleccion de material, cortes, colory
sonido

Primer Corte
Corte Final

Exhibicion

S1(S2(S3 |54 |S1

S$2|S3 |54 (S1




| eresurueste

Los datos de valor |oresentados en el siguiente presupuesto
son reales, para el desarrollo de este proyecto se trabajo

con la productora Cacique Producciones.

EQUIPO TECNICO Y SUMINISTROS

CANTIDAD EQUIPO
Canon 60D + $ 65
lequip. lente Canon 50 mm $ 45 $220
1equip. Canon70D + $ 65
autp lente Canon 250 mm $25 $90
1 Tripode Ravelli $30 $ 60
3 Newer Led + pedestal $30 $120
Softboxes $ 45
2 Ephoto 345
1 Sony UWP-D $45 $90
1 Rebotadores $5 $10
de luz
Materiales
varios 35230 35230
TOTAL $687,30




STORYBOARD
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Claqueta 1

Animacion para intro del documental,
presentando el titulo, con mdusica de
ambiente.

Plano general
Tilt Up describiendo fisicamente al personaje.

Plano medio
Personaje en velocidad aumentada con
texto sobreimpreso.

Claqueta 2
Animaciéon de tipografias recortadas de
revista y elementos coloridos



D1 storveonso

Plano medio
Plano medio del entrevistado con parte de
su entorno de fondo.

Plano detalle

Descripcion del entorno (locacion) del
personaje.

Claqueta 3
Animacién de elementos con créditos
sobreimpresos.
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El disefio del proyecto de graduacion:
“REALIZACION DE UN DOCUMENTAL
DE CARACTER SOCIAL QUE
EXPONE LA INCURSION DEL ESTU-
DIANTE DE DISENO GRAFICO AL
CAMPO PROFESIONAL”, se desarrolld
en base a una investigacion de tipo
descriptiva, ya que para la comprension
de todos los factores de estudio, se
bas6d en la observacion y resefia del
comportamiento del entorno que
envuelve a la problematica, tanto del
disefiador grafico como sujeto y las
empresas como instituciones regulado-
ras. Este tipo de investigacion trabaja
bajo técnica de entrevista, para lo cual
se contd con dos expertos del area del
Disefio Grafico, para, por medio de
éstos, obtener informacion directa y
testimonial del tema, ya que cuentan
con los conocimientos técnicos y huma-
nos que busca el vigente proyecto.

24 REALIZACION

Con respecto a la parte técnica y de acuerdo al
presupuesto establecido en el actual estudio de
investigacion, se contratd los servicios de
Cacique Producciones, que dispuso de todos
los equipos necesarios para que se lleve a cabo
la produccion del documental.

El equipo humano que se requiri6: Camarogra-
fos, Gaffer, Luminotécnicos, Fotégrafos y
Editor, estuvo conformado por antiguos compa-
fieros de universidad, que con su colaboracion
permiti6 abaratar costos, respetando los
honorarios establecidos.

Una vez conformado el equipo humano, se
procedié a realizar el cronograma vy flujo de
trabajo, para cumplir con eficacia cada una de
las etapas del proyecto: preproduccién, produc-
cién y posproduccion. La primera fase tuvo un
cumplimiento del 100%. La segunda etapa por
el contrario, present6 dificultades entre los
horarios de los entrevistados y la primera
revision, ya que se cruzaban y generaba
retraso en este periodo. Para la tercera etapa,
la posproduccion, se trabajo todo el material
audiovisual en la plataforma de edicion Adobe
Premiere, en donde se realizé todos los cortes
y colorizacién pertinente para los videos y
Adobe Audition para el sonido.

Una vez logrado el documental de 10 minutos,
se realiz6 como corte final y de manera
paralela, un teaser de 3 minutos y un brochure
como soporte para el proceso de titulacién.
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El proyecto fue expuesto el dia viernes
12 de febrero del 2016 en las instala-
ciones de la facultad de EDCOM
perteneciente a la Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL). Para
lo cual se transmiti6 el teaser, donde el
espectador conoci6 un fragmento
audiovisual del proyecto.

Con el propésito fiel a trabajar bajo lo
testimonial y las fuentes primarias, la
exposicion contd con la presencia de
uno de los expertos entrevistados, el
disefador y artista plastico Billy Soto,
quien converso con la audiencia sobre
el tema expuesto de una manera
satisfactoria.

Gracias al lenguaje sencillo y visual-
mente atractivo, el proyecto tuvo la
aceptacion esperada por el grupo
objetivo, los actuales estudiantes de
Disefio Grafico que cursan en la
ESPOL y del mismo modo de la
audiencia en general, a los cuales se
les respondi6 inquietudes generadas
en el momento. Asi mismo se observo
un grado de identificacion de los
asistentes con el tema.



HH‘ RESULTADOS ‘
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“PIENSA MAS, DISENA MENOS”
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