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Creacion de Material Didactico usando Realidad Aumentada

Disefio Web

INTRODUCCION
] I

RA Studio es un proyecto en el cual se
crea material didactico educativo usando
Realidad Aumentada para la materia de
Estudios Sociales.

La tecnologia de la Realidad Aumentada
es donde las imagenes impresas de un
libro cobran vida al colocarlos frente a una
camara de dispositivo movil o web, es decir,
integrar elementos virtuales en el entorno
fisico.

El material didactico es un complemento
usado en clases y su objetivo principal es
que los alumnos aprendan sobre el tema
que el maestro imparte mientras se hace uso
de las TIC(Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion).
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I
OBJETIVOS DEL PROYECTO

Desarrollar material didactico usando Realidad Aumentada para
alumnos del cuarto afo de educacion basica en el area de estudios
sociales.

v Definir el uso de herramientas adecuadas para la elaboracion de
los recursos en 3D, videos y graficos.

V' Considerar la forma que se visualiza el material didactico.

v/ Mostrar la materia de Estudios Sociales de forma mas atractiva
para el alumno mediante el uso de las TIC.

V' Promover el uso de la Realidad Aumentada como una tecnologia
de informacion para apoyar el aprendizaje en la educacion.
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LA PROPUESTA

El' proyecto consiste en la creacion de material didactico educativo
especificamente para alumnos de cuarto afio de educacién basica. Los
materiales creados permiten aprender sobre los temas que se imparten
en clases mediante el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion ). En las aulas se cuenta con la ayuda de los maestros y en las
casas con la ayuda de los padres.

Las bondades que brinda el uso de
tecnologia en este caso la Realidad
Aumentada es  desarrollar la
imaginacion para que se aprenda de
forma mas rapida.

Segun el estudio realizado se propone
que los materiales estén disponibles
para computadores de escritorio y
dispositivos moviles de facil acceso
para maestros y alumnos.



@ BENEFICIARIOS

Alumnos de cuarto afio
de educacion basica

en la materia de
estudios sociales.

Profesores al tener un
nuevo complemento
para sus clases .
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VISUALIZACION EN EL SITIO WEB

Para visualizar el material didactico en computadores se hace uso de
marcadores los cuales pueden ser descargados de la misma web.

Para el correcto funcionamiento de la Realidad Aumentada se cuenta con el
visor de Arcrowd que esta incrustado en el sitio, ademas se debe disponer de
lo siguiente:

Camara Navegador
Web ) Mozilla

www.rastudio.netne.net

direccion de sitio web

RA STUDIO INICIO  SOBRE NO!

MATERIAL MULTIMEDIO

REGION COSTA
capitales y provincias
La Region Amazonica del Ecuador es una de las cuatro regiones

naturales de esta nacién. Comprende las provincias de Orellana,
Pastaza, Napo, Sucumbios, Morona Santiago, Zamora Chinchipe. Se

extiende sobre un area de 120.000 km? de exuberante vegetacion,
propia de los bosques himedo-tropicales

VER MULTIMEDIO

ir el que se desea visualizar

V mcrowo SN -

Region Costa

Hace 2 somanas
bauque
E poal o 7 visitas O oo

La Region Costa posee 7 provincias con sus capitales.
Con este medio podemos conocer algunas caracteristicas d cada lugar.

P Ver ARbook

@ Ver en ARcrowd

D Lo I




VISUALIZACION EN
DISPOSITIVO MOVIL

Para visualizar el material se usa la aplicacion LAYAR, la misma que esta
disponible en la tienda de App Store o Google Play. Esta aplicacion es
compatible con dispositivos moviles, teléfonos inteligentes, tablets, iPhones,
iPad, iPod touch con sistema operativo Android a partir de la verison 2.3 o
iOS a partir de la version 7.0.

s oG gl euader.

- Para empezar
© Observa el cuadro y descubre cusntas provincias posee
nu

cada regién de

Sin embargo Y Pese|
dados, Ecusdor 9
iy y tanto Guayas |
:WY Santa Eleny
de los Taichilas. #3
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EL PRODUCTO

Se cuenta con 6 multimedios que son:
v Provincias de la Costa
v Provincias de la Sierra
v Provincias del Oriente
v Traslacion de la Tierra
v Reciclaje
v Hemisferios

Cada uno de los multimedios refuerza el
aprendizaje de los nifios en un tema en
particular sobre la materia de Estudios
Sociales que los estudiantes de cuarto afio
de educacion basica poseen.

Se puede acceder a través de la web o
dispositivos maviles compatibles con la
tecnologia.



PROVINCIAS DE LA COSTA,
SIERRA Y ORIENTE

’/// Cada uno de los multimedios

=t PROVINCIAS muestra  donde  estan
i |\¢ ;.' Wde '1la’COSTA ubicadas las provincias de la
10/ tats region Costa, Sierra y Oriente
Ll en el mapa del Ecuador

B junto con sus respectivas

capitales, también se destacan

principales caracteristicas de
cada ciudad.

La region litoral o costa esta
conformada por 6 provincias:
Guayas, Manabi, Esmeraldas,
El Oro, Los Rios, y Santa Elena.
Todas tienen costas o salidas
al mar, excepto Los Rios.

La  region  interandina,
cominmente conocida como
la Sierra, esta conformada por
11 provincias. Se caracteriza
por sus diversas elevaciones
montafiosas,  volcanes 'y
nevados.

La Region Amazonica u oriente
comprende 6 provincias. Se
extiende sobre un area de
120.000 km? de exhuberante
vegetacion, propia de los
bosques himedo-tropicales.
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MOVIMIENTO DE TRASLACION
Muestra como la tierra gira

alrededor del sol en un lapso
e de 365 dias.

MOVIMIENTO

TRASLACI N

APRENDAMOS A RECICLAR
El mutimedio fomenta el
reciclaje  desde temprana
edad ensefiando a los nifios
la utilidad de los diferentes
tachos para la clasificacion
de basura.

. i HEMISFERIOS DE LA TIERRA
"r‘* s B Permite  diferenciar  las
. e distintas partes de la tierra.
W AR T El globo terrestre se divide en

“HEMISEERIOS dos hemisferios: hemisferio

DE LATIERRA norte y hemisferio sur,

¥ v N centrandose el primero en el

Polo Norte, y el sequndo en

el Polo Sur, separados ambos
por la linea equinoccial




PROCESO DE DESARROLLO

Para elaborar el proyecto de forma correcta se debe cumplir con algunas
fases como son:

1 Levantamiento de Informacion
I —

2 Analisis de la Informacion
1 —

3 Desarrollo y revision de Material
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. Levantamiento de Informacion

La mayor parte de informacion se
= |a obtiene durante las visitas a las
aulas de clase de alumnos de cuarto
~ de basica donde se puede saber
los temas mas relevantes que los

alumnos necesitan aprender a esa
edad.

En las diversas paginas de Internet B
también se encuentra informacion y ¢
referencias de utilidad para el proyecto.

Con la realizacién de entrevistas como
instrumento de medicion se pueden
obtener datos importantes para el
correcto disefio y funcionamiento del
material en clases.

. Analisis de la informacion

Al analizar la informacién obtenida se generan nuevas ideas para la
elaboracion de los multimedios con temas especificos como son: Provincias de
la Costa, Sierra y Oriente, Aprendamos a Reciclar, Movimiento de la Traslacion
y Hemisferios. A su vez se genera la propuesta de la creacién del material
didactico usando Realldad Aumentada




. Desarrollo y revision de Material

Se empieza a desarrollar los materiales
que se mencionan en la propuesta al
buscar informacién destacada sobre ;

cada uno de los temas. Luego se realiza B[ brinnae

| se cuentan S0 paralelos: |y yiea)

una seleccion de lo mas representativo i
paralelos més importantes

y se vectoriza las diferentes imagenes | oo, st

1 globo ter ial, ¢
© Observa ed‘? \a linea ecutor ar‘e i
corresponoe: ¥ 1 ei polo Norte
i SUf,

y escenarios que se usan en el
multimedio, luego se anima todo lo que
se crea para renderizar y exportar a la
extension correcta.

En este punto se presenta un borrador
a los expertos y se recibe informacion
acerca de detalles que deben ser
mejorados.

. Presentacion Final

Se muestran todos los materiales corregidos, listos para el uso de profesores
y estudiantes.
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HERRAMIENTAS USADAS

CINEMA 4D: Permite crear objetos en 3D que se usan en
los multimedios de hemisferios y traslacion de la tierra.

>

- PoloNorte
Q- . -

‘-" N:OF e

ILLUSTRATOR: Se requiere para vectorizar los
diferentes escenarios, objetos y personajes.




AFTER EFFECTS: Sirve para agregar efectos, animar tanto
imagenes como escenarios que se crean en lllustrator.

AUDITION: Permite grabar y editar dialogos y sonidos
para los videos.
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PHOTOSHOP: Mejora la calidad de las imagenes que se
usan en el proyecto.

Q- q [ 2 Rustr pant. e pant.

MULTIMEDIOS.psd al 100% (Capa 6, CMYK/8)

SN

Rellncr 100% [

MOVIMIENTO BEN

TRASLACI

S Ao HANPENS NALCT

Studio con lenguaje html5, javascript, css 'y php.

| DREAMWEAVER: Permite crear el sitio web RA

sierrantmi X | £l

s
bootstrap.min.css  font-awesome.mn.css  custom.css  colors_sierra.css  jquery-2.1.3s  bootstrap.minjs  minify.js

D | e ]| @ Thkr sk 0. :mjm |

Archivos

Tocales
I 1D0CTVPE| hwL 5@ Sto-Sitosnnonbre 2 C\sers
*| 2 <html lang="en-us">

¥ 3

= 7 UTF-8">

Bl 5 <neta htep-equiv="x-Un-Compatible" content="IE=edge'

| 6 <meta name="viewport" content="width=device-width,

3 initial-scale=1">

7  <meta name="description" content="">
®| 8 <meta name="author" content="">

9  <title>RA Studio </title>
<link rel='shortcut icon' type='image/x-icon' href=
'/favicon.ico' />

Fuentes i
TODAS LAS FUENTES'

<link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet"> RA STUDIO
@Medios

<link href=
"http://font: on/css?family=Raleway:400,100, Selectores
760,560" relototyieshect! fypertext/casts
15
16  <link href="css/font-awesome.min.css" rel="stylesheet"> VOLVER
it Propiedades
| 18 <link href="css/custom.css" rel="stylesheet">
19 Mostrar conjur

20 <link href="css/colors_sierra.css" rel="stylesheet">
21  </head>

22 <body> height : 100 %
) 23 kdiv id="preloader"> - _|  min-height : 600 px
< & e » font-size : 16 px

® § W smxei

font-family : 'Raleway, sans-s...
line-height : 1,420 —
color :




CAMTASIA: Se lo requiere para unir un video con un
audio en caso de ser necesario.

5 Camtasia Studio

X TechSmith

13 Show Storyboard | &= Tracks @ Timeline Help
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LAYAR: Visor que permite visualizar los materiales con
Realidad Aumentada en celulares, compatible con el
sistema operativo de iOS y Android.

€) 8 | hps//wowlyarcomcrestor @ J[R puscar *E 94 a0 @
log CREATOR UL~
CAMPAIGN OVERVIEW @ PUBLISHED YOUR PRO CREDITS

= 0]

+

NEW CAMPAIGN

Sierra
® Published as Basic 1

SIERRA
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/ ARCROW: Plataforma gratuita que
/ ARcrowd permite ver el material en Realidad Aumentada
en la web.

n Especiales  Mis ARbooks ~ Soporte  Noticias D- }

7 ——

+ Crear ARbook

A Mis ARbooks 7 1> Misfavoritos o (4 Mis empotrados 12

i Bkl -
i EcIcar P” - Enla categoria Educacion con Ias eliquetas reciclar, reciclaje i

& Dsscaigar POF Cemporar o]

Mostrar en perfil pablico

Movimiento de Traslacién
= 2 @ Ver ARbook
En la categoria Educacion con |as efiquetas traslacion, movimiento, tierra

4» Descargar PDF 5 Empotrar °

Mostrar en perfil pablico




PRESUPUESTO

El costo total de inversion por todos los materiales multimedios desarrollados
se los desglosa en las siguientes tablas:

Levantamiento de informacion

DESCRIPCION COSTO
Investigador $200,00
Viaticos 100,00
TOTAL $300,00

Desarrollo de multimedios de Provincias:
Costa, Sierra, Oriente y Reciclaje

DESCRIPCION COSTO
Disefiador $100,00
Impresion de Marcador 0,15
Narrador 50,00
Estudio de grabacion 25,00
Layar 34,00
TOTAL $209,15

El valor $ 209,15 es por cada Multimedio

Creacion de Material Didactico usando Realidad Aumentada



Disefio Web

Desarrollo de multimedio de Traslacion de la tierra

DESCRIPCION COSTO
Disefiador $ 100,00
Impresion de Marcador 0,15
Narrador 25,00
Estudio de grabacion 25,00
Layar 34,00
TOTAL $184,15

Desarrollo de multimedio de Hemisferio

DESCRIPCION COSTO
Disefiador $100,00
Impresion de Marcador 0,15
Layar 34,00
TOTAL $134,15

Presupuesto Total

DESCRIPCION COSTO
Provincias Costa $209,15
Provincias Sierra 209,15
Provincias Oriente 209,15
Hemisferios 134,15
Traslacion 184,15
Reciclaje 209,15
Levantamiento de informacion 300,00

TOTAL $1454,90




TIEMPO PARA ELABORAR MATERIAL

N e —
A continuacion se detalla las actividades que se realizan para cada uno de los
materiales didacticos:

Provincias Costa

ACTIVIDAD TIEMPO

Realizar el guion 3 horas
Buscar y descargar imagenes de los
lugares mas representativos de las

6 provincias de la costa. 2 horas
Vectorizar el escenario adecuado

para cada provincia 14 horas
Animar las ilustraciones 8 horas

Grabar y editar las voces del multimedio 4 horas

Unir todo y renderizar 5 horas

Subir el video a los visualizadores 1 hora

TOTAL 5 dias laborables

Provincias Sierra

ACTIVIDAD TIEMPO

Realizar el guion 4 horas
Buscar y descargar imagenes de los
lugares mas representativos de las

11 provincias de la sierra. 3 horas
Vectorizar el escenario adecuado

para cada provincia 20 horas
Animar las ilustraciones 10 horas
Grabar y editar las voces del multimedio 6 horas
Unir todo y renderizar 7 horas
Subir el video a los visualizadores 2 horas

TOTAL 7 dias laborables

Creacion de Material Didactico usando Realidad Aumentada
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Provincias Oriente

ACTIVIDAD TIEMPO
Realizar el guion 3 horas
Buscar y descargar imagenes de los
lugares mas representativos de las
6 provincias del oriente 2 horas
Vectorizar el escenario adecuado
para cada provincia 14 horas
Animar las ilustraciones 8 horas
Grabar y editar las voces del multimedio 4 horas
Unir todo y renderizar 5 horas
Subir el video a los visualizadores 1 hora

TOTAL 5 dias laborables
Traslacion de la Tierra

ACTIVIDAD TIEMPO
Modelar, texturizar y renderizar 4 horas
Grabar y editar las voces del multimedio 2 horas
Unir todo y renderizar 2 horas
Subir el video a los visualizadores 2 horas
TOTAL 1 dias y 2 horas

Hemisferios

ACTIVIDAD TIEMPO
Modelar, texturizar y renderizar 4 horas
Convertir formato a video adecuado 1 horas
Subir el video a los visualizadores 2 horas

TOTAL

1 dias y 2 horas




Reciclaje

ACTIVIDAD TIEMPO
Realizar el guion 4 horas
Vectorizar el escenario adecuado 13 horas
Animar las ilustraciones 10 horas
Grabar y editar las voces del multimedio 4 horas
Unir todo y renderizar 5 horas
Subir el video a los visualizadores 2 horas

TOTAL 5 dias laborables
Tiempo total

ACTIVIDAD TIEMPO
Levantamiento de informacion 7 semanas
Andlisis de informacion 1 semana
Creacion de material 5 semanas

Provincias Costa 5 dias

Provincias Sierra 7 dias

Provincias Oriente 5 dias

Hemisferios 1 dia

Traslacion 1 diay 2 horas

Reciclaje 5 dias
Presentacion de borradores 1 semana
Correccion de material 3 semanas
Presentacion de material 1 semana
TOTAL 13 semanas
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RESULTADOS

v Se presenta gran acogida por parte de
maestros, alumnos y personas externas que
probaron el material, quienes argumentan
que esta tecnologia puede abarcar otras
areas y no tan solo estudios sociales.

v Se incentiva a aprender sobre temas
especificos de estudios sociales fomentando
el uso de tecnologia en su educacion a
alumnos de cuarto afio de educacion basica.

v Se usa nueva metodologia para el
aprendizaje cotidiano.
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Disefio Web

CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES
I |

En muchos paises ya se utiliza la Realidad
Aumentada en las aulas escolares, también
hay muchos proyectos para publicidad
donde se utiliza esta tecnologia y se
obtienen buenos resultados. Se puede decir
que es de gran beneficio si se la aplica en
nuestro pais y se la usa adecuadamente.

Con la creacion de este material didactico y
las respectivas pruebas finales, se asegura
que la Realidad Aumentada aplicada a la
educacion es una excelente manera de
incentivar a los estudiantes a estudiar.

Se sugiere a las autoridades de los distintos
planteles hacer uso de las nuevas tecnologias
para la ensefianza de los alumnos.

Al asegurar resultados exitosos es
recomendable que este método de
ensefianza-aprendizaje se aplique en las
demas materias.



epejUAWNY Pepijeay Opuesn 0d13epIq [eL3JeJ P UODEa) 6






