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Diseño Web 

INTRODUCCIÓN

El presente brochure muestra el desarrollo del sitio web XIII Congreso 
Latinoamericano IIE, mediante tres capítulos que detallan la investi-
gación y ejecución del mismo. Dirigidos a estudiantes y profesionales 
con interés en temas de ingenieria industrial. 
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Diseño Web 

En esta sección se encuentra de forma detallada el cómo y porqué nace el 
desarrollo de este proyecto, teniendo como base la problemática de los 
usuarios surgiendo una propuesta a sus necesidades analizadas.
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Diseño Web 

El IIE, conocido como Instituto de Ingenieros Industriales (Institute of Industrial Ingineers), ha es-
tado presente en varios países de latinoamérica, utilizando como medio de difusión la web y redes 
sociales, seleccionando por primera  vez a Ecuador, Guayaquil, como su sede del 2016, motivo por 
el cual se requiere un medio de difusión e interacción con los participantes del evento, surgiendo 
así la creación de este sitio web para la automatización de los procesos de registro de inscripción 
de los asistentes y comunicación continua con los mismos.

ANTECEDENTES

Creación de un sitio web, con una diagramación que facilite su administra-
ción e interacción con los usuarios.

NECESIDADES
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Diseño Web 

JUSTIFICACIÓN

Tomando en cuenta las necesidades de los usuarios y páginas de referencia como Greenwave, XXII 
Congreso Industrial e inconvenientes sucitados en otros congresos, analizando los contenidos y 
temas en común se propone la  creación del sitio web XIII Congreso Latinoamericano IIE, con la 
finalidad de informar y automatizar procesos de registros de una forma eficiente.

PROPUESTA

Creación de un sitio  web para el XIII  Congreso  Latinoamericano  de  ingenieros 
industriales,  utilizando los conceptos de interacción y tecnología responsive 
design, en donde el usuario pueda informarse y mantenerse actualizado.

A continuación se detallan las principales características de la propuesta 
presentada.

Informar al usuario 
del cronograma de 
actividades. Alamacenar infor-

mación de las per-
sonas que asistan al 
evento.

Visualizar diferente 
información acerca 
del congreso como: 
conferencistas,  
costo del evento, 
visitas técnicas.

Mostrar una lista 
de hospedajes y lu-
gares turísticos de 
Guayaquil.

AGENDA

REGISTRO 
ONLINE

CONTENIDO

SUGERENCIAS
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Diseño Web 

DISEÑO WEB RESPONSIVE DESIGN

Para el desarrollo del sitio web se hizo uso de la  tecnología responsive design, también co-
nocida como diseño adaptativo. Este permite visualizar el sitio web en diferentes resoluciones 
de pantallas como: Pcs, laptops, tablets y celulares, ajustándose a las necesidades del usuario.
 

En este segmento se hizo uso de la metodología Scrum para el desarollo 
del proyecto, definiendo objetivos en base a entrevistas a los usuarios que 
dieron lugar a la creación de la estructura y bocetos del sitio web.
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Diseño Web 

OBJETIVOS

Crear un nuevo sitio web para un congreso, con una mejor estructura y 
diseño que permita la automatización de procesos, este sitio web está diri-
gido a los países de Latinoamérica. 

OBJETIVO GENERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Identificar sitios de congresos
anteriores y actuales.

Analizar las tecnologías existentes 
para el desarrollo del sitio web.

Automatizar proceso de registro 
para una mejor eficiencia.

Diseñar el sitio web de una mane-
ra fácil e intuitiva para el usuario.

Implementar el sitio web.

METODOLOGÍA DE TRABAJO

Para la creación del proyecto se hizo uso del 
método Scrum  el cual consiste en las cinco 
fases presentadas.

Análisis y Planificacíon

Diseño

Ejecución y Pruebas

Seguimiento y Control

Un beneficio del mé-
todo scrum es que 
permite observar  los 
porcentajes de avan-
ce en cada una de las 
fases.

Para el desarollo de cada uno de los pasos 
se realizaron entrevistas que dieron como 
resultado el diseño de los bocetos de la 
estructura de información procediendo a 
realizar una prueba piloto con los usuarios.
Haciendo uso de diversas herramientas de 
desarrollo y diseño web.

Desarrollo
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Diseño Web 

RECOPILACIÓN DE INFORMACIÓN

Se realizaron entrevistas a especialistas y futuros usuarios con la finalidad de responder a las 
preguntas presentadas.

Teniendo como resultado el diseño de un sitio web que contiene una estructura de información 
distribuida en pestañas.

RECOPILACIÓN DE INFORMACIÓN

Para la creación de 
los cuatro formula-
rios de registros, se 
definieron el núme-
ro y nombre de los 
campos que contiene 
cada formlario. 

Recopilación de la 
información que con-
tienen las cajas de 
texto en cada formu-
larios de registro.
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Diseño Web 

CASO DE USO

De acuerdo a las entrevistas realizadas, se crearon casos de uso para el sitio web.

CASO DE USO

Las diferentes fun-
ciones que el usuario 
puede realizar en el 
sitio web.

Actividades que el 
administrador tiene 
permitido ejecutar.
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Diseño Web 

ESTRUCTURA DE INFORMACIÓN

El sitio web proyecta una estructura de seis pestañas funcionales, tres de ellas 
informativas y dos de interaccion con el usuario, una  de ellas destinada  al 
registro de usuario y la otra con un formulario de contacto.

MENU
DESPLEGABLE

El menú conte-
nido y sugeren-
cias tienen un 
menú desplega-
ble.

En la sección 
Contenido se vi-
sualiza las pes-
tañas: Conferen-
cistas, Talleres, 
Visitas Técnicas 
y Concursos.

La pestaña 
Sugerencias 
d e s p l i e g a 
las opciones: 
Hospedaje y 
Turismo.

En la sección 
de Agenda, se 
encuentra un 
submenú el 
cual contiene 
lo siguiente:
Día 0, Día 1, 
Día 2 y Día 3.

Pestaña que-
muestra un sub-
menú del listado 
de formularios 
de registro.

SUGERENCIAS AGENDA INSCRIPCIONESCONTENIDO

A continuación se muestra las características de cada una de ellas.

ESTRUCTURA DE INFORMACIÓN

A partir de las entrevistas realizadas a los usuarios, se muestra como resultado la estructura de la 
información del sitio web en base de las necesidades observadas.

Menú principal 
Diseño de la estrucrtura, se muestra en todas las páginas del sitio web en la parte superior.

Menú Agenda 
Contiene información de los días que 
conforman el evento. 

Menú Inscripciones 
Contiene los diferentes formularios para el 
registro de los usuario.
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Diseño Web 

DISEÑO DE WIREFRAMES SITIO WEB

ESTRUCTURA PESTAÑA INICIO 

Se encuentra la información importante y resumida de lo que contiene el sitio web.

BANNER

LOGO
CONGRESO

MENÚ
OPCIONES

INTRO-
DUCCIÓN

EJES
CONGRESO

EXPOSITORES

LISTA
ORGANIZADORES

PIE DE 
PÁGINA

Las tres últimas columnas que muestra el boceto, van a permanecer en todas las pestañas 
del sitio web.

REDES SOCIALES

DISEÑO DE WIREFRAMES SITIO WEB

BOCETO PESTAÑA AGENDA

Se visualizan las fechas, horas y actividades del congreso.En la parte inferior muestra un botón de 
descarga con la información completa de la agenda.

BOCETO PESTAÑA CONTÁCTANOS
Muestra un formulario para la recepción de las dudas y sugerencias de los usuarios, además de 
las redes sociales información de contacto, correo electrónico y celular. 

MENÚ  DE DIAS

INFORMACIÓN 
SELECCIONADA DEL MENÚ

BOTÓN DESCARGAR

INFORMACIÓN DE
CONTACTO

FORMULARIO DE
CONTACTO

REDES SOCIALES
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Diseño Web 

DISEÑO DE WIREFRAMES SITIO WEB

BOCETO PESTAÑA INSCRIPCIONES

Muestra el menú de los formularios y los campos para envío del registro, además de las instruc-
ciones del uso de los formularios e Información adicional como redes sociales, auspiciantes y píe 
de página.

IMÁGEN 
CON ZOOM

MENÚ
AGENDA

INFORMACIÓN
DEPÓSITO

FORMULARIO
REGISTRO

INSTRUCTIVO
DE
REGISTRO

DISEÑO DE WIREFRAMES MÓVIL

El proyecto está desarrollando bajo la tecnología de responsive desing, el celular tie-
ne dimensiones más pequeñas que una computadora, por ese motivo se han ajus-
tado los contenidos de esta manera el sitio web se muestra de forma vertical.

LOGO CONGRESO

MENÚ PRINCIPAL

TÍTULO DE LA PESTAÑA

SLIDER DE IMÁGENES

INFORMACIÓN GENERAL

DESCRIPCIÓN DE LOS TEMAS
A TRATAR EN EL CONGRESO

CONFERENCISTAS
EXTRANJEROS

REDES SOCIALES

LISTADO DE ORGANIZADORES

LISTADO DE ORGANIZADORES
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Diseño Web 

HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para el desarrollo del sitio web se hicieron uso de varios programas de diseño con licencia y 
programas web open source.

MySql

Gestor de base 
de datos relacio-
nal libre de licen-
cia, que permite 
el alojamiento y 
manejo de datos 
del sitio web.

Joomla CMS

Administrador 
de contenido 
que permite el 
desarrollo del 
sitio web. Con-
tiene un panel 
de control en el 
que se puede 
eliminar, editar y 
crear contenido 
de forma fácil.

HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Justinmind

Es una herramien-
ta de realización de 
protipos para celula-
res móviles, tabletas 
y sitios web. Propor-
cionó la creación de 
bocetos para el sitio. 

Adobe Photoshop

Permite la edición de 
imágenes profesiona-
les licencia de pago. 
Todas las fotos del 
sitio web llevaron un 
proceso de edición en 
este software.

Adobe Illustrator

Editor de gráficos 
vectoriales con li-
cencia de pago. Los 
íconos y diseño de 
banners se editaron 
en esta herramienta.
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Diseño Web 

CAPITULO #3

Esta unidad nos permite observar el resultado final  del producto en base 
a los capítulos anteriores. Detallando no solo el  diseño del sitio web, sino 
también las  actividades realizadas y presupuesto requerido.
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Diseño Web 

El PRODUCTO

PESTAÑA INICIO

Diseño del producto final de la pantalla Inicio, en donde se muestra el logo, 
menú principal y banner, además un resumen y los temas de lo que trata 
el congreso, los organizadores del evento, conferencistas y redes sociales.

La parte inferior del sitio web mantiene ese esquema en todas las pestañas.  

LOGO ESPOL

LOGO CONGRESO
MENÚ PRINCIPAL

SLIDER

INTRODUCCIÓN DEL
CONGRESO

EJES PRINCIPALES DE 
LAS CONFERENCIAS

INFORMACIÓN DE LOS 
ORGANIZADORES

CONFERENCISTAS
EXTRANJEROS

LISTADO COMPLETO DE 
CONFERENCISTAS

REDES SOCIALES

AUSPICIANTES
COPYRIGHT
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Diseño Web 

PESTAÑA CONFERENCISTAS

Muestra información relevante de los expositores tanto nacionales como extranjeros. 
Además posee un diseño atractivo, utilizando css para crear efectos de rollover en las 
imágenes.

El PRODUCTO

LISTADO 
CONFERENCISTAS

INFORMACIÓN
SE MUESTRA
EN TODAS LAS
PESTAÑAS.

EFECTO ROLLOVER

El PRODUCTO

PESTAÑA INSCRIPCIONES

Sección del sitio donde vizualiza las formas de pago, el formulario dependiendo de la opción 
seleccionada e información del método del registro.

MENÚ OPCIONES
FORMULARIOS

INFORMACIÓN 
DE DEPOSITO

FORMULARIO DE 
REGISTRO

INSTRUCTIVO PARA 
EL REGISTRO

IMÁGEN DE PRECIOS
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Diseño Web 

PESTAÑA TURISMO

Muestra la información relevante de los sitios turísti-
cos de nuestro país, con un video que hace referencia 
a la campaña All You Need Is Ecuador.

PESTAÑA AGENDA

En esta sección se puede visualizar de 
forma ordenada haciendo uso de un 
submenú el itinerio completo del
evento.

El PRODUCTO

VIDEO TURÍSTICO

GALERÍA DE IMÁGENES
LUGARES TURÍSTICOS

BOTÓN DESCARGA DE ITINERARIO

MENÚ AGENDA

El PRODUCTO

PESTAÑA SUGERENCIA - HOSPEDAJES

Se visualiza una lista de los hoteles que se en-
cuentran cerca de la sede el evento, cada una con 
su respectivo mapa de recorrido.

PESTAÑA CONTÁCTANOS
Muestra un formulario de contacto, para los 
usuarios que tengan cualquier duda del even-
to y por este medio pueda contactar con los 
organizadores.

IMÁGEN HOSPEDAJE

MAPA DE RUTA
HOSPEDAJE - PARADERO ESPOL

BOTÓN REDIRECCIÓN 
PÁGINA DEL HOTEL

FORMULARIO DE CONTACTO

INFORMACIÓN DE CONTACTO

MAPA SEDE DEL EVENTO
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Diseño Web 

EL PRODUCTO MÓVIL

El producto final en los dispositivos móvi-
les cambia su contenido a una sola columna, 
manteniendo el logo en la parte superior y las 
redes sociales, organizadores y footer en la 
parte inferior, el menú desaparece y se vuelve 
retráctil.

Pestaña Inscripciones el contenido se muestra 
en una sola columna.

EL PRODUCTO MÓVIL

Los formularios de contacto vista para 
móviles.

Menú desplegable hacia la parte 
izquierda del celular.
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Diseño Web 

ACTIVIDADES Y TIEMPOS

Para la realización del 
proyecto se crearon una 
lista de actividades con 
las horas que se llevaron 
en cada actividad.

Para esto se utilizaron 
postic, que fueron co-
locados en una pizarra, 
para tener presente las 
tareas a realizar durante 
el desarrollo del proyec-
to.

DIAGRAMA DE GANT

Diagrama de actividades con fechas límites y horas de trabajo por cada actividad.
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Diseño Web 

RECURSOS Y PRESUPUESTO

Para que este proyecto se lleve a cabo de la mejor manera, se requiere 
la contratación de personal especializado en las áreas de: programación, 
diseño gráfico, editor de texto y líder de proyecto. 

PRUEBAS Y MANTENIMIENTO

Antes de la publicación del sitio web se rea-
lizaron pruebas de rutinas, para conocer si 
el diseño y la distribución de la información 
era la correcta para el usuario final. Estas 
ayudaron a mejorar la interacción y diseño 
del sitio web.

Durante la ejecusión del sitio, se dieron a 
conocer varios errores que ayudaron a que 
el sitio mejore su estructura.

Actuamente el sitio web se encuentra en fun-
cionamiento y se realizan mantenimientos se-
manales por el web master y administrado por 
uno de los organizadores del congreso.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CALIDAD DE LAS IMÁGENES
Es importante  exportar para web todas las imágenes que se utilicen en el 
sitio, de lo contrario se verá afectado el rendimiento de la página web.

DISEÑO Y LINEA GRÁFICA
Respetar la línea gráfica aplicada y colores.

SITIO WEB ADAPTABLE
La estructura de sitio puede ser utilizada en otro tipo de congreso, ajustando 
la información para el mismo.

MANTENIMIENTO DEL SITIO
Actualizar los módulos para evitar riesgos de hackeos.

1

2

3

4

5

6

7

Durante el proceso de desarrollo del sitio web, se pudieron observar varios factores 
importantes por lo que se recomienda lo siguiente.

COMUNICACIÓN CON EL CLIENTE
Es importante realizar revisiones constantes, para así evitar colocar informa-
ción que no ha sido requerida.

CAMBIOS REQUERIDOS
Mostrar al cliente de los cambios solicitados antes de ser publicados en la 
web.

PRUEBAS CON USUARIOS
Antes de realizar cualquier actualización al sitio web, hacer pruebas de usua-
rios para obtener una retroalimentación. 
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