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1. (20 puntos) Seleccione la opción valida.  (5 ptos. cada pregunta)

1.1 ¿Qué pasaría si trata de correr y compilar el siguiente código Java? (5 puntos)

1.  interface A{

2. 
public abstract void method1();

3.  }

4.  class One implements A{

5. 
public void method1(){

6. 

System.out.println("hello");

7. 
}

8.  }

9.  class Two extends One{}

10. public class Test extends Two{

11. 
public static void main(String[] args)

12. 
{

13. 

A a;

14. 

Two t = new Two();

15. 

a = t;

16. 

a.method1();

17. 
}

18. }

a) Compila, ejecuta e imprime “hello”.

b) Error de compilación en la línea 16.

c) El compilador arroja una objeción a la asignación de la línea 15.

d) Lanza una excepción en corrida NoSuchMethodException.  

1.2  ¿Qué pasaría si trata de correr y compilar el siguiente código Java? (5 puntos)

         class Rectangle{

           public int area(int length , int width) {

             return  length * width; 

           }

         }

         class Square extends Rectangle{

           public int area(float length, float width) {

             return  (int) Math.pow(length ,2);

           }

         }

         class Test{

           public static void main(String args[]) {

             Square r = new Square();

             System.out.println(r.area(5 , 4)); 

           }   

         }

a) No compilará.

b) Compilará, correrá e imprimirá 20.

c) Error en tiempo de ejecución.

d) Compilará, correrá e imprimirá 25.

1.3  Que pasaría si intenta compilar y ejecutar el siguiente código (5 puntos)

import java.io.*;

class Base{

    public void amethod()throws FileNotFoundException{}

}

public class ExcepDemo extends Base{

    public static void main(String argv[]){

        ExcepDemo e = new ExcepDemo();

    }

    public void amethod(){}

    ExcepDemo(){

        try{

            DataInputStream din = new DataInputStream(System.in);

            System.out.println("Pausing");

            din.readByte();

            System.out.println("Continuing");

            this.amethod();

        }catch(IOException ioe) {}

    }

}

a) Error al compilar causado por usar una excepcion no atrapada en el constructor ExcepDemo.

b) Error al compilar debido a que amethod no declara una Exception

c) Error al ejecutar debido a que amethod no declara una Exception

d) Compila y ejecuta con la salida “Pausing” y “Continuing” luego de que se presiona una tecla.

1.4  Que pasaría si intenta compilar y ejecutar el siguiente código (5 puntos)

class Base{

public final void amethod(){

        System.out.println("amethod");

        }

}

public class Fin extends Base{

public static void main(String argv[]){

        Base b = new Base();

        b.amethod();

        }

}

a) Error al compilar indicando que una clase con un metodo final debe ser declarada final también

e) Error al compilar indicando que no se puede heredar desde una clase que contiene metodos final.

f) Error al ejecutar indicando que la clase Base no esta definida como final

g) Exito al compilar y ejecutar, con la salida “amethod”.

2. (45 puntos) Dado el siguiente caso de estudio:

Una agencia de alquiler de vajillas y copas para eventos, desea un sistema que le permita manejar su stock; es decir que le ayude a llevar un control de los ítems alquilados y en bodega. Cada ítem tiene un código asociado con el modelo y color que posee. Existen ciertas vajillas y copas (muy costosas y raras) que pueden ser alquiladas únicamente en cantidades inferiores a las 4 docenas. El cliente que alquila vajillas y/o copas debe dejar un depósito de garantía, que para el caso de las piezas especiales debe ser mínimo el 80% del valor total de las piezas alquiladas, y para las piezas normales el 50%. Del cliente se registran los datos necesarios para generar la orden de entrega, y posterior factura (Nombre, CI, Dirección y Teléfono). El sistema será utilizado por los vendedores de la empresa, y como se les paga comisiones por servicio cancelado, es importante que cuando se alquilan piezas se registre también cuál fue el vendedor que realizó ese alquiler.

Se pide:

Diagrama de Casos de Uso  (10 puntos)

Descripción de 1 caso de uso (5 puntos)

Descripción de 2 escenarios para el caso de uso descrito (5 puntos)

Dibujar el DIO de 1 de los escenarios descritos (5 puntos)

Diagrama de Clases (20 puntos)

Incluya los atributos y métodos que considere necesarios para el problema planteado. No olvide las visibilidades.

2. (35 puntos) Tringo es un popular juego multijugador descrito como una combinación entre Tetris y Bingo. El juego dispone de un tablero de nxn sobre el cual se pueden colocar o desplazar las piezas. Existen dos tipos de piezas, tal como se muestran a continuación:









· 


· 


El punto graficado en cada pieza representa la base de la misma. Dado el siguiente diagrama de clases para el juego Tringo, implemente las clases Tablero(10 puntos), Pieza(5 puntos), PiezaA(10 puntos) y PiezaB (10 puntos). Asuma que la clase Coordenada ya se encuentra implementada.

Coordenada





-int x;


-int y;


+Coordenada(int x, int y);


+getX():int;


+getY():int;





Tablero





-boolean M[][];


-int max;


+Tablero(int max);


+ocupar(Coordenada C):void ;


+estaOcupada(Coordenada C) boolean;


+getMax():int;





Pieza





-Coordenada Centro;


+ubicar(Tablero T, Coordenada C): boolean


+desplazar(Tablero T, int desfase): boolean


+getCentro():Coordenada;





PiezaA





PiezaB
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