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MANUAL DE USUARIO

INTRODUCCION

El presente manual explica el funcionamiento del software POWER TRANS T7 1.0
disefiado para la simulacion del Sistema de Transporte Urbano “METROVIA
TRONCAL 7 Orquideas-Centro Urbano”. En una primera parte se explica los
requerimientos minimos para la instalacion del software disefiado. En la segunda
parte se explica la pantalla principal del sistema y las opciones que brinda.
Finalmente en una cuarta parte se explica todos los pasos y acciones que el usuario
debe realizar para disefiar la ruta, simular la ruta disefiada, consultar los datos
obtenidos en la simulacién, conocer los resultados a través de los reportes, y por
ultimo el software brinda la facilidad para que el usuario pueda consultar los datos
mas importantes desde un mapa digital.

REQUERIMIENTOS PARA LA INSTALACION DEL SOFTWARE -POWER TRANS
T7 1.0-

Antes de instalar el Sistema Metrovia Troncal 7, se debe revisar los siguientes
requisitos minimos de hardware y software.

Reqguerimientos de Hardware

Hardware Requisitos minimos
Equipo Pentium 1l 900 Mhz.
Memoria RAM 128 Mb.

3 Gb. Exclusivos para el
almacenamiento de la base de datos

Espacio en Disco Duro

Reqguerimientos de Software

= Windows 98 6 superior
®  SQL Server 2000

= GPSS World



PANTALLA PRINCIPAL

Al ingresar al sistema aparece la siguiente pantalla, la misma que contiene todas las
funciones y opciones disefiadas para la creacién c rutas Troncales, que para
efectos de estudio se ha analizado la Troncal 7 “Orquideas-Centro Urbano”.

MetroVia Troneal 7
uiquideas - Cenlro Urbano

P T T7 1.0

La pantalla principal del sistema estd dividida en Barra de Menu y Barra de
Herramientas. A través de las cuales se tiene acceso a las diversas operaciones
gue se pueden realizar en el sistema.

& Simu fadsr Trancal Orgedd eas - Centro

Barra} de Barra de Menu
Herramientas

Barrade Menu
La Barra de Menu contiene las siguientes opciones:

" Ingresos " Reportes
= Politica ®  Mapa Digital
® Ejecucion "  Ventanas

=  Consultas " Ayuda



Las opciones que se encuentran habilitadas al ingresar al sistema son la opcion
Ventanas y Ayuda, el resto de opciones estaran habilitados cuando se cree un
nuevo modelo de simulacion 6 cuando se abra una simulacion existente.

Ventanas

Crganizar Yentanas en Mosaico Horizonkal
Crganizar Wentanas en Mosaico Yertical
Crganizar Yentanas en Cascada
organizar Iconos

La opcidén Ventanas permite organizar las pantallas del sistema de acuerdo a los
requerimientos del usuario, entre las opciones para visualizar las pantallas del
sistema estan las siguientes:

® Mosaico Horizontal
Organiza las pantallas para que el usuario las visualice de forma horizontal, es
decir, una pantalla a lado de otra.

®" Mosaico Vertical
Organiza las pantallas para que el usuario las visualice de forma vertical, es
decir, una pantalla debajo de otra.

® Cascada
Organiza las pantallas para que el usuario las visualice una pantalla debajo de
otra, y esta debajo de otra, y asi sucesivamente.

= Organizar iconos
Muestra las ventanas del sistema de forma minimizada y solo aparecen los tres
botones que contiene toda pantalla: el boton minimizar, restablecer y maximizar.

Ayuda
Esta opcion nos brindara informacion referente al software de simulacion elaborado
para modelar el comportamiento de la ruta Troncal 7 “Orquideas-Centro Urbano”

Barra de Herramientas
La barra de Herramientas posee los siguientes botones:

S| & H| & | X

MUEYD abrir Guardar | Impresora Salir

=
Boton Nuevo __Muevo

El boton Nuevo permite crear un nuevo modelo de simulacién, al dar clic en este
botdn aparecera la siguiente pantalla:



(=] i
Guardar Salir

MNornbre de la Simulacion
|Manual de Usuario

Fecha de Elaboracian
|19m1 42005 j

En esta pantalla se debe ingresar el nombre que tendra el nuevo modelo de
simulacion, ademas se seleccionar la fecha de elaboracion. La pantalla esta
conformada por los siguientes elementos:
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Nombre de la Simulacion

El nombre del modelo puede tener un maximo de 200 caracteres, acepta
espacios en blanco, letras mayusculas y minlsculas de la Aa a la Zz,
incluyendo la Nfi mayudscula y minascula, digitos del 0 al 9, el punto ( . ), la raya
de separacion ( -) y la raya subindice ( _ ). Para presentar el funcionamiento del
Sistema MetroVia Troncal 7 se creard un nuevo modelo de simulacion el cual
tendra como nombre Manual de Usuario.

Fechade Elaboracion

La fecha de elaboracion del nuevo modelo de simulacion esta en formato
dia/mes/afio. Por defecto aparece la fecha actual del sistema, pero si el usuario
desea ingresar otra fecha puede digitarla 6 para su mayor comodidad puede dar
click en el boton de desplazamiento y éste le mostrara un calendario en el cual el
usuario da click sobre la fecha que desea, en este calendario el usuario se
puede se puede desplazar de un mes a otro, mediante los botones de
desplazamiento del calendario.

Fecha de Elaboracian
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Botén de Comando
La pantalla de ingreso de paraderos esta conformada por los siguientes botones
de comando, los cuales cumplen una determinada funcién dentro del sistema.



Guardar  Antes de guardar los datos del nuevo modelo de simulacion, el
sistema verifica que el nombre del nuevo simulador no coincida con un nombre
de simulador ya existente, si sucede esto aparecera la siguiente pantalla de
alerta, la cual le pedira al usuario que guarde el modelo de simulacién con otro
nombre.

Troncal T Orguideas-Contia

_!._H Hombee Exisbents, Guere con oo Nonbre |

Después de que el sistema ha realizado la verificacion, y si ésta es favorable
aparecerd la siguiente pantalla, en la cual le indica al usuario que los datos han
sido almacenados satisfactoriamente.

Troncal 7 Orquideas-Centro gj

y Datos Almacenados Satisfactoriamete

Salir El botdn salir le permite al usuario cerrar la pantalla en la cual esta
trabajando y volver a la pantalla principal del sistema POWER TRANS T7 1.0

T
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Boton Abrir  Abrir
Este boton permite abrir un nuevo modelo de simulacién ya creado, al dar clic en el
boton Abrir aparecera la siguiente pantalla:

=
Abrir Salir

Simulaciones Existentes

aimulacion. ]

Pruebs 2

Sirmulacion Primera Revision
Frueba 2.1

Modela 1.0

tanual de Usuario

Madela Final

Esta pantalla nos muestra un listado que contiene los nombres de las simulaciones
existentes, en este listado se puede seleccionar el modelo de simulacion que se
desea abrir.

Para ingresar a un determinado modelo de simulacion se debe seleccionar el
nombre del modelo que se desea abrir dando click sobre el nombre y luego dar click
en el boton Abrir, el cual se encuentra en la parte superior de esta pantalla.

Otra forma mas rapida para abrir un modelo de simulacién es pulsando doble click
sobre el nombre del modelo de simulacién seleccionado.

El boton Salir le permite al usuario cerrar la pantalla en la cual se esta trabajando.
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Boton Guardar Euardar

Este botdn trabaja de igual forma que la opcién “Guardar Como” de Microsoft Office.
El sistema permite crear copias de un modelo existente con otro nombre para poder
identificarlo.

=
Boton Impresora Impresara
Al dar click sobre el boton Impresora aparecera la siguiente pantalla, en la que el
usuario podra agregar un impresora, seleccionar la impresora con la que desea
trabajar. Al dar click en la opcion Preferencias apareceréa otra pantalla con las
siguientes opciones: configurar el tamafio del papel, seleccionar el tipo de papel,
seleccionar la calidad de la impresién, imprimir un nimero determinado de copias,
entre otras opciones.
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Boton Salir 54l

El bot6n Salir le permite al usuario salir del sistema Troncal 7 Orquideas —Centro,
pero antes aparece la siguiente pantalla en la que le pregunta al usuario si esta
seguro que desea salir del sistema. Si el usuario desea salir da click sobre el botdn
Si caso contrario da click sobre la opcién No.

Troncal ¥ Orquideas-Centro

Estd seguro que desea salir?

50 | Mo

AMBIENTE DE TRABAJO

Como se explico anteriormente al ingresar al sistema las opciones Ingresos,
Politica, Ejecucién, Consultas, Reportes, Mapa Digital, pertenecientes a la Barra
de Menu, se encuentran deshabilitadas. Estas se habilitan permitiendo trabajar con



las diversas opciones que cada una de ellas posee, cuando se abre una simulacion
existente 6 cuando se crea un nuevo modelo de simulacion.

Para explicar el funcionamiento de estas opciones he seleccionado una simulacion
existente, cuyo nombre es “Simulacion Primera Revision”

Ingresos
Al dar click sobre la gpcion Ingresos aparecera una pantalla despegable, la cual
muestra los diversos ingresos que se pueden realizar en el sistema.

Paraderos

Semaforos
Semaforizacian
Secuencia de Objetos
Dias v Horas a Simular
Distribuciones »

PARADEROS
Los ingresos de los paraderos con los que operara el modelo de simulacién se lo
realizan a través de la siguiente pantalla.

Ingreso de Paraderes
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La pantalla que permite el ingreso de paraderos esta conformada por los siguientes
elementos:

< Numero
Es un codigo secuencial autogenerado por la maquina, esta inhabilitado y por lo
tanto el usuario no lo puede modificar.

< Direccion
En este campo se especifica la direccion en la que se encuentra ubicado el
paradero. El campo permite el ingreso de maximo 200 caracteres.

El modelo de simulacion de la Troncal 7 denominado “Manual de Usuario”
funcionara con los siguientes paraderos:
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No. de Direccién
| Paradero
0 Terminal de Integracion (A lado de la Cdla. Mucho Lote)
1 Av.Fco.de Orellana y Callejon 24B Noroeste (Frente a la Cdla. Los Vergeles)
2 Av.Fco.de Orellana y Callejon 20B Noroeste (Cdla. Samanes 7)
3 Av.Fco.de Orellana y Callejon 20A Noroeste (Cdla. Colinas de la Alborada)
4 Av.Fco.de Orellana y José Maria Egas

Capacidad del Paradero (personas)

En este campo se especifica la cantidad de personas que puede albergar el
paradero, este campo es informativo y no influye en el modelo del simulador.

Se ha establecido por sugerencia de la M.l. Municipalidad de Guayaquil que la
capacidad de todos los paraderos sea de 100 personas.

Terminal de Transferencia

Si el paradero funciona como terminal de transferencia el casillero debe tener un
visto, caso contrario el casillero debe estar en blanco. Como sabemos a un
terminal de transferencia llegan buses de otras rutas troncales, este campo es
informativo y no influye en el comportamiento del simulador, ya que lo que se
esta modelando es el comportamiento de los buses troncales que pertenecen
Unicamente a la ruta Troncal 7.

Tipo de Paradero

Existen dos lugares en los que pueden estar ubicados los paraderos y son en las
calles de una via y en las calles de dos vias. En la ubicaciéon en la que se
encuentre el paradero, su campo correspondiente debe estar seleccionado.

Los 4 paraderos del presente modelo de simulacion se encuentran ubicados en
una calle de doble via y por lo tanto se debe dar click en esta opcion.

Barra de Desplazamiento

La barra de desplazamiento le permite al usuario desplazarse a través de los
registros, es decir moverse de un registro a otro, con tan solo presionar los
botones de direccionamiento de la barra de desplazamiento, detallados a
continuacion.

Ir al primer registra T8I Bl 0.2t e D esplazamierie W Ir al Ultimo registro

Ir al registro anterior Ir al registro siguiente

Botones de Comandos
La pantalla de ingreso de paraderos esta conformada por los siguientes botones
de comando, los cuales cumplen una determinada funcion.



_Adreaar | Para que el usuario pueda realizar el ingreso de un paradero debe
presionar este botdn, y automaticamente se generara un registro en blanco listo
para que el usuario ingrese los datos del nuevo paradero.

Todos los registros son identificados mediante un nimero autogenerado por el
sistema, el cual inicia en cero, éste niumero no puede ser modificado por el
usuario ya que se encuentra bloqueado para cualquier modificacion.

b

Madificar|  Cuando el usuario desee modificar un registro ya creado debe
ubicarse en el registro que desea modificar, dirigiéndose con la barra de
desplazamiento, y luego presionar este boton. El registro estara disponible para
que el usuario realice los cambios deseados.

Guardar El usuario debe utilizar este botén cuando desee guardar en la base
de dato los registros creados.

)i

Elirniriar Este boton permite eliminar un registro existente, es decir, borra todos
los datos de un determinado paradero.

Salir Este botdn le permite al usuario cerrar la pantalla de ingreso de
paraderos y retornar a la pantalla principal del sistema.

SEMAFOROS
Los ingresos de la informacion referente a los seméaforos con los que operara el
modelo de simulacién de la ruta troncal 7, se lo realizan a través de la siguiente

pantalla.
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La pantalla que permite el ingreso de seméforos esta conformada por los siguientes
elementos:

< Numero
Es un codigo secuencial autogenerado por la maquina inicia con un valor de
uno, esta deshabilitado y por lo tanto el usuario no lo puede modificar.



% Direccion
En este campo se especifica la direccion en la que se encuentra ubicado el
semaforo. Permite un ingreso maximo de 200 caracteres.
Los seméforos que funcionaran en el presente modelo de simulacién son los
siguientes:

No. de

. Direccién
Semaéforo

1 Av. Fco. de Orellana y Rodolfo Baquerizo Nazur

2 Av. Fco. de Orellana y Benjamin Carrién
3 Av. Fco. de Orellana y José Maria Egas
4 Av. Fco. de Orellana y Av. Agustin Freire

+ Barra de Desplazamiento
Esta barra le permite al usuario moverse a través de los registros de los
semaforos almacenados en la base de datos.

>

R/
*

% Botones de Comandos
La pantalla de ingreso de semaforos esta conformada por los siguientes botones
de comando, los cuales funcionan de forma similar al ingreso de paraderos.

SEMAFORIZACION

El ingreso de la informacién referente al tiempo de estado en verde, tiempo de
estado en rojo y el tiempo de retraso de cada semaforo, se los realiza a través de la
siguiente pantalla.

Se utiliza un tiempo de retraso con respecto a un semaforo de referencia, con el
objetivo de que este valor retrase el inicio del funcionamiento de cada seméforo, ya
gue de no existir este tiempo todos los semaforos empezarian a operar en un mismo
tiempo, lo cual no sucede en la realidad.

Se utiliza como semaforo de referencia al semaforo 1 (Av. Fco. de Orellana y
Rodolfo Baquerizo Nazur) cuyo tiempo de retraso es cero.

Ingrezn de Tiempas de Semddforos
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La pantalla esta conformada por los siguientes elementos.



% Listade Seméforos

Esta lista muestra la informacion de los semaforos almacenados tal como el
namero del semaforo y la direccion.

El usuario selecciona el semaforo al que desea realizar el ingreso de informacion
dando click sobre el semaforo si desea seleccionar un solo registro, shift+teclas
direccionales ¢ shift+click si desea seleccionar varios registros continuos y
presionando crtl+click si desea seleccionar varios registros pero que se
encuentran separados unos de otros.

% Tabla de Tiempos Almacenados
Esta tabla muestra los tiempos (en segundos) de permanencia en luz roja, luz
verde y el tiempo de retraso almacenados para cada semaforo.

« Tiempo de Estado en Verde
El usuario ingreso el tiempo en segundos que el seméaforo permanecera en luz
verde, el sistema acepta el ingreso de decimales.

J

*

Tiempo de Estado en Rojo
El usuario ingreso el tiempo en segundos que el semaforo permanecera en luz
roja, el sistema acepta el ingreso de decimales.

« Tiempo de Retraso
El usuario ingreso el tiempo en segundos que el semaforo tendra de retraso con
respecto al seméforo de referencia, el sistema acepta el ingreso de decimales.

>
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Botones de Comando

La pantalla de ingreso de semaforizacién esta conformada por los siguientes
botones de comando, los cuales cumplen una determinada funcion.

Ervviar
datoz ala

Tabla Conforme d usuario ingresa los datos, debe guardarlos de forma
temporal en la Tabla de Tiempos Almacenados, la cual se encuentra al lado
derecho de la pantalla, esta tabla sirve para que el usuario pueda visualizar de
una mejor forma los datos ingresados y ademas pueda trabajar con ellos.

E lirniriar
Reqgiztro de

laTabla | Este botdn sirve para que el usuario elimine los tiempos almacenados
de un determinado seméaforo. Si se desea eliminar el registro de los tiempos de
un semaforo se debe seleccionar éste semaforo dando click sobre el mismo y
luego dar click en el boton Eliminar Registro de la Tabla, si se desea eliminar
varios registros que se encuentran continuos unos de otros se debe utilizar
shift+teclas direccionales y luego presionar el boton Eliminar Registro de la
Tabla.



SECUENCIA DE OBJETOS

Luego de haber ingresado los paraderos y los semaforos con los que operara el
simulador de la ruta Troncal 7, se procede a definir la secuencia en que se
encuentran estos objetos, y para ellos se utiliza una tabla, en la cual se ingresa a los
paraderos y a los semaforos de acuerdo a su ubicacion en el sistema real.

Tipo de

- Direccién
Objeto ! :

Paradero ]Terminal de Integracion (A lado de la Cdla. Mucho Lote)

Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callejon 24B Noroeste (Frente a la Cdla. Los Vergeles)
Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callejon 20B Noroeste (Cdla. Samanes 7)

Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callején 20A Noroeste (Cdla. Colinas de la Alborada)
Seméaforo JAv.Fco. de Orellana y Rodolfo Baquerizo Nazur

Seméaforo JAv.Fco. de Orellana y Benjamin Carrién

Paradero JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas

Seméaforo JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas

Semaforo JAv.Fco. de Orellana y Agustin Freire

Paradero | Terminal de Integracién (A lado de la Cdla. Mucho Lote)

Secuencia de Objeins
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Esta pantalla esta conformada por los siguientes elementos:

« Tabla Paraderos
Esta tabla muestra informacion de los paraderos almacenados para éste modelo
de simulacion. La informacion que muestra de cada paradero es: el nimero de
identificacion de cada paradero, la direcciéon y si el paradero se encuentra
ubicado en una calle de una via o doble via.

+ Tabla Seméaforos

Esta tabla muestra informacion de los semaforos ingresados para éste modelo
de simulacién. La informacion que muestra de cada semaforo es: el nUmero de
identificacién de cada seméaforo y la direccion en la que se encuentra.



« Distancia
En este campo se especifica la distancia que existe entre el objeto anterior y el
objeto actual. El valor de la distancia que se ingresa estd medida en metros.

-g%?e?(? Direccion Distancia
Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callejon 24B Noroeste (Frente a la Cdla. Los Vergeles) 1350
Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callejéon 20B Noroeste (Cdla. Samanes 7) 1900
Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callejon 20A Noroeste (Cdla. Colinas de la Alborada) 1850
Seméaforo JAv. Fco. de Orellana y Rodolfo Baguerizo Nazur 700
Seméaforo JAv. Fco. de Orellana y Benjamin Carrion 800
Paradero JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas 580
Seméaforo JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas 20
Seméforo JAv. Fco. de Orellana y Agustin Freire 600

% Media
Se ingresa el tiempo que en promedio tarda un bus en llegar al objeto actual
teniendo como partida el objeto anterior.

*

% Desviacion
Este valor es la desviacion con respecto a la media del tiempo que tarda un bus
en llegar al objeto actual teniendo como partida el objeto anterior.

.0

Célculo de Media y Desviacion
Para obtener este valor se debe tener en cuenta la distancia que existe entre un

objeto y otro, ya que para distancias entre objetos menores a 60 metros el bus
circulara a una determinada velocidad dependiendo de la distancia que existe
entre un objeto y otro, lo cual se detalla en la siguiente tabla.

Distancias menores a 60 metros
Intervalo de Intervalo de Distancias
Velocidad (km/h) (mts.)
15-25 0-30
26 — 35 31-60

Para las distancias entre objetos mayores a 60 metros la circulacion del bus ya
no dependera de la distancia entre un objeto y otro sino que dependera de la
zona en que se encuentre dicho objeto, y para ello se ha definido 3 diferentes
zonas, cada una de ella con un determinado intervalo de velocidad.

Distancias mayores a 60 metros

Intervalo de
Velocidad (km/h) Zona
36 - 45 Centrica
46 - 55 Comercial
56 - 65 Apartada




Tipo de . .
Zona Objeto Direccién

Paradero JTerminal de Integracion (A lado de la Cdla. Mucho Lote)

Paradero _JAv.Fco.de Orellanay Callejon 24B Noroeste (Frente ala Cdla. Los Vergeles)

Paradero JAv.Fco.de Orellana y Callején 20B Noroeste (Cdla. Samanes 7)

Paradero _JAv.Fco.de Orellana y Callejon 20A Noroeste (Cdla. Colinas de la Alborada)

Apartada fSeméaforo JAv. Fco. de Orellana y Rodolfo Baquerizo Nazur

Semaforo _JAv. Fco. de Orellanay Benjamin Carrion

Paradero JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas

Semaforo _JAv.Fco.de Orellana y José Maria Egas

Semaforo JAv. Fco. de Orellana y Agustin Freire

Luego de haber identificado el intervalo de velocidad con que circulara el bus de
acuerdo a las caracteristicas de seleccion explicadas anteriormente, se procede
a convertir el intervalo de la velocidad que estd en kilbmetros/hora a
metros/segundo.

Para saber el tiempo en segundo que tarda el bus en llegar de un objeto a otro
se hace uso de la formula \goggeq = E290 , en la que se despeja y se
Tiempo
obtiene Tiempo = P20 En el dato Velocidad se utiliza la que esta
Velocidad
expresada en mts/segundos, es por ello que es necesario convertir la velocidad
que esta expresada en km/hora a mts/segundos, ya que el simulador trabaja en
una unidad de tiempo la cual se la interpreta como segundos y la variable
Espacio esta expresada en metros.

Con la férmula del Tiempo se calcula el tiempo para el limite inferior y el limite
superior del intervalo de velocidad ya identificado a la que transcurre el bus
troncal. Se calcula el promedio entre estos dos valores y ese es el valor que se
ingresa en el campo Media. Para saber el valor de la desviacién se resta la
media con uno de los valores del tiempo de los limites de velocidad calculados
anteriormente, dicho valor se ingresa en el campo Desviacion.

A continuacion se muestra el calculo de la obtencion de la media y la desviacion
del tiempo que tarda el bus troncal en llegar al paradero que se encuentra frente
a la Cdla. Vergeles partiendo desde el paradero de la Terminal de Integracion.
La distancia entre estos dos objetos es de 1350 metros, como la distancia es
mayor a los 60 metros se procede a buscar el intervalo de velocidad que viajara
el bus de acuerdo a la zona en que se encuentran los objetos, como los objetos
se encuentran en la denominada zona Apartada la velocidad con que circulara el
bus en esta zona es de 56 a 65 km. por hora.

Apartadas
Distancia 1350
Velocidad expresada en km/hora 56 65
Velocidad convertida a mts/segundos 15.56 | 18.06
Tiempo= Distancia/Velocidadmsisegimdps) 86.79 [ 74.77
Media 80.78
Desviacion 6.01




_ Tiempo(LimiteSuperior ) + Tiempo(Limitelnferior)
2
_ 86.79+74.77

Media

Media

Desviacion = Tiempo(LimiteSuperior) - Media
Desviacion =86.79- 80.78
)
Desviacion = Media - Tiempo(Limitelnferior)
Desviacion =80.78- 74.77

« Tablade Secuencia de los Paraderos y Seméaforos

En esta tabla se ingresa los paraderos y los seméforos en el orden en que se
encuentran en el sistema real y para ello se selecciona de la tabla de Paraderos
o de la tabla de Semaforos el elemento que se va a ingresar y luego se da click
en el botén Agregar.

Se debe tener en cuenta que en la secuencia de objetos se ubica al final el
Terminal de Integracion, lo correcto seria que vaya al inicio y al final pero no se
lo realiza asi ya que internamente esta programado la ubicacion de un Terminal
de Integracion al inicio de la secuencia de objetos, y por lo tanto no es necesario
ubicarlo al inicio y solo se lo debe ubicar al final.
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% Botones de Comando
AgiEDSl  Junto a la Tabla Paraderos y la Tabla Seméforos se encuentra el
boton Agregar, el cual sirve para ingresar en la Tabla de Secuencia de Objetos
el paradero 6 el seméforo seleccionado.
ﬁ
Ariba Junto a la Tabla Secuencia de Objetos se encuentra este botdn, el
cual sirve para mover hacia arriba el registro seleccionado.

Abaio Junto a la Tabla Secuencia de Objetos se encuentra este botén, el
cual sirve para mover hacia abajo el registro seleccionado.

X

ElTrE Este boton permite eliminar uno 6 varios registros de la Tabla
Secuencia de Objetos, de acuerdo a la cantidad de registros que se seleccione.
Lirnpiar

Tabla Sirve para eliminar todos los registros que se encuentran en la Tabla
Secuencia de Objetos.

DIAS Y HORAS A SIMULAR

Esta pantalla permite seleccionar los dias con los cuales trabajara el modelo de
simulacién y ademds ingresar el nimero de horas que se va a simular, cabe
recalcar que la Troncal 7 operara de Lunes a Domingo desde las 5:00 a.m. hasta las




24:00 hrs, de acuerdo a las politicas definidas por la M.l.Municipalidad de
Guayaquil. El sistema Troncal 7 permite simular modelos que operen en
determinados dias y que finalicen sus operaciones antes de las 24:00 hrs., el tiempo
de inicio de la simulacién (5:00 a.m) no se puede alterar, ya que en la practica la
Troncal 7 empieza a funcionar a esa hora. Por ejemplo si se desea simular el
funcionamiento de la troncal para 6 horas, el simulador operara desde las 5:00 a.m.
hasta las 11:00 a.m.

Para simular el modelo con el que se explicara el presente manual de usuario se ha
decidido simular el funcionamiento de la troncal durante 19 horas, es decir la
Troncal funcionara desde las 5:00 a.m. hasta las 12:00 p.m. y ademas los dias que
se va a simular son los dias Lunes, Miércoles, Viernes, Sabado y Domingo, no se
realizara la simulacion de los dias Martes y Jueves ya que por sugerencia de la M.1.
Municipalidad de Guayaquil se asume que el comportamiento de las personas en
estos dias es similar al del dia Miércoles.

Dias y Horas a Simular

Salir
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Mamero de Horas a Simular | 19

Dias a Simular
v Lunes [ Jueves
[T Martes v Wiemes
v Miércoles v Sabado

rd

Los elementos que conforman la pantalla de Ingreso de Dias y Horas a Simular son
los siguientes:

% Numero de Horas a Simular
En este campo el usuario ingresa el nimero de horas que va a simular el
sistema Troncal 7, el sistema no permite el ingreso de numeros mayores que 19,
ya que la Troncal empezara a funcionar desde las 5:00 hasta las 24:00 hrs. en
las horas restantes no funcionara la troncal. Se ha decidido que el modelo de
simulacion del presente manual trabaje las 19 horas.

+ Dias a Simular
El usuario podréa seleccionar los dias que desea que el simulador trabaje, con
tan solo darle click sobre el casillero éste tendra un visto lo cual indica que esta
seleccionado. Los dias a simular del presente manual son los dias Lunes,
Miércoles, Viernes, Sabado y Domingo.

DISTRIBUCIONES

Al seleccionar la opcion Distribuciones de la ventana despegable se debe establecer
a qué se va ingresar la distribucion si a la Llegada de Personas 0 a la Bajada de
Personas de la Troncal, lo cual se detalla en la siguiente pantalla.




Paraderos

Semaforos
Semaforizacidn
Secuencia de Objetos
Dias v Horas a Simular

Distribuciones Llegadas de Personas 3
Bajadas de Personas de la Troncal

Si se desea realizar el ingreso de la distribucion de la Llegada de Personas se debe
decidir si se va a realizar el ingreso de la Llegada de Personas a Pie 0 la Llegada de
Personas en Alimentadora, como se muestra en la siguiente pantalla.

Ingresos

Paraderos
Semaforos

Semaforizacidn
Secuencia de Objetos
Dias v Horas a Simular

Distribuciones Llegadas de Personas 5 pie
Eajadas de Personas de la Troncal En Alimentadoras

Ingreso de la Llegada de Personas a Pie

La llegada de las personas a pie para tomar el bus depende del paradero en que se
encuentre, del dia y de la hora. Es por ello que para realizar el ingreso de la
distribucién correspondiente a la llegada de las personas el usuario debe
seleccionar el paradero, el dia y la hora, para luego proceder a realizar el ingreso de
la distribucion.
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Esta ventana estd conformada por los siguientes elementos:

< Lista de Paraderos

Esta lista posee informacion referente a los paraderos ingresados al sistema,
muestra la direccion, la dimension, el tipo de paradero, Si/No es un Terminal de
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Transferencia, de esta lista se selecciona los paraderos a los cuales se le
asignara un determinado tipo de distribucion de la llegada de personas al
paradero.

Lista de Dias

La lista posee los dias que se selecciono en la Pantalla Ingreso de Parametros
lo cual corresponde a los dias que operaré el presente modelo de simulacion. De
esta lista se selecciona el dia ya que la distribucion de la llegada de las personas
depende de dia.

Lista de Horas

Muestra las horas que operara el simulador, dicho valor fue ingresado en la
Pantalla Ingreso de Parametros. De esta lista se selecciona la hora a la cual le
corresponde una determina distribucion de la llegada de las personas.

Listade Tipo de Distribucion
Esta lista contiene los nombre de 5 tipos de distribucion, el usuario debe
seleccionar de esta lista el tipo de distribucion que va a utilizar, de acuerdo al
tipo de distribucion que seleccione el sistema le pedira el ingreso de los
parametros correspondientes.

m Constante, Exponencial y Poisson
El parametro que utilizan estos tres tipos de distribuciones es la Media, es
por ello que al utilizar estas distribuciones aparecera la siguiente pantalla la
cual le pedira al usuario que ingrese el valor requerido por la funcion.

Farametros de Distribucian

FMedia

m  Uniformey Normal
Farametros de Distribucian

hedia
Deswviacion

El parametro que utilizan estos dos tipos de distribuciones es la Media y la
Desviacion, es por ello que al utilizar estas distribuciones aparecera la
siguiente pantalla la cual le pedird al usuario que ingrese los valores
requeridos por la funcion.

m  Empirica
Si la funcién es empirica entonces el usuario debera ingresar dicha funcion y
para ello esta disefiada la siguiente pantalla.



Tipa de Distribucion

® Discreta O Continua

“alar Datos Ingresados

" alor Probabilidad
Probahilicdad |

F. Acumulada
[& B

Los elementos que conforman esta pantalla son los siguientes:
Tipo de Distribuciéon
Se podra seleccionar entre las opciones Discreta o Continua

Valor
En este campo se ingresa los valores de la distribucion.

Probabilidad
En este campo se ingresa la probabilidad que le corresponde a cada valor
que se ingresa.

F. Acumulada

Es un campo de informacién y por lo tanto se encuentra deshabilitado, su
funcion consiste en sumar las probabilidades ingresadas y cuando estas
probabilidades se pasen de 1 envia un mensaje al usuario informandole que
se ha pasado de dicho valor.

Tabla de Datos Ingresados
Conforme se ingresa los datos se los envia a esta tabla la cual permite
visualizar de una mejor forma los valores de la funcibn con su
correspondiente probabilidad.

[&

Errviar
datos ala

Tstla  Conforme el usuario ingresa los datos, debe guardarlos de forma
temporal en la Tabla de Datos Ingresados, esta tabla sirve para que el
usuario pueda visualizar de una mejor forma los datos ingresados y ademas
pueda trabajar con ellos, cuando ya esté seguro de que desea guardar los
datos en la base de datos debe presionar el botén Guardar Datos Ingresados
el cual envia los datos a la Tabla de Datos Ingresados que sea encuentra en
la parte derecha de la pantalla luego se debe dar click en el boton Guardar el
cual se encuentra en la parte superior de la pantalla.

b

Elirniriar
Registro de

_laTsbl  Este boton sirve para que el usuario elimine los registros ingresados.
Si se desea eliminar un registro debe dar click sobre el mismo y luego



seleccionar el boton Eliminar Registro de la Tabla, si se desea eliminar varios
registros que se encuentran continuos unos de otros se debe utilizar
shift+teclas direccionales y luego presionar el boton Eliminar Registro de la
Tabla.

R/
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Tabla de Datos Ingresados

Esta tabla nos permite apreciar el tipo de distribucion y sus parametros,
con que llegan las personas a un determinado paradero en una
determinada hora. La columna Funcion muestra el nombre del tipo de
funcién utilizada y la columna Parametros muestra el valor de los
parametros de acuerdo al tipo de distribucién seleccionada.

Botones de Comando

2l

Wer
Driztribuciones

Guardadaz  Este boton muestra en la Tabla de Datos Ingresados la
informacion correspondiente a la distribucion de la llegada de las
personas a un determinado paradero y a un determinado dia, y para ello
hay que seleccionar el paradero de la Lista de Paraderos y el dia de la
Lista de Dias del cual se desea visualizar sus distribuciones guardadas.

uardar
[ atos en

laTabla  Este boton nos permite enviar a la Tabla de Datos Ingresados,
los valores correspondientes a los parametros del tipo de distribucion
seleccionado.

X

Elirinar
D atos de

laTabla | Este botdn sirve para eliminar de la tabla todos los registros
que ella contiene.

Guardar Luego de haber ingresado la distribucion de k llegada de las
personas a un determinado paradero, a un determinado dia, y a una
determinada hora es necesario almacenar esta informacion en la base de
datos, y para ello debemos dar click en este botén.

Salir Este botén nos permite slir de la Pantalla de Ingreso de
Distribuciones y volver a la pantalla principal del sistema.



Ingreso de la Llegada de Personas en Buses Alimentadores

En esta pantalla se ingresa la distribucion de probabilidad referente a la cantidad de
personas que traen los buses alimentadores hacia los paraderos de transferencia.
En este paradero las personas podran tomar un bus troncal para llegar a su lugar de
destino.

Las distribuciones se ingresan de acuerdo a un determinado dia y hora. Esta
pantalla tiene el mismo entorno que la pantalla anterior, es por esto que no es
necesario explicarla de nuevo.

El modelo de simulacion de la Troncal 7 no tiene disefiado ningun paradero de
transferencia, por lo que no es necesario hacer uso de esta pantalla.

Ingreso de la Distribucion de la Bajada de las Personas de la Troncal

En esta pantalla se ingresa la distribucion correspondiente a la bajada de las
personas. Esta distribucién depende del paradero, del dia y de la hora, es por ello
gue se debe seleccionar el paradero de destino y la probabilidad de que una
persona que se sube en un determinado paradero en un dia y hora especifica, se
baje en otro paradero.

Esta pantalla tiene el mismo entorno que la anterior pantalla, o Unico que cambia es
la pantalla de ingreso de la distribuciébn de bajadas, la cual se muestra a
continuacion:

Datos Ingresados

Diesting ’—Ll Walar Probabilidad

Frobabilidad
F. Acumulada

[& )|

Errviar Elirninar
datoz ala | Registro de
Tabla la Tabla

Los elementos que compone esta pantalla son:

Destino
Se selecciona entre la lista despegable de paraderos cudl sera el paradero de
destino.

Probabilidad
Se ingresa la probabilidad de que una persona tenga como paradero de destino, el
seleccionado en la lista Destino.

F. Acumulada

Es una opcién informativa, su funcion consiste en sumar las probabilidades
ingresadas y cuando estas probabilidades se pasen de 1 envia un mensaje al
usuario informandole que se ha pasado de dicho valor.



