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INTRODUCCION

La actual experiencia en todos los paises del mundo. sefala que el aprendizaje del
idioma inglés es importante por causa de la tendencia hacia la globalizacion. Asi mismo
aparece como el factor favorable para lograr el crecimiento economico y la
competitividad en los nuevos mercados globalizados. A nivel de las personas y las
familias es uno de los mejores canales para poder acceder a informacion especializada y
de critica importancia para el desarrollo social del pais. Por todas estas razones, tanto
para los estados como para los individuos, la educacion es una de las inversiones con
mas altos niveles de retorno.

Sin embargo todo esto se logra si todos los nifios y nifas reciben educacion de calidad.
Lo contrario. si los nifos no asisten a la escuela v si ésta no brinda una educacion de
calidad, se agudizan las condiciones de pobreza de los individuos y de los paises.

Es por eso que al momento de realizar un material de trabajo. especialmente para nifios.
hemos pensado en lo ficil y efectivo que puede ser la ensefianza del idioma inglés
cuando el mismo cuenta con los recursos pedagogicos vy herramientas visuales que
hagan mas interesante el aprendizaje, siguiendo la formula de aprender jugando.

Tanto ¢l CD Multimedio English is Alive # 3. como ¢l libro New Happy Smile #3
proponen ejercitar la destreza relativa a la comprension. explicacion y aplicacion, base
fundamental de todo conocimiento.

Puesto que la computacion se ha convertido rapidamente en un método practico de
aprendizaje, el Guion y Storyboard para el CD Multimedio que presentamos es un
material util que iniciara al nifio en el aprendizaje del lenguaje Inglés. Garantizando asi
con nuestro proyecto, llenar las expectativas de los interesados y aportar de alguna
manera en la mejora del sistema educativo.
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I. ANTECEDENTES GENERALES

1.1 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Conociendo los nuevos avances referentes a la tecnologia y aprovechando las
herramientas que en la actualidad estan a nuestro alcance. hemos puesto gran interés en
dar a conocer un nuevo proyecto. puesto que es complejo v dificil llegar a la infancia
con una metodologia clara, concisa y efectiva estamos seguros de que este proyecto
llenara ciertas expectativas de los interesados.

Centrandonos primordialmente en trabajar al servicio de la educacion y en armonia con
los infantes. hemos empleado nuevas técnicas de trabajo v estudio, medio por el cual el
nifio pondra mayor interés en el aprendizaje.

Movidos por el interés y esfuerzo de los estudiantes de la Escuela de Disefio Gréfico v
Comunicacion Visual de la ESPOL. EDCOM junto a EDITEXPA mediante un
convenio macro acordaron la elaboracion de los disefios de textos. complementados con
CD’s interactivos los cuales seran realizados por un grupo de futuros profesionales. para
que de esta forma demuestren sus conocimientos v plasmen la calidad y capacidad para
la elaboracion de un trabajo de este tipo que permitira crear una verdadera revolucion en
el campo educativo.

EDCOM
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1.2 ANTECEDENTES DE EDCOM

La Escuela de Disefio Grafico y Comunicacion Visual como unidad promotora de los
proyectos MIDIL. tiene como mision desarrollar junto al drea de Investigacion vy
Desarrollo de multimedios infantiles (I1&D) una innovacion en la educacion de sistemas
de informacion y a la vez brindar servicios tecnologicos a la sociedad ecuatoriana
basados en la mas alta tecnologia en computacion. manteniendo las normas y la
filosofia de la ESPOL.

Para lograr este objetivo. EDCOM busca el apoyo de organismos publicos, de la
empresa privada y de otras universidades para realizar intercambio de tecnologia.
recursos humanos y econoémicos que permitan el desarrollo de la nacion en un nivel
informativo y educacional.

Por esta razon se forma y capacita de la mejor manera. tanto a estudiantes como a su
personal profesional. ofreciendo talento humano altamente especializado en las areas
que imparte, acorde a las exigencias y requerimientos del Ecuador en este siglo.

El prestigio que brinda el nombre de la ESPOL hace que cualquier trabajo a ser

realizado por una persona de sus unidades académicas como es el EDCOM. cumpla con
seguridad los objetivos planeados por el publico en general.

EDCOM Capitulo 1 — Pigina 2 ESPOL
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1.3,QUE ES I&D?

[&D es el laboratorio de desarrollo de multimedios de EDCOM especializado en la
realizacion e investigacion de proyectos. usando tecnologia informatica. la cual dia a dia
se transforma en nuevos sistemas de vida.

Se cuenta con herramientas que canalizan de manera optima el trabajo. permitiendo
enfrentar retos que se presentan continuamente. Ademds contamos con un equipo de
trabajo que asegura la eficiencia en las diversas tareas que se realizan.

Nuestro propdsito como una de las dreas estratégicas de EDCOM. es brindar al publico
en general un servicio completo en lo que respecta lo siguiente:

I&D fue creado en diciembre del 2001. con el fin de hacer un cambio en los esquemas -,

* )

Investigacion y desarrollo de multimedia educacional para las diferentes dreas.
ya sea primaria, secundaria o nivel superior.

Produccion y realizacion de animaciones vectoriales y tridimensionales a ser
utilizados en diversos estudios de comunicacion o tecnologicas.

Digitalizacion y composicion de audio y video. mediante modernos equipos e
instalaciones tales como: camara de sonido. tarjeta de entrada v salida de
video, digitalizadora de audio. entre otros.

Realizacion de tomas de videos digitales a diferentes entidades para su
posterior postproduccion.

Facilitar recursos en sus laboratorios para el desarrollo de varios proyectos que
posean discursos visuales e informaticos mediante el uso de herramientas

tecnologicas de alto nivel.

Asesoramiento con respecto a esquemas de desarrollo en la produccion de
multimedios.

Asesoramiento con relacion a disefio y presentacion de proyectos tecnologicos
debidamente sustentados.

Desarrollo de presentaciones interactivas para diferentes eventos. usanda

. . - ; t,
tecnologia orientada al objetivo de la misma. sl .")}
“ 5 k’_‘-‘ & \

informaticos en lo que a elaboracion de productos tecnologicos educacionales se refiere.

EDCOM
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b 0 Le14 QUE ES MIDI?
c\Q

esp : . : : ghs .8 .

' Sus siglas corresponden a: Multimedia Interactivos Didécticos Infantiles.

EI' MIDI' surge como respuesta al planteamiento de un grupo de estudiantes y
profesionales pertenecientes al EDCOM ante el Centro de Investigacion y Tecnologias
(CICYT). perteneciente a la ESPOL: consiguiendo implementar bases tecnologicas y
logisticas que hoy en dia contribuyen con los estudiantes en el desarrollo de importantes
¢ innovadoras ideas relacionadas con material educativo, herramientas didacticas e
interactivas que ponen al descubierto la capacidad total del estudiante politécnico.

El objetivo principal del mencionado proyecto es de estimular, enriquecer y mejorar el

aprendizaje. ganando un mayor desarrollo intelectual del estudiante desde sus primeros
anos. garantizando una buena formacion educativa a futuro.

EDCOM Capitulo 1 — Pdgina 4 ESPOL
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1.5 OBJETIVOS DEL PROYECTO

Debido a la escasa oferta existente en cuanto a textos de ensefianza del idioma inglés y
los que hay no tienen los elementos necesarios para captar el interés del infante. hemos
realizado un proyecto con el afan de optimizar la educacion de la nifiez ecuatoriana con
respecto a esa area, motivo por el cual nos planteamos los siguientes objetivos:

* Proponer al ambito educativo técnicas innovadoras como herramientas de
apoyo complementarias al estudio del idioma inglés.

* Iniciar a los nifios de 7 y 8 afios en el aprendizaje del idioma inglés de manera
entretenida y dinamica bajo la consigna de que aprender es divertido.

* Facilitar la comprension de los temas y captar el interés del nifio.

®* Ser un medio para inculcar ensefianzas en valores a nifios que empiezan su
camino en la etapa escolar.

EDCOM Capitulo 1 — Pigina 5 ESPOL
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1.6 DESARROLLO DEL PRODUCTO

La correcta elaboracion del producto serda motivo de soluciones creativas. funcionales
para el beneficio de los nifios, quienes son el consumidor final. El desarrollo consta de 3
fases que explicamos enseguida:

Fase 1. Desarrollo de texto

La primera fase empieza con un proyecto denominado “New Happy Smiles # 3, esta
encaminado al desarrollo acerca del conocimiento del idioma Inglés orientado a nifos
de 7 a 8 afos de edad. La propuesta del libro es lograr la interaccion mas frecuente del
nifio y una mayor atraccion al idioma inglés con la presentacion de un diagrama que
ofrece una fluidez visual.

Esta compuesto por actividades variadas para que el usuario interactie mediante
ejercicios prdcticos, para que de este modo pueda receptar y comprender de manera
solida y actualizada el idioma inglés.

Fase 2. Desarrollo del guion literario.

La segunda fase de este proyecto comprende el desarrollo de un guion descriptivo para
el CD interactivo correspondiente denominado “English is Alive # 3.

Esta fase del proyecto esta dirigida a nifios que se encuentren entre los 7 o 8 afios de
edad. su principal objetivo es que el aprendizaje sea mas receptivo y practico,
planteando la identificacion del nifio con los personajes que se desenvuelven en el CD.
La historia incluye a cuatro nifios ademas de los personajes que encontraran en los
lugares fantasticos donde vayan y en los que aprenderan sobre distintos temas. Todos
cllos estan encargados de interactuar con el usuario v al mismo tiempo iran haciendo
que el aprendizaje sea mas atractivo y divertido.

Fase 3. Desarrollo de Storyboard
La elaboracion del storyboard es un proceso creativo necesario para comprender en

detalle y de manera ilustrada la idea presentada en el guion y que dara mayor facilidad
para posteriormente desarrollar el CD interactivo.

EDCOM Capitulo 1 — Pdgina 6 ESPOL
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1.7 EQUIPO DE TRABAJO

Para la elaboracion del provecto MIDI CE — 7d fue necesaria la participacion de
egresados y profesionales, cuyas funciones mencionamos a continuacion:

e S — PPN

M.B.A. Nayeth Sol6rzano de Nan

DIREC TORA DE PROYECTO

' Leda. a Murillo - M.S.C. Hilda Flor " Prof. Dario Gonzéles
! sunmﬁ%g{‘mvmm Pm"’fo"’,'“:l:’m‘ SUPERVISOR PEDAGOGKCO

. Rubén Baidal Cartagena
i RUSTRACION Y DLAGRAMACION

Rubén Baidal Cartagena
EDNCION TEXTO

Rubén Baidal Cartagena

DESARROLLO GUION & STORYBOARD

EDCOM Capitulo 1 — Pagina 7 ESPOL



English is Alive 3

Fun with friends

Capitulo 2

=l
<
oz
LLl
Z
Ll
O
O
o
=
—
(7e)
L




Manual de Diseiio MIDI CE - 7d

2. ESTUDIO GENERAL DE MERCADEOQO Y
PLANIFICACION DEL PRODUCTO.

2.1 ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO DENTRO
DEL MERCADO GENERAL.

2.1.1  FACILIDADES DE ACCESO A PRODUCTOS DE ESTE GENERO DE
MERCADO.

En nuestro medio. mucho del material de ensefanza es deficiente y esta envuelto en
problemas varios que a continuacion mencionaremos:
®* Se podria hablar de un contenido de poco nivel pedagdgico, aburrido para el
estudiante lo que produce la facil distraccion de este hacia lo ensefiado.

* La presentacion de conceptos sin una adecuada ilustracion o a través de
ejemplos que no permiten al estudiante asimilar los conocimientos.

* Una linea grafica muy pobre que no consigue llamar la atencion del nifio y
como consecuencia pierde el interés.

* Diagramacion muy compleja v poco convencional, la cual no permite una
buena lectura y pierde su atencion visual.

* Actividades que no reflejan lo aprendido por el estudiante,

* Carecen de elementos suplementarios que sirvan para involucrar mas al
estudiante con la materia.

Frilee b

WRSOTEL "
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2.1.2 ;SON ESTOS PRODUCTOS CULTURALMENTE ADECUADOS PARA
SER INSERTADOS EN UN MERCADO COMO EL NUESTRO?

Se tiene la certeza de que New Happy Smiles # 3 esta enfocado apropiadamente ya que
el atractivo visual es una forma efectiva de llegar a los nifios en la actualidad. la
identificacion con el consumidor también es un punto muy importante para medir cuan
adecuado es nuestro producto.

Esto junto a un buen estudio y desarrollo pedagogico del libro texto adaptado al
estudiante acorde a la edad y nivel de ensefianza, nos anima a creer que este proyecto
cumple con su objetivo como es el incentivar la ensefianza del idioma inglés en su etapa
de educacion basica.

2.1.3 ;CUAL ES SU COSTO?

En la actualidad vivimos inmersos en un mundo donde los textos sobre idiomas
extranjeros llamados “didacticos™ siguen siendo carentes de informacion Y Sus precios
fluctian entre 12 y 20 dolares.

Estos textos “didacticos™ a pesar de su valor siguen siendo un problema para el
aprendizaje del nifo: pues contienen informacion dispersa v la mayoria de veces no
acorde a nuestra realidad por tratarse de editoriales extranjeras.

El objetivo de este provecto es el de realizar un material completo, que permita al nifio
interactuar y cuyo costo esté al alcance del presupuesto socio-econdomico de nuestra
poblacion.

Para la realizacion de este proyecto. tanto publicacion v distribucion. se logrd un
convenio con la empresa editora de textos escolares EDITEXPA. El libro incluiria un
CD multimedia interactivo y muy entretenido. lo que haria que este ejemplar sea
diferente a los demas. estimando su comercializacion entre v 10 dolares.

EDCOM Capitulo 2 - Pigina 2 ESPOL
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PLANEACION DEL PRODUCTO

2.2.1 REQUERIMIENOS ESPECIALIZADOS

Para el desarrollo de este proyecto se contdo con el respaldo de profesionales
especializados en las siguientes dreas:

Area Pedagogica

En esta area se reviso tanto la redaccion del contenido del libro v guion, labor que
estuvo a cargo de pedagogos especializados en diferentes niveles de la materia. ya que
gracias a sus conocimientos se obtuvo la guia adecuada para la ejecucion de los textos y
guiones.

Area Investigativa

Para la recopilacion de la informacion tanto para contenidos, disefio de la linea grafica.
Juegos y actividades acordes a la edad. personalidad v capacidad del consumidor, estuvo
a cargo un grupo de docentes capacitados en el drea de la investigacion.

Area Creativa

En esta area intervienen los disenadores quienes gracias a los datos recopilados por los
docentes en el area de investigacion. consideran los siguientes factores para el mejor
desarrollo y atractivo visual del producto. entre ellos tenemos: linea grafica.
diagramacion. tipografia. fotografia. entre otros.

Area de llustracion

En esta drea los ilustradores no solo tiene la capacidad de ilustrar sino también de crear.
disefiar y hacer cumplir con todos los parametros v factores establecidos por el érea
creativa. estableciendo asi una informacion apropiada v sencilla.

Supervision y Logistica

Las personas capacitadas en el drea de direccion de provectos tienen la labor de corregir
y buscar soluciones inmediatas a cualquier tipo de inconveniente que se encuentre en el

transcurso del proyecto.
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2.3 OBJETIVOS GENERALES

Luego de realizar un completo estudio de lo que el mercado oferta versus los resultados
obtenidos desde que se ha iniciado la divulgacion de nuestros proyectos y productos
desarrollados podemos decir que estos han sido exitosos, resaltando la calidad
tecnologica de nuestros productos. razon por la que también otros proyectos de esta
serie han tenido buena aceptacion. Ademas gracias a la linea grifica desarrollada vy la
eficiencia de nuestra asesoria pedagogica. logramos buenos resultados que nos ayudaron
a cumplir con las expectativas como las que se detallan a continuacion:

* Aportar al pais entregando un producto excelente que ayude a mejorar el
sistema educativo actual.
®* Mejorar el rendimiento académico del estudiante motivandolo constantemente.

* Preparar al nifio con nociones basicas del idioma inglés para que se inicie de
manera apta en ¢l mundo actual.

* Despertar la curiosidad del infante por el idioma inglés propiciada por el
interés en el material didactico.

* Impartir una ensefanza practica con temas acorde a la edad y que favorezcan
su desarrollo intelectual v psico-motriz.

EDCOM Capitulo 2 — Pigina 4 ESPOL
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3. DISENO Y DESARROLLO

3.1 PROPUESTA GENERAL

El proyecto MIDI CE — 7d pudo ser ejecutado tomando en consideracion textos
preparados por los pedagogos de ambas instituciones como EDCOM y EDITEXPA.
Debido a la extension del proyecto se debio someter a parametros referentes a las
diferentes fases dentro de los periodos que se detallan a continuacion:

3.1.1 FASE 1
Estudio y anilisis de la propuesta y personajes.

I. El analisis inicial del proyecto se realizo con los psicologos, pedagogos.
supervisor de disefio v director del proyecto.

2. Investigacion del desarrollo de la propuesta.
3. Realizacion y presentacion de la propuesta.
4. Elaboracion de ilustraciones.

5. Propuesta de diagramacion.

6. Correcciones necesarias.

El equipo conformado para el desarrollo en esta fase fue:

CARGO PERSONAL
Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Solérzano
Supervisor de Disefio Lic. Johanna Murillo
*Pedagoga revision texto MSC. Hilda Flor
llustrador/ Diagramador Rubén Baidal Cartagena
Ayudante llustrador B

* Desarrollo texto académico. docente contratada por EDITEXPA.

3.1.2 FASE 2

Desarrollo de textos

I. La elaboracion del proyecto se lo ejecutara con psicologos, pedagogos.
supervisor de diseno y director del provecto.

Realizacion de ilustraciones.

Diagramacion.

Correcciones necesarias.

= L)
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El equipo que intervino en esta segunda fase estuvo compuesto por:
CARGO PERSONAL
Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Solérzano
Supervisor de Disefio Lic. Johanna Murillo
Pedagoga texto Guién MSC. Hilda Flor
llustrador / Diagramador Ruben Baidal Cartagena

3.1.3 FASE 3
Desarrollo del guién literario

Estudio exhaustivo del material.

Realizacion del contenido del multimedia.

Realizacion del guion: juegos e historias que permitan hacer de la computacion
una materia interesante v divertida.

4. Correcciones necesarias.

s b —

El equipo que intervino en esta tercera fase estuvo conformado por:

CARGO PERSONAL
Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Solérzano
Supervisor de Disefio Lic. Johanna Murillo
“Pedagogo Prof. Dario Gonzéles
llustrador / Diagramador / . :
Guiskists Rubén Baidal Cartagena

*Pedagogo para revision de Guion v Storyboard.
3.1.4 FASE 4

Desarrollo de Storvboard

I. Realizacion de imagenes.

2. Correcciones necesarias.

El equipo conformado para el desarrollo en esta cuarta fase fue:

CARGO PERSONAL
Director de Proyecto M.B.A. Nayeth Sol6rzano
Pedagogo Prof. Dario Gonzales
llustrador / Diagramador Rubén Baidal Cartagena

EDCOM Cuapitulo 3 — Pdgina 2 ESPOL
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3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA.

3.2.1 IMPLEMENTACION NECESARIA

Para lograr la elaboracion de este tipo de proyecto se necesitan los siguientes
requerimientos basicos en cuanto a tecnologia y equipos de trabajo:

Requerimientos de Hardware

CANT. HARDAWARE DETALLES
1 PC Elaboracién de ilustraciones
1 Quemador Respaldo de archivos de trabajo
1 Mac Diagramacion de paginas
1 Impresora Color Prueba de impresién de machotes.
1 Scanner Para digitalizar ilustraciones iniciales.

Requerimientos de Software

SOFTWARE DETALLES
Adobe Photoshop 7.0 Procesamiento de imagenes
Adobe lllustrator 10 Vectorizacion de ilustraciones
Mac OSX 10.4 Sistema Operativo Macintosh
Windows Professional 2000 Sistema Operativo para PC
Microsoft Word Redaccion de textos
Suministros
CANT. SUMINISTRO DETALLES
1 Cd Writer Para transportar informacion
1 Pen Drive Para transportar material grafico
1 Cajade Cd's Para almacenar y respaldar informacion
1 Resma de papel Para realizar los bocetos
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3.3 PERSONAL ESPECIALIZADO

Equipo de Desarrollo
o L, CARGO

Director de Proyecto

Supervisor de Disefio
Pedagogo/as

llustrador / Diagramador

PERSONAL
M.B.A. Nayeth Solérzano

Lic. Johanna Murillo

MSC. Hilda Flor (Adaptacién - libro)

Prof. Dario Gonzéles (Revision-
Guiones)

Rubén Baidal
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3.4 ASPECTOS TECNICOS

La tecnologia permite utilizar las herramientas en lo que respecta a las aplicaciones que
a continuacion se detallan:

Las ilustraciones a lapiz debieron ser vectorizadas, asi como la diagramacion de las
paginas del libro para esto se empled el software para graficos vectoriales Adobe
[Nustrator versiones 10.0 y CS.

Para las imagenes que componen ciertos temas del libro. considerando la mejor
resolucion asi como otros factores para su utilizacion. debieron ser procesadas en el
software Adobe Photoshop version 7.0

Y para la adecuada redaccion de los contenidos y desarrollo del manual. se considero
pertinente el uso del programa de procesamiento de texto Microsoft Word.

Finalmente gracias al aporte creativo de los profesionales docentes y estudiantes que
apoyaron en el desarrollo de este provecto y ayudados conjuntamente con estas
herramientas han logrado colocar este producto de alta calidad como un ejemplo a
seguir tanto para los propios politéenicos como a la sociedad y al progreso de la
educacion.
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¢ L4 PRE-PRODUCCION

4.1 DESARROLLQ Y ESPECIFICACIONES DE LA ETAPA DE
PRE-PRODUCCION.

4.1.1 ANTECEDENTES

Valiéndose de toda la informacion recopilada en una extensa forma investigativa, se ve
la imperiosa necesidad de recurrir a ciertos parametros que favorezcan en el buen
desempenio del proyecto los que se destacan a continuacion.

Para la obtencion de un buen manual se ha optado por la investigacion de datos
secundarios es decir datos historicos de productos va existentes en el mercado los cuales
permitiran con exactitud conseguir una idea mas clara del trabajo a ejecutar.

Posterior al trabajo de investigacion se consideraron datos muy importantes obtenidos
gracias al apoyo de pedagogos especializados, del excelente punto de vista y criterios de
nuestro publico objetivo.

4.1.2 INVESTIGACION Y REDACCION DE TEXTOS.

Gracias a todos los factores y pese a las limitantes se ha logrado asi el proceso adecuado
de recopilar datos que serviran para la aplicacion del contenido del libro. de igual
manera para el guion que se realizara posteriormente junto con la finalizacion de un CD
multimedia interactivo.
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5. PRODUCCION

5.1 ESPECIFICACIONES DEL DISENO

Definidas las pautas en la Fase de Pre-produccion. se continud con la siguiente etapa en
la elaboracion del proyecto en si, cumpliendo con los siguientes pasos:

1. Definir la linea grafica a utilizarse.
2. Realizar los iconos y vifietas que vavan acorde al estilo del disefio.

3. Realizar las diagramaciones correspondientes de las unidades.
5.1.1 DETERMINAR LOS PERSONAJES Y SUS CARACTERISTICAS

Si se busca cumplir en su totalidad con los objetivos planteados, el estilo v la linea
grafica que se debe utilizar necesita someterse con lo que el nifio se identifique.
sabiendo con anticipacion las edades en que oscila nuestro grupo objetivo que
comprenden entre los 7 y 8 afos. De esta manera, a partir de la senda investigacion,
calificada por encuestados a quienes se les presentaron los personajes realizados en las
distintas graficas, fueron seleccionados los siguientes:

r’

Junior Emily Andy Andrea

Los personajes que serdn guias vy conforman el equipo de trabajo son los cuatro nifios a
los que se ha llamado: Junior. Emily. Andy. Andrea. juntos compartiran ¢l aprendizaje
en la escuela v en el hogar sobre los distintos conceptos v actividades del libro; notese
que por tratarse de un texto de ensefianza de un idioma extranjero optamos por nombres
no necesariamente de origen latino.

Estos personajes fueron creados con el fin de reflejar dinamismo y actividad para
consecuentemente captar la admiracion v atencion del estudiante.
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CARACTERISTICAS DE LOS PERSONAJES

Andy.- Es un nifio alegre y vivaz aunque un poco timido. como todo nifio le gusta
hacer deporte sobre todo pedalear la bicicleta. Le encanta vestir deportivamente y
practicar deporte con sus amigos.

Andrea.- Es una nifa muy activa y sobretodo creativa. Su mente siempre esta
imaginando historias y formas diferentes de hacer las cosas cotidianas. Le encanta
pasear por el parque. leer un buen libro y tocar el violin (su instrumento favorito).

Emily.- Es una nifia encantadora. muy despierta y activa. Le gusta saber el por qué y
cOmo se hacen las cosas. (por eso siempre anda preguntando de todo). Adora hacer las
cosas por si misma y le encanta ya sea en el parque o en el jardin, jugar a atrapar
mariposas.

Junior.- Es el personaje principal. es un nifio muy alegre, risuefio y jovial. Como
todo nifio le gusta descubrir v aprender nuevas cosas (sobretodo cuando se trata del
idioma inglés). le encanta jugar y practicar deporte con sus amigos (el columpio, la
resbaladera, el monopatin, la hicicleta son solo algunos de sus favoritos). Es
extrovertido y hace amigos con facilidad. Tiene un carifio especial por los animales. a
los cuales conoce a travéz de los libros o la television.
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{ c ) 5

* 5.1.2 DISENO DE ICONOS Y VINETAS
El desarrollo de la diagramacion y vifietas se lograron acorde a los protagonistas
anteriormente indicados.
Para la elaboracion del libro se implementaron recursos grificos como los iconos v
vifietas que ayudan al estudiante a visualizar mejor el contenido del mismo, ademas el

uso de colores llamativos ayudan a lograr llamar la atencion al estudiante.

La creacion de los iconos tiene como funcion guiar al nifio a través de las paginas v
brindar la atraccion visual para no caer en la monotonia y aburrimiento.

Es necesario cuando se realizan textos infantiles utilizar bastantes graficos con colores
Vivos que resulten atractivos para los nifios. ademas de constituir el soporte para la
diagramacion del material.

DISENO DE ICONOS

/ . g . s - .
L.os 1conos son representaciones graficas que facilitan la recordacion de un tema o idea
v a su pronta identificacion.

. - / .
A continuacion presentamos los iconos que representan a cada una de las unidades del
libro New Happy Smiles 3

UNIDAD 1 UNIDAD 2 UNIDAD 3

(Jaid d
\oly Dot

UNIDAD 4 UNIDAD 5 UNIDAD 6
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UNIDAD 7 UNIDAD 8 UNIDAD 9

@nd €
Diedledy

({&
ﬁ

UNIDAD 10 UNIDAD 11 UNIDAD 12

UNIDAD 13

2l Woes,

ICONOS DE ENCABEZADOS

El siguiente grafico es utilizado para encabezar nombres o frases vy su color varia segiin
la cromética dominante de cada unidad en la que sea utilizado.

P
&

j TPS——

La presente muestra es utilizada para encabezar ordenes dentro de cada unidad. va sea
para practicar. pintar, dibujar o unir con ravas. De igual manera su cromatica dependera
del color dominante de la unidad en que se halle.
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R

% PRACTICE.

B

LLa presente muestra es utilizada para encabezar 6rdenes sencillas o frases de énfasis en
cada unidad. también su cromatica se regira por el color dominante de cada unidad.

T T 2 A BRI SN
Play.  Guess, !

the action. *

B i ai e A s o o R - Dot 3

DISENO DE VINETAS

El estilo escogido para la creacion de las vifietas denota una apariencia tecnologica e
infantil siguiendo la linea grifica de los personajes v conservando caracteristicas
funcionales que ayuden al estudiante a tener mejor concentracion. esto va a ser posible
mediante la utilizacion de vistosos colores que atraigan la atencion del nifio.

A continuacion se presenta las vifietas disefadas para el texto.

T B s i e e b —

Ve B
o
Y D
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Este icono se usa para denotar al numerador de cada pagina e igualmente acompana
cromaticamente a la vifieta de cada unidad.
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5.2 EJECUCION GRAFICA DEL LlBRO Y SUS PERSONAJES.

De acuerdo con la investigacion realizada acerca de lineas graficas empleadas en otros
lextos se establecieron los personajes de este libro, teniendo en cuenta que éste es el
tercero de una serie de textos escolares, se previeron algunos factores para que los
personajes se mantengan hasta los ultimos libros que se vayan a realizar, sélo
variandolos acorde a su edad. asi como la linea grifica que se utilizara en todos los
proyectos New Happy Smiles.

La serie de libros New Happy Smiles inicio con el texto del nivel pre-basico por tanto
para ¢ste proyecto se modificaron los personajes para que sean acorde a la edad. como
resultado de este renacimiento los personajes aparentan la edad de 7 a 8 afios y expresan
una apariencia tierna y dulce. logrando asi una identificacion con el usuario final.
ademas con la utilizacion apropiada de colores se logra un atractivo visual que ayuda a
captar el interés del consumidor.

La cromitica usada en los personajes es principalmente de tonalidad clara y viva
Jugando con otros matices y se trata de evocar un arco iris para dar la sensacion de
variedad, muy propia a la hora de transmitir conceptos demasiado dificiles para los
nifios como es el aprendizaje de un nuevo idioma.
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l.5.3 CARACTERISTICAS DEL GUION LITERARIO.
SINOPSIS

La historia para el CD English is Alive #3 se basa en las actividades regulares de Junior
un nifio como cualquier otro: ¢l interactia con el usuario v comparte con éste un dia en
la escuela, le muestra su familia y celebra su cumpleanios todo esto ocurre a la vez que
le va ensenando palabras y frases en inglés pues es un idioma que le gusta aprender.

Al final del guion se encuentra la guia de actividades para imprimir y estan enfocadas al
desarrollo motriz del nifio, sin desviar el tema académico central de la historia como es
la ensenanza del idioma inglés.

Para el desarrollo del guion seguimos los siguientes pasos:

* Estudio detallado del contenido académico del texto
“New Happy Smiles # 37

* Creacion de los personajes principales.

* Asesoramiento pedagogico.

* Definicion de las caracteristicas de cada personaje.

* Correcciones requeridas.

* Aprobacion pedagogica del guion literario.

EDCOM Capitulo 5 — Pagina 8 ESPOL



Manual de Disesio MIDI CE - 7d

5.4 CARACTERISTICAS DEL STORYBOARD

El storyboard es la guia grafica del guion que permitird una mayor comprension del
contenido a los realizadores del CD Interactivo.

En cada escena se detallan el Audio. donde se especifican los efectos de sonido.
musicalizacion, didlogo y el Video. donde se explica los angulos de la camara y todo lo
que se vera en pantalla.

Para desarrollar el storyboard se siguieron los pasos que se describen a continuacion:

* Estudio detallado y minucioso del Contenido Académico del texto “New
Happy Smiles #3™ y del guion literario aprobado.

* Adecuacion de los personajes principales.

* Vectorizacion del Storyboard siguiendo los pasos del guion literario.

* [lustracion de las escenas.

* Correcciones requeridas.

Aprobacion pedagogica y grafica del Storvboard.
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6. SECUENCIA DEL MATERIAL DESARROLLADO

6.1 DETALLE DEL MATERIAL DESARROLLADO EN CADA
ETAPA DEL PROCESO.

El primer paso a seguir fue la entrega de la propuesta en la que se indico los objetivos y
antecedentes principales para la realizacion del provecto.

Aprobada la propuesta. se empezaron a definir los bocetos de los personajes que
incluyen el proyecto, estos son: Emily. Junior. Andrea vy Andy: paralelamente a esto se
fue desarrollando el contenido del libro. acorde a los parametros establecidos.

Ya admitidos los personajes v el contenido se empezaron a crear los iconos, vifietas,
definir los colores y diagramacion que se utilizarian en este proyecto, tomando en
cuenta el enfoque hacia que nifios va dirigido.

Después de concluir con el proyecto del libro New Happy Smiles #3. se presentd para
recibir las correcciones correspondientes. hasta que el producto logro su presentacion
idonea.

Al término del libro se continta con la elaboracion de un guion literario que servira
como base audiovisual para la realizacion del CD correspondiente.

Anexo 1 Contenido Académico
Detalla todo el contenido académico del libro New Happy Smiles #3.

Anexo 2. Evolucion y Disefio de personajes
Este anexo lo conforman los bocetos. artes finales y gama de colores empleados en los
personajes principales del libro.

Anexo 3. Producto Final w&
Presentacion del libro impreso terminado. -

Anexo 4, Guién Literario [ ez

5 N . & . 3 . . 5 u . .

El guion literario explica todo el contenido de historias, juegos v evaluaciones dél
. . - v -

multimedia.

mpy0TECS
. Uk
Anexo 5. Storvboard :;
En este anexo se presenta la base grafica para la posterior elaboracion del respectivo t H
multimedia interactivo.
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ANEXO 1.- CONTENIDO ACADEMICO DEL LIBRO TEXTO NEW
HAPPY SMILES # 3

Este anexo esta compuesto por todo el contenido del libro “New Happy Smiles #3™, el
mismo que esta dividido en 14 unidades:

UNIT No. 1

My Classroom

Draw yourself - Write your name - Interview your triend in class - Color and paint: my
class - Command - Class Vocabulary.

UNIT No. 2
Greetings
Listen and repeat- exercise: complete the greetings.

UNIT No. 3

My House

This is my house - look and read - Write what each item is - Write about your room -
Word Bank - Draw your favorite room.

UNIT No. 4
My Family
Family tree - Exercise: use HE and SHE - Match the pictures with the words.

UNIT No. 5
The Colors

Combine colors - Color fun - Writing colors. !‘ Ué
UNIT No. 6 (
N

The Numbers

; i i 5 3 3 i Srvwcm P
Exercise: complete the numbers - Draw the missing items - Count and write.

8LoTEC,

A
UNIT No. 7 o

Prepositions
Exercise: complete the sentences and then match - Read and write - Word bank -
Write ten sentences using prepositions.

UNIT No. 8

Celebrations

My birthday - Write your answer - HAVE and WANT - Word bank - Write the
puzzle - Say and write: date of birthdays - Write the months of the vear - Draw and
write your favorite celebration.
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UNIT No. 9

Identification
Who is? - Use IS and AM.

UNIT No. 10
Verbs

Action words - Write the verb correct - Word bank - Draw lines to match.

UNIT No. 11

It's time
Can you tell time? - Hours, minutes and seconds - Write the time - Word Bank -
Wath do you do in a day.

UNIT No. 12

The animals
Guess - Color fun - Puzzle fun - Can and Can't - Does and Doesn't - Big and little.

UNIT No. 13

My toys

Vocabulary - Write: IN, ON and UNDER - Song Time: The toy store - Guess the
action - Project: make a puppet - Color fun.

UNIT No. 14

Sing's song time
Jack and Jill - Humpty Dumpty - Jingle Bells - Rudolph the red nose reindeer

A
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ANEXO 2 - EVOLUCION Y DISENO DE PERSONAJES

Los personajes creados para este proyecto son cuatro nifios, los cuales tenian que
reflejar ternura y aparentar una edad entre los 7 4 8 afios. estos dibujos pasaron por
varios procesos y modificaciones hasta su aprobacion. pasando de ser unos sencillos
bocetos a completos artes finales vectorizados.

En este anexo damos a conocer la gama de colores CMYK utilizados en nuestros
personajes y algunos ejemplos de como fueron evolucionando.

Junior
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Dear Students, teachers, and parents,

The present text has the purpose of introducing the
student little by little, as the development of his/her
vocabulary and grammar towards the systematic
knowledge of the English language.

This book is the consequence of our concernin
childhood, because as teachers we see the influence
that this language exercises in our students. Therefore it is
indispensable to guide them as he/she practices the
English language. Since it is the language that is used
most in the current world and the language of the future.
Consequently it will allow him/her to complete their
studies, increasing their possibilities of success and
progress in their future.

The series New Happy Smiles develops topics through
lessons and exercises that help the student reinforce
content as they energize their learning of the English
language.

The text uses many different ways of methodology. such
as crosswords, songs, conversations, pair work, and group
work, as well as poems that increase the interest for the
learning of this language. y
In general New Happy Smiles constitutes a dynamic
method of orientation so that the student learns how to
speak, read, and write, as well as understand the English
language.

In conclusion, the objective of this text is to make the
learning of English language as easy as possible. Dynamic
and fun.

Thank You
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Your friend’s name is
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What is your name?

What is your favorite color?
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What is your favorite food?

What is your favorite place?

What is your favorite sport?

What do you watch on TV. ?

What is your favorite animal?

What do you do at home?

4
O
(6
() Whatis your favorite TV. show?
8
9
10

What is your favorite day of the week?
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Hello Emily,




Good evening
Mr. Torres

See you
later.
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¥ WRITE ABOUT YOUR ROOMS.

bedroom

dining room

@ Where do you have sinks?

@ Where do you have tables?

(O Where do you have clocks?
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Children look a
your

grandparents.

remember Junior?

| don’t really
remember.

Mom you look\
like my
-\ grandmother,
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Red and yellow Red and blue make

make ORANGE PURPLE

wne

White and red
make PINK

Red, yellow, blue and

black make BROWN

Blue and yellow

make GREEN




'./
6
3
1 Black 4 Orange 7 Pink
2 Yellow 5 Blue 8 Red

3 Green 6 Brown 9 Purple



0} What color is your desk?

@ What color is the door?

C ) Wha' ~nlor is your book?

--\ e . .
Q’ Wi~ “loris your pencil?

ﬁ : :
( ) ior is your chair?

O  oristhewal

(\ s Lo s your bookbag?

or is your shirt?

0 oy, erarnengcil case?
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one two three four five

19 s
ten nine eight seven
1 S5 10

one two three four five six seven eight nine ten
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Color number twelve orange.
Color number eighteen brown.
Color number twenty yellow.
Color number fifteen purple.
Color number seventeen red.

| g (R I8 18 96 17 1819 20
5 . ith %

/7

LR b L0 PO =X

1. Draw a red circle around this picture. They're talking.
2. Draw a blue circle around this picture. They're coloring.
3. Draw a yellow circle around this picture. She's reading.
4. Draw a black circle around this picture. He's writing.
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The teacher is sitting
on the chairr.

The dog Is
under
the table

Emily is in front of Junior

<
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Complete the senteces with the correct prepositions
and then match

[ Maten. |
-,
3

1. There are twenty-four
children my class.

d
2. There are one hundred
children the b
playground.
3. There is a frog
the slide. C
4. The bird is
the bench.
d
5. The girl is swinging
the swing. e ¢
:
6. The boy is sliding f
the slide.
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Read and Write. * B Word Bank

bookcase sink

Write a word to answer the question.

sofa

table |

chair

1. You can sit and read on it. What is it? curtains

2. You and your mother and father can sit on it.
What is it?

3. You can eat on this. What is it?

4. It's big. It has books in it. What is it?

5. There can be one in the bathroom. There can be one in the kitchen.
What is it?

6. There can be two in a window. What is it?




Dancing
Clapping
Singing
Talking with
Having
Making

Music

Friends

Fun




Happy Birthday to you!
Happy Birthday to you!

Happy Birthday, dear Emily.
Happy Birthday to you!




¥ HAVE AND WANT.

Finish each sentences with (have) or (want)

and then repeat them on the lines. %

O a ballon.

2N a hot dog.

4
h'u
|+



cake.

O | a hat.

hamburgers.




Write 7 sentences using "have" *




% CELEBRATION.

Word Bank
blow candles clap

eat game  presents

sing

E =05

1
| 9 your hands.
2 3
out
O 4 3 6
o dance and
7 8
food
O 9
6 N
10 11 12

Secret word




L e

Write the months in order. *




¥ WHAT IS YOUR FAVORITE CELEBRATION?

o What month is it in?

@ What time of day do you celebrate?

O Who celebrates with you?

@ Where do you celebrate?

. () Wnat do you do?

o £a

\ \ o g e - e TR AR e R S DI S Al B S . PP PP—— T S v S - e il

i s




You can put an "s" or "ing" to some words. »
Use any other words you want.

@@ @ celebr

Molly always dances.

4

Morris

GOO0000ORe




FA N A TR TR SN A T TR N . P SN N T RN A N AT

Write the name of each celebration

What do you celebrate?




'Who are t. .
They are David
and Ana, _
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This

This

This my cousin. m
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This my grandmother. BT B

This my cousin. am is

This my grandfather.




(O To write.

The verbs
indicate action!

1 |

(D To read.

(O To draw.

(O To paste.
(O To walk
(O To jump

(O To eat

Walk, laugh, study,
draw, learn... these
words are verbs!

(O To drink. ,

(O To play
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reading watching

flying riding

eating kicking

Mother and Junior are
‘s;,,‘f Emily is a kite.

Emily is T.V.

i i L e AL i

Andy is a bike.

Junior is

Carola is




1. They're talking.

2. She's singing.

3. He's coloring.

4. They're reading.

5. She's writing.
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*
¥ ACTION WORDS:

£ A

Finish each sentence. *
Write the action word.

Word Bank

go put wash

puts

his hair. my face.

I () He
on my shirt. on his shoes.

his books.
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- #{QUESTIONS/AND/ANSWERS.

(Yes, 1 do. )(No, I don'. )

@ Do you drink milk?

. Write sentences. *

@ Do you want pizza?

@ Do you like ice cream?

@ Do you drink orange juice?

Do you eat potatoes?




Can gou

A clock helps you
to know the time.

A day has 24 hours.
1 hour has 60 minutes.
1 minute has 60 seconds.

A clock has 3 different hands
that are different sizes.

%

the small hand

the thin hand
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Word Bank

comb eat

watch brushes |
¥ WRITE THE ACTION WORDS \
Number the sentences according to the time. *
She her hair. :

.J el AR A S

i e o . e S




S b TR 555 = Floed I

(@EWhatlaoyouldoiniaiday? fﬁ‘)

The day is
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9 horse

O rooster




0 | am man's best friend.

@ ! give you milk for breakfast.

@ 1 amking and queen of the chicken coop.

@) ! wake you up in the morning.

() !go "meow"

@ | walk very slow.

() |am big and scary.

(O 1go "oink" "oink"

@ You can ride me.

You use my fur for clothes.

.




% COLOR FUN. A

- Find and color all the animals. *
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swing.

swim.

jump.

walk.

climb.

sleep.
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Does and doesn't *

ELEPHANT

Does it have
small ears?

No, it doesn’t.

KANGAROO

Does it have
small ears?

Yes, it does.




;:”% IDOESIAND,

.

Answer each question with (Yes, it does) or (No, it doesn't)

@Does ithave along tail? @) Does it have little feet?

3 i B A D AR IR R A N et S WA R . P L
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@) Does it have big ears? 0 Does it have a short nose?




Big and little. *
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hippopotamus

birds are eating.

bug is sitting.

cat is sleeping.

cow Is eating.







@ The bike is

the plane.

@) The skates are

() The ball is

the toy box.

the bike.

O The doll is

the blocks.

() Thekite is

the toy box.

@ The blocks are

the doll.




| see balls and bats and cars.
| see boats and planes.

| see wagons, ropes, and dolls.
| see ships and trains.

| see games and tops and trucks.

| see bears and bikes.

| see swings and slides and skates.
| see drums and kites. a

Of all the toys | can see,
| want one for me.




What do

?
| want that you want”

ball, please. /

| want these | want those'\'
skates. skates,

| want this
ball, please.
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Materials: poster paper, crayons, glue, stick.
Directions: Draw a figure and cut it out.
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Jack fel down and broke his cown, And Jil  came tum - bing

- Humpty Dumpty )
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All the king's hors - es and all the king's men, Couldn't  put  Hump -ty Dump -ty to-geth - er a - gain.
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Point to each letter and say its english name. When most of
the students can read or say the alphabet, point to letters at
random.

Have them say the letters in their names.
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. C(Do) G(Sol)
(B2 all) . :

)] [ 1 =

Jingle  bells! Jingle bells! Jingle all the way!
D_(Re ) G(Sol) A (La ) D_(Re )

ﬂ,‘ i'/"\
lq} i
) | =

o, what funit isto ride in a one - horse o - pen sleigh!

i, G(Sol) C(Do) G(Sol)
1S "_F ]
AV |
o | ]
Jingle  bells! Jingle bells! Jingle all the way!
D_(Re) C(Sol) D, (Re_ ) G(Sol‘)'
‘ 1
L\, =
e km S — — I_d

o, what fun it is\ta ride ina one-horse o - pen sleigh!




Rudolph, the red-nose reindeer )
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¥ MY PAGE.

My favorite words from the book *
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Words that are hard for me. *




See You
Next Year!
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Manual de Disefio MIDI CE - 7d

“ GUIONES LITERARIO Y ESCENICO
GUION LITERARIO

PARTE 1

HISTORIA E INTRODUCCION

EI CD Multimedia tiene como personaje principal a Junior quién llevara al usuario a
experimentar lo divertido de aprender un nuevo idioma y compartirlo con la familia
v con los amigos. Muestra su vida diaria desde que estd en la escuela, se presenta a
st mismo y a sus amigos incluyendo a su querida maestra de inglés, luego presenta a
su familia y nos invita a su fiesta de cumpleafos compartiendo la alegria de ser nifio.

Todo de acuerdo y orientado a nifios de 7 v 8 afios. v aunque esté dirigido a 3er afio
de educacion basica consideramos que no necesariamente se limita a éste segmento
sino que cualquier usuario puede encontrar ameno. educativo v provechoso este
producto.

EDCOM Anexo 4 - Pagina | - ESPOL
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GUION LITERARIO
PARTE 2

HISTORIA DEL CONTENIDO

Sin tomar en cuenta la introduccion animada al CD Multimedia. éste cuenta con
cinco unidades que seran llamadas Chapter por su traduccion al inglés de la palabra
Capitulo. Los mismos que seran los siguientes:

Chapter 1 - Who I am? -;Quién soy yo?

En esta unidad Junior se presenta a si mismo mientras esta jugando en hora de recreo
en el patio de su escuela. Habla acerca de sus hobbies. gustos v preferencias pero
sobre todo que le gusta aprender v practicar el idioma inglés.

En ésta unidad el usuario podra accesar a tres juegos: en el primero debera dibujarse
a si mismo. en el segundo debera encontrar en una sopa de letras los caracteres que
forman su nombre propio o el de los personajes del CD Multimedia v en el tercero se
tratara sobre la rutina diaria v las horas del dia.

Chapter 2 - It is my Classroom! -;Este es mi salon de clases!

En el segundo capitulo Junior pasa a mostrarnos como es su salon de clases: nos
presenta a su maestra de inglés y nos ensefia alguna maneras de saludarnos en inglés.
Se reforzara lo aprendido por medio de dos juegos: en el primero el usuario probara
su conocimiento acerca de los objetos pertenecientes a un salon de clases. y en el
segundo debera escoger los saludos apropiados para cada presentacion.

Chapter 3 - Home sweet home -Hogar dulce hogar

Este capitulo trata de las relaciones familiares. por tanto Junior nos presenta a s

familia y nos habla acerca de su padre v su hermano que viven en Londrg

Inglaterra. También nos hablara de su anhelo de estar todos juntos en navidad v fi

de ano. Aprovechara también la ocasion para mostrarnos su casa v hablar sobre s

cuarto favorito y lo que alli sucede a diario.

Las actividades que el usuario desarrollard como refuerzo para ésta unidad seran:
reconocer la relacion familiar entre los personajes que aparccen en una foto: asi Mﬁc‘
como también reconocer los objetos correspondientes a cada dependencia del hogar. S

Chapter 4 - Celebration —Celebracion

En ésta unidad. como su nombre lo indica. Junior nos invita a celebrar con ¢l y sus
amigos su cumpleafios. Se hablard acerca de gustos preferencias respecto a
celebraciones y dias festivos. Se aprovechara la ocasion para que el usuario refuerze
el tema de los numeros y el conteo en inglés a travéz de una actividad. v también se
reforzara el tema acerca de los dias festivos en inglés.
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Chapter S - A little surprise -Una pequeiia sorpresa

En ésta altima unidad Junior nos muestra los obsequios recibidos por su cumplearios,
junto a sus amigos expresa su alegria por cada uno de ellos pero de manera especial
por el obsequio de su mama: un lindo cachorrito.

Para provecho del usuario la primera actividad se basa en el conocimiento del
nombre de varios animales en inglés asi como de ciertas caracteristicas propias de
cada uno de ellos por ejemplo si son grandes o pequefios o si tienen orejas grandes o
pequenas, etc.

Luego también se reforzara el uso de la palabra Can y Can’t con los mismos
animales y el usuario debera razonar si el animalito tiene o no la habilidad para poder
hacer algo especifico.

También se reforzara sobre el nombre de los colores en inglés v sus combinaciones a
travéz de una sencilla actividad.

Para éste capitulo también se tratard sobre el uso de las preposiciones de lugar para
ello se mostrard a un personaje (en este caso el cachorrito) en un lugar especifico v el

usuario debera escoger la respuesta correcta.

En ¢éste ultimo capitulo el personaje se despide del usuario.

TEC .

3
C Ty !?..P! e
. .

PERAS
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INTRO

PRESENTACION DE ISOTIPOS

Los nifios se encuentran en un parque corriendo y jugando con un perro (cachorrito),
Emily lleva unos globos, mientras van corriendo de un lado a otro caen al suelo.
Emily suelta los globos y mientras ¢stos se elevan hacia las nubes (girando) se
muestran sobre los globos los isotipos de ESPOL, EDCOM. PROYECTOS MIDI y
EDITEXPA.

Luego se revientan y se muestra una frase de bienvenida: Welcome to English is
Alive 3 “Fun with my Friends”.

/
GUION ESCENICO DEL MULTIMEDIA

Intro del Multimedia

Escena # 1

Plano medio de nifios que se encuentran en un parque corriendo y jugando con un
cachorrito, Emily lleva unos globos. mientras van corriendo de un lado a otro y caen
al suelo

Audio

Musica ambiental que exprese alegria.
Risas de ninos y ladridos de perrito.

Escena # 2

Plano medio de Emily. luego suelta los globos y se hace zoom sobre éstos yise le
hace un paneo mientras se elevan hacia las nubes girando. A

Audio

Musica ambiental que exprese alegria, a N\
Risas de ninos y ladridos de perrito.

Escena # 3 L

Primer plano de los globos sobre los que se muestran los isotipos de ESPOL..
EDCOM, PROYECTOS MIDI y DICAMCOR.

Audio

Musica ambiental que exprese fanfarria en cada aparicion de los logos.
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Escena # 4

Primer plano de globos, luego se revientan y se muestra una frase de bienvenida:
Welcome to English is Alive 3
“Fun with my Friends™.

Audio
Musica ambiental que exprese alegria.

Voz en oft:
Welcome to English is Alive 3
“Fun with my Friends ™.

EDCOM Anexo 4 - Pdgina 5 - ESPOL



e

'y &
.-C
i

@

DR



Manual de Diserio MIDI CE - 7d

|, DESCRIPCION DEL MENU PRINCIPAL

Detalle de la Interfaz

Luego de ver la introduccion aparecera una nueva interfaz en la que se pedira
ingresar ¢l nombre de usuario v la contrasefia. desde ahi el nombre del usuario (o de
varios usuarios) quedard guardado. Si es primera vez que ingresa dard clic en el
boton Nuevo para que sea un usuario registrado v luego clic en Entrar.

7

« Fernando
* Rocio

Saldra a continuacion el Menti Principal. una vifieta con el nombre del usuario
aparece en la esquina superior-izquierda de la interfaz.

Cuando el usuario pasa ¢l mouse por los iconos que representan cada unidad se
escuchara una voz en off indicando el nombre de cada capitulo.
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Detalle de las Unidades

El contenido del CD multimedia ha sido dividido en 5 unidades que se explican a
continuacion:

*Who I am? Es el primer icono v serd identificado con la imagen de Junior
seflalandose a si mismo. al pasar ¢l mouse se animara v escuchara el nombre de la
unidad.

*It is my classroom! Es ¢l segundo v sera identificado por una mochila y unos
libros, al pasar el mouse se animara v escuchara el nombre de la unidad.

*Home Sweet Home. Es el tercer icono se lo identificara con la imagen de una casa
con un gato y un pajaro en ¢l techo. al pasar el mouse se animara v escuchara el
nombre de la unidad.

~ . - f ’ . e -y .
*Celebration. Es el cuarto icono v tendra como identificacion la imagen de los
personajes Andy y Andrea con gorros de fiesta v confetis con notas musicales, al
pasar el mouse se animara y escuchara el nombre de la unidad.

*A little surprise. Es ¢l quinto icono v lo representard el personaje de Emily
corriendo detras de un cachorro. al pasar ¢l mouse se animara y escuchara el nombre
de la unidad.
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Este icono lo representara una letra M grande con la palabra Grammar Board, al
pasar el mouse se escuchara una voz que dice "Grammar Board".

En la interfaz se mostraran: (A) un panel con varios casilleros de colores y abajo un
espacio donde se forma una oracion con su respectiva traduccion. los grupos de
palabras como: verbos. adjetivos. sustantivos, pronombres. sujeto, preposiciones,
numeros, adverbios y palabras de interrogacion. (B) cada grupo con un color
caracteristico que lo relaciona v lo identifica con la oracion formada.

EDCOM Anexo 4 - Pagina 8 - ESPOL



Manual de Diseiio MIDI CE - 7d

Plural

OU Second Person

He  third Person We
She Third Person Thay
It Third Person

{lg

Ya tengo dos hermanos

e
(C) Cuando el usuario da clic en una palabra. se muestra una pantalla en donde se
explica el concepto y uso correcto v frecuente de &e grupo de palabras.

_ Verbs
any of a clows g ords exprassing aclion, existence, or cccurrence,
or usad o3 g auxiliary or copula, ond usually constituting the main o I R e
element of ¢ predicate 1 . ™
xiliary ® Regulars

To be ® Irregulars

To have

To Do

g Ca

_| I two brothers |
o L\; Yo tengo dot hm-m_
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7

- Numbers g
o% Cardinals ]|
One 1°  First !
2 Two 2° Second }
3 Three 3° Third : :
4 Four 4°  Fourth =’
5 Fifth ,5
i
:‘

Subject
a person under the outharity or control of another;

esp., a person owing allegiance to a particulor
ruler, government, etc

monkey Sister  Richard

(D) Constara tambien de botones para avanzar a una siguiente oracion o regresar a
una anterior.

Las oraciones que s¢ muestran seran desarrolladas acorde al nivel de segmento de
estudiantes (nifios de 7 v 8 afios)
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Detalle del Icono Vocabulary

Este icono lo representara el conjunto de letras del abecedario acompanados de un
sol y una luna. al pasar el mouse se escuchara una voz que dira "VOCABULARY".
Luego se da paso a una interfase donde hay una lista de palabras nuevas, estas
podran escucharse cada vez que se coloque el puntero encima. Al dar clic sobre una
palabra. la explicacion aparecera escrita a un lado y también se podra escuchar, asi
como también se vera una fotografia referente a la palabra consultada.

{ J e )
"\“ _,_._// \ﬂ‘ J

A

Constara de un panel en donde estarin las palabras a consultar por orden alfabético
asi como un buscador para ingresar la palabra especifica.
También tendra boton de ayuda.
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Detalle del Icono Evaluacion Académica

Este icono del Meni principal estara representado por una letra A con un visto, al
pasar el raton por encima el visto se agrandara. Aqui se especifica en una tabla de
manera general los puntajes de todos los usuarios ingresados.

(A) El usuario podra escoger dos modos:

Ver solo el porcentaje de un usuario. c
Ver el puntaje global de todos los usuarios. Q" \U?
~ £
;’," . s

P

S e W e

AROTE(s
CAMPUS
EMAR
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m

A =TT 1‘4% [ If':.l %ﬂm
h W M, S, Sty 7 LR B 18- T "‘-v‘,L_L\‘\_ S LS i
_ Chay e

i To Draw Find the name # Basy Day
i 70% 100% 100%

Emily X
; How Many Things Greetings
Fernando 80% 0%

Rocio ML Wideis

Gabriel s B

2 i iids  Weslonr ¥ubivitioie
Jonds 100% 100%

|~ Sofia ¥ ETTIresw e

Animals Book CalorMix I Have ...

70%

; i 100% 70%
]
i » -

(B) Al dar clic en un nombre de usuario se podra acceder a una tabla (C) con mas
detalles como: las unidades con sus respectivos juegos, el puntaje de cada juego
completado que es el méximo o el puntaje minimo: si no completo o segun el tiempo
que tardo y el puntaje total de todos los juegos.

100 99% B9 B33 9%  poew  B4% 9 5% | 97w 79w Ba%
S5 Lo L~ RO 4 S 2 B B Do omll i d :

o IEe 100N TS TOW B Thw  TS% (00w | 9% 8%
100% % 99% 33% 84w 9U% 83V  BA% 92% g% : -

SRR bl Wi . e s g S A il RNk O Fan s & o
00% W 99e  BI SF% BN B4w 100N AP | BAW 7% T9%

- ID0% B0 W 8w MF TSN BAY 100 @0% 84w cow Tew | BLOTECS

L8 100%, B 98 Biw BN TS A% BA% | 97% T i
97w TSN 9w WM IS% wawm b 9o eww 7o aa% s | caweus

. . ] W
(D) En la vista de todos los usuarios solo se podra ver los porcentajes globales de
cada capitulo.
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Detalle del Icono Salir

(E) Este {cono estara representado por una equis. al pasar el puntero realizara una
animacion no exagerada correspondiente a su cardcter v se escuchara “SALIR™,

Si el usuario da clic en la opcion. dara paso a otra interfase.

[T

sequrolaueldeseasTsaline
YESENO

(F) En ésta habrin 2 botones (SI/NO) dispuestos horizontalmente v centrados, con
una leyenda que dice “ ESTAS SEGURO DE SALIR DEL CD? *.

Si presiona “SI™ salen los créditos v luego saldra del CD.

Si por el contrario presiona “NO™ regresard a la interfaz del Menu Principal.
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DESCRIPCION DE LOS BOTONES DE NAVEGACION

BOTONES DE REPRODUCCION DE CLIP (usado para reproducir las
canciones)

™

Hola Junior

How are you?
Me gusta jugar pelota
with a big ball
(with o red ball)
(with a funny ball)
(or a small ball)

I have (one, two)
three friends
cCuantos tienes tu?

Hola yo soy Junior
Who are you?

ADELANTAR/FEW aumenta la velocidad de reproduccion de la pelicula.
RETROCEDER/REWIND disminuye la velocidad de reproduccion de la pelicula.

PLAY/PAUSE, el mismo boton realiza las funciones de reproducir y pausar la
pelicula.

BOTON SUBS.- Permite ver los subtitulos de las frases en inglés que haya en la
cancion.

BOTON IN ENGLISH.- Permite escuchar toda la cancion en inglés (si esta
disponible).
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ACTIVIDADES/ACTIVITIES

Este boton esta representado por una tijera, un gomero v un lapiz. al pasar el mouse
se animardn correspondiendo al caracter de cada uno. Permite imprimir hojas con
actividades como crucigramas. sopa de letras. une con ravas y dibujos para colorear
referentes a cada capitulo del CD multimedia.

GUIA DEL BOTON ACTIVIDADES/ACTIVITIES

L A ¥
!:;,;; m_.;p%‘)ﬂ %-Q-,I‘;‘ %g‘ & s & ,-..
Damdiniah i, by "P'\Q‘& 33 ’? 5o

Days of the week 2k

(A) Cuando el puntero pase encima del boton actividades éstos se animaran haciendo
algo correspondiente a su cardcter sin exageracion v s¢ escuchara una voz en off que
dira: "ACTIVITIES™.

Este boton se lo encontrara dentro de cada unidad junto al boton Volver al menu. Al
dar clic se dara paso a otra interfase donde estan los titulos que corresponden a las
actividades. Junior advertira que al dar clic en un titulo. la hoja con la actividad se
imprimira.

Dialogo: Junior.- “Para imprimir da clic sobre un titulo™

Luego aparecerd un mensaje de confirmacion con opciones SI/NO: *; Deseas
imprimir la actividad?
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Se recomienda hacer uso de esta opeion al finalizar cada unidad o después de los
Juegos como refuerzo de lo ensenado v para que el usuario desarrolle la motricidad.
A continuacion se detallan los titulos v contenido de las actividades para cada
unidad.

Actividades para el Chapter # |

1- Colorea al personaje v ponle nombre (Junior u otros)

2- ;Que vas a hacer a ésta hora?

Es un juego para dos o mas personas

Instrucciones:

Imprime y recorta la cartilla con las actividades del dia (solo 6)
Recorta y arma un cubo (con moldes pequeios). en cada cara hay una hora del dia.

Lanza el dado y segun la cara que sale escoge la carta correspondiente a esa hora del

dia.

Actividades para el Chapter # 2

I- Colorea solo los objetos correspondientes a un salon de clases.
2- Crucigrama sobre un salon de clases.

3- Lectura para colorear acerca de los saludos en inglés,

Actividades para el Chapter # 3
I- Pon los nombres correctos en el arbol genealogico v pintalo.

2- Arma tu cuarto favorito. (Con moldes pequefios - varias opciones a escoger:

cocina, patio, sala. etc.)

Actividades para el Chapter # 4

1- Sopa de letras con los meses del afio.
2- Crucigrama dias de la semana.

3- Lectura para colorear acerca de los nimeros en inglés.
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ActiW’i&;ﬂ'ne;--;a;a el Chapter #5

1- Crucigrama con los adjetivos ej.: big-small.

2- Sopa de letras sobre los animals.

3- Lectura para colorear acerca de los animales en inglés.

4- Recorta y arma un raton y un elefante (con moldes pequefios).

AYUDA/HELP. permite escuchar otra vez la explicacion que Junior hace de los
Juegos o de como se debe navegar a travéz del CD multimedia.

* Todos estos grdficos son modelos no significan el diseio definitivo de los botones.
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GUION ESCENICO DE LAS UNIDADES
ESCENAS CHAPTER 1
WHO I AM? - ;Quién soy yo?
VOCABULARY FOR THIS CHAPTER
Pronouns Verb To Be | Nouns Numbers Verb
I Am | Name One spell
You Are | Old Two Write
 He Is Years Three listen
She Is Eves Four Talk
It Is Face Five
We Are Hair Six
They are favourite Seven
color Eight
| Nine
L ten
L 1
SINOPSIS

Nifos en recreo en una escuela.

Estan en el patio (grande) jugando pelota. De pronto. uno patea muy fuerte la pelota -
y ésta se sale de la cancha. Junior corre a recogerla: ésta se encuentra detras de unos
arbustos. '
Junior la encuentra. la recoge y de pronto hace como que vé a alguien (el usuario) lo
saluda y le pregunta quién es. Se espera un tiempo prudencial para que el usuario '
responda y luego Junior sigue el diilogo. -

Escena # 5
Plano medio de nifios jugando en recreo en una escucla. Estian en el patio grande
jugando pelota.

Audio
Musica ambiental de fondo.
Voces de nifios riendo v gritando.

Escena # 6
Toma abierta para dramatizar la salida del balon.
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De pronto uno patea muy fuerte la pelota vy ¢sta se sale de la cancha v va parar detras
de unos arbustos.

Audio
Musica ambiental detenida.
Voces de nifios sorprendidos.

Escena # 7
Plano medio de Junior corriendo a recoger la pelota.

Audio

Voz de Junior:

/No se preocupen amigos yo voy por ella!
Don’t worry friends. I go for it.

Escena # 8

Plano medio de Junior con la pelota.

Junior encuentra la pelota, la recoge v de pronto se dirige hacia el usuario. lo saluda
y le pregunta: ;quién es?

Audio

Voz de Junior:

Hello, hola,

soy Junior,

I'm Junior,

tengo 7 anos.

['m seven years old .

Vv me gusta jugar pelota. A5 ";
[ like to play ball. e

¢ Tu quién eres? '
Who are you?

Escena #9
Plano medio de Junior. M W -
Junior dialoga con el usuario. ' '

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario responda)

Audio

Voz de Junior:

JEn serio!

Really!

Un gusto conocerte.
Nice to meet you.

Escena # 10

Plano abierto de Junior con un pie sobre la pelota.

Junior dialoga con ¢l usuario.

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario responda)
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Audio

Voz de Junior:

Sabes, ahora estoy jugando. porque es recreo.
You Know. I'm playing: because Ii's break now.
¢ 1e gusta estar en la escuela?

Do you like to stay at school?

Escena # 11
Plano medio de Junior recogiendo ¢l balon con las dos manos.
Junior dialoga con el usuario.

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario responda)

Audio

Voz de Junior:

A mi me gusta estar en la escuela pues puedo jugar con mis amigos v también
aprender cosas nuevas.

[ like to stay in my school. because [ can play with my friends and also learn a lot of
new things.

Escena # 12
Junior dialoga con el usuario.
Plano abierto de Junior con cara de sorprendido.

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario responda)

Audio
Voz de Junior:
Jutambién aprendes cosas nuevas en tu escuela? K
Do you learn new things in vour school too? ﬁr—' e

o S
Fscena # 13 ’_i_' ik
Plano medio de Junior con el balon en una sola mano. i \\ )
Junior dialoga con el usuario. S

STV Sl

(Se espera un tiempo prudencial para que ¢l usuario responda) S T

Audio

Voz de Junior:

cComo son tus maestros?
What about your teachers?

Mis profesoras son muy amables y ticnen paciencia para ensefiarnos sobre todo la
seforita de inglés pues ella dice que éste idioma se aprende con practica y
paciencia.

Escena # 14
Primer plano de junior con ¢l balon cerca de la cara.
Junior dialoga con el usuario.
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(Se espera un tiempo prudencial para que ¢l usuario responda)

Audio

Voz de Junior:

A tite gusta aprender el idioma inglés?

Do you like to learn English?

A mi me gusta este idioma pues mi papd v mi hermano lo usan a diario ellos
trabajan y estudian fuera del pais.

[ like this language hecause my Dad and my brother are using it everyday. they work
and study in a foreign country.

Escena # 15
Plano medio de Junior haciendo cascaritas con el balon.
Junior dialoga con el usuario.

Audio

Voz de Junior:

¢ Tienes familiares que hablan en inglés?
Have you relatives to speak English?

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario responda)
WOW,

Escena # 16
Toma abierta para dramatizar la corrida de los nifios. Se muestra a Junior con cara de
sorprendido.

Suena el timbre de la escuela.

Fin del recreo.

Junior sale corriendo del patio al aula de clases. tambien se ven otros nifios
corriendo.

Audio

Voz de Junior:

Ops. se acabo el recreo,

The break finished

Voy a clases,

[ go to class

jJusto ahora es mi clase de ingles!
Right now It s my English class!
Bye!
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L Terminada la animacion de la primera unidad. se mostrara una interfaz de capitulo
donde el usuario podra seleccionar los juegos disponibles para éste capitulo asi como
también la cancion para ésta unidad.

Cancion
Who are you? (identificacion)
hello.
Hola yo soy Junior.
I"'m Junior
How are vou?
Soy alegre,
I"'m happy
What do you like to play?
Me gusta jugar pelota:
[ like to play ball
with a big ball
(with a red ball)
(with a funny ball)
(or a small ball)

I have (one, two) three friends
Tengo (uno. dos) tres amigos
(Cuantos tienes ta?
How many vou have?

Hola yo soy Junior.
Hi. I'm Junior
Who are you?
JQuién eres tn?
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GAMES CHAPTER #1 -

TO DRAW!

/

*My name is 1
\-3 “I'm 3  years old 11
. tAe (d{\:é I'ma mels o

gt cMyhdrle @8
v o "Myeyesare @@p
S *Today | feel D

%.2°0)

—"\

s
Mas que juego es una actividad en la que el usuario ingresara informacion de indole’ \ ;

personal como color de cabello. de ojos. edad. género. estado emocional ydiadela ~ _

semana favorito ademds de ingresar su nombre.  Asi como unir con rayas un dlbuJO T

que simula ser el usuario y que si desea luego podra imprimir. S T
- § SN

INTERFAZ e

4

AREA DE TRABAJO.- Es el area donde el usuario realizara el dibujo.

PANEL DE DATOS - Es el area donde el usuario ingresara sus datos personales.
BOTON AYUDA.- Al hacer clic en él. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

BOTON IMPRIMIR .- Activa el comando que imprime ¢l trabajo final.

BOTON SALIR.- Al dar clic en ¢, se cierra la interfaz actual y se regresa al ment
principal.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi! My friend. you can make the best draw here,
Hola amiguito. aqui puedes hacer tu mejor dibujo!
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Puedes dibujarte tu mismo!
y también describir como eres. como te sientes v cual es tu dia favorito!

* El dibujo a unir con rayas no estara numerado sino que sera expresado con letras
del alfabeto y el usuario debera seguir la secuencia correcta dando clic con el puntero
del mouse en la letra correspondiente (cada vez que el usuario da clic en la letra se
escucha la pronunciacion de la misma en inglés).

Si el usuario se equivoca el dibujo no continia formandose.

* En el panel los datos que debe ingresar son: Nombre (solo ¢l nombre, no el
apellido)

Edad en un rango que va desde los 3 afos hasta los 11 afos.

Género, ya sea masculino (male) o femenino (female).

Color de cabello: negro (brunette). castaiio (brown) o rubio (blonde).

Color de ojos: negros (black). cafes (brown). verdes (green) o azules (blue).

Escoger un estado emocional: Sad (triste). happy (feliz). great (grandioso) o
Fabulous (fabuloso).

Escoger un dia favorito de la semana.
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FIND THE NAME!

Consiste en dar doble clic sobre cada caracter disponible para formar un nombre
propio previamente solicitado. (Nombres de personas. ciudades. paises)

, .
INTERFAZ (
N 5
PANEL DE OPCIONES - Fs el arca donde se muestran los caracteres disponibl&S 3™’
los que el usuario dara doble clic W T RS
CAJA DE TEXTO.- Es ¢l area donde se muestra el resultado de la palabra formada w8
por el usuario. Mas

BOTON BORRAR .- Funciona coino la tecla backspace de un teclado convencional,
cada vez que ¢l usuario le de clic borrara el caracter que crea estar equivocado.
BOTON AYUDA.- Al hacer clic en ¢él. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

BOTON OK.- Al dar clic sobre €. ¢l usuario confirma que su respuesta esta lista.
BOTON SALIR.- Al dar clic en ¢, se cierra la interfaz actual v se regresa al menu
principal.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi! My friend. find the letters which torm the name that you are going to listen.
Hola amiguito. encuentra las letras que forman el nombre que vas a escuchar.
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A BUSY DAY!

V?am.

am B B

To Play To Eat

INTERFAZ

BOTON AYUDA.- Al hacer clic en ¢él. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

BOTON OK.- Al dar clic sobre €¢I ¢l usuario confirma que su respuesta esta lista.
BOTON SALIR.- Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v se regresa al v
principal.

PANEL DE OPCIONES.- En ésta drea se mostraran cuatro imagenes de actiy,
diarias que realiza un personaje.
PANEL DE HORARIOS.- Es ¢l arca donde el usuario debe colocar las im
seleccionadas en el orden correspondiente.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi! My friend. Put the pictures with the time in the correct order.
Hola amiguito. coloca las imagenes en el orden correcto segin la hora del dia.

Si el usuario acierta subird un digito al visor de aciertos v se escuchara la voz de
Junior diciendo "That's right” o "jcorrecto!" alternadamente. e inmediatamente
seguira una nueva oportunidad con imagenes diferentes.

Si el usuario se equivoca subird un digito al visor de desaciertos v se escuchara la
voz de Junior diciendo "Try again" o "intentalo de nuevo” alternadamente: e
inmediatamente seguira otra oportunidad con imagenes diferentes.
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ESCENAS CHAPTER 2
IT ISMY CLASSROOM! (;Este es mi salon de clases!)

VOCABULARY FOR THIS CHAPTER

Greetings Subject :‘ Nouns Numbers Verb
Good morning | Student Window eleven Come here
Good Teacher . Pencil twelve Write
afternoon i - '
Good evening | Classmate | Chalk ?_'I‘hccrtr:c_n_ listen
Good to see Friend Frase | Fourteen Talk
you | |
Good bye o Picture Fitthteen Repeat
See you | Notebook Sixteen Stand up
tomorrow e -
Fine thanks - Bookbug Seventeen | Sit down
So long Book Lighteen | Read
Hello Chair Nineteen
Hi - Table Twenty L
| Whiteboard | i

| Scissors 1 ,

' crayon B |

| I _
SINOPSIS
Escena # 17

by M
Plano abierto del salon de clases v en primer plano los nifios. al fondo se @ﬂh’puei‘_&l
por donde la maestra entra a dar la clase. A e
Ninos en salon de clases. entonces entra la maestra de inglés. f
Audio

Miss Brenda:

Good morning class

Buenos dias. clase.

Class:
Good morning Miss Brenda!
;Buenos dias Srta. Brenda!

Escena # 18

Plano medio del salon con nifios v maestra.

Dialogo entre maestra v alumnos.

Audio

Miss Brenda:

(Hoy vamos a aprender a saludarnos. a presentarnos v a despedirnos en inglés ok!
Today let’s go to learn greetings and introductions in English ok!

Class:
Ok miss Brenda!
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Escena # 19

Plano medio de la maestra con el pizarron a lado.
Maestra llama a dos alumnos.

Audio

Miss Brenda:

Andy y Emily pasen al frente de la clase.

Andy and Emily come on here in front of the class.

Escena # 20

Plano medio de la maestra con alumnos.

Andy y Emily se miran el uno al otro sorprendidos.

Audio

Miss Brenda:

Supongamos que Uds. van caminando distraidos por la calle v de pronto se
encuentran. ;Como se saludun? - How is the greeting?

Voz de Andy:
Yo le diria: Hola que gusio verte!

Miss Brenda:
Esta muy bién pero en inglés dirian:

Voz de Emily
Hello. And)y.
Good to see vou!

.Q,C)P M)
Miss Brenda: & e
Very well Emily! - Muy bién Emily! ¥ (;ﬁ ‘
Class repeat please: Hello! Al

; o i
ar”
TR

Todos los Alumnos:

Hello! HBLIOTE

' AN

. IMAS
Miss Brenda:

Cuando diga “three times. please ™ Uds. repetiran 3 veces,

Miss Brenda:

Class repeat please: Good 1o sce you! three times. please.

Todos los Alumnos:
Good 1o see you!
Good to see vou!
Good 1o see vou!

Miss Brenda:
Ok, very good!
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Escena # 21
Plano medio de la maestra con alumnos.
Audio

Miss Brenda:

Ahora ;qué otra cosa podrias decirle a Andyv? Emily

Voz de Emily:

cComo estas 1i?

Voz de Andy:
How are you?

Miss Brenda:

Correcto Andy. How are vou! significa ;Ciomo estas ti?
Class repeat please: How are vou! three times. please.

Todos los Alumnos:
How are you!
How are you!
How are you!

Miss Brenda:
Very good!

Escena # 22

Plano medio de la maestra con alumnos.
Audio

Miss Brenda:

Y i ;como le contestarias? Andy.

Voz de Andy:
Yo estov bién, gracias.

Voz de Emily:
cComo se dice eso en inglés miss?

Miss Brenda:
En ingles se dice: I'm fine, thank you o sencillamente se puede decir: I'm OK.

Class repeat please: I'm fine. thank you! three times. please,

Todos los Alumnos:
I'm fine, thank you!
I'm fine, thank you!
I'm fine, thank you!

Miss Brenda:
Class repeat please: I'm OK! three times, please.
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Todos los Alumnos:
I'm OK!
I'm OK!
I'm OK!

Miss Brenda:
Ok, excellent!

Escena # 23

Plano medio de la maestra con alumnos.

Audio

Miss Brenda:

Ahora ya conversaron y tienen que despedirse ;jcomo lo harian?

Voz de Andy:
Yo le digo: Chao!

Voz de Emily:
Yo le diria: Adios!

Miss Brenda:
Esta bién. pero en inglés se dice: Good bye! v si se van a ver al siguiente dia se
agrega: See you tomorrow! que quiere decir: [ Te veo manana!

Miss Brenda:
Class repeat please: Good hye! three times. please.

Todos los Alumnos:
Good bye!
Good bye!
Good bye!

Miss Brenda:

Class repeat please: See you tomorrow! three times. please.

Todos los Alumnos:
See vou tomorrov!
See vou tomorrow!
See yvou tomorrow!

Miss Brenda:
Oh, very good!

Escena # 24

Plano medio de la maestra con alumnos,
Maestra llama un alumno mas.

Audio

Miss Brenda:

Junior, por favor pasa al frente.
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b Vamos a imaginar que Andy v Junior no se conocen y Emily le va a presentar su
mejor amigo Junior a Andy.
cComo lo haria?

Voz de Emily:
Hola Andy, mira te presento a mi amizo Junior.

Voz de Andy:
Hola junior. un gusto conocerie.

Voz de Junior:
Para mi también gracias.

Miss Brenda:
Correcto. pero ahora en inglés jovencitos. Emily debe decir: Hello Andy. this is
Junior. Andy debe decir: Hi. Junior. Nice to meet you. Y Junior puede decir...

Voz de Junior:
Nice to meet you too.

Miss Brenda:

Oh. good Junior. [ Eso es! Significa: También es un gusto conocerte.
Class repeat please: Hi. this is my friend! three times. please.

Todos los Alumnos:
Hi. this is my friend!

Hi. this is my friend! " » r
Hi, this is my friend! . A
{7
. i .
Miss Brenda: R
1 fe . \'I.
Class repeat please: Nice to meet you! three times. please. —
s W -
['odos los Alumnos: ,
i ; AR
Nice to meet vou:
» - mAS

Nice to meet you!
Nice to meet you!

Miss Brenda:
Class repeat please: Nice to meet you too! three times, please.

Todos los Alumnos:

Nice to meet you too.
Nice to meet yvou too!
Nice to meet you too!

r

Miss Brenda:
Ok, that's right!
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Escena # 25

Plano medio de la maestra con alumnos.
Audio

Miss Brenda:

Gracias jovencitos, pueden tomar sus asientos.

Voces de Andy . Emily y Junior en coro:
Thank you Miss Brenda!
-;Gracias Srta. Brenda!

Miss Brenda:
Oh! It's great! Thank you too.
-;Oh! ;Grandioso! Gracias a Uds. también.

Escena # 26

Plano abierto del salon de clases en una rutina de actividades propias de la escuela,
tomar dictado v copiar en el pizarron.

Audio

Miss Brenda:

Ahora por favor vamos a seguir practicando. pero primero copien lo del pizarron....

Escena # 27

Plano medio de nifios caminando v hablando.
Suena el timbre de salida de la escuela v Junior invita a sus amigos a su cumplearios
mientras van caminando.

Audio

Voz de Junior:

Hey friends. éste sabado mi mami me va a celebrar mi cumplearios. si my bir
estan todos invitados, is in my house a las 11:00am de la maiana,

-

Escena # 28 ‘\

) . . . h«-

Plano medio posterior de Junior v Andy.

Dialogo de los nifios mientras estan caminando. -
Al .

Audio “Fae

Voz de Andy:
JJunior, habra pinata?

Voz de Junior:
Yes! Con sorpresasiwith surprises) v muchos caramelos tand a lot of candies!)

Escena # 29

Plano abierto de nifios caminando v hablando.
Dialogo de los nifios mientras estan caminando.
Audio

Voz de Andrea:

Y habra torta y bocaditos?
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Voz de Junior:

Oh yes!. Un gran pastel. bocaditos v muchas galletas!( A hig Cake. biscuits and
cookies)

Voz de Emily:
Y podremos ver los regalos?

Escena # 30

Plano medio de Junior y Emily.

Dialogo de los nifios mientras estan caminando.
Audio

Voz de Junior:

Si. mi mami me dijo que iba a dar un regalo sSorpresa.

Voz de Emily
Really! [ like the birthdays (me gusian los cumplearios). son muy divertidos v me
hacen reir mucho.

Escena # 31

Plano medio de nifos conversando.

Dialogo de los nifios mientras estan caminando.
Audio

Voz de Junior:

Entonces los espero. ok.

Voces de Andy. Emily v Andrea:
Thanks Junior. ahi estaremos.

Escena # 32

Plano abierto superior de nifos despidiéndose.

Se despiden en ingles y cada uno se dirige a casa.
Audio

Voz de Andy:

See you tomorrow. Junior.

-Te veo manana. Junior.

Voces de Emily v Andrea:
Bye, Junior.
-Chao Junior.

Voz de Junior:
See you tomorrow. friends.
-Los veo manana amigos.
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% Terminada la animacion de la segunda unidad. se mostrara una interfaz de capitulo
donde el usuario podra seleccionar los juegos disponibles para éste capitulo asi como
también la cancion para ésta unidad.

Cancion
I love my school (cescucla)

I love my school! o

Ahi estan mis amigos
There are my friends

juntos aprendemos
Learn together

juntos jugamos .
Play together
[ Love my school!

I Love my school!

Miss Brenda
me ensena inglés

She teachs me English
practico con mis amigos

[ practice with my friends

si t quieres
If you want
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contigo jtambién!
With you too!

iQué linda es mi escuela!
What nice is my school!

Es mi segundo hogar
[t's my second home

iQue linda es mi escuela!
What nice is my school!

iAhi yo quiero estar!
I want to stay there!
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GAMES CHAPTER # 2 -

HOW MANY THINGS!

"‘
PR
Se trata de una actividad en la que el usuario tendrda que armar un salon de clasédy
colocando dentro del aula vacia todos los elementos que pertenecen a la mismd. Eb

usuario debera estar atento pues también se le mostrard clementos: que no..

corresponden a un salon de clases. i3

-
s b aa
.-

INTERFAZ il

FONDO PRINCIPAL .- Es ¢l drea donde ¢l usuario deberd soltar los objetos que
seran parte del salon de clases.

PANEL DE OBJETOS.- Es donde se le muestra al usuario los objetos posibles que
debe arrastrar hacia el aula vacia.

BOTON AYUDA.- Al hacer clic ¢n €l. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

CAJA DE TEXTO.- Aqui el usuario podra ver como se escribe el objeto en inglés y
su traduccion al espanol.

BOTON AUDIO.- Estara representado por una bocina con ondas de sonido. v dando
clic en €l. el usuario podra escuchar como se pronuncia ¢l objeto en inglés.

VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequena pantalla en la que ¢l usuario podra llevar
una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS - Es una pequefia pantalla en la que el usuario podra
conocer sus desaciertos.

BOTON SALIR - Al dar clic en él. se cierra la interfaz actual v se regresa al ment
principal.
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Le INSTRUCCIONES

‘T'an pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi!
Hola amiguito. ;reconoces los objetos mas comunes de tu salon de clases?
Pues encuéntralos y arrdstralos con el mouse hacia ¢l salon de clases vacio.

Cada vez que la eleccion del usuario es correcta se escuchara la pronunciacion del
objeto en inglés: pero si es incorrecta se escuchard la vos de Junior diciendo "try
again” o "intenta de nuevo” (alternando en inglés v espanol).

El visor de aciertos v desaciertos es solo para mostrar al usuario de manera inmediata
su score 0 puntaje. pero podra continuar avanzando a travéz de los juegos y de los
capitulos del CD Multimedia.

Al finalizar la actividad. se csuchara la voz de Junior v aparecera una ventana
preguntando: "; Desecas volver a Jugar?"

Q’Sf’f 2

K"(

ey
e

TN T

f“‘_/c ey
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GREETINGS!

El usuario deberd escoger el saludo mas conveniente que corresponda a una cscﬂh(
presentada: si es la mas adecuada se escuchard a los protagonistas saludandose c

frase escogida caso contrario se escuchari la voz de Junior diciendo "try aga
"intenta de nuevo” (alternando en inglés v espaiol).

INTERFAZ Canm o
2

PANTALLA PRINCIPAL.- Is el drea donde ¢l usuario vera la imagen estatica de

los personajes que se animara cuando escoja la opcion correcta.

PANEL DI: OPCIONES.- Es donde s¢ le muestra al usuario los opciones posibles

donde debe escoger la correcta.

BOTON AYUDA.- Al hacer clic en ¢l se escucha la voz de Junior explicando la

mecanica de la actividad.

BOTON AUDIO.- Estard representado por una bocina con ondas de sonido, y dando

clic en €l. el usuario podra escuchar como se pronuncia el objeto en inglés (uno cerca

de cada frase).

VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequena pantalla en la que el usuario podra llevar

una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS - Fs una pequena pantalla en la que el usuario podra

conocer sus desaciertos.

BOTON SALIR - Al dar clic en ¢l. se cierra la interfaz actual v se regresa al menu

principal.
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INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi!
Hola amiguito. ;Qué crees que estaran diciendo en esta escena’.
Escoge una opcion v miralos saludarse!

El visor de aciertos y desaciertos es solo para mostrar al usuario de manera inmediata
su score 0 puntaje. pero podra continuar avanzando a travéz de los juegos y de los
capitulos del CD Multimedia.

Al finalizar la actividad. se esucharda la voz de Junior v aparecera una ventana
preguntando: "; Descas volver a Jugar?”
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Ya en casa Junior saluda a sumami y a su hermanita que sc¢ encuentr

(en inglés primeramente)

Escena # 33
Plano medio de Junior abriendo la puerta.

Ya en casa Junior saluda a sumami v a su hermanita (en inglés primeramente)

Ojo= estan en la cocina,
Audio

Voz de Junior

Hi. mom!

Escena # 34

Plano medio de Junior v su mama ¢n la cocina.
Dialogo entre Junior v su mama.

Audio

Voz de Mama

JHola Junior!

cComo te fué en la escuela?

Escena # 35

Plano medio de Junior v su mama.
Dialogo entre Junior v su mama.
Audio

Voz de Junior

[ Muy bién mamdi!

EDCOM
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LY ESCENAS CHAPTER 3
HOME SWEET HOME (Hogar dulce hogar)
VOCABULARY FOR THIS CHAPTER
Food Subject Nouns Numbers Verb
Lunch Mother Window I'wenty . To phone
Breakfast Father | Door Twenty one | To tell
Diner Brother Room Twenty nine | To speak
Coftee break | Sister LLiving room Thirhty | To cook
Apple Grandmother | House Thirthty one To sleep
Banana Grandfather Kitchen Thirthty nine | To eat
Pineapple Parents Wall Fourty To clean
Orange Grandparents | Bedroom Fithty | To Fix
Grape Uncle diningroom Sixty | To wash
Strawberry Aunt  Bathroom Seventy '
| Cousin Sofa | Eigthty
| Daughter | Clock | Ninety )
Son ) Iridge | One Hundred
| children | roof " Two Hundred B
SINOPSIS

an en la cocirﬁrﬁ; ‘

té. -
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n
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3?‘-1._ "
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Voz de mama
;Que bién!

Escena # 36

Plano medio de Junior dirigiéndose a su hermanita.

[Luego Junior se dirige a su hermanita. que esta en un asiento de bebé. La hermanita
se llama Nathaly pero de carifio le dicen Natty

Audio

Voz de Junior

Hello. Nativ!

repite despues de mi:

Hello,

Escena # 37

Primer plano de Junior v su hermanita.

Natty responde lentamente (es una bebé de 2 afios)
Audio

Voz de Natty

Jee low

Voz de Junior
eso es Natry
Hello

Au aprendes rapido el ingles!
i/ £

Escena # 38

Plano abierto de Junior.

Junior empieza a interactuar con el usuario presentandole a su familia

Audio

Voz de Junior:

Este es mi hogar. this i my home. aqui vivo con mi mamd y mi hermanita Natty
se llama Nathaly pero de cariiio le decimos Natty.

Escena # 39

Primer plano de una foto familiar.

Junior muestra un portarretrato con la foto de toda su familia. en ella constan ademas
de sumama y su hermanita. su papa v su hermano mayor.

Audio

Voz de Junior:

Este es mi padre, this is my father. se llama Alberto. El esta en Inglaterra. trabaja
como técnico en reparacion v manienimiento de ascensores: si en edificios muy
grandes, very big buildings.

Escena # 40

Plano medio de Junior.

Junior interactua con el usuario.
Audio

Voz de Junior:

JEn qué trabaja tu papa?
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Really! -(;en verdad!) Qué interesante!

Escena # 41

Primerisimo plano de seccion de toto familiar.

Junior interactta con el usuario.

Audio

Voz de Junior:

Este que estd a lado de mi papa es mi hermano mavor. is my hig brother Enrigue, mi
mami le dice Kike. El también esta en Inglaterra con mi papa porque le salié una
beca de estudios en una Universidad de ese pais. El es listo y muy estudioso. he is
clever and so studious.

Escena # 42

Plano medio de Junior.

Junior interactua con el usuario.
Audio

Voz de Junior:

¢ T tienes hermanos?

Escena # 43

Primer plano de la cabeza de junior v a lado una "burbuja” de pensamiento.
Junior interactta con el usuario.

Audio

Voz de Junior:

A mi me gustaria que estuvieramos todos juntos, papda me ha dicho que vendrdn para
las fiestas de navidad y fin de afio. oh ves, Christmas and New Year Eve.
[ Ya quiero que llegue ese dia!

P"

%

Escena # 44

Primer plano de la cabeza de junior y a lado una "burbuja" de pensamiento.
Junior interactia con el usuario. AN
Audio )
Voz de Junior: M'-
Ellos nos llaman por teléfono todos los fines de semana v vo les hablo v les cuento ‘Came,
que palabras nuevas aprendi en inglés. PENAS
L really like to talk with them.

Realmente me gusta hablar con ellos.

x

Escena # 45

Plano medio de Junior,

Junior interactia con ¢l usuario.

Audio

Voz de Junior:

Sabes me gusta mi casa. Ilike my house. Sobretodo la sala. ves the living room. Es
porque ahi esta la TV 1 like to watch TV, Me gusta ver T 1 (television)

¢ Qué cuarto de tu casa te gusta mas?

Escena # 46
Junior interactua con el usuario.
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Audio

Voz de Junior:

Really!

JEn verdad!

Escena # 47

Plano abierto de Junor en el comedor junto a su mama v hermanita.

Luego se ve una secuencia del transcurso del dia a manera de resumen visual hasta
cuando llega la noche v Junior se duerme.

Audio

Voz en off de Junior:

Ya quisiera que fuera el dia de manana. para estar en mi fiesta de cumplearios con
mis amigos

Escena # 48

Plano medio de Junior en cama listo para dormir.
Mama apaga la luz v cierra la puerta.

Audio

Voz de Junior

Good Night. Mom.

Buenas noches. mamai.

Voz de Mama

Good night Junior
Buenas noches, Junior.
Que tengas dulces suenos.
Sweet dreams honey:
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L Terminada la animacion de la tercera unidad. se mostrard una interfaz de capitulo
donde el usuario podra seleccionar los juegos disponibles para éste capitulo asi como
también la cancion para ésta unidad.

Cancion
My happy family (familia)

Coro:
i Yo, tengo una gran tamilia!

I have a great family v’
Una familia feliz: s
A happy family  (BIS) i

Mi hermana aun es bebé. -
My sister is a baby yet o

Mi mami nos cuida. T
My Mom takes care us Cmpace

v nos da de comer. PEMAL,

And gives cat us.
(Se repite coro)

Mi papi y mi hermano.
My Dad and my brother
viven lejos y hablan inglés.
They live so far and speak English

(Se repite coro)

Aunque no estemos juntos.
Although. we dont live together
iNos sabemos querer!
We know to love us
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GAMES CHAPTER # 3 -

WHO IS...?

/ “
08 E’Booo?
308 Unce 13

//‘.‘;_'ﬁ\ Gnnfaﬂ'n ﬂ
/\T\

A —— ”,,)

Cousin

—_— — Y

[P

Antes de comenvar el juego. el usuario podrd ver una aninmacion (con voz en off dg;
Junior) que le explica acerca del drbol gencaldgico vy las correspondencias entre enfre o

-~

familiares. W
T mea, =

Al final de la animacion vuelve a aparecer Junior junto a un gran album de fotos VABG e

dirige al usuvario: TAMO

~EMAL

Hola otra vez. va te habl¢ acerca de mis padres v hermanos. pero ;Te gustaria

conocer a mis demas familiares?

iEntonces dale clic a mi album de fotos!

Inmediatamente ¢l album empieza a parpadear para que ¢l usuario intuya que debe
hacer clic sobre ¢l

Si el usuario no da click en 12 segundos Junior vuelve a repetir:; T'e gustaria conocer
a mis demas tamiliares?

Como primera frase v si sigue sin dar clic el usuario. repite la segunda frase:
iEntonces dale clic a mi album de fotos!

Una vez que el usuario da clic en ¢l dlbum de fotos éste se agranda v se abre
mostrando la interfaz del juego.
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Mas que juego es una actividad en la que se ve una interfaz con forma de album de
fotos en la que el usuario le da clic a una foto v la voz en off de Junior habla sobre el
sujeto y luego pregunta de quién se trata.

INTERFAZ

PANEL PRINCIPAL.- Es el drea donde se muestra una foto de varios familiares de
Junior y abajo una corta lectura en la que se habla del personaje.

PANEL DE OPCIONLES.- Muestra las opciones disponibles a elegir.

VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequena pantalla en la que ¢l usuario podra llevar
una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS - Is una pequena pantalla en la que el usuario podra
conocer sus desaciertos.

BOTON OK.- Al dar clic sobre él. ¢l usuario confirma que su respuesta esta lista.
BOTON AUDIO.- Estara representado por una bocina con ondas de sonido. y dando
clic en €l. ¢l usuario podra escuchar de nuevo la pregunta solicitada.

BOTON SALIR .- Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v se regresa al ment
principal.

INSTRUCCIONES

Cada vez que aparece una foto. Junior habla sobre uno de los que aparecen en la foto

y luego pregunta de quién se trata. al mismo tiempo empieza a parpadear dentro de la

foto el personaje sobre el que se pregunta el grado de relatividad parental.

Junto a la foto se muestran las opciones a las que el usuario puede dar clic. (el "}Pf
usuario puede cambiar de opinion v escoger entre una opeion v otra hasta decidirs Pl
por una de ellas) una vez que escoja la que ¢l crea correcta dara clic en el botén OK f

confirmando asi su respuesta. j "
Si la respuesta estd correcta se escuchara la voz de Junior en off decir: "Correcto” \:'
"Great!" (alternando) ¢ inmediatamente aparece otra {oto. ——
Si la respuesta estd incorrecta se escuchara la voz de Junior en off decir: I'ry again" AMELIOTE

0 "Intenta otra vez" (alternando) pero continta apareciendo una foto diferente. No CAMPUS
pudiendo corregir sobre la misma foto. =hAS

El visor de aciertos v desaciertos es solo para mostrar al usuario de manera inmediata
su score o puntaje. pero podra continuar avanzando a travéz de los juegos y de los

capitulos del CD Multimedia.

Al finalizar la actividad. s¢ esucharda la voz de Junior v aparecerd una ventana
preguntando: "; Descas volver a Jugar?"
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HOMEROOMS!

(o

e

Consiste en escoger el nombre correcto en inglés de un cuarto de la casa.

Y antes de empezar a jugar s¢ mostrard una animacion en donde Junior menciona e

nombre de los cuartos en inglés ¢ indica cual es su favorito. :
o

o

-

INTERFAZ .
N

-
e Ba

)

AREA DE IMAGEN - Es donde s¢ muestra la imagen en cuestion

PANEL DE OPCIONES - Es el arca donde se muestran las opciones para escoger.m
BOTON AYUDA.- Al hacer clic en él. se escucha la voz de Junior explicando A" ¥
mecinica de la actividad. Bl
BOTON OK.- Al dar clic sobre €1, el usuario confirma que su respucsta esta lista.

BOTON SALIR.- Al dar clic en él. se cierra la interfaz actual v se regresa al menu
principal.

-~

-‘t’

BOTON AUDIO.- stard representado por una bocina con ondas de sonido. y dando
clic en €l. el usuario podra escuchar la pronunciacion correcta.

VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequefa pantalla en la que el usuario podra llevar
una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS.- Es una pequena pantalla en la que el usuario podra
conocer sus desaciertos.

INSTRUCCIONES

Tan pronto se entra a éste juego se escucha la voz de Junior diciendo:
"Hi!

iHola amiguito! ; Sabes como se Haman los cuartos de la casa en inglés?
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L+ Entonces dale clic a una de las opciones v cuando estés seguro da clic en el boton
OK."

Cuando sale una imagen de un cuarto de la casa. el usuario debe escoger una opcion
del panel de opciones v después dar clic en el boton OK.

Si el usuario acierta sube un digito al visor de ciertos v se escuchara la voz de Junior
en off decir: "Correcto” o "Great!" (alternando) ¢ inmediatamente aparece otra
imagen.

Si la respuesta esta incorrecta sube un digito al visor de desaciertos y se escuchard la
voz de Junior en oft decir: "Try again” o "Intenta otra vez" (alternando) pero
continua apareciendo una imagen diferente. No pudiendo corregir sobre la misma
imagen.
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L ESCENAS CHAPTER 4
CELEBRATION (Celebracion)

VOCABULARY FOR THIS CHAPTER

Colours | Celebrations | Nouns Expressions | Verb
Red Birthday Cake Merry ' To sing
| chistmas _
Blue Anniversary Candies Happy To dance
birthday

White Wedding | Juice | congratulations | To smile
Black Holyday Pinata - To laught
Yellow party Ball To clap
Orange | Halloween Ballon 1o drink
Green | Christmas Gift ) B
Pink New year eve | Present B
Grey Thanksgiving | Ribbon

day - o
Brown Labour day Chewing gum B -

- | Snack ) -
| Soda
- o +_._.

SINOPSIS

Ya es el dia siguiente. mama esta decorando la casa para la celebracion. Junior ayuda
a su mama. se le ve muy contento.

Todo esta arreglado v todos estan listos esperando a los invitados.

Llegan en el siguiente orden: Emily primero. Andy segundo v Andrea tercera
Escena # 49

Plano abierto de Junior v su mama decorando la casa.

Ya es el dia siguiente. mama esta decorando la casa para la celebracion. Junior
a su mama. se le ve muy contento. Todo estd arreglado v todos estan listos espe
a los invitados.

Audio

Musica ambiental de fondo.

Escena # 50
Plano medio de Junior corriendo a toda prisa.

Suena el timbre de la casa y Junior se desespera por abrir la puerta
Audio

................ ]

Voz de Junior:
[ go. Mom!
Voy, mama!
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L Escena # 51
Plano medio de Junior abriendo la puerta.
Junior corre a abrir la puerta v es Emily la primera en llegar.
Audio
Voz de Emily
Hi Junior, happy birthday!
JHola Junior. feliz cumpleanos!

Voz de Junior
Hi Emily!
;Hola Emily!

Escena # 52

Plano medio de Junior con Emily.

Junior toma gustoso el regalo v lo coloca en una mesita.
Audio

Voz de Emily

Toma. éste es mi regalo,

Voz de Junior
Thank you. Emily!
Gracias, fmily.

Escena # 53

Plano abierto de Junior. Andrea v Andy.

Vuelve a sonar el timbre de la casa y esta vez son Andrea v Andy juntos.
Junior abre la puerta v los recibe

Audio

Voces de Andrea v Andy: .
Happy birthday. Junior!
[Feliz cumplearios Junior!

Voz de Junior
Thanks, my friends
jGracias, mis amigos!

Escena # 54 i

Plano abierto de Junior. .
Junior los toma y los coloca junto al anterior.

Audio

Voz de Andrea
Look, this is my present!
[Mira. éste es mi regalo!

Voz de Andy

This is of mine Junior,
Este es el mio Junior,
[ hope yvou like it

EDCOM Anexo 4 - Pagina 51 - ESPOL



Manual de Diseno MIDI CE - 7d

L Espero te guste.

Escena # 55

Primer plano de manos con charol de galletas v en el fondo se ve a los nifios.
Mama les dice que pueden tomar de los bocaditos v galletas que estan en la mesa
escena de los ninos sirviendose muy telices.

Audio

Voz de Mama:

JHijitos pueden servirse las galletas v los dulces. estan en su casa!

Escena # 56

Plano medio de nifios conversando y hablando.

Mientras comen Is ninos las galletas conversan amenamente.

Audio

Voz de Andy:

Amo las fiestas. [ love the parties, los cumpleanos v todas las celebraciones:
Navidad. v Fin de Ano.

Voz de Andrea:
Amo la Navidad. I'love Christmas. [Si... los villancicos. Papd Noel v sobre todo
decorar el arbol de navidad juntos en fumilia!

Escena # 57

Primer plano de Emily v burbuja de pensamiento.

Mientras comen Is nifios las galletas conversan amenamente.

Audio

Voz de Emily:

Me gusta el Afo Nuevo. [ love New Year Eve. nos reunimos toda la familia, puedo
jugar con todos mis primos. nos divertimos mucho y también quemamos el monigote
que representa al ano viejo.

Escena # 58

Plano medio de Mama con pinata.

De pronto mama advierte sobre romper la pinata.

Audio

Voz de mama:

(Bueno jovencitos ha llegado la hora de romper la piriata!
Ok young men. it's time 1o hreack the pinata!

Voces de todos:

[iS1!! jPifiata, pinata!! Yes!! Yes!!
Escena # 59

Plano medio de mama con ninos.
Todos se ven emocionados

Audio

Voz de mama:

(Quién rompe la pinata?

Whao break the pinata?
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b Voz de Andy:

e o
iiYo!

Voz de Emily:
jQue la rompa Junior por su cumplearnos!

Voz de todos:
jiYeah!! ;;Si!!

Escena # 60

Plano medio de Junior rompiendo la pinata.

Junior rompe la pifata y sus amigos recogen los caramelos v las sorpresas. hay
mucha alegria.

Audio

Voces de algarabia

Escena # 61

Plano medio de Junior con su mama v la torta de cumpleafios.

Mamai invita a cantar el clasico cumpleanios Feliz a Junior.

Audio

Voz de mama:

Ahora vamos a apagar las velas v a cantar el cumpleaios feliz a Junior.

Escena # 62

Plano medio de Junior con nifios cantando.

Todos se colocan alrededor de la mesa y cantan ¢l cldsico cumpleaios feliz.
Audio

Musica de cumplearios.

Voces de nifos cantando a coro.
Happy birthday to vou...

Happy birthday 1o you...

Feliz cumpleanos a ti...

Feliz cumplearios a ti..

Escena # 63

Plano medio de Junior apagando las velas.

Terminan de cantar v Junior apaga las velas v al final pide un deseo en secreto
Audio

Voces de ninos:

Hey Junior. make a wish!

JHey Junior, pide un deseo!

JiQUE VIVA EL CUMPLEANERO!!!
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Escena # 64

Plano medio de Junior v Andrea.

Junior se ve contento en medio de sus amigos.
Audio

Voz de Andrea:

¢ Qué deseo pediste Junior?

What did you wish?

Voz de Junior:

No puedo decirlo. si lo digo no se realizard.
[can't say it!

If Isay. It wouldn't come true.
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Terminada la animacion de la cuarta unidad. se mostrarda una interfaz de capitulo
donde el usuario podra seleccionar los juegos disponibles para éste capitulo asi como

también la cancion para ésta unidad.

I/

Sl HeydavE i biations

Cancion
Happy Birthday(cumplearios)

(Esta cancion la cantan los amigos de Junior)

Junior Happy Birthday
Happy birthday Junior
BIS

Felicidades
Te deseamos
We wish
Tus amigos
Your friends
Te queremos
We love vou

Congratulations
We wish

All your friends
We love vou.

(En coro:)
Feliz Cumpleanos amigo!
Happy birthday friend!

(Se repite todo otra vez)

EDCOM Anexo 4 - Pagina 55 -

ESPOL



Manual de Disernio MIDI CE - 7d

GAMES CHAPTER # 4 -

COUNT THIS!

e T —

Mas que un juego s una actividad en la que 2l uiuaio tendrda que hacer el conteo
que se le pida segun la figura v la instruccion que podra ser de varias maneras. la
clave radica en que ¢l usuario debera hacerlo dando clic con el mouse uno por uno y
en cada clic podra escuchar ¢l numero correspondiente (one. two. three. four....)
podra avanzar o “etroceder una ves que crea que ¢s la respuesta correcta dara clic en
el boton OK.

Si el usuario acierta sube un digito al visor de aciertos v s¢ escuchara la voz de
Junior en off decir: "Correcto” o "Great!" (alternando) e inmediatamente aparece otra
imagen.

Si la respuesta esta incorrecta sube un digito al visor de desaciertos v se escuchara la
voz de Junior ¢i oft decir: "lry agein” o "Intenia otra vez” (alternando) pero
continua aparecicndo una imagen diferente. No pudiendo corregir sobre la misma
imagen.

INTERFAZ

PANEL DE ORDENES.- Es el @ca donde se seiala que objetos de cada imagen
debe contar el usuario.

PANTALLA PRINCIPAL.- Fs ¢l drea donde se muestra la imagen sobre la que se
debe contar sus componentes.

BOTON AYUDA.- Al hacer clic en ¢l. se escucha la vos de Junior explicando la
mecanica de la actividad.
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L VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequetia pantalla en la que el usuario podra llevar

una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS.- Es una pequefa pantalla en la que el usuario podra

conocer sus desaciertos.

FLECHAS DIRECCIONALES.- Una hacia arriba v otra hacia abajo a lado de cada

area del numerador. Cuando se da clic en la tlecha que va hacia arriba el numerador

aumenta en orden ascendente v viceversa cuando se da clic en la flecha que va hacia

abajo.

BOTON SALIR - Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v se regresa al ment

principal.

BOTON OK.- Al dar clic sobre ¢1 ¢l usuario confirma que su respuesta esta lista.

BOTON AUDIO.- Estard representado por una bocina con ondas de sonido. v dando

clic en €l. el usuario podra escuchar la pronunciacion correcta.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi! My friend. are you so observant?
Hola amiguito. ; Eres muy observador?
Si asi es. entonces en esta imagen deberds contar cuantos objetos sefialados hay.

Previo al juego se mostrard una animacion explicando sobre los numeros y la
numeracion o conteo.
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“ HOLYDAYS AND CELEBRATIONS!

 christmas: /&R new year

h

allowen

Consiste en observar una imagen acerca de una celebracion y escoger ¢l nombre de
la celebracion correcta. (Christmas. Thanksgiving Day. New Year. Carnaval,
Birthday. ctc.)

St el usuario acierta sube un digito al visor de aciertos v se escuchard la voz de
Junior en off decir: "Correcto” o "Great!” (alternando) ¢ inmediatamente aparece otra
imagen.

Si la respuesta esia incorrecta ~ube un digito al visor de desaciertos v se escuchari la
voz de Junior en off decir: "Iry again” o "Intenta otra vez" (alternando) pero
continta apareciendo una imagen diferente. No pudiendo corregir sobre la misma
imagen.

INTERFAZ

PANEL DE OPCIONES.- Es ¢l drea donde se muestran los nombres de fiestas
disponibles a los que el usuario dara doble clic

PANTALLA PRINCIPAL.- Es ¢l drea donde se muestra la imagen de la celebracion
en cuestion.

VISOR DE ACIERTOS - s una pequeiia pantalla en la que el usuario podra llevar
una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS.- Es una pequefa pantalla en la que el usuario podra
conocer sus desaciertos.

BOTON AYUDA.- Al hacer clic en él. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

BOTON OK.- Al dar clic sobre €1 ¢l usuario confirma que su respucsta esta lista.
BOTON SALIR.- Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v s¢ regresa al menu
principal.
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L BOTON AUDIO - Estara representado por una bocina con ondas de sonido. y dando
clic en €l el usuario podra escuchar la pronunciacion correcta.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi!
iHola amiguito! ;Te encantan las fiestas y los dias festivos? Entonces podras
reconocer los siguientes.

Previo al juego se mostrarda una animacion explicando sobre las fiestas v los dias
festivos o feriados mas comunes.
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'+ ESCENAS CHAPTER 5
A LITTLE SURPRISE (Una pequenia sorpresa)

VOCABULARY FOR THIS CHAPTER

Animals Nouns Expressions | Verb
Dog Irumpet | Hurry up | To cat
Cat  Guitar Quickly | To drink
Hamster Doll Run away | To blow
Mouse _ Block Get out | To play
Parrot - loy Go out Torun
Spider Pet Toclimb
Turtle | Wagon _ | Toswim
Bird Car - 1o ride
Lion Bike -

Elephant Bate

Horse Kite | |

Rabbit | Skates [ }

Duck _ [ Drum |

frog | | Piano |

monkey Flute

kangaroo violin |

SINOPSIS

Escena # 65

Primer plano de nifios comiendo v en el fondo mama. )
Los nifios estan terminando de comer la torta de cumpleaiios y entonces mama les
hace una pregunta.

Audio

Voz de mama

cQué les parece si abrimos los regalos?

Voces de todos
o Y v
JiSi!!

Escena # 66

Plano medio de Junior v Andrea.

Junior empieza a abrir los regalos uno por uno.
Audio

Sonido de papel arrugandose v rompiéndose.

Voz de Junior:
¢ Qué sera éste regalo? What about this present?
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Escena # 71

Plano medio de Junior y Andy.
Sigue abriendo los regalos.
Audio

Voz de Junior:

MIDI CE - T7d

;Un Libro de fotos de animalitos. -1 really like the animals! [ Realmente me gustan

los animals!

Voces de todos:
[Qué Interesante!
It’s very interesting!

Escena # 72

Plano medio de Junior v Emily.

Sigue abriendo los regalos.

Audio

Sonido de papel arrugandose v rompiendose.

Voz de Junior:
Este regalo esta algo pesado. [Qué sera?
This present is so heavy. What is?

Escena # 73

Primer plano de Junior con regalo.
Junior se sorprende con este regalo.
Audio

Voz de Junior:

jUna caja grande llena de cubos legos!
A big box of legos!

Voces de todos:
[Wow, cuantos cubos!
Wow. how many cubes!

Escena # 74

Plano medio de Junior con nifos.

Junior esta contento con cada regalo.

Pero Mama le tiene un regalo muy especial.
Audio

Voz de Junior:

JEstoy tan contento!

Oh friends. I'm really. really happy!

Voces de todos:
(Felicidades Junior!
Congratulations Junior!

Voz de mama:
Falta un reealo mas.
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Escena # 75

Plano medio de Junior con mama.

Junior se sorprende junto con todos los demas.
Audio

Voz de todos:

cUn regalo mas? One present more?

Escena # 76

Plano medio de mama con canasta.

Mama trae una canasta con trapos v de pronto asoma de ella la cabeza de un perrito
blanco.

Audio

Voz de mama:

Mira Junior, ¢s un lindo cachorrito,

Look Junior. it’s a cute puppy

Escena # 77

Plano medio de Junior v niftos con cachorrito.

Junior y todos los invitados estan emocionanados y se ponen muy contentos.

Audio

Voces de todos:

;Qooh... que tierno! < -

Oooh_.. It 's tender! $" .
ivs

Voz de Junior:

jGracias mamda! Thanks Mom!

Lo voy a querer v a cuidar mucho.

Escena # 78

Plano medio de mama.

Mama aconseja sobre los animales.
Audio

Voz de mama:

Asi debe ser, los animales también necesitun mucho amor. the animals need a lot of
love too.

Escena # 79

Plano medio de Junior con cachorrito en las manos.

Todos le preguntan a Junior que nombre le va a poner al cachorrito
Audio

Voces de todos:

< Qué nombre le pondras al perrito?

Voz de Junior:
Lo llamaré: Coki
Yes, I'll name it Coki
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Escena # 80

Plano medio de Junior v Andrea con cachorrito.

Entonces Junior le pide permiso a Mama Para salir al parque que esta en frente de su
casa con sus amigos v correr junto al cachorro.

Audio

Voz de Junior:

Mami: ;Nos das permiso para salir al parque con Coki?

Escena # 81

Primer plano de mama.

Mama acepta y salen todos los nifios con globos y confetis corriendo junto al
cachorro hacia el parque.

Audio

Voz de mama:

Claro que si carifio, vavan a jugar. diviértanse. [ Pero con mucho cuidado!
Be carefully. honey!

[Sé cuidadoso, carino!

Escena # 82
Plano abierto de nifios corriendo en el parque.
LLos nifos estan corriendo de un lado a otro v el cachorrito los persigue muy alegre.

Audio

Musica ambiental que exprese alegria.
Voces de nifos alegres

Ladridos de perro cachorro.

Escena # 83
Primer plano de Junior.
Junior simula ver al usuario

Audio (f
‘a,

Voz de Junior: :
Hi, friend. hola amigo. estoy muy contento. 1'm happy!
JTu también lo estas? You too?

jGreat!

Escena # 84
Primer plano de Junior.
Junior se despide v desea que el usuario sea tan feliz como lo es él.

Audio
Voz de Junior:
Espero que ni también disfrutes como yo. con tus amigos y con tu familia.

Nos vemos.
See you later
Bye.
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L'I'erminada la animacion de la quinta unidad. se mostrara una interfaz de capitulo
donde el usuario podra seleccionar los juegos disponibles para éste capitulo asi como
también la cancion para ésta unidad.

Cancion
Little puppy (cachorrito)

Perrito mio

My little puppy
Curioso y chiquitito.

l'iny and curious
Cuando te vi

When | saw vou
me puse muy feliz

[ was so happy
estaremos juntos.

We stay together
in the park. (en ¢l parque)

On the bed. (en la cama)

In the dinning room. ( en el comedor)

On the beach. (en la playa)
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GAMES CHAPTER #5 -

ANIMALS BOOK

/|

Se trata de una wctividad en la que el usuario por medio de 11s i igenes de varios
animales deberd en el primer nivel acertar cual es su adjetivo caracteristico (si es
grande o pequenio. alto o corto. negro o blanco. ete.) v en un segundo nivel debera
acertar lo que puede v no puede hacer el animal (nadar. trepar. saltar, etc.). Si la
respuesta es acerts la subira un digite al visor dc acicrios v se vera una corta

animacion referente al tema. Sila respuesta es erronea subirit un digito al visor e JRSY
desaciertos v se escuchard la voz de Junior en oft diciendo: Try again ’é':‘--\
il
| _ﬁ
INTERFAZ {p'\\“"
N i
e
: . ) . . ) . i T
PANEL DI: OPCIONES.- Es ia pantalla priacipal v en ella se muest-a los animales .
. i ‘o : 3NGLI0TE . .
disponible v los adjetivos a escoger.
i : . Mw}

BOTON AYUDA.- Al hacer clic on él. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

VISOR DE ACIERTOS.- Es una pequenia pantalla en la que ¢l usuario podra llevar
una estadistica de sus acicrios.

VISOR DE DESACIERTOS.- Es una pequena panialli en la que ¢l usuario podra
conocer sus desaciertos.

BOTON OK.- Al dar clic sobre €. el usuario confirma que su respucsta esté lista.
BOTON SALIR - Al dar clic en €l se cierra la interfaz actual v se regresa al menu
principal.

1ae
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INSTRUCCIONES

Tan pronto se entra a éste juego se escucha la voz de Junior diciendo:
En el primer nivel:

w5t

A i AT

Hi, my friend. Do you like animals?
Hola amiguito. te gustan los animales!

Observa los animales de cada cuadro v escoge el adjetivo que mejor le wrrtspond‘sPO(

En el segundo nivel:
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Hi, my friend. I sce that vou know a 'ot about animals!
Hola amiguito. ya veo que conoces bastante de animales!
Observa las frases y contesta si puede o no puede hacerlo cada animal.
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'

_, COLORMIX

# 4

Consiste en mevclar varios colores pero de manera divertida: a travéz de unos
balones y daran como resultado una pelota més grande v diferente. pero con el color
obtenido a través de la mezcla.

Si el usuario logra la mezcla en ¢f t empo establecid . se vera una corta animacion
del personaje jugando con la nueva pelota.

Si el usuario no logra la mezcla en el tiempo establecido. s2 verd una corta animacion S
en la que todos los balones disponibles le caen encima v luego una ventana que ?
pregunta con la voz de Junior en off: Would you like play again? (; Te gustaria jugar ¥

de nuevo?’) («
INTERFAZ \,::-;

PERSONAJE.- Al dar doble clic en el personaje se abrira una ventana que le
permitird al usuario ¢scoger ¢Cn que personaje va a jugar. 1
PANEL DE MEZCLA- Es ¢l drea donde se muestra el resultado de la mezcla de ==
color.

BOTON START (inicio).- Dando clic en éste boton se inicia el juego.

BOTON AUDIO.- Fstard represeniado por una bocina con ondas de sonido. v dando

clic en €l. ¢l usuario podra escuchar la pronunciacion correcta.

VISOR DE ACIERTOS - Es una pequena pantalla en la que el usuario podra llevar

una estadistica de sus aciertos.

VISOR DE DESACIERTOS.- Es una pequena pantalla en la que ¢l usuario podra
conocer sus desaciertos,
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mecanica de la actividad.

BARRA DE TIEMPO.- Muestra ¢l tiempo disponible para realizar la mezcla de
color y se sugiere que sea de un minuto en cuenta regresiva: minuto-segundo-
milisegundo.

BARRA DE COLOR SOLICITADO.- En ¢ésta barra se muestra el color escrito en
inglés y que el usuario debe mezclar.

BOTON SALIR.- Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v se regresa al ment
principal.

INSTRUCCIONES

Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi. my friend. Kick only the balls vwith the needed colours for make a given colour
Hola amiguito. patea solo los balones con los que se forma el color seialado, usa la
tecla shift para que ¢l personaje patee la pelota. pero debes apresurarte a conseguir la
mezcla de color o te caerd una Huvia de balones.
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WHERE IS THE DOG?

El Juego consiste en seleccionar la preposicion de lugar correcta con referencia a una
imagen. dentro de la imagen constantemente parpadeara el objeto principal que
indica la ubicacion del sujeto. en este caso el perrito.

Si el usuario acierta sube un digito al visor de aciertos v se escuchara la voz de
Junior en off decir: "Correcto™ o “Great!” (alternanuo) ¢ inmediatamente aparece otra
imagen.

Si la respuesta esta incorrecta sube un digito al visor de desaciertos v se escuchara la
voz de Junior en off decir: "Try again” o “Intenta otra vez" (alternando) pero

continua apareciendo una imagen diferente. No pudiendo corregir sobre la misma .

imagen.
INTERFAYZ

PANEL DE OPCIONES - En esta wrea se muesiran las opeiones disponibles,

AREA DE IMAGEN.- En esta arca se muestra una imagen con la ubicacion del
perrito.

VISOR DE ACIHERTOS.- Is una pequeiia pantalla en la que ¢l usuario podra llevar
una estadistica de sus acicrtos.

VISOR DE DESACIERTOS - Is una pequeia pantalla en la que el usuario podra
conocer sus desaciertos.

BOTON AYUDA.- Al hacer clic en ¢l. se escucha la voz de Junior explicando la
mecanica de la actividad.

BOTON SALIR - Al dar clic en ¢l se cierra la interfaz actual v se regresa al mend
principal.

BOTON AU DIO.- Istara represeutado por una bocina con ondas de sonido, v dando
chic en €l el usuario podra escuchar la pronunciacion correcta.
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BOTON OK.- Al dar clic sobre ¢l. ¢l usuario confirma que su respuesta esta lista.
BARRA DE RESPUESTA. - Aqui se muestra la opeion scleccionada por el usuario.

INSTRUCCIONES
Tan pronto se entra a este juego se escucha la voz de Junior diciendo:

Hi. my friend. Coki is very plaviul and [ don't find it
Hola amiguito. coki ¢s muy jugueton v no lo encuentro.
Do you know where is it?

¢ Sabes donde esta?
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L ANEXO 5 .- STORYBOARD ENGLISH IS ALIVE # 3

Intro del Multimedia

Escena # 1

Los nifios se encuentran ¢n
un parque corriendo y
Jugando con un cachorrito.
Emily lleva unos globos.
mientras van corriendo de
un lado a otro v caen al
suelo

Escena # 2

Emily suelta los globos
éstos se elevan hacia las
nubes girando.

Escena # 3

Se muestran sobre los
globos los isotipos de
ESPOL, EDCOM.
PROYECTOS MIDI
DICAMCOR.

Escena # 4

Luego se revientan v se
muestra una frase de
bienvenida:  Welcome to
English is Alive 3

“Fun with my Friends™,

EDCOM

Anexo 5 — Pagina 1

MIDI CE-7d

Audio
Musica ambiental que
exprese alegria.

Risas de nifios v ladridos
de perrito.

Audio
Musica  ambiental  que
exprese alegria.

Risas de nifos y ladridos
de perrito.

Audio -
Musica  ambiental que
exprese fanfarria en cada
aparicion de los logos.

Audio
Musica  ambiental  que
exprese alegria.

Yoz en off:

Welcome  to  English s
Alive 3

“Funowith Friends "

ESPOL
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Interfaz de usuario
Después del intro
inmediatamente se ve la
interfaz  de USER v
PASSWORD que le
permitira  al  usuario
entrar al contenido del
CD Multimedia.

Interfaz de usuario

Meni Principal
Se muestran todas las
opciones disponibles:
Chapter |

Chapter 2

Chapter 3

Chapter 4

Chapter 5
Vocabulary
GrammarBoard
Activities
Evaluacion académica
Boton Ayuda

Boton Salir

Menu Principal

Chapter 1. si ¢s por primera
vez que el usuario ineresa
sera el dnico  capitulo

disponible. Cuando ¢l
usuario le dé clic empezard
la animacion

correspondiente.

Anexn 5 — Pagina

MIDI CE-7d

Audio
Escribe un nombre y
luego una contrasefa.

Audio
Dale clic al boton
CREATE. (Si es un

RUCYO USHArio)

Dale clic al boton
ENTER. (Si el wusuario

ya existe)

Audio

Bienvenido al  CD
Multimedia: English is
Alive #3 FUN WITH
FRIENDS.

Welcome to CD
Multimedia: English is

Alive #3 FUN WITH
FRIENDS,

Audio

Who | am?

ESPOL
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L, CHAPTER1 WHO 1 AM?

Escena # 5

Ninos en recreo en una
escuela. Estan en el patio
grande jugando pelota.

Escena # 6

De pronto uno patea muy
fuerte la pelota v ¢sta se
sale de la cancha v va parar
detras de unos arbustos.

Escena #7
Junior corre a recogerla

Escena # 8

lunior encuentra la pelota.
la recoge y de pronto se
dirige hacia el usuario. lo
saluda y le  pregunta:
Jquién es?

EDCOM

;Quién soy vo?

Anexo 5 - Pigina 3

MIDI CE-7d

Audio

Musica  ambiental  de
fondo.

Voces de nifios riendo v
gritando.

Audio

Musica ambiental
detenida.

Voces de nifos
sorprendidos.

Audio

Voz de Junior:

‘No se preocupen amigos
Yo voy por ella!

Don't worry friends. | go
for it!.

Audio

Voz de Junior:
Hello, hola,

s Junior.

!m Junior,

tengo ~ anos.

{'ni seven vears old,
Vome gusta jugar pelota.
I like o play ball

< Twquién eres?
Whao are you?

ESPOL
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Escena #9 Audio
Junior dialoga con el Voz de Junior:
usuario. JEn serio!

Really!
Un gusto conacerte.
Nice to meet you.

(Se espera un tiempo
prudencial para que el
usuario responda)

Escena # 10 Audio
Junior dialoga con ¢l Voz de Junior:
usuario. Subes, ahora estoy

Jugandn, porque es recreo.
You Know, I'm plaving
now. because It's break
HOW,

JTe gusta la escuela?

Do yvou like to go at
school?

(Se espera un tiempo
prudencial para que ¢l
usuario responda)

Escena # 11 Audio
Junior dialoga con ¢l
usuario.

Voz de Junior:

A mime gusta estar en la
escuela pues pued{;.% )
con mis amigos v ola NEN
apiender cosas nuevas.

[ like to stay in my schodl

(Se espera un tiempo
prudencial para que ¢l
usuario responda) g

o R _ “{‘J % because I can play with my :
rL‘;- '{;:‘ - ) LR friends and also learn a lot
e o P P . i . )
TN Sk w‘-r i of new things. .
{ rﬁ ' \\f‘*"(:' ju 4 41
Escena # 12 Audio
Junior dialoga con ¢l Voz de Junior;

usuario. A tambicn aprendes
COsAs hevas en tu
escuela?

Do vou learn new things in
your school toa?

(Se espera un tiempo
prudencial para que ¢l
usuario responda)

EDCOM Anevo > — Puvinig 4 ESPOL
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Escena # 13
Junior dialoga con ¢l
usuario.

(Se espera un tiempo
prudencial para que ¢l
usuario responda)

Escena # 14
Junior dialoga con el
usuario.

(Se espera un tiempo

prudencial para que ¢l
usuario responda)

Escena # 15

MIDI CE-7d

Audio

Voz de Junior:

JCamo son tus maestros?
What about vour teachers?

Mis profesoras son muy
amabhles v tienen paciencia
para ensefiarnos sobre
todo la serorita de inglés
pues ella dice que éste
idiomu se aprende con
praciica v paciencia.

Audio

Vorz de Junior:

JA e gusta aprender el
idioma inglés?

Do vou like to learn
Engelish?

At me gusta este idioma
pues mi papa v mi
hermano lo usan a diario
cllos trabajan y estudian
fuera del pais.

Ilike this language
hecause my Dad and my
hrother are using it
everyvday. they work and
stucdy in a foreign country.

Audio ‘v }‘W Y

Vorz de Junior:

cTienes  familiares ; ﬂque “"‘:'-'
imh."mrua inglés? T Tk
Have  vou  relatives \Jo
speak English?

Junior dialoga con ¢l
usuario.

(Se espera un tiempo
prudencial para que ¢l
usuario responda)

Wow, yeuy I

Escena # 16

Suena el timbre de la
escuela.

Fin del recreo.

Junior sale corriendo del
patio al aula de clases.
tambien se ven otros nifos
corriendo.,

Audio

‘~. oz de Junior;

Ops, se acabdo el recreo,
QY RoIRCA The break finished.

AF T Uil AN - Fov a clases,
. 5] [ goto class

: Nl I 5 A S JJusto mi clase de mg!es."g-

% (ﬂ\ : oy mg Right now [t's my English

y "ﬂl.{e."'T b L'."l[\\’,’

Bye!
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GAMES CHAPTER # 1 -

TO DRAW!
Interfaz Chapterl
Cuando termina la
animacion
automaticamente va a
ment de unidad 1.

Interfaz To Draw
AREA DE TRABAJO
PANEL DE DATOS
BOTON AYUDA
BOTON IMPRIMIR
BOTON SALIR

Interfaz To Draw

El usuario debe unir los
puntos deletreados v llenar
el formulario con su propia
descripcion.

EDCOM

«My narce is

v “I'm .=
2 «Pmoe sl

*My hair £ 4Bi0

‘Myeyesare g o
“Teday | feel

“My favourite day

| years old

of the week i lniky 1|

<My nome & FERNANDO |

% oIm . yetrs ol
et <% ehmoe s

My halr s

‘Myeoyesare g4

“Yoday | fas!
"My favourite day

of the week Is Lir

N il dgos. Q;‘

Anexo 5 — Piginag 6

MIDI CE-7d

Audio
Voz en off: To Draw!

Audio
Hi!
Hola
podras
dibujo!
Puedes
misma!
v tambien describir ¢iémo
eres, como e stentes v cual
e tu dia favorito!

amiguito, aqui
hacer tu  mejor

dibujarte fu

Audio

ESPOL
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FIND THE NAME!

Interfaz Chapterl
Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad 1

Interfaz Find the Name
PANEL DE OPCIONES
CAJADETEXTO
BOTON BORRAR
BOTONAYUDA

BOTON OK

BOTON SALIR

Interfaz Find the Name
El usuario debe encontrar
las letras con las que puede
formar el nombre
solicitado.

EDCOM

(0 WHO T AMS 7))

LONDON

Anmexo 5 - Pagina 7

MIDI CE-7d

Audio
Vozen off: Find the name!

Audio

Voz de Junior:

Hi!

Hola amiguito, encuentra
las leiras que forman el
nombre gue vas a
escuchar.

SPO

Audio

ESPOL
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A BUSY DAY!
Interfaz Chapterl
Cuando termina el juego

regresa a menu de unidad | N R : A\
E (7 IWHO T A2 1)

Audio
Vozen off: A busy day

Interfaz A Busy Day Audio

BOTON AYUDA Voz de Junior:

BOTON OK Hi!

BOTON SALIR ; Hola amiguito, coloca las

PANEL DE OPCIONES f i | imdgenes  en el orden

PANEL DE HORARIOS | ': i b g-_*_;, LI‘ ! correcto segun la hora del
Te Pay Te Bat J dia.

{

} . g %ﬁ ;‘1

i & pm.  Te Wona TV To Awaba

Interfaz A Busy Day Audio

El usuario debe colocar en " : - : N\
orden de hora del dia las ' ; & | ,gm i

actividades !
correspondientes. ‘ m_ﬂ_g{;‘a 7 o ; |
] &: L TeEe 12 am. '
- f
4 pm.
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Interfaz Chapter 1

Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad 1

Song:Who are you?

Se muestra el videoclip con
la cancion correspondiente
a la primera unidad.

Interfaz Chapter |
Regresa a menu de unidad
v sino desea seguir
Jugando puede salir al
menu principal dando
doble clipen WHO I AM?

Menii Principal

Se muestra el siguiente
capitulo activo. en este
caso el segundo.

EDCOM

' s . 1t's my classroom! }/
™ S vl ||
%

11 1 hove (one. )
|
|
|

MIDI CE-7d

Audio
Who are vou?
ft's a great song!

Audio
,;r e o S e hello,
‘ ; Hola vo sov Junior,
I'm Junior
How are you?
Sov alegre,
I'm happy
What do vou like to play?
Me gusta jugar pelota;
1 like 1o play ball
with a hig ball

Me gusto juger peleta
| with @ by bell
\ [with o rad boil)
(with a fusny boll)
(or & srali bell)

1
Three frends [ '__—‘.
cCuontos henas n? L 3

Hole yo 1oy Juner
Who are you?

L Como patas

U8 ﬂ_ﬂ

Audio
?,,. R il i ,.'\ Who [ am?
(o WHO I AM>? )
f“ ‘1 ﬁ i
Audio

Anexo 5 - Pagina 9 ESPOL
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CHAPTER 2 IT’'S MY CLASSROOM!

Escena # 17

Ninos en salon de clases.
entonces entra la maestra
de inglés.

Escena # 18
Dialogo entre maestra v
alumnos.

Escena # 19

Maestra llama a dos
alumnos.

Escena # 20

Plano medio de la maestra
con alumnos.

Andy y Emily se miran el
uno al otro sorprendidos.

Aneve § - Pdgina 1)

MIDI CE-7d

= Fste es mi salon de clases!

Audio
Miss Brenda:
Good morning class

Class
Good morning Miss Brenda

Audio

Miss Brenda:

JHoy vamos a aprender a saludarnos, a
presentarnos voa despedirnos en inglés
0k!

Today let’s go to learn greetings and
introductions in English ok!

Class:
Ik miss Brenda

Audio

Miss Brenda:

Andv y Emily pasen al frente.

Andyoand Emily come on here in front
of the class.

Audio

Miss Brenda: Supongamos que Uds.
vun caminande distraidos por la calle v
de pronto se encuentran, jComo se
saludan? - How is the greeting?

N
Vozde Andy: Yo le diria: ,'Hafdssf q'l

gusto verte! .
* gL
TS\
Miss Brenda: Esta nuy bidh perr;_ '/" T
inglés dirian: \. -
s -
Vozde Emily: Hello, Andy. .
) - , ” ARy T
Groad 1o see vou ‘
CA LIS

Miss Brenda: Feny well Emily! -,".m_;V'b
hilh Emily!
Class, repeai please: Hello!

Todos los Alumnos:
Hello!

ESpPOL
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Escena # 21

Plano medio de la maestra
con alumnos,

Escena # 22
Plano medio de la maestra
con alumnos.

EDCOM Anexo 5 - Pagina 1]

MIDI CE-7d

Miss Brenda:

Cuando diga “three times, please”
Lds repetiran 3 veces,

Miss Brenda:
Class, repeat please: Good to see vou!
three times, please.

Todos los Alumnos:
Gaood to see you!
Good ta see yvou!
Good 1o see you!

Miss Brenda: Ok, very good!

Audio
Miss Brenda: Ahora ;qué otra cosa
podrias decirle a Andy? Emily

Voz de Emilyv: ; Camo estas ti?
Voz de Andy: How are you?

Miss Brenda: Correcto Andy, How
are you! significa ; Como estas tu?

Class repeat please: How are you!
three times, please.

Todos los Alumnos:
How are vou!
How are vou!
How are vou!

Miss Brenda: Fery good!

Audio -~

Miss Brenda: ¥ ni jcomo le

contestarias? Andy LICTRC
SO

Vozde Andy: Yo estoy bién, grac i@ s’

Voz de Emily: ; Cdmo se dice eso en
inglés miss?

Miss Brenda: En ingles se dice: I'm
fine. thank vou o sencillamente se
pucde decir: I'm QK.

Class. repeat please: 'm fine, thank
vou! three times, please.

F'odos los Alumnos:
I'm fine, thank vou!
I'm fine. thank vou!
I'm fine, thank you!

Miss Brenda: Class repeat please:
I'm OK! three times, please.
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(*viene de la escena #22) Todos los Alumnos:
I'm QK!
f'm OK!
f'm OK!

Miss Brenda: Ok, excellent!

Escena # 23 Audio

Plano medio de la maestra
con alumnos.

Miss Brenda: Ahora va conversaron
Vvtienen que despedirse jcomo lo
harian?

Voz de Andy: Yo le digo: Chao!
Voz de Emily: Yo le diria: Adios!
Miss Brenda: Esta bién, pero en
inglés se dice: Good bye! v si se van

aver al siguiente dia se agrega: See
vou tomaorrow! que quiere decir: [ Te

veo marnaria!

Miss Brenda: Class repeat please:
Good byve! three times, please.

Todos los Alumnos:
Crood h_ll'.'
Good bye!
(;zwc/fi_ll.’.'

Miss Brenda: Class repeat please:
See vou tomaorrow! three times,
please

lados los Alumnos:
See vou tomaorrow!
See vaou tomorrow!

See vou tonrorrow!

Miss Brenda: Oh, very go

Escena # 24 Audio
Plano medio de la maestra Miss Brenda:
) ; . LAEPUR,
con alumnos. Junior. por favor pasa u!_fren;& ;
Vamaos a imaginar que Andy y Junior
no se conocen v Emily le va a

presentar su mejor amigo Junior a
tndv. Comao lo haria?

Voz de Emily:
Hola Andv, mira te presento a mi
amigo Junior

EDCOM Anexo 5 - Pagina 12 ESPOL
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Voz de Andy:

(*viene de la escena #24) Hola junior 4 3 erte
£ asl ajuniar. un gusto conocerte.

Voz de Junior:

Para mi también gracias.

Miss Brenda:

Correcto, pero ahora en inglés
jovencitos. Emily debe decir: Hello
Anedv. this is Junior. Andv debe decir:
Hi, Junior. Nice to meet you. Y

Junior puede decir...
Voz de Junior: Nice to meet vou too.

Miss Brenda: Oh, good Junior. [ Eso
es! Significa: También es un gusto

conacerte.

Class repeat please: Hi, this is my
friend! three times, please.

Todos los Alumnos:
Hi, this is my friend!
Hi, this (s my friend!
Hi, this is my friend!

Miss Brenda:Class repeat please:
Vice to meet vou! three times, please.

Todos los Alumnos:
Nice to mect vou!
Nice to meet vou!
Nice to meet vou!

Miss Brenda:Class repeat pl
Nice 1o meet you too! three ti

please.

Fodos los Alumnos:

Nice to meet vou too!
e i = - L
Nice to mect vou too.

Nice to mect vou too! %

- .
Miss Brenda: OK, that's right gty o

EDCOM Anexo § — Pagina 13 ESPOL
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Escena # 25
Plano medio de la maestra
con alumnos.

Escena # 26

Plano abierto del salon de
clases en una rutina de
actividades propias de la
escuela. tomar dictado y
copiar en el pizarron.

Escena # 27

Toca el timbre de salida de
la escuelay Junior invita a
Sus amigos a su
cumpleafios mientras van
caminando

Escena # 28
Didlogo de los nifos
mientras estan caminando.

EDCOM

Atrexo 3 — Pagina 14

MIDI CE-7d

Audio

Miss Brenda:

Gracias jovencitos, pueden
fomar sus asientos.

Voces de Andy , Emily vy

junior en coro:

Thank vou Miss Brenda!
- Gracias Srta. Brenda!

Miss Brenda:

Onh! 1t's great! Thank vou
{00,

- Oh! [ Grandioso!
Gracias a Uds. también.

Audio

Miss Brenda:

Ahora por favor vamos a
seguir practicando, pero
primero copien lo del
pizarron....

Audio

Voz de Junior:

Hey fricnds, éste sabado
mimami me va a celebrar
mi cumpleanos, Yes, my
hirthday, estan todos
invitados, is tnmy house a
fas 11:00am de la
mariand.,

Audio
Voz de Andy
cunior. habra pinata?

Voz de Junior

Yes! Con sorpresas(with
surprises) v muchos
caramelos (and a lot of
candies!)
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Escena # 29
Dialogo de los nifios
mientras estan caminando.

Escena # 30
Dialogo de los nifios
mientras estan caminando.

Escena # 31
Dialogo de los nifos
mientras estan caminando.

Escena # 32

. .
Se despiden en ingles y
cada uno se dirige a casa.

EDCOM
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MIDI CE-7d

Audio

Voz de Andrea

Y habra torta y
hocaditos?

Voz de Junior:
Ohves!. Un gran pastel,
hocaditos v muchas
galletas!t A big Cake,
hiscuis and cookies)
Voz de Emily

Y podremos ver los
f‘("i,’m'tn.’

Audio

Voz de Junior

Sicmi mami me dijo que
iha a dar un regalo
SOrpresa.

Vozde Emily

Reallv! 1 like the birthdays,
(me gustan los
cumoleanios) son muy
divertidos v me hacen reir
muchi.

Audio
Voz de Junior:
Entonces los espero ok.

Voces de Andy, Emily vy«

Andrea:
Thanks Junior, ahi
CStaremos,

Audio

Vez de Andy

See vou tomorrow, Junior.
-Te veo manana, Junior,

Voces de Emily y Andrea
e, Junior,
-Chaa Junior.

Voz de Junior
See vou tomorrow, friends.
-Los veo mahana amigos.

ESPOL
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LGAMES CHAPTER #2-

HOW MANY THINGS!

Interfaz Chapter2
Cuando termina la
animacion
automaticamente va a
menu de unidad 2.

T T TR T s

i frgmn prr= ef

"Ih.-n‘r-wﬁ!"h ¢ "r-ﬁ

MIDI CE-7d

Audio
ftis my Classroom!

Interfaz How many... Audio
FONDO PRINCIPAL Hi!
PANEL DE OBJETOS Hola amiguito,

BOTON AYUDA
CAJA DETEXTO
BOTON AUDIO

objetos
mas comunes de tu saldn
de cluses?

Jreconoces  los

VISOR DE ACIERTOS Pues  encuéntralos v
VISOR DE arrastralos con el mouse
DESACIERTOS hacia ¢l salon de clases
BOTON SALIR vacio.
Interfaz How many... Audio
Se muestra una imagen de -
salon de clases sin color y s A
un panel con elementos
que el usuario debera #
afadir a la imagen antes
mencionada.

—
Interfaz Chapter2 Audio

Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad

s B
2 L my Clagsrosrd |

Avis my Classroom!

: ;4,; ?; f'i;;'
J ulm-&i' Wk --"§1’l
L

EDCOM lneve & - Paving 16
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L, GREETINGS!
Interfaz Greetings
PANTALLA PRINCIPAL
PANEL DE OPCIONES
BOTON AYUDA

BOTON AUDIO

VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS

BOTON SALIR

Interfaz Greetings

Se muestra una imagen v ¢l
usuario debe escoger la
mas acertada.

Interfaz Chapter 2
Cuando termina el juego
regresa a mena de unidad 2

Song chapter 2

Se muestra videoclip de
cancion correspondiente a
la unidad.

EDCOM
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MIDI CE-7d

Audio

Hi!

Hola amiguito, ;Qué crees
gue cestaran diciendo en
esta escenda’.

Escoge  una  opcion v
miralos saludarse!

Audio

Audio

{ris my Classroom!

Audio T

lave my school!

Ahl estdn mis amigos
There are my friends

Juntos aprendemos

Learn together

Juritos jugamos
Play together ...

ESPOL
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Escena # 33

Ya en casa Junior saluda a
sumami y a su hermanita
(en ingles primeramente)
Ojo= estan en la cocina.

Escena # 34
Dialogo entre Junior v su
mama.

Escena # 35

Dialogo entre lunior v su
mama.

Escena # 36

Luego Junior se dirige a su
hermanita, que esta en un
asiento de bebé. La
hermanita se llama Nathaly
pero de carifio le dicen
Natty

EDCOM

CHAPTER 3 HOME SWEET HOME = Hogar Dulce Hogar
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MIDI CE-7d

Audio
Voz de Junior
Hi, mam.

Audio

Voz de Mama
Hola Junior
cComo te fué en la
escuela’

Audio

Voz de Junior

Verv good Mom, muy bién
mand, miss Brenda nos
enseno a saludarnos v a
despedirnos en inglés.

Voz de mama
JQue hién!

Audio

Voz de Junior
Hello, Natry!
Repite despues de ”%1 e
’ft’!!('}. C‘_} e #

At "

ESPOL
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Escena # 37

Natty responde lentamente
(es una bebé de 1 ano)

Escena # 38

Junior empieza a
interactuar con el usuario
presentandole a su familia

Escena # 39

Junior muestra un
portarretrato con la foto de
toda su familia en ¢lla
constan ademas de su
mama v su hermana. su
papa y su hermano mayor.

Escena # 40
Junior interactia con el
usuario,

EDCOM

5
‘

4rexe

T

Cira 19

MIDI CE-7d

Audio
Voz de Natty

Jee low

Voz de Junior

eso es Natty

Hello

Tu aprendes rapido el
ingles.

Audio

Voz de Junior:

Este es mi hogar, this is
my home, agui vivo con mi
mama v mi hermanita
Natty

se llama Nathaly pero de
carino le decimos Natty.

Audio
Vor de Junior:
£ste es mi papd, this is my

SJather, se llama Alberto.

Elesta en Inglaterra,
trubaja como técnico en
reparacion y
mantenimiento de
ascensores; si en edificios
muy grandes, very hig
huildings.

Audio
Voz de Junior:
Enque trabaja tu papa?

Reallv! -(,en verdad!) Qué

interesante!
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Escena # 41
Junior interactua con el
usuario.

Fscena # 42

Junior interactua con el
usuario.

Escena # 43
Junior interactia con el g e
usuario.

Escena # 44
Junior interactia con ¢l
usuario.

EDCOM Anexo 5 — Paginag 20

MIDI CE-7d

Audio

Voz de Junior:

Este que esta a lado de mi
papa es mi hermano
mayvor, is my big brother
Enrigue, mi mami le dice
Kike. El tumbién esta en
Inglaterra con mi papd
porque le salic una beca
de estudios en una
Universidad de ese pais.
El es listo v muy estudioso,
he is clever and so
studious.

Audio
Voes de Junior:
JTu tienes hermanos?

2L

Audio
Vozde Junior: .
A mime gustaria Wm
estuvieramos todos LA
papd me ha dicho qu

vendran para las fiestas de
navidad v fin de ano, oh

ves, Christmas and New

Year Eve.

JYa quiero gue llegue ese

diu!

Audio

Voz de Junior:

Ellos nos llaman por
teléfono todos los fines de
semana y vo les hablo y les
cuento que palabras
nuevas aprendi en inglés.
I really like to talk with
then,

Realmente me gusta
habiar con ellos.

ESPOL
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Escena # 45 Audio

Junior interactia con el 1. . A Voz de Junior:

usuario. Sabes me gusta mi casa, |
like my house. Sobretodo
la sala, yes the living
room. Es porque ahi esta
la TV, [like to watch TV,
me gusia ver TV,

cQue cuarto de tu casa te
gusta mds?

Voz de Junior:

Really!

sEn verdad!

Escena # 46 Audio
Luego se ve una secuencia Sonido de actividades
del transcurso del dia a diarias

manera de resumen visual p
Pt
desde el almuerzo. .. 7 Da
s e 8
X 'Y

Escena # 47
hasta cuando llega la noche
y Junior se duerme.

Audio
Voz en oft de Junior:

Ya quisiera que fuera el
dia de manana para estar
en ni fiesta de cumpleanios
CORMIS amigos.

Escena # 48 Audio oOTYC
Mama apaga la luz v cierra : v Voz de Junior

la puerta. : /i i Good Night, Mom, P

Buenas noches, mam®

Voz de Mama
Gaood night Junior, buenas
- noches Junior.

Qe tengas dulces suekios.
w e Sweer dreams honey.

EDCOM Anexe § — Pagina 21 ESPOL
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GAMES CHAPTER # 3 -

WHO 15...7

Interfaz Chapter 3
Cuando termina la
animacion
automaticamente  va  a

menu de unidad 3.

Interfaz Who is..?
PANEL PRINCIPAL
PANEL DE OPCIONES
VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS

BOTON OK

BOTON AUDIO

BOTON SALIR

Interfaz Who is..”?

Se muestra una foto v se
escucha una pista
relacionada a un sujeto de
la foto, luego el usuario
debe escoger de quién se
trata.

Interfaz Chapter 3
Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad
3

EDCOM
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JOME: SWEEY HOME /|

=y

MIDI CE-7d

Audio
Haome Sweet Home

Audio
Sonido de actividades
diarias

Audio

Audio
Home Sweet Home
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HOMLROOMS'
Interfaz Homerooms
AREA DE IMAGEN
PANEL DE OPCIONES
BOTON AYUDA
BOTON OK

BOTON SALIR
BOTON AUDIO
VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS

Interfaz Homerooms
Se muestra una imagen
y el usuario debe
escoger el nombre
correspondiente.

Interfaz Chapter 3
Cuando termina el juego

regresa a menu de unidad
]

Song Chapter 3

Se muestra videoclip de
cancion correspondiente a
la unidad.
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MIDI CE-7d

Audio

"Hi!

Hola  amiguito,  sabes
como  se  llaman  los
cuartos de la casa en
inglés?

Entonces dale clic a una
de lus opciones y cuando
estés seguro da clic en el
batan OK."

Audio

Audio
Haome Sweet Home

.-.:;\fﬂ
Fiied i -
- -
- -
+
X

Audio
Yo tengo una gran

Sfamilia!

! have a great family
Una familia feliz

A happy family

Mi hermana aun es
hehé,

My sister is a baby yet
Mi mami nos cuida,
My Mom takes care us

¥ nos da de comer,

And gives eat us.

ESPOL
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CHAPTER 4

Escena # 49

Yaes el dia siguiente,
mama esta decorando la
casa para la celebracion.
Junior ayuda a su mama. se
le ve muy contento.

todo esta arreglado v todos
estan listos esperando a los
invitados.

Escena # 50

Suena el timbre de la casa
y Junior se desespera por
abrir la puerta

Escena # 51

Junior corre a abrir la
puerta y es Emily la
primeraen llegar.

Escena # 52

Junior toma gustoso el
regalo y lo coloca en una
mesita.

MIDI CE-7d
CELEBRATION = Celebracion
Audio
Musica  ambiental de
fondo.
Audio

Voz de Junior:
I go. Mom!
JVov, mama!

Audio

Voz de Emily

HiJunior, happy birthday!
JHala Junior, feliz
cumpleaios!

) 2 A1y
Voz de Junior q)\;\' "
Hi Emily! Vo
JHa Emily! s
Audio

Voz de Emily
Foma este es mi regalo

para ti

Voz de Junior

Thank you, Emily!
| Gracias, Emily.

Anexo 5 — Piging 24 ESPOL
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Escena # 53

Vuelve a sonar ¢l timbre de
la casa Y esta vez son
Andrea y Andy juntos.
Junior abre la puerta y los
recibe

Escena # 54
Junior los toma v los
coloca junto al anterior.

Escena # 55

Mamd les dice que pueden
tomar de los bocaditos y
galletas que estan en la
mesa

escena de los ninos
sirviendose muy felices.

Escena # 56 |
Mientras comen s niflos
las galletas conversan
amenamente.

EDCOM

firexo § -

MIDI CE-7d

Audio

Voces de Andreay Andy:
Happy birthday, Junior!
JFeliz cumplearios Junior!

Voz de Junior
Thanks, my friends
JGracias, mis amigos!

Audio
Andrea
Laook. this is my present!
JMira, éste es mi regalo!

Voz de Andy

This is of mine Junior,
Este es el mio Junior,
I hope vou like it,
Esperao te guste.

Audio

Voz de Mama:
Hijitos pueden servirse las
galletas v los dulces, estan
en su casad.

Audio

Voz de Andy:

Amo las fiestas, { love the
parties, los cumpleafios v
todus las celebraciones:
Nuvidud, v Fin de Afio.

Voz de Andrea:

Amao la Navidad, 1 love
Christmas. [Si... los
villancicos. Papa Noel y
sabre todo decorar el
arbol de navidad juntos en

SJamilia!

ESPOL
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Escena # 57

Mientras comen Is nifos
las galletas conversan
amenamente.

Escena # 58
De pronto mama advierte
sobre romper la pinata.

Escena # 59
Todos se ven emocionados

Escena # 60

Junior rompe la pinata y
sus amigos recogen  los
caramelos v las sorpresas,
hay mucha alegria.

MIDI CE-7d

Audio

Vor de Emily:

Me gusta el Aho Nueva, |
love New Year Eve, nos
rewnimos toda la familia,
puedo jugar con todos mis
primos, nos divertimos
mucho v también
quemamaos el monigote que
representa al afio vigjo.

Audio

Voz de mama:

JBueno jovencitos ha
Hegado la hora de romper
la pinata!

Ok voung men, it's time to
break the pifiata.

Voces de todos:
LS Pinata, pirata,
Yes!! Yes!!

Audio

Voz de mama:
(Quicn rompe la piRata?
Who break the pifata?
Vozde Andy:

i¥oll

Vor de Emily:

Que la rompa Junior por
su cumpleanos
Vor de todos:
sieantt 18Il

Audio
Veces de algarabia ‘-}-\:. :{_
MUOTE,
Camnyy
‘."u,«

ESPOL
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Escena # 61

Mama invita a cantar el
clasico cumpleaiios Feliz a
Junior.

Escena # 62

Todos se colocan alrededor
de la mesa y cantan el
clasico cumpleanos feliz.

Escena # 63

Terminan de cantar v
Junior apaga las velas v al
final pide un deseo en
secreto

Escena # 64
Junior se ve contento en
medio de sus amigos.

MIDI CE-7d

Audio

Voz de mama:

Ahora vamos a apagar las
velus v a cantar el
cumpleanos feliz a Junior,

Audio
Musica de cumpleafos.

Voces de nifios cantando a
Coro,

Happy birthday to you ..
Happy hirthday to you ...
Feliz cumpleanios a ti...
Feliz cumpleafios a ti...

Audio

Voces de nifios:

Hev Junior, make a wish!
JHey Junior, pide un
desen!

FQUE VIVA EL
CUMPLEANERO!!!

Audio

Voz de Andrea:

¢ Qué deseo pediste
Juinor?

. . ., AT
What did you wish hin
Junior? )
HEE

Voz de Junior:

No puedao decirlo, silo
digo no se realizara.
fean't sav !

I sav, It wouldn 't come
rue.

ESPOL
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MIDI CE-7d

GAMES CHAPTER # 4 -

COUNT THIS!
Interfaz Chapter 4
Cuando termina la
animacion
automaticamente va a
ment de unidad 4.

Interfaz Count...
PANEL DE ORDENES
PANTALLA PRINCIPAL
BOTON AYUDA

VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS
FLECHAS
DIRECCIONALES
BOTON SALIR

BOTON OK

BOTON AUDIO

Interfaz Count...

Se muestra una imagen y
el usuario debe colocar la
cifra correcta de objetos
solicitados en la pregunta.

Interfaz Chapter 4
Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad
4.

Audio

Celebration!

Audio

Hi!

Hola amiguito, eres muy
ahservador?

{ Si asi es, entonces en esta
imagen  deberdas  contar
cuantos objetos sefialados

‘ . (| hay
EE" @ rdvatons 5177 ."
' 4
T By an Pw |
Audio
Audio

Celebration!

(¢ s T o Gt b \
[ CELEBRATION )
. ]
/]

’[_f"” lﬁ ﬁ::\g"g,l

ot g ESPOL
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[, HOLYDAYS AND CELEBRATIONS!

MIDI CE-7d

Interfaz Holydays... Audio
PANEL DE OPCIONES Hi!
PANTALLA PRINCIPAL Hola amiguito, Jife
VISOR DE ACIERTOS encantan las fiestas v los
VISOR DE dias  festivos?,  entonces
DESACIERTOS podras — reconocer  los
BOTON AYUDA siguientes.
BOTON OK { i1
BOTON SALIR I hdpasy — /1
BOTON AUDIO ~ birthday "¢ hallowen .: ,
Vapdl
(Lo LA B 1
Interfaz Holydays... Audio
Se muestra una imagen - o e =
v el usuario debe U dehraliohs
escoger la celebracion o
nombre de flesta ?; ?“F:-"\ !
apropiado. oy |
PR I
christmas ‘
birthaay hallowen I
g on b DY R )
Interfaz Chapter 4 Audio

Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad

4, LS
(.3 .‘.rl
¢ {? { [‘iti
: : «&‘ g
‘i’i.‘i‘
Song Chapter 4
Se muestra videoclip de
cancion correspondiente a
la unidad 4. o
Hong or
e 2 ‘ll
brrrday 1 ;

lrexo 5

Payg,

Celebration!

it ok 3 !
ATLON [
e
gt ) 74
‘ .‘WJ
Audio e
N Junior Happy Birthday
\\  Happy birthday Junior
] | BIS
. e | ‘ ‘IE Felicidades
R i | Te deseamos
; | Tus amigos
’ /| . _
i I l'e queremos
,' Congratulations
| We wish
All your friends
= We want vou.
Y

ESPOL
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CHAPTERS ALITTL

Escena # 65,

Los nifios estan terminando
de comer la torta de
cumpleanos y entonces
mama les hace una
pregunta.

Escena # 66
Junior empieza a abrir los
regalos uno por uno.

Escena # 67

Lo abre y descubre que se
trata de una pelota de
muchos colores

Escena # 68
Sigue abriendo los regalos.

EDCOM

&
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~
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= lina pequena sorpresa

Audio

Voz de mama

cQue les parece si abrimos
los regalos?

Voces de todos
5t

ii

Audio

Sonido de papel
arrugandose y
rompi¢ndose.

Voz de Junior:
 Qué serd éste regalo?
What abour this present?

Auvdio

Voz de Junior:

JUna pelota de colores, me
gusea!

A colors ball_{ like so

much!

Voces de todos:
JQue bonita!
Itis pretiy!

Avdio

Sonido de papel
arrugandose y
rompicndose.

Voz de Junior:

JYenéste regalo, que
habra?

And this present? What is?

-
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Escena # 69
Junior se alegra con este
regalo.

Escena # 70
Sigue abriendo los regalos.

Escena # 71
Junior se sorprende con o =
w: ity
este regalo. e h'*’*h@».
41
\ ) ;
] ! -
Escena # 72
; : s g + A3
Sigue abriendo los regalos.  © ;?”g,: W g
188
& ‘
¥ ‘\:.‘; A in ‘."‘¢ P
& ';‘ ) :{& |
N v AN ,7
i f{ig
EDCOM ba iy

MIDI CE-7d

Audio

Voz de Junior:

;Unas patines!

A roller skates!

Just, I want it!

Voces de todos:
TWow!

;Como vas a divertirte
Junior!

Audio

Sonido de papel
arrugandose y
rompiéndose.

Voz de lunior:
(Y éste regalo, que sera?
And this present? What is?

Audio

Voz de Junior:

JUn Libro de fotos de
animalitos, I really like the
animals!

Voces de todos:

JQue Interesante!

It°s very interesting!

Audio

Sonido de papel
arrngandose y
rompicndose.

Voz de Junior:

Este regalo estd algo
pesado. ;Qué sera?
This present is so heavy.
What is?

ESPOL
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Escena # 73
Junior se sorprende con
este regalo.

Escena # 74

Junior esta contento con
cada regalo.

Pero Mama le tiene un
regalo muy especial.

Escena # 75
Junior se sorprende junto
con todos los demas.

Escena # 76

Mamd trae una canasta con
trapos y de pronto asoma
de ella la cabeza de un
perrito blanco.

EDCOM

p

MIDI CE-7d

Audio

Voz de Junior:

JUna caja grande llena de
cubos legos!

A big box of legos!

Voces de todos:
[Wow, cuantos cubos!
Wow, how many cubes!

Audio

Voz de Junior:

JEstov wan contento!
Oh friends, I'm really.
really happy!

Voces de todos:
JFelicidades Junior!
Congratulations Junior!

Audio
Voz de mama:
Falta un regalo mds.

Vorz de todos:

Un regalo mads! One
p

present more?

L
Audio ¢
Vosde mama:
Vira Junior, es un Ihdo
cachorrito. =
Look Junior. It’s a cute
pupny.

ESPOL
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Escena # 77

Junior y todos los invitados
estan  emocionanados v se
ponen muy contentos.

Escena # 78
Mama aconseja
animales.

sobre  los

Escena # 79

Todos le preguntan a Junior
que nombre le va a poner al
cachorrito

Escena # 80

Entonces  Junior le  pide
permiso a Mama Para salir al
parque que esta en frente de su
€asa con sus amigos v correr
Jjunto al cachorro.

"y,

L |

A0

A%

MIDI CE-7d

Audio

Voces de todos:
;Qooh... que tierno!
Qooh... It's tender!

Voz de Junior:

JGracias mama! Thanks Mom!
Lovoy a querer y a cuidar
mucho.

Audio

Voz de mama:

Asidebe ser, los animales
también necesitan mucho

amor. the animals need a loto f
love too.

Audio

Voces de todos:

¢ Qué nombre le pondras al
perrito’

Voz de Junior:
Lo lluamaré Coki
Yes, I'ltl nume it Coki.

.-
®e i -

. A e
Audio
Voz de Junior:
Mami: ;Nos das permiso para
salir al purque con coki?-

ESPOL
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Escena # 81 Audio
Mama acepta y salen todos == Voz de mami:
los nifos con globos v '
confetis corriendo junto al
cachorro hacia el parque.

Claro que si carifio, vavan a
jugar. diviértanse pero con
mucho cuiduado.

Be carefully. honey!

/8¢ cuidadoso, carifio!

Escena # 82 Audio
Los nifios estan corriendo Musica ambiental que exprese
de un lado a otro y el alegria.

cachorrito los persigue

muy alegre. Voces de nifios alegres

Ladridos de perro cachorro.

Escena # 83 Audio
Junior simula ver al Voz de Junior:
usuario Hi. friend. estay muy contento.
£ happy!
s Tutambién lo estas?
You ton
JGreat! -,
¢
s
* oo
y
Escena # 84 Audio e
Junior se despide v desea Voz de Junior: =
que el usuario sea tan feliz e A Espero gue tu también disfrutes
como lo es él. - S _ Como vo con tus amigos y con tu
% . 1 L familia. j
N S Nos vem s,
E"‘_. ' See vou later
o ot e B Bre
4 B %

EDCOM vr 3 i 3 ESPOL
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GAMES CHAPTER #5 -
ANIMALS BOOK

Interfaz Chapter 5
Cuando termina la
animacion
automaticamente el usuario {
va a mena de unidad 5. f

Interfaz Animals B1
PANEL DE OPCIONES
BOTON AYUDA
VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS
BOTON OK

BOTON SALIR

Interfaz Animals Bl

{ A LErTLE SURPRESE §

Se muestra dos imagenes o ~ 5
de animales y dos - R R Col
adjetivos, de modo que el S
usuario debe escoger el i
adjetivo apropiado para ! ( i 7]
cada animal. 2
34 koo
Cuando termina el juego se RPN MR |
pasa a un segundo nivel. [ f
Ra et 3
EDCOM nexe § - Pioing 35

MIDI CE-7d

Audio
A little surprise

Audio

Hi!

Hola amiguito, te gustan
los animales!

Observa los animales de
cada cuadro v escoge el
adfetivo que mejor le
corresponda.

Audio

ESPOL
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En el segundo nivel:
Interfaz Animals B2
PANEL DE OPCIONES
BOTON AYUDA
VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS
BOTON OK

BOTON SALIR

Interfaz Animals B2

Se muestra una imagen
v el usuario
escoger entre Can o
Can’t —si puede o no
puede el animal hacer
lo que la oracién dice.

Interfaz Animals B2
*(Una mayor y mejor
explicaciion de todos los
Juegos se encuentra en el
Guion Literario)

Interfaz Chapter 3
Cuando el usuario termina

el juego regresa a menu
de unidad 5.

debe

MIDI CE-7d

Audio

e e BRI i - Voz de Junior:

%08 M@%@ab I

! { Hola amiguito, ya veo

' gue conoces bastante de
animales!

Observa las frases y
conltesta si puede o no
puede hacerlo cada

313 animal.,
E:Z u.,;i
Audio
of lAninel B ook °oo)
B 'f:canf- "HMb |
i
Audio
: . \
1o I w@bf G ;
|' *?* o limb
\ '/55(, ) -
. ¢
i Fhoor
i e!ephant 1((&\
Audio

A little surprise

P vip §
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s COLORMIX

Interfaz ColorMix
PERSONAIJE

PANEL DE MEZCLA

BOTON START (inicio
BOTON AUDIO

VISOR DE ACIERTOS !

VISOR DE o

DESACIERTOS R

BOTON AYUDA !\é«fg;.'i

BARRA DE TIEMPO =

BARRA DE COLOR AR
: A &

SOLICITADO il e

BOTON SALIR

Interfaz ColorMix

El usuario debera lanzar
los balones con los
colores
correspondientes a la
respectiva mezcla.

() )

VAN

1 JC 01 B0
rE

Interfaz Chapter 5
Cuando termina el juego
regresa a menu de unidad
Q

EDCOM LY Fi § 'y

- BERT

MIDI CE-7d

Audio
. HI
. b Hola amiguito, patea sélo
% ] las balones con los que se
a8 9 ‘, Jorma el color sefalado,

| usa la tecla shift para que
‘ el personaje patee la
pelota pero debes
apresurarte a conseguir
la mezcla de color o te
caerd una lluvia de
balones.
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A little surprise
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s WHERE IS THE DOG

Interfaz Where...
PANEL DE OPCIONES
AREA DE IMAGEN
VISOR DE ACIERTOS
VISOR DE
DESACIERTOS
BOTON AYUDA
BOTON SALIR
BOTON AUDIO
BOTON OK

BARRA DE
RESPUESTA

Interfaz Where...

El  usuario  debera
determinar la frase

correcta
correspondiente a la
imagen.

Interfaz Chapter 5
Cuando termina el juego
regresa a menu de
unidad 5.

Song Chapter 5
Se muestra videoclip de
cancion correspondiente.
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Audio

Voz de Junior:

Hi!

Hola amiguito, coki es
muy jugueton y no lo
encuentro,

(Sabes donde esta?

Audio

A little s‘urprm

Audio

Perrito mio

My litde puppy
Curioso y chiguitito
Finv and curious
Cuando te vi

When | saw you

me puse muy feliz
Iwas so happy
eslaremos funtos
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