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INTRODUCCIÓN

La actual experiencia en todos los países del mundo. scñala que el aprendizaje del
idioma inglés es importante por causa de la tendencia hacia [a globalización. Así mismo
aparece como el thctor tavorable para lograr cl crecimiento económico ¡r la
conlpetitividad en los nuevos mercados globalizados. A nivel de las pcrsonas y las
l'amilias es uno de los mejores canales para poder acceder a información especializada y
de crítica importancia para el desarrollo social del pais. I)or todas estas razones. tanto
para los estados como para los individuos. la educación es una de las inversiones con
más altos niveles de retorno.

Sin embargo todo esto se logra si tt¡dos los niños 1, niñas rcciben educación de calidad.
Lo contrario. si los niños no asisten a la escuela y si ésta no brinda una educación de
calidad. se agudizan las condiciones de pobreza de los individuos y de los países.
I-s por cso que al momento de realizar un malerial dc trabajo. especialmente para niños.
hcmos pensado en lo fácil ¡ et'ecrivo que pucdc scr Iu enseñinza del idioma inglés
cuan<io el mismo cuenla con los recursos pedagógicos ). henanrientas visuales que
hagan más interesante el aprendii,aje. siguicndo la fórnrula de aprender j ugando.

'lanto cl C'D Multimedio English is Alive # 3. como el libro New Happy Smile #3
proponen ejercitar la destre:¿a relativa a la comprensi(rn. explicación y aplicación. base
l undanrental de todo conocimicnto-

Pucsto que la computación se ha convertido rápidamente en un mélodo práctico de
aprendizajc, el Guión y Sroryboard para el CI) Multimedio que presentarnos es un
material útil que iniciará al niño en el aprendide del lenguaje lnglés. Garantizando asi
con nuestro proyecto. llenar las expectativas de los intercsados y aportar de alguna
manera en la mejora del sistema educativo.
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illunual de Diseño lvltDl cE - 7d

I. ANTECEDENTESGENERALES

I.I ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Conociendo los nuevos avances rel'erentcs a la tecn.logía y aprovechando las
herramientas que en la actualidad están a nuestro alcance. hemos puesto gran interés en
dar a conocer un nuevo proyecto. puesto quc es complejo y dificil llegar a la infancia
con una metodología clara. concisa y ef'ectiva estamos seguros de que este proyecto
llenará cierlas expeclativas de los interesados.

ccntrándonos primordialmente en trabajar al servicio de la educación y en armonia con
Ios infántes. hemos empleado nue'as técnicas de trabajo 1 cstudio, medio por el cual el
niño pondrá mayor inlerés cn cl aprendizaje.

Movidos por el interés y esfücrzo de los estudiantes dc la Escuela de Diseño Gráfico v
comunicación visual de la ESPOL. EDCoM junro a ulllTExpA medianre un
convenio macro acordaron la elaboración de los diseños de textos. complementados con
cD's interactivos los cuales serán realizados por un grupo de t'uturos prof'esionales. para
que de esta tbrma demuestren sus conocimientos y plasmen la calidad y capacidad para
la elaboración de un trabajo de este tipo que permitirá crcar una ver<ladera revolución en
el campo educalivo.

:slti,il
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.llunual de Discrio MIDI CE _ 7d

I.2 ANTECEDENTES DE EDCOM

[-a l]scuela de Diseño Cráfico y Comunicación Visual como unidad promotora de los
provectos MIDI. tiene como misión desarrollar junro al área de lnvestigación 1,

I)esarrollo dc multimedios inlhntiles (l&D) una innor.ación en la educación de sistemas
de intbrmacitin y,a la vez brindar servicit¡s tecnológicos a la sociedad ecuatoriana
basados en la niás alta tecnología en computación. manleniendo las normas y la
fi losotía dc la t.lSPOL.

Para lograr este objetivo. tjDCOM busca el apo¡o dc organismos públicos. dc la
empresa privada y de otras universidades para realizar intercambio de tecnología.
recursos humanos y económicos que permitan el dcsarrollo de la nación en un nivel
infirrmativo y' educacional.

Por esta razón se fbrma y capacita de la mejor mancra. lanto a estudiantes como a su
pcrsonal prol'esional. olieciendo talento humano altamcnte especializado en tas áreas
que inrparte. acordc a las exigencias ¡- requerimientos del l:cuador en este siglo.

['.1 prestigio que brinda el nombre de la tiSPOI- hacc que cualquier trabaio a ser
reali;lado por una persona de sus unidades académicas como es el EDCOM. cumpla con
scguridad los objetivos planeados por el público en general.

fiH?iF'r¿I ",:f,);
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,líunuul ¡le Diseño
MIDI CE _ 7d

r.3¿.QUÉ ES r&D?

I&l) es el laboratorio de desanollo dc multimedios de IIDCOM especializado en la
realiz¡ción c investigación dc proyectos. usando tecnología informáticá, la cual día a día
se transli¡rma en nuevos sistemas de vida.

se cuenta con herramientas quc canalizan de manera óprima el trabajo. permitiendo
enlientar rctos que se presenlan conlinuamente. Además contamos con un equipo dc
trabajo que asegura la eñciencia en las diversas tareas quc se realizan.
Nuestro propósito como una de las árcas estratégicas de EDCOM, es brindar al público
en general un servicio completo en lo que respecta lo siguicnte:

' Investigación y desarrollo de rnulti¡nedia cducacional para las dil'erentes áreas,
ya sea primaria. secundaria o nilcl superior.

' Producción y realización de animacioncs 
'ecruriares 

y rridimensionares a ser
utilizados en divcrsos estudios de comunicación o tecnológicas.

' Digitalizáción y composición de audio y video. mediante modernos equipos e
instalaciones tales como: cámara de sonido. tarieta de entrada v *tidu ¿"
video, digitaliz;rdora dc audio. cntrc otros.

Realiz¡ción dc tomas de
posterior postproduccirin.

videos digitales a difirentes entidades para su

Facilitar recursos en sus laboralori.s para el tlesarrollo de varios proyectos que
posean discursos visuales c infilrmáticos nlr..diante el uso de hcnamienias
tecnológicas de alto nivel.

Asesoramiento con respecto a esquemas dc desarrollo en ra producción de
multimedios.

Asesoramiento con relación a diseño y presentacitin de proyectos tecnológicos
debidamente sustentados.

' l)e'sarrollo de presentacioncs interactivas para diterentes eventos, usanda
tecnologÍa orienra<la at objetivo de ta misnr¿. 

itlt?I&D fue cread«r cn diciembre del 200 r. c.n er fin de rracer un cambio 
"n 

to, ..quemarr, ,,,
inlbrmáticos en lo que a eraboración de productos tccnor(rgicos educacionales.. i.ror.. "i-,'

414
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''1..1 ¿QUE ES MIDI?l^

iClO

Sus siglas corresponden a: Multimedia Intcractivos [)id¿icticos Inlantiles.

Ll MIDI surge como respuesta al planteamiento dc un grupo de estudiantes y
prol'esionales pertcnecientes al LDCON4 ante cl ccntro dc Investigación y 'l'ecnologias

(CICYT). perteneciente a la ESPOL: consiguiendo implementar bases tecnológicas y
logísticas que hoy en día contribuyen con los estudiantcs cn el desarrollo de importantes
e in¡rovad«¡ras ideas relacionadas con material educativo. herramientas didácticas e
intcractivas que poncn al descubierto la capacidad total dcl esrudiante politécnico.

El objetivo principal del mencionado proyecto es de estimular. enriquecer y mejorar el
aprcndi:,aje. ganando un mayor desarrollti intelectual dcl estudiante desde sus primeros
años. garanlizando una bucna lbrmacirin educativa a luturo.

ira,
¿
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)lÍonual de Diseño MIDI CE _ 7d

I.5 OBJETIVOS DEL PROYECTO

Debido a la escasa olbta existente en cuanto a textos dü enseñanza del idioma inglés v
los que hay no tienen los elemenros nccesarios parü clptar el interés del inlante, hemos
realizado un proyecto con el alán de optimiz-ar la educación de la niñez ecuatoriana con
respecto a esa área, motivo por el cual nos planteamos los siguientes objetivos:

Proponer al ámhito educativo técnicas innoradoras como herramientas de
apoyo complementarias al estudio del idioma inglers.

Iniciar a los niños de 7 y 8 años en el aprendii,aje del idioma inglés de manera
entretenida y dinámica bajo la consigna de que aprender es divertido.

F'acilitar la comprensitin de los temas y captar el interés del niño.

Ser un medio para inculcar enscñanz¡s en valores a niños que empiezan su
camino en la etapa escolar.

!
¡
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I.ó DESARROLLO DEL PRODUCTO

[,a correcta elaboración del producro será motivo dc soluciones creativas, luncionales
para el beneficio de los niños. quienes son el consumidor final. El desarrollo consta de j
f ascs que explicamos enseguir.la:

Fase l. I)esarrollo de letlo

La primera fáse empieza con un pro),ecto denominado "Neu. Happy Smiles # 3". está
cncaminado al desanollo acerca del conocimiento del idioma Inglés orientado a niños
de 7 a 8 años de edad. La propuesta del libro es lograr la interacción más liecuente del
niño y una mayor atracción al idioma inglés con la presentación de un diagrama que
oliece una fluidez visual.

Está compuesto por actividades variadas para quc el usuario interactúe mediante
ejcrcicios prácticos. para que de cste modo pucda receptar y comprender de manera
sirlida v actualiz¿da el idioma inglets.

l,a segunda fase de este proyecto conrprendc el desarrollo de un guión descriptivo para
el C[) interactivo correspondiente denominado .'tinglish is Alive # 3".
Esra lase del proyecto está dirigida a niños que se encuentren entre los 7 o g años de
edad. su principal objetivo es que el aprendizaje sea más receptivo y práctico,
planteando la identificación del niño con los personajes que se desenvúelven in el cD.
La historia incluye a cuatro niños además de los personajes que encontraran en los
lugares I'anrásticos donde vayan )' en los que aprenderán sobre distinros temas. 'fodos
ellos están encargados de ¡nteracruar con el usuario ' al mismo tiempo irán haciendo
quc cl aprendizaje sea más atr¡ctivo 1 <lir.crtido.

Fase 3. Desarrollo de Storyboard

I-a elaboración del storyboard es un proqeso creali'o necesario para comprender en
detalle y de manera ilustrada la idea presentada en el guión y que dará mayor f'acilidad
para posteriormente desarrollar el CI) interactivo.

F-asc 2. l)csarrollo del guiriin litcrario.

dtr*
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r.7 EQUIPO DE TRABAJO

Para la elaboración del proyeqto MII)[ cti - 7tl fue necesaria la participación de
egresados y prof'esionales. cu1.as funcioncs mencionamos a conlinuación:

ll.B.A. NeyGttr Solór¿.no dc t¡¡n
orrEcfo§^* PaoYEcfc)

fu.S.C. Xtld. f lor
Pto oooa rlrro¡ Prol. Orrlo Gom¡lGr

t¡rraRvüói rleoaaóaEo
Lcdo. Joh¡nm Murtllo
lu¡!R r¡oñl ot 2roYta ro

Rubao B.¡dll C¡rt grn.
,ausIlÁClr,¡ Y Er¡Oñ¡.r Cxl¡

Rubón Erld¡l C.rt O.na
C,€I FAOLLO dJ¡ÓI 

' 
IIO¡Y¡O^ID

{ÉiFn,_ ¡.ft, -.,{

-Q:'

+J¡. É
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2. ESTUDIO GENEITAL DE }TERCADEO Y
PLANI FICACIÓN DEL PRODT]CTO.

2.I a¡IÁusIS Y CoMPARACIÓN DEL PRoDUCTo DENTRo
DEL MERCADO GENERAL.

2.1.1 tA('ll-il)¡\t)[.S D]t A('( UsO ,.\ pRor)t ( I Os t)U FtsTIt (;É]-ER(] DIi
\tult( Atx).

En nucslro medio. mucho del nlatcrial de enseñanza cs deliciente y está envuelto en
problemas varios que a continuacitin mcncionarcntos:

Se podría hablar de un contenido de poco nivel pedagógico, aburrido para el
estudiante lo que producc la fácil r.listracción de cste hacia lo enseñado.

La presentación de conceptos sin una adecuada ilustración o a través de
cjemplos que no pernriten al cstudiante asimilar los conocimientos.

Una linea gráfica mul pobre quc no consiguc llamar la atención del niño y
como consecuencia pierde el interés.

Diagramación muv compleja t poco convencional, la cual no permite una
buena lectura y pierde su atención visual.

Actividades que no refle.ian lo aprcndido por el estudiante.

Carecen de elementos suplementarios que sirvan para involucrar más al
estudiante con la matcria.

-frE-'c,fr
1S;

Í: D(.OM Crtpitulo 2 - Púgint I ESPOI.



se ticne la certez¡ de que Neu I lappy Smiles # 3 está enli>cado apropiadamenre ya que
cl atractivo visual es una forma clecti'a de llcgar a los niños cn la actualiáad, la
idcntificación con el consumidor también es un punto mul impi:rtante para medir cuan
adccuado es nuestro producto.

Esto junto a un buen cstudio y. desarrollti pedag(rgico del libro texto adaptado al
cstudiante acorde a la edad ¡'nivcl de enseñanza. nos anima a creer que este proyecto
cumple con su objetivo como es cl incentivar la enscñanz¿ del idioma inglés en'su itapa
de educación hásica.

,llanual de Diseño MIDI CE _ 7d

2.1.2,.,so\ usTos pRot)t ( 1os ( t'l. lt R..\L\tFt\I'I At)E(.t,A|)OS PARA
suR t\SEttl'^t)os E\ I \ \1il{('.\tx) ( o}to ut. \t rI..sr.R()?

2.1..1 ,;('t ,\L US st' ('OS1'O'I

El objctivo de este prolecto es cl de realizrr un ¡naterial completo. que permita al niño
interactuar y cuyo costo esté al alcance iiel presupueslo socio-econrimico de nuestra
población.

F.n la actualidad vivimos inmersos cn un mundo donde los textos sobre idiomas
extranjeros llamados "didácticos" siguen siendo carentcs de información y sus precios
llucrúan cntre l2 1, 20 dólares.

[']s1os textos "didácticos" a pesar de su ral.r sigr.rc, siendo un problema para el
aprcndizzje del niño: pues contienen infbrmación dispersa y la mayoría de vices no
acorde a nuestra realidad por tratarse de editoriales extranicras.

Para la realización dc csre proycclo. tanro publicaciirn ¡. distribución. se logró un
conrcnio con la cmprcsa edi«ira dc texros cscolares l:l)t I t-.xpA. El libro inclulría un
c-_D multimcdia interact¡vo y mu)' entrcteniclo. lo quc haria que csle ejemplar sea
dit'erente a los demás. estimando su come rcializ.acidrn cntrc 5 t, l0 clólares.

\¡rrA
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PLANEACIÓN DEL PITODUCTO

2.2.1 REQUERTDfiIENO§ ESPECTALTZADOS(-_
Para el desarrollo dc cste pro)'ecto se conló con el respaldo de profcsionales
espccializados en las siguientcs áreas:

Area Pedagrigica

En esta área se revisó tanro la redacción del contenido del libro ), guión, labor que
estuvo a cargo de pedagogos especialirados en dif¡rcntes nivcles de la materia. y,a que
gracias a sus conocimicntos se obtuvo la guia adccuada para la ejecución de los textos y
Suioncs.

.\rra lnr cstigatir a

Para la recopilación de la infbrmacir'rn tanto para conrcnidos. <liseño de la línea gráfica.
juegos y actividades acordes a la cdad. personalidad l capacidad del consumidor. estuvo
a cargo un grupo de docentes capacitados en el árca dc la investigación.

Árca Creativa

fin esta área intervienen los diseñadores quir-ncs gracias a los datos rccopilados por los
docentes en el área de investigacirin. conside.ran los siguicntes Iáctores para el mejor
desarrollo y alractiv. visual dcl producto. cntrc ellos tenemos: linea grálfua.
diagramacitln. tipografia. fbtografia. cntrc otros.

Área dc I lust racir'rn

I-.n esta área los ilustradores no st¡lo tiene Ia capacidad de ilustrar sino también de crear.
diseñar y haccr cumplir con todos los parámetros ¡ f'actores cstablecidos por el área
creativa. estableciendo asi una infbrnraciirn apropiada I sencilla.

Supervisión y Logística

l,as personas capacitadas cn el área dc direccirin de pro¡.cctos tienen la labor de corregir
y buscar soluciones inmediatas a cualquier tipo de inconrerriente que se encuentre e¿l
lranscurso del proyeclo

f§F{
K§.\,
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2.3 0B.IETIVOS C ENERAI-¡]S

Luego de realizar un complero estudio de lo quc cl mercado oférta 
'ersus 

los resultados
oblenidos desde que se ha iniciado la dir,ulgacirin dc nucsrros proyectos y productos
desarrollados podemos decir que estos han sido exitosos. resaltando la caliclad
tecnológica de nuestros productos. razón por la que también otros proyectos de esta
serie han tenido buena aceptacirin. Además gracias a la línea grálica desanollada y la
eficicncia de nuestra asesoria pedagógica. logramos buenos resultados que nos ayudaron
a cumplir con las expectativas como las que se det¿rllan a continuación:

Aportar al país entregando un producto excelente que ayude a mejorar el
sistcrna cducalir o irctual.

Mejorar el rendimiento académico del estudiante motivándolo constantemente.

Preparar al niño con nociones hásicas del idioma inglés para que se inicie de
manera apta en cl mundo actual.

f)espertar la curiosidad dcl infante por el idionra inglés propiciada por el
interés en el material didáctico.

Impartir una enseñanz¡ práctica con temas acordc a Ia edad y que f'avorez-can
su dcsarrollo intclcctual 1 psico-rnotriz.

ü
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3. DISEÑO Y DESARROLLO

3.I PROPT]ESTA CENERAL

F.l proyecto MIDI Ctl - 7d pudo ser ejccutado tomando en consideración textos
preparados por los pedagogos de ambas instituciones como EDCOM;- EDITEXpA.
Debido a la extensión del proyecto se debió somcler a parámetros rel'erentes a las
dif'erentes fases dentro dc los periodos que se detallan a continuación:

.1.1.1 FASFT I

F-studio r análisis de la propuest:r r personajes.

l. [:l análisis inicial del proyecto sc realizti con
supervisor de diseño y director dcl provecto.

2, lnvestigación del dcsarrollo de la propuesta.
3. Realiz-ación y prcsentaci(in dc la propuesta.
4. Elaboración de ilustraciones.
5. Propuesta de diagramación.
6. Correccionesnecesarias.

los psicólogos. pedagogos.

I'.1 equipo confbrmado para el desarrollo en csta tásc lirc

CARGO

Dircctor de Proyecto

Supervisor de Drseño

'Pedagoga revisión texto

llustrador/ Diagramador

Ayudante llustrador

PERSONAL

M.B.A. Nayeth Solór¿ano

Lic. Johanna Murillo

MSC. Hilda Flor

Rubén Baidal Cartagena

t [)esarrollo texto académico. docente contratada por E[)l'l l:.XpA

.r.1.2 F.\St.. 2

I )cs¡ rrollo de tcrtos

l. La elaboración dcl proyecto se lo ejecutará con
supervisor de diseño y director del pro),ecto.

2. Realiz¡ción de ilustraciones.
3. f)iagramación.
4. Correccioncs nccesarius.

psicrilogos. pedagogos.

E D(-O.U Capítulo .l - Púginu I ES POL
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El equipo que intervino en esta segunda tase estuvo conrpuesto por:

Ml Dl CE - 7tl

.1.1..r t-AsE .1

Desarrolln dcl guión literario

L Estudio exhaustivo dcl matcrial.
2. Realización dc-l contenido del multinlcdia.
3. Realiz¿ción del guión:.juegos e historias que permitan hacer de la computación

una materia intercsante y divertida.
4. Correcciones necesarias.

t',1 equipo que intervino en csta tercera f'asc estuvo conlirrmado por:

CARGO PERSONAL

M.B.A. Nayeth Solózano

Lic Joha nna Murillo

Prof. Darío Gonzáles

Rubén Baidal Cartagena

tPedagogo para revisión dc Guión y Stor¡ board.

3.1.1 FASE.t

Desarrollo de Storyboard

I . Realización de imrigcnes
2. Correccioncs nccesarias.

[..l equipo conlbrmado para el desarrollo en esta cuarla lirse fue:

CARGO

Director de Proyecto

Supervisor de Diseño

Pedagoga texto Guión

llustrador / Diagramador

Dirocdor de Proyecto

Superv¡sor de Diseño

'Ped¡gogo
llustrador / Diagramador
Guionista

CARGO

DirÉctor de Proyecto

Pedagogo

llustrador / Diagramado¡

PERSONAL

M.B.A Nayeth Solórz ano

Lic. Joha nna Muríllo

MSC. Hilda Flor

Rubén Baidal Cartagena

PERSONAL

M,B.A. Nayeth Solózano

Prof. Darío Gonzáles

Rubén Baidal Cartag€na

E DCOiVt Cupítulo -l - Púginu 2 ESPOL



Re qucrimientos dc Softn arr

llonual de Diseño

PC
Quemador
Mac
lmpresora Color
Scanner

SOFTWARE

Adobe Photoshop 7.0
Adobe lllustrator 10
Mac OSX 10.4
Wndows Professional 2000
Microsoft Word

Suminislros

CANT. SUMINISTRO

Cd Writer
Pen Drive
Caja de Cd's
Resma de papel

DETALLES

Elaboración de ¡lustraciones
Respaldo de archivos de trabajo
Diagramación de pág¡nas
Prueba de impresión de machotes.
Para digitalizar ilustraciones iniciales.

DETALLES

Procesamiento de imágenes
Vectorizac¡ón de ¡lustraciones
Sistema Operativo Macintosh
Sistema Operativo para PC
Redacción de textos

DETALLES

Para transportar información
Para transportar material gráfico
Para almacenar y respaldar información
Para realizar los bocetos

iITIDI CF: _ 7

3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAES'I'RUCTTJRA.

3.2.I IMPLEMENTACIÓ¡.i NECESARIA

Para lograr la claboraci(ln dc este tipo de pró)ccto sc necesitan
requerimientos básicos en cuanto a tecnología I equipos dc trabajo:

Requerimientos de H¡rdware

CANT- HARDAWARE

los siguicntes

1

1

1

1

1

1

1

1
,1

EDCOM ( tt¡ítttlo -l Púgino -| ESPOL
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3.3 PERSONAL ESPEC'IALIZADO

Equipo de Desarrollo
- I CARGO

Díroctor ds Proyecto

Supervisor de Diseño

PERSONAL

M.B.A.

Lic. Joha nna Murillo

Pedagogo/as
MSC.
Prof.
Guiones)

llustrador / Diagramador Rubén Baidal

EDCO 
'

('ttpitulo -l - Púginu 4 ESPOL



.llun nul d¿ Disaño MIDICE_77

3.4 ASPECTOS TECNICOS

La tecnología permite utilizar las herramientas cn lo t¡uc rospecta a las aplicaciones que
a continuación sc rlctallan

[.as ilustraciones a lápiz debieron ser vectorizadas. asi como la diagramación de las
páginas del libro para csto se empleó cl sofi*are para grállcos vectoriales Adobe
Illustrator versiones 10.0 v ('S.

Para las imágenes quc componen ciertos tcmas del libro. considerando la mejor
resolución asi como otros l¡ctores para su utilizjrcitin. debieron ser procesadas en el
solirvare Adobe Photoshop vcrsión 7.0

Y para la adecuada redacci(rn de los contcnidos 1, desarrollo del manual, se consideró
pertincnte el uso dcl programa de procesaniicnto de lerto Microsoft Word.

Finalmente gracias al aporte crcativo tle los prol'csionales docentes 1, cstudiantes que
apoyaron en el desarrrillo tle estc provecto r ayudados coniuntamcnle con cstas
herramientas han logrado colocar csto producto de alta calidad como un ejemplo a
seguir tanto para los propios politécnicos cor.no a la socieda<j y al progreso de la
cducación.

L D('O:ll ('opítulo -i - l'úginu 5 ES POI-
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Manual de Diseño
iITI DI CE _ 7

. I,1. PRE-PRODUCCION

4.I DESARROLLO Y ESPECIFI('ACIONT]S I)E LA I]TAPA DE
PRE-PRODT]CCION.

{. l. I Ar..TE( F.t)U\I'}ts

{.1.2 t\\'}.s il(;.\( f (i\ \' IU:t) \( ( t()\ t)t.. t t.-\.t os.

Valiéndose de toda la infirrmación rccopilada en una exrcnsa lbrma investigativa, se ve
la imperiosa neccsidad de recurrir ¿r ciertr¡s parámetros quc l'avorezcan cn el buen
desempeño del provecto los que sc destacan a conlinuacitilt.

Para la obtenci(u de un bucn manual se ha optado por la invcstigación <ie datos
secundarios es dccir datos hist<iricos dc p«rductos ) ¿r existentes en el mercado los cuales
permitirán con e\actitud conscguir una idea más clara del trabajo a eiecutar.

Postcrior al trabajo de invcstigaci(rn se considcraron datos muy importantes obtenidos
gracias al apoyo de pedagogos especializados. del excclcnre punto dc vista y crirerios de
nuestro público oh.juivo.

(]racias a todos los tactorcs y pcse a las limitantes sc ha lor¡rado así cl proceso adecuado
de recopilar rlatos quc scrrirán para la aplicaci(rn del contcnido del libro. de igual
nranera para el guión que se realiz-ará posteriormentc junto con la tinaliz¿ción de un cD
nrultimedia interactivo.

L, D( 0.v (-upít ulo I Púginu I ESPOL
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i

"5. PRODT]CCION

5.I ESPECIFICACIONES DEL DISEÑO

t)efinidas las pautas en la Fasc de l)re-producción. se continuó con Ia siguiente etapa en
la claboración del proyccto en si, cunrplicndo con los siguientes pasos:

l. Detlnir la lÍnca grálica a utilizarsc.

2. Reali:ar los íconos y viñetas quc vavan acortle al estilo del diseño.

3. Realii¿ar las diagramaciones corrcspondientes dc las unidades.

5.I.I DETERMINAR LOS PERSONA.IES Y SIJS CARACTERÍSTICAS

Si se busca cumplir en su «rtalidad con los objcriurs planteados. el estilo y la línea
grática que se debc utiliz¡r necesita sometersc con lo que el niño se identitique.
sabiendo con anticipación las cdad.'s en que oscila nuestro grupo objetivo que
comprenden enrrc los 7 y 8 años. I)e esla mancra. a partir de la senria investigación.
califlcada por encuestados a quiencs sc lcs presentarrin krs personaies realiz¡doi en las
distintas gráficas. tueron seleccionados los siguientcs:

Junior Emrly Andy Andrea

l'os personaies que scrán guías r conlirrman cl cquip. trc trabaj. s.n los cuatro niños a
los que se ha llanrado: Junior. I:milv. Ancl¡. Andrca. .juntos compartirán cl aprendizaje
en la cscuela y en r'l hogar srhrc los distint.s .nn."pin, ¡ actividades del libior nótese
quc por tratarse de un texto de cnscñanza dc un idionra crtranjr.'ro oplamos p'r nombres
no necesarialncnlc dc trriten lirlilrt,.

l'lstos personajes fuerrm crcados col.r cl ljn dc rell_,iar tlinamismo I
consecuentemenlc captar la adnriracitin 1 atencitin rlcl rjstudiante.

actir idad para

ü
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CARACTERISTICAS DE LOS PERSONA.IES

Andy.- F-s un niño alegre ¡. r'ivaz aunquc un poco tinrido. conro todo niño le gusta
hacer deporte sobre todo pedalcar l¿ bicicleta. Le encanta vestir deportivamente y
practicar deporte con sus amigos.

Andrea.- Es una niña muy acti\a 1, sobretoclo creatir,a. Su mente siempre está
imaginando historias y tbrmas dili'rentes de hacer las cosas cotidianas. [-e encanta
pasear por el parque. leer un buen libro v locar el r.iolin (.rrr inst ntnento./ütvrito).

Emily.- [:s una niña encantadora. muv despierta ], acliva. Le gusta saber el por qué y
ctimo se hacen las cosas. (por a-'o .\iempre undu prcgunrundo tte todo). Adora hacer las
cosas por sí misma y le cncanta )a sea en el parque o en el jardín. jugar a atrapar
mariposas.

Junior.- [:.s el personaje principal. es un niño muv alegre. risueño y jovial. Como
l.odo niño le gusta descubrir ¡' aprendcr nuevas cosas (xthretotlo t.uuntlr¡ se trota del
idiomu inglés). le encanta jugar r practicar dep.rre con sus amigos (el columpio, la
reshaludero. el monopufin, lu hitit'letu 'on .¡l¡lo ulguruts tlc ,r,s ./rnnritos). trs
extrovertido y hace amigos con lacilidad, 'l ienc un cariño especial por los animales. a
los cuales conoce a travéz de los libros o la teler,isi<in.

L D( O.rÍ ('upítult 5 Púginu 2 ESPOL
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.O 5.I.2 DISEÑO DE ICONOS Y VIÑETAS

El desarrollo de la diagramaciirn y viñetas sc lograron acorde a los protagonistas
anteriormente indicados.

Para la elaboración del libro se implementaron rccursos grálicos como los iconos y,

viñetas que ayudan al estudiante a'isualiz¿r mejor el conlcnido ticl mismo. además el
uso de colores llamativos ayudan a lograr llanrar la atcncitln al estu«iiante.

La creación de los iconos tiene como f'unción guiar al niño a trat,és de las páginas v
brindar la atracción visual para no caer en la monokrnia ¡ aburrimiento.

l'ls necesario cuando se realizan lextos inf'antiles utilizar haslantes grálicos con colores
vivos que resulten atractivos para los niños. además cle constituir el soporte para la
diagramación del material.

t)tsl.\o t)¡t t('o\os

[.os lconos son representaciones gráficas que f'aciliran la rccordación de un tema o idea
y a su pronta identificación.

A continuación presenramos los lconos quc representan a cada una de las unidades del
libro New Happy Smiles 3

t \il)\r) I t \il),\t) 2 t '¡* I I)AI) -l

,.,.J131

t \ ¡I).\ I) 5 t \t I).\t) 6
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ICONOS DE ENCABEZADOS

El siguiente gráfico es utilizado para encabcz-ar n.mbrcs o fiases 
-v- su color varía según

la cromática dominante de cada unidad en Ia que sr.a r¡tiliz_ado.

I

Hurnr:t'¡ Dr
\

I

l-a presente muestra es utili:ada para cncahczar rirtlencs dentrtr de carla unidad. va sea
para practicar. p¡ntar. dibujar o unir co¡r ra¡.as. I)e igual nranera su cromática depánderá
del color dominante de la unidad en quc se halle.

¡-

I

Ir6
: [tl
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DISEÑO DE VIÑETAS

[:l estilo escogido para la creación de las viñetas dcnota una aparicncia tecnológica e
inlantil siguiendo la linea grálica dc los personajcs v conservando caracteristicas
tuncionales que ayuden al estudiante a lencr mejor concentración. esto va a ser posiblc
mediante la utilii¿ación de vislosos colores que atraigan la atención del niño.

A continuación se presenta las r,iñetas tliseitadas para el tcxto.

[-a presente muestra es utiliz¿da para encabezar órdencs sencillas o liases de énfasis en
cada unidad. también su cromática se regirá por el color donrinante tle cada unidad.

Ptay. Guiss'the eci¡on. *
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t

[]ste ícono se usa para denotar al numerad.r de cada página e igualnrente acompaña
cromaticamente a la viñeta de cada unidad,

IDCOM ('upír ulo 5 Ptigiut 6 ES POI-
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L 5.2 EJECUCIÓN GRÁFICA DEL LIBRO Y ST]S PERSONAJES.

[)c acuerdo con la investigación realiz¡da acerca tje lineas gráficas enrplcaclas en otros
textos se establecieron los personajes de cste libro. teniendo en cuenla que éste es el
tercero de una serie de textos cscolares. se previeron algunos factrlres para que los
personajes se mantengan hasta los últirnos libros quc sc vayan a realiz¿r. sólo
variándolos acorde a su edad. así como la línea grática que se utiliará en todos los
pro\ cctos New Happv Smilcs.

[-a serie de libros New llappy smiles inició con el lexto dcl nivel pre-básico por ranto
para éste proyecto se modificaron los personaics para quc sean acorde a la edád. como
resultado de este renacimiento los personajes aparcntan la edad de 7 a g años y expresan
una aparicncia tierna y dutce. logrando así una identilicación con el usuario final.
además con la utilización apropiada de colores se logra un atract¡vo visual que ayuda a
caplar el interés del consumidor.

La cr.mática usada en los personajcs es principalmcnte dc ronalidad clara y viva
jugando con otros matices y se trata de slocar un arco iris para dar la sensación <le
variedad. muv propia a la hora dc transnritir conceptos demasiatlo dificiles para los
niños como es el aprendiiraje de un nuero idiri¡¡a.

Ii D(.oiI ( ttpítulo 5 Ptiginu 7 ES POL
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Ls.¡ canacrERisrtcAs DEL GuróN LrrERARro.

st\oPSls

La historia para el cD English is Aliie #3 sc basa en las acti'idades regulares de Junior
un niño como cualquier otrol él interactúa con el usuario ' compane con és1e un día en
la escucla. le muestra su familia ¡ celchra su cumpleaños todo ésto ocurre a la vez que
le va enseñando palabras y liases en inglés pues es un idioma que le gusta aprender.

Al final del guión se encuentra la guía de actividades para imprimir )'están enfocadas al
desarrollo motriz del niño. sin desriar el tema académic. central de la historia como es
la enseñan¡ra del idioma inglers.

Para el desarrollo del guión seguimos los siguientes pasos:

. Estudio detallado del conrenido académico dcl texto
"New Happy Smiles # i".

. Creación de los personajes principalcs.

. Asesoramiento pcdagógico.

. Delinición de las características dc cada personajc.

. Correccionesrequeridas.

. Aprobación pedagógica del guión lilerario.

ED( 0M Cupítulo5-PúginnB ES POL
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5.;I CARACTERISTICAS I)F, I, S1'ORYI}0AIII)

lil storyboard es la guía grálica del guión que pemritirá una mayor comprensión del
contenido a los realiz¡dores del CI) lnteracti\ o

En cada escena se detallan el Audio. donde se cspccilican los ef'cctos de sonido.
musicaliz¡ción, diálogo y el Vidco. donde sc explica los ángulos de la cámara l,todo lo
que se verá cn pantalla.

Para desarrollar el storyboard se siguicron los pasos que se describen a continuación:

. Estudio detallado y minucioso del Contenido Académico del texto

Happy Smiles #3" y del guión literario aprobado.

' Adecuación de los personajes principales.
. Vectorización del Storyboard siguiendo Ios pasos dcl guión literario.
. llustración de las escenas.

. Correccionesrequeridas.
r Aprobación pedagógica ¡, gráfica del S«rr1.board.

"Neu

EDCOJIl CupituloS-PúginuQ ESPOL



É{

English is Alíve 3
Fun with friends

Copítulo ó

SECUENCIA
MATERIAL DESARROLTADO

I

irz
t
f
,

l1

,¡

oo

\

r'
I'

a
r.

J',

,

i

¡
,

I



.llunuol de Di.teíio MIDI CE _ 7d

I..6. SECUENCIA DEL MATERIAL DIiSARROLLADO

6.I DETALLE DEL MATERIAL DESARROLLADO EN CADA
ETAPA DEL PROCESO.

El primer paso a seguir fue la entrega de la propucsta en la que se indicó los objetivos y
anlecedentes principales pafa la realizáción dcl pro¡.ecto.

Aprobada la propuesta. se empezaron a dcflnir los bocetos de los personajes que
incluyen el proyecto. estos son: F,mi11,. Junior. Andrea ¡ And1.: paralclamente a esto se
lue desarrollando el contenido del librc. acords a los parántetros establecidos.
Ya admitidos los personajes y el contenido se empezrron a crear los íconos, viñetas,
definir los colores y diagramacir'rn que se utilizarían en cste proyccto. tomando en
cuenta el enlbque hacia que niños r a dirigido.

Después de concluir con el proyccto dcl libro Neu. t lapp¡, Smiles #3. se presentó para
recibir las correcciones correspondientes. hasta quc el pro«1ucto logr(r su presentación
idónea.

Al término del libro se continúa con la elaboracirin tie un guión litr.rario que servirá
como base audiovisual para la realizacirin del CI) corrcspondiente.

Anexo I Contenido Académico
Detalla todo el contenido académico dcl Iib«r ).Jcs Ilappl Smiles #.1

Anexo 2. Evolucién y Diseño de personajcs
Fisfe anexo lo connbrman los b«¡cetos. artes linales 1 garna de colores cmpleados en los
personajes principales del libro,

f,lixl i;,.i"'lli';1","til;1.,,, rcrn,ina,rr, fft
Anexo {, Guión Lirerario ff'§,}
l:l guión literario explica todo cl conrenitlo tlc historias. .iu.'gos r .rrlru.inn.ir'tEI4l_
multimedia.

tt r.¡Or€Cl
Anexo 5. Storyboard .rrfff
En cste anexo se presenta la base grírrica para la posteri.r craboración dcl respectifit6
nlultimcdia interactivo.

EDCO.U ( rpitutut 6 - Púginu I ESPOL
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ANEXO I.- CONTENIDO ACADEMICO DEI- LIBRO TEXTO NEW
HAPPY SMILES # 3

I--s1e anexo está compuesto por todo cl contqnido del libro.'Neri Happl.Smiles #3". el
mismo que está dividido en l.l unidatles:

UNIT No. I
My Classroom
Draw yourself - write your namc - Interview your iiiend in class - cc»lor and paint: my
class - Command - Class Vocabulan..

UNIT No.2
Greetings
Listcn and repeat- exercise: complete the greetings.

UNIT No.3
My House
'l'his is my house - look and read - write rvhat each item is - writc about vour room -
Word Bank - Draw your lhvt¡ritc rrx'nl.

UNIT No.4
My Family
Family tree - Exercisc: use HE and Stll: - Match thc pictures r.vith thc words

UNIT No.5
The Colors
Combine colors - Color fun - Writing colurs

UNIT No.6
The Numbers
Excrcise: complete the numbers - l)rarv thc missing items - Count and u.rite. it¡_prEa

iFL'
+fu,,UNIT No.7

Prepositions
lixercise: complele the scntcnces and thcn rnatch
Writc tcn scntences using prcp(rsitiilns.

Rc¿d and rrritc \\'ord hank

UNIT No.8
Celebrations
My birthday - Write your ans\\'er - I IAVI: and S'ANT - Word bank _ Wrire rhe
puzzle - Say and write: date ol'birthda¡.s - Write the rnonths ol the year - Draw and
write your favorite celebration.

E D('O,IT .,lttt.tol-Pigintl ESPOL
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L uNtr No.9
I de n tifica tion
\\'ho isl - I Ise IS antl A\|.

UNIT No. l0
Verbs
Action words - Write the verb correct - Word bank - Draw lines to malch.

UNIT No. I I
It's time
Can you tell time? - Hours. minutes and seconds - Write the time - Word Bank -
Wath do you do in a day.

UNIT No. 12
The animals
Guess - color lun - Puzz,le f un - can and can't - [)ocs and Doesn't - Big and little.

UNIT No. 13
My toys
Vocabulary - Write: IN. ON and TJNDHR - Song '[ ime: The rov store _ Guess lhe
action - Project: make a puppct - ('olor firn.

UNIT No. 14
Sing's song time
Jack and Jill - Humpry Dunrpn - Jinglc tlclls Rudolph the rcd nosc reindeer
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English is AlÍve 3
Fun with friends
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Anexo 2

EVOLUCION DEL DISEÑO
DE LOS PERSONAJES
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llonual de Diseño tll Dl CE - 7tl

ANEXO 2 _ EVOLUCION Y DISEÑO DE PERSONA.'ES

Los personajes creados para L'ste pro)ecto son cuatro niños. Ios cuales tenían que
rctlcjar lernura y aparentar una edad cntrc los 7 lL ti años. estos dibujos pasaron por
varios procesos y moditicaciones hasta st¡ aprobacitln. pasando de scr unos sencillos
bocetos a completos anes linalcs vectoriz¡tlos.
En este anexo damos a conocer la gama dc colorcs cMyK utiliz¡dos en nuestros
personajes y algunos ejemplos de s(uno lucron evolucionando.
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Manual de Diseño
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English is Alive 3
Fun with friends
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PreScl
Deor Students, leochers, ond porenls,

The present lext hos lhe purpose of introducing the
studenl little by little. os the development of his/her
vocobulory ond grommor lowords the systemotic
knowledge of the English longuoge.

This book is the consequence of our concern in
childhood, becouse os teochers we see the influence
thot this longuoge exercises in our students. Therefore it is
indispensoble to guide them os he/she proctices the
English longuoge. Since it is the longuoge thot is used
most in the cunent world ond the longuoge of the future.
Consequently it will ollow him/her to complete their
studies, increosing their possibilities of success ond
progress in their future.

The series New Hoppy Smiles develops topics through
lessons ond exercises thot help the studenl reinforce
content os they energize their leorning of the English
longuoge.

The texl uses mony different woys of melhodology, such
os crosswords. songs, conversotions, poir work, ond group
work, os well os poems lhot increose the interest for the
leorning of this longuoge. 

t

ln generol New Hoppy Smiles conslitules o qlnomic
method of orientolion so lhot the student leorns how lo
speok, reod, ond write, os well os understond the English
longuoge.

ln conclusion, lhe objective of this texl is lo moke the
leorning of English longuoge os eosy os possible. Dynomic
ond fun.

Thonk You
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This is

Nome:

Address:

Ielephone:

Teocher:
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Writc your complete ¡rcreonal data: *
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lam

I want you to meet ...

7

Drcr E r:€ ¡ 4

(

I)raw Yoursel§

What's
your name?

-
.I

'!
I

!

{§

R,. ft
'IFT M

2. lYrite yffina¡ne. *
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Your friend's name is

-

-

d

O What is your name?

O What is your favorite color?

O What is your favorrte food?

@ What is your favorite place?

C What is your favorite sport?

O What do you watch on W. ?

O What is your favorite W. show?

O What is your favorite animal?

O What do you do at home?

@ What is your favorite day of the week?
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+ coMIllANIrS

I¿at'n r practlce and act ttrem. *

a

)

§tand up.

§it down.

-¡
O rD

Go baclt to your seat.

Read the book.

./

fl
I

T

..)
oo

Come here.

Í )



+ cll\ss VoGABULABY.

Bevieu¡ *

r¡,

8. Knapsack
1. Blackboard

6. Cabinet

7. Teacher
3. Student

2. Chalk

10. Pencil

12. Scissors 9, Book

5. Table

4. Eraser

'll . Chair

(i
@

o
@
@
@

@

@

@

@
(p,

Bepeat and wúte ttlre vocabular¡r o§ the etassroo¡n. *
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+ COLOR ANI' WRTTE

What each item is. *

fcurrsüE
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+ WHAT I§ TTII§?

Answer according to the plcture. *

o This is a

fcuñüoE
a.-tu-}.\al a.¡.j!'r\ r

o This is a

o This is a

o These are

I

lt

t

15
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@ rnts is a

I @ These are

@ These are

@ These are

16
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Good afternoon
Olga !/xeuo Emity, \

\How are you!

Good morn¡ng!

Good afternoon!

Good even¡ng!

Good to see you!

Hello! Hi!

G
,.friends,/)ts

Good bye!

See you tomorrow!

Fine thanks!

Fine, tlrank
you and you,r/\

t

So long!

lt
I

Lf¡ten end rrepcoa *

-/

A



Hello Miss
Lopez!

See you
later.

Good evening
Mr. Torres

Bye.

I
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Good
morning!
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I

I

2ro
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1. Roof

6. Grass

2.Window

\

o
@
@

o
@
o
@

a

I

3 Door

4. Wall

5. Plants

il

l-
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¡

a

)

j

@

Re¡reat tlre vocabr¡tary.
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+'TIrr§ r§ llr Hou§E.

Look and !ead. Write (fe¡) or (No)!¡¡f:

This a

kitchen

This a dining

ro0m

This a living

r00m

This a

bedroom

This a

bathroom

o
I

Utlt



Write what e.eh itcrn is. *

I

I

ooc
oo

Dining room

IF



t¡r'ing r(xDm

Kitchen

I
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t!
ü

T

/

,l

(



QWhere do you have sinks?

0

bathroom kitchen

bedroom living room

Woril Bl*

dining room

+ wnITE ABOUT IOUR ROOIí§.

I

@Where do you have tables?

Q Where do you have clocks?

@ What is your favorite room?

T_
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What beautiful
photos! Do you
remember Junior?Children look a

your
grandparents. lf,ú

L)
G No Dad.

ldon't really
remember.

Mom you loo
Iike my

grandmothe
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D8óo

SISTEREROTHER ME

AUNT UNCLE

GRANDMOTHER GRAN DFATH€R

couStNCO U 5IN
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Find and circle the words. *

+ ErEncr§E. !

.RSUñre@

isr§

úr

il DS@
ii,ii .qEB3

§e@
ml

F

AT!UDAUGHTERB
RsFATHERAKJLY

)

ULHGE'MDAEZMCN
NRCOUSINHSOPJ
trBFJMPSDLHTXH
LWZYDXCMMNHNT

GRANDFATHERGtr
DKVMDHVHIVARK

ü

EGFTFBRtrTHERNJ

AUNTaLZENSONW
ZGS!STERSRPWB
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OH"ismy

@a"

She is my

She
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O Heismy
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Metch the ptcturee w¡th ü¡e word¡. *
+ EJf,ERCI§E:
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RED BLUE

Look how
beautiful th
colors
are.

Wow.
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Gombine cototo. *

Orange

Brown Pink

Green

#Purple

:'tI
p

!

Red and yellow

make ORANGE

Red, yellow, blue and

black make BROWN

Red and blue make

PURPLE

Blue and yellow

make GREEN

White and red

make P lN K
I

I
34
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2
aa

5

1

1

3

1 Black

2 Yellow

3 Green

4 orange

5 Blue

§ Brown

7 Pink

I Red

I Purple

+ GOT.OB F(rN.
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2

1
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6
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O'nnrt color is Your desk?

@ wnrt color is the door?

Q Wn.r, .e lor is your book?

@) w,,, : ",!or is your pencil?

.,ior is your chair?

¡r is the wall?

rs your ircokbag?

ir is your shi{?

'.' 'r r.eneii case?

, i,le bo¡rii?
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Circteandpatnt them. *
+ FINDTTN
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--1/ 1

0ne two three

5
four five

610
ten nrne eight SEVEN SIX

1 5 10
one two three four five six seven eight nine ten

2
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ll¡¡¿tjj¡¡r , ,ttli.! Uf1 
¡'r i¡ rr,

two five
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3

4

four

six

t

six

I

6

/

7

seven

I
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7,

'1. C

2.C
3.C
4.C
5C

olor number twelve orange.

olor number eighteen brown.

olor number twenty yellow.

olor number fifteen purple.

olor number seventeen red.

1. Draw a red circle around this picture. They're talking.

2. Draw a blue circle around this picture. They're coloring.

3. Draw a yellow circle around this picture. She's reading.

4. Draw a black circle around this picture. He's writing.

\
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l)Ln x5 x6x7 f8 fe @0

({rifh., ti

-d
ñ.

L.



-

E

lrIJ

Hw rnorr¡, are rErcrre? tttfúe úb m¡mter a¡rd ü¡e rrord.
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§CT

Junior is behind Emily

The teacher is sitting
on the chair,

The dog is
under
the table

Emily is in front of Junior

George is on the skateboard,

The ball is next to the skateboard.
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Behind

Under

Next to
In §ront o§
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Dlatch. *

I

I

I ¡

Complete the senteces with the correct prepositions
and then match

'1. There are twenty-four
children_my class.

2. There are one hundred
children_the
playground.

3. There is a frog
the slide.

4. The bird is
the bench.

5. The girl is swinging

_the swing.

6. The boy is sliding
the slide.

a

b

C

d

o

f

I

::

--

I



ITI I

Write a word to answer the question.

1. You can sit and read on it. What is it?

2. You and your mother and father can sit on i

What is it?

3. You can eat on this. What is it?

4. lt's big. lt has books in it. What is it?

5. There can be one in the bathroom. There can be one in the kitchen.

What is it?

6. There can be two in a window. What is it?

t

1

Word Bank
bookcase sink

chair sofa

curtains table

Read .nd Write. a

2

3

4

5

b

7

B

Io
10.

t

[I?ÍrarE E-t
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G,
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5

§

re
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A

Dancing

Clapping

Singing

Talking with

Having

Making

B

Music

Friends

Fun

47
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I

Happy Birthday to you!

Happy Birthday to you!

Happy Birthday, dear Emily.

Happy Birthday to you!

.---'---=>

How old is

Emily?

She's 7

years old

lam years old.

7

r
T
I
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+ TIAVEANTDIYANT.

Ffnf¡h eaclr ¡GntcúcGc wttb (t 
""p)

br (vrent)

and lthen re¡reat tt¡ern on üre tlne¡. *

o

@

o pvza.

a ballon.

a hot dog.

I

I

\

oo

45t
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@ They cake.

a hat.

@ rney 
-hamburgers. f f [1

-l

C

a

50
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Write 7 sentencee uetng'have' *
+ Ef,,ERGI§E¡

o
@

o
@

o
o
o

o
@

o
@

o
o
o

I

I

\

Write 7 §entelrccs uelng *

Y

51
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o Play a G Et\/]A

1

o

@

O

@

out

_ your hands.
J2

45
dance and

b

7B
food

o

Word Bank
blow candles clap

eat presentsgame

sing

i0 11 12

Secret word

2 1 3 6 410 I 127 5 I 11

+ GELEBRATION.

5a
\



.iry
ü

I

1

2

J

4

5

6

()

@
o
@

o
@

o
@
o
@
o
@

April

J

I a

Writc the months in otder. *

i

L

Ask cix ¡rcopte " TYhen'ls yor¡r btrthda¡8" t
Wrttc fl¡e¡r nariiEi end-tlib¡r (t n t ríoñ3t¡¡.

Jg i il&mbr 4
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+ wllart§llolrnD:lvon¡rEcEr¡DnanoN?

Q Wnat month is it in?

@ wnat time of day do you celebrate?

Q Who celebrates with you?

@ Wnere do you celebrate?

Q wnat do you do?

IDrawsndw:rlte *

o
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Molly
celebrate

Morris never

me
open

grve
always

dance

present

Molly always dances.

Morris

o
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lVrite tl¡e nanre o§ each celebration

accotdingtoüreplcture *

What do you celebrate?
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Who is he?
He is Albert.

Who is she?
She is Liz.

I
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Who are th
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Hello. I Emily.

This my father.

This my mother. am is

am rs
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-This my aunt.

@

o

This my cousrn.

This my uncle.

@

T a I
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This my grandmother.

@

This my cousrn.

This my grandfather.
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To drow.

To point.

To wolk

To eot

To drink.

The verbs

indicate action!

Walk, laugh, study,

draw, learn... these

,words are verbs! -

VEp,B,'9

PAINTSING

STUDY DP,AW

PLAY

B

4

To ploy

61

+

t To write.

t To reod.

Q To cut.

i To poste.

To jump

ACTTON!!!

I

E
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@suocG *

o Mother and Junior are

.. Emily is

Emily is

Andy is

Junior is

a book.

r_

o

O

a kite.

T.V.

a bike.

a ball

¡t

@ Carola is cake.

t
7

I

Word B.nk
readlng watching

flylng riding

eaüng kicking
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IDraw tines to match. t

o

a

1. They're talking.

2. She's singing,

3. He's coloring.

4. They're reading.

B

-

¡-il-a-
ett-

C

\ I

5. She's writing.



+ AsrroN woRr)§:

F¡nfsheachscntence. *
Writetl¡e agtlon wotd.

go put wash

get puts combs

Word Bank

-

o She
his hair.

on my shirt.

o
my face.

He
on h¡s shoes.

@ rn"y

@

Weo
his books. to school on time.

r
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I do.ES,

tYritesentGnces. t
I don't.

O Do you drink milk?

O Do you wanl pizza?

O Do you like ice cream?

@ Do you drink orange juice?

C Do you eat potatoes?

ail
f+r
1rtf

+ DBATY FOODYOU,LII(E.

tYrite about it. *

o
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Gn uou
lirne ?lell

A clock helps you
to know the time.

A day has 24 hours.
t hour has 60 minutes.
1 minute has 60 seconds.

A ctock has I di$ercnt hends
ttl¡at arc di§üerent size§.

Eours = tlhes¡nallhand
Dlinutce = thebighand
§eoonds = ttreürinhand

+

I

-

I

?
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ll's two o'clock.It's four o'clock.

It's eight o'clock.
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It's seven o'clock.
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Word Bank

comb eat

watch brushes
goes

+ wRrTE THE ACTION WORD§

Nu¡nber the serrterrce¡ according to the time. *

3)
II

She her holr.

Ihey lunch.

She lo bed.

Ihey w.

He hl¡ teeth.

.+--

a I

t
I

TE

He to ¡chool.
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The day is
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7:00

8:00

9:00

10:00

11 :00

12:00

1:00

2:00

3:00

4:00

5:00

\
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at-

6:00

7:00

8:00
9:00
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(D butterfly

@ norse

cow beor

O aog Q turtle

O cot O snote

@

p ¡I

a a'

a
aa

Q rooster O nen

I

¡tE.

Q lomb

¡
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I am man's best friend.

I give you milk for breakfast.

o
@

o
@

I am king and queen of the chicken coop.

I wake you up in the morning.

lgo "meow".

G) I walk very slow.

Q tam big and scary.

O tgo "oink" "oink"

o You can ride me.

Q Vou use my fur for clothes.

a
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Find and color alt the animats. tt
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Gan and Gan't *

I can tty.

L.

\-
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\I can't fly.t
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mi"t.¡ir.ft do?r,Wh¡t can't it do?,;i

hop

swrng

SWIM.

JUMP.

walk.

climb.

rár
.J.\
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o
o
o

(-,

o
o

sleep.
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Doe¡ lt heve
¡mall ear¡?

No,lt doe¡ntt.

I)oee it have
small ears?

Yes, it does.

It has big ears.

It has small ears.
w

Iloe¡ ¡nd doesnt *
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+ E"OE§¿JpEOfÉrint

Answer each question with (Yes, it does) or (No, it doesn't)

$Ooes it have a long tail? @ Ooes it have little feet?

@Ooes it have big ears? Q Ooes it have a short nose?

a

B:ñrlñrrdGE[b

'!

zc

a. big

b. little

c. short

d. long

feet

ears

tail

nose

/

\
'!

)

,1

I
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Bigandlittle. *

cow

a

MOUSE

It is big.I

aa

It is small.
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The

are swrmmrng

The

The

The

hippopotamus

birds are eating.

bug is sitting.

cat is sleeping.

@

o

o
o

80

The cow is eating.
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Whateachltemie. *
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@fne skates are

Orne bike is

Qrne batt is

@rne dott is

The kite is

the plane.

the toy box.

the bike.

the blocks.

the toy box.

the doll.@rne blocks are

82
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I see balls and bats and cars.
I see boats and planes.
I see wagons, ropes, and dolls.
I see ships and trains.

I see games and tops and trucks.
I see bears and bikes.
I see swings and slide
I see drums and kites.

Of all the toys I can see,
I want one for me.

s and skates.
a
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Yes!

skating ?
yo

oo

you
nnrng

mo, I'

not.

What am
doing ,)

Thank
you.

You're
Welcome.

I want that
ball, please.

hat do you
want?

¡)

I want this
ball, please.

What do
you want?

I want these
skates.

I want th
skates,
please.

ose

Eaf
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Play. Guess the attion. *
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Materials: poster paper, crayons, glue, stick.
Directions: Draw a figure and cut it out.
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O gtttn @ utue @ red @ orange

i\

Q rne plane is

@ rn. urtlt

@ rn. titt it

@ rne block is
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Point to each letter and say its english name. When most of
the students can read or say the alphabet, point to letters at
random.
Have them say the letters in their names.

I,L/ I ,l

ABCD E F G H I J K L MN O P

O R S and T U V W X Y and Z l'¡o,v I Kno¡i my
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A I C's Wont you come and day wih me ?
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G(Sol) C(Do) G(Sol)

6sl¡s¡ Jitxgle

G(Sol)

bellsl Jirple all the way!

o, what fun it

G(Sol)

is to ride in a one - horse

C(Do)

Jingle ¡s{¡e¡ JirEte be[s!

c(Sol)

Jingle all the way!

G(Sol)

o, what fun it i St ride in a one-horse o - pen sleigh!

Jirgle

D (Re I7'. 7', D(Re)1', 7',
A7(La7)

o - pen sleig h !

G(Sol)

D (Re
71

D lRe )7', 7', )
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Rud Iph h red dee It n rernoseeo ttr

Fm¿i7 EñI

Dash er ¿nd d¿nc - er and

Em7 Dm7

rf

Dm7 ( Fm¿J7

Prañ( - er and V¡x eñ Com - et ¿nd Cu -pid arrd Don - er and

Cd¡m C

Blhz en,

E7/Gi

but do you re - (all tht most f¿ mot¡s
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My tavorite words trom ü¡e book *
+ MYPAGE

Words that are hard §or me. *
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You Had

Hope

Fun!

See You

Next Year!
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Fun with friends
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.llunuul ttc Diseiio MtDt cE - 7d

GUlONES LITERARIO Y ESCENlCO

(;t to\ t.t'tt.rrAtilo

PARTE I

H ISTORIA E INTRODI.I('CI()N

I-.1 CD Multimedia tiene como pcrsonaje principal a Junior quien llevará al usuario a
expcrimentar lo divenido dc aprendcr un nuevo idioma y comparlirlo con la familia
1' con Ios amigos. Muestra su vida diaria desde quc cstá en la escuela. se presenta a
si mismo 1 a sus amigos inclu¡endo a sr-r querida macstra dc inglós. Iuego presenta a
su fámilia y nos invita a su licsra dc cumpleaños compartiendo la alcgria de ser niño.

Todo de acuerdo y orientad. a niilos dc 7 -"- 8 años. v aunque ester clirigitlo a 3er año
de educación básica consideram()s quc no nr'ccsariarncntc se limita a éste segmento
sino que cualquier usuario puedc cncontrar ameno. cducativo y provechoio este
pnrducto.
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llanuol de Diseño ilfl Dt cE - 7d

(;( to\ t.t'IuR{Rto

PARTIi 2

H ISTORIA DEL CONTT-N I I)O

:ste capítulo trata de las relacioncs larniliares. por tanto Junior nos presonta a
A n1) lia y nos habla acerca de su padre ¡.. su hcrmano c¡ue viven cn [-ond

Ingl aterra. 'fambién nos hablará de su anhclo de estar todosjuntos en navidad

Sin tomar en cuenla la introduccii¡r animada al cl) Multimetlia. éste cuenta con
cinco unidades que serán llamadas c'hapter por su tratlucción al inglés de la palabra
Capítulo. [,os mismos que serán Ios siguientcs:

Chapter I - Who I am? -¿Quién so.t, .yo?

I:n esta unidad Junior se prescnra a sí nrismo mientras está juganrlo en hora de recreo
cn el patio de su escuela. llabla acerca dc sus hobbies. gustos )' preferencias pero
sobrc lodo que le gusta aprendcr \.practicar cl idioma inglés.
[]n ésta unidad el usuario podrá accesar a rres.iuegos: en el primero deberá dibujarse
a si mismo. en el segundo dcbcrá cncontrar en una s.pa de letras krs caracterei que
fbrman su nombre propio o cl de los porsonajes del Ct) Multimedia v cn el tercerose
tratará sobre Ia rutina diaria ¡ las horas dsl dia.

Chapter 2 - lt is my Classroom! -¡Este es mi salón de closes!

I.,n el scgundo capitulo Junior pasa a m()strarnos cómo es su salirn de clases: nos
presenla a su maestra de inglós v nos enseña alguna maneras de saludarnos en inglós.
Se refbrzará lo aprendido por medio dc dos juegos: en el primcro el usuario pro-bará
su conocimiento acerca dc los objetos pcrtenecienles a un salón dc clases, y en el
scgundo deberá escoger los saludos apropiados para cada presentacion.

Chapter -i - Home sweet home -Hogar dulce hogar

]'
dc año. Aprovechará tambiein la <lcasirin para moslrarnos su cas¿l hablar sobre s
cuarto fhvorito;- lo que- alli succdc a diario
[,as actividades que el usuario dcsarrollará como relucrzo para eista unidad seran: -.d
reconocer la relación lamiliar entrc Ios personajcs que aparcccn cn una fbto: ast
como también reconoct:r Ios oh.ictos corrcspondir-.ntes a cada dependencia del hogar.

rt¡-o'Éc¡'¡¡¡r
f+.¡¡

Chapter { - Celebraúion -C¿tehración

[:n ésta unidad. como su nombre lo inilica. Junior nos in.,ita a cclebrar con él v sus
amigos su cumpleaños. Se hablará acerca de guslos ). prelerencias ,.rp..to ,
celebraciones y días l'estivos. Se apr.rechará la oc-asión puri qu" cl usuario ietuerze
el tema de los números y el contoo cn inglés a travéz de una ac'tividad. y también se
reforzará el tema acerca de krs días ll'stivos cn ingkis.

E D('Ou .lttt.to 1- I\iginu )- ES POL
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i* {'hapt".5 - A little surprisc -I'no pequeñu sorpresu

En ésta última unidad Junior nos lnuestra los obsequios recibidos por su cumpleaños.
junto a sus amigos expresa su alcgria por cada uno dc ellos pcro de manera especiat
por el obsequio de su mamá: un lindo cachorrito.
Para provecho del usuario la prirncra actividad sc basa cn el conocimiento del
nombre de varios animales cn ingleis asi como de cicnas caracterislicas propias de
cada uno de ellos por ejemplo si son grandes o pequeños o si ticncn trrejas grandes o
pequeñas. etc.
Lucgo también se reforz¡rá sl uso dc la palabra ('an 1 ('an't con los mismos
animales y el usuario deberá razon;rr si r,l animalito ticne «r no la habilidad para poder
hacer algo específico.
'lambién se refbrzará sobre el nonrhrc tle los colores en inglós ¡. sus combinaciones a
travéz de una scncilla actir.idad.

Para éste capitulo también sc trarará sobre el uso dc las preposiciones de lugar para
ello se mostrará a un personajc (sn sste caso el cachorrilo)en un lugar especifico y el
usuario deberá escoger la rcspuesta c()rrecta.

['-n óste último capítulo el pcrsona.jc sc dcspide dcl usuario.

f'¿-

F-n ,

9.',,i.c.r-
rfñr.J
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INTRO

I'RESE,NTACIÓN DE IS()1'I POS

Los niños se encuentran en un parque corriendo y jugando con un perro (cachorrito).
L-mily lleva unos globos. mientras Ian corriendo de un lado a otro caen al suelo.
['.mily suelta los globos ].micnrras és1os se elevan hacia las nubes (girando) se
muestran sobre los globos los isotipos de ITSPOL. t.t)COM. PROYECTOS MIDI y
lrl)l II:XI'}¡\.
Lucto se rcr ir-'ntan \ sg l'nt¡c\trir
Alive -l "F-un *ith mv Frirnds"

I(;t'toN ES( ENt('O t)I]. \tt t.t't1il.])t.\

Intro del Multimedia

Escen¡ # I

urte Ii¿rsc tlc hicnr r'nidl: \\'clcomc to English is

Plano medio de niños que se cncucntran en un parque corriendo l jugando con un
cachorrito. Emily lleva unos globos. mientras van c.rrienrlo de un lado a otro y caen
al suelo

Audio

Música ambiental que exprese alegría.
Risas de niños y ladridos de pt'rrito.

Esccna # 2

Plano medio de Emily. luego sucita los gkrbos ).se hace zoom sobre ésttts y se le
hace un paneo mientras sc clcr an hacia las nubes girando.

§,

Música ambiental que exprese alegria.
Risas dc niños y ladridos dc perrilo.

S,8r-^»
'/ .' ¡
L .,,

.\udio

l lscrna # -l

Primer plano de los globos sobre los qur- se mueslran los isotipos de ESIrOl.,
F-I)COM. PROYECTOS lvttt)t r l)t( AM('OR.

.\utlio

Música ambiental que exprese llnlurria en cada aparición dc los logos.

:<-" \5

E DCO,II .l¡tL,xo 4 - Púgino 4- ES POI.
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I,lscena # {

Primer plano de globos. luego se revientan y se muestra una liase de bienvenida:
Wclcome to English is Alive 3
"Fun with my Friends".

Audio
Música ambiental que expresc alcgria

Voz en olf:
ll clcome ro English is Alira J
" Fun with m¡' Friends".

t

{ttla rFCl

ñ.{^6
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r* DESCR|PC|ÓN DEL MENÚ PRtNCtPAL

Detalle de la lnterfaz

,VIDI CE _ 7d

l-uego de ver la introduccitin ¿nrr..*r, una nuc\'¿r interfaz en la que se pedirá
ingresar el nombre de usuari. r l¿r c.ntrascña. desde ahi el n.rnbre dcl usuario (o de
varios usuarios) quedará guardado. Si cs primera 

'cz 
quc ingresa dará clic en el

botón Nuevo para que sea u¡l usr¡ario rcgistrado 1, lucgo clic en l]lntrar.

rrl
TN ffi

fr»rm
. Emily
. tcrno¡do
. R<¡cio

'GobriC
*uCrÉc/
L^x4ry*.*t.tlr

saldrá a continuación el Menri l)rincipal. un¿ r'iñera con cl nonrbrc dcl .suario
aparece en la csquina supcrirtr-izt¡u icrrla de la interlhz.
Cuando el usuario pasa cl nlousc por los iconos quc rcprcssntan cada unidad se
escuchará una voz en oll indicando cl nomhrc dc cada capitulo.

E DCO,II 'lntto4-l\igina 6- ESPOL
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Detalle de las Unidades

[:l contenido del C[) multimcdia ha sido dividido en 5 unidades que se explican a
continuación:

.Who I am? [.-s el primer lcono v scr¿i identilicado con la imagen dc Junior
señalándose a si mismo. al pasar cl mouse se animará ¡ e'scuchará cl nombre de la
unidad.

.lt is my classroom! lis cl scgunrlo r será idcntificadil por una mochila y unos
libros. al pasar el mouse sc anintani ¡ cscuchará el nombre tle la unirjad.

.Home Sweet Home. l;s el tcrcer icono sc lo identitjcará con la imagen de una casa
con un gato y un pájaro en cl tccho. al pasar el mouse sc aninrará r cscuchará el
nombre de la unidad.

'celebration. Es el cuart. i/cono r tenrlrá como itientilicación la imagen de los
personajes Andv y Andrca con g()rr()s dc liesta ¡ conf'etis con notas musicales. al
pasar el mouse se animará r cscuchari'i el nombre dc la unida<i.

.A l¡ttle surprise. [:s el quinto icono r lo represcntará el personaje de Emily
corriendo detrás de un cachorro. al pasar cl mouse se aninlará 1' cscuchará el nombre
de la unidad.

rlR
KA
ÉJOTÉCr

á-
c ¡r9
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Detallc del Icono (iramm:¡r lloarrl

[:ste icono lo representará una letra I\{ grande con la palabra Cranrmar Board. al
pasar el mouse se escucharir una \ oz quc dicu "Gr¿unmar Board".

Iln la interlaz se mostrarán: (A) un panel con varios casilleros de colores y abajo un
espacio donde se forma una oraci(']n con su respccliva traducción. los grupos de
palabras como: verhos. adietiros. sustanti\os. prononrbres. sujeto. preposiciones,
números, adverbios v palabras dc interrogación. (ll) cada grupo con un color
característico que lo relaciOna ¡ lo irlcntifica con la oraci(rn lbrmada.

' '..6

brothers

Verb¡

Yo taego dor hanreeot

Prepochlonc

EEI EE
tr

I
I

L t)( o.v ..lttt.tt¡ 1 - l,rigiua I - ES POL
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Pm¡o¿r¡

tro brolhers

Verbs

Pronou n s

Plurol

We
They

Yr r.n!a ¿or la.ñ.aot

EGt
tr
vi

Pfrroiit

U Soco

He Third Pcr¡o¡

She rh;d p",,*
h rh¡.d Pcr¡o¡

Pcr¡on

nd Pcrro¡

(c) cuando el usuario d¿l clic en una palahra. se rnucstra una panralia en tlonde se
explica el concepto ] uso c()rrL'cto 1. liccucntc de úse grupo de palabras.

Verbs
sdr .rp.¡nñg o<rion .¡,t !¡c., o' o..d..(..

xiliory

To be

To hove

To Do

ou&1,o.7 o{ (opulo, o.l¿ uuollt <o6ritu,ilR !h. ociñ ,i)'4\
r Rcgulorr

I lrregulorr

P,t,

E§I EE :.,itr
Yo r..p ¿or t.rñ...r

Pnaoua

brothers

ED(OIT Ittt.r¡¡ 1- Púgint 9 - ES POI,
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brolhen¡

V¿rlrt

Numbers

2
3
A

5

ii;!!

?ngo*

EE
tr

ls Cordinols

I ' Fir¡l

2" Sscond

3" Ihird

4' Fourth

5" F¡frh

One

Two

Th¡cc

Four

Fivs

i':.,

I :.,

Pr¡¡r¡r¡

I

I

ffiE

Subiect

o porson under tho oulhority or conlrol of onolhcr;
aip., o pa.¡on owing ollcgioncc to o porticulor
r!,lar, goysrñrñ6ni, etc

monkey Sister Richord
Prnrgairit,

r.I
..,,

(D) Constará tambisn dc hotoncs para avanzar ¿r una siguiente oraci(ln o rcgresar a
una anterior.

l,as oraciones quc s!' muestr¿rn scrán cresarroliadas acordc ar nircr de segmcnto de
estudiantes (niños rJc 7 ! Il años)

E DCO,IT ..lttr.rt¡ 1 - I\iginu lll - Í,SPOL

I

I

f¡rl

I
¡

I

T6



llanual ¡le Diseño

Detallc del Icono Vocabularv

.IT I DI CE - 7d

:!Éiñd*5!rf¡-a

Este ícono lo representará el coniunto de letras del abecedario acompañados de un
sol y una luna. al pasar el mouse sc cscuchará una voz que dirá "VOCAtltJt.ARy".
Luego se da paso a una interlase dontle ha.v- una lista dc palahras nuevas, estas
podrán escucharse cada vez que sc colot¡ue el puntero encima. Al dar clic sobre una
palabra, la explicacitin apareccrá escrita a un lado l.también se podrá escuchar. asi
como también se verá una lbtogralia ret'ercntc a la palabra consultada.

constará de un pancl en dondc estanin las palabras a c.nsultar por orden alfabético
así como un buscador para ingrcsar la palabra cspccilica.
'I'anlbién tendrá bot(it) dc ar uda.

':É!f,
t

,]\

órbOl

-_-AtcoErGtlJrt x o?Q r§I u rx vt

r^TTq
¡¡ á¡

\,V,

Éd

¡3I EEI

Window
Tree
Gross
Poor
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Detalle del Icono l,valuacirin i\cadémica

I:stc ícono del Mcnú principal estará rcpresentado por una letra A con un visto. al
pasar el ratón por encinra cl risto se agrandará. Aqui se especific¿r cn una tabla de
manera general los puntajes de todos los usuarios ingrcsados.

(A) El usuario podrá cscoger dos nloclos:

Ver solo el porccnta.ic tlc ulr usuario.
Ver el puntaje global de todos los usuarios. {'Tgl

¡.t ' \.1
i -t»ir.'\: 

-2,
nrqLorf(-.

,, a M1¡_{
!Er^J

TT
i#,t

I;,t
ffi

Irt,ai

ü
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(B) Al dar clic en un nombrc de usuario se podrá acccder a r¡na tabla (C) con más
detalles como: las unidades c()n ¡Lts rcspeetiros.iucr,rs. cl puntajc tle cada juego
completado que es el máximo o el punta.jt míninlo: si no completri o segirn cl tiempo
que tardó y el punta.jc tt¡tal de todos los.iucuos_

,Vonual de Diseño

,f,
t.

(D) En la vista de totl.s los usuarios soro se podrá rcr l.s porccntajes grobarcs de
cada capítulo.

N{.lO?ÉC.¡
C^rq,
igr^,

,IIIDI CE _ 7

t' 'T'! $nfl,eru¡il&1*&r 8t
f. Dnr Fhl i¡ r¡¡ r ErrDrt
,o¡¡ I OOt t@t

I, I:I';f-qf *?§rl¡¡lnflEt .§r.l
Br ¡l-r [¡l, er.d...
¡(/¡ 9C¡

li::U:ll§lffif,rl,LrUl
É. r-? {.-.É,aot trt

f '-i?. ¡:'¡láfi § Grr5{m¡#§tlt}*
C¡.rah aLatl.[' t C.ahít .r
tog¡ t@¡

,t' 'l?:[r'l§i]¡[S.§ *a l'&?
A.i¿ O..¡ C.lrLE I t{.- .,.
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ír

)
A\

Fernondo
Rocio
Gobriel
Jonós
Sofío

'!

iil§.r b' i k | "''.' 1nl#r'Ei§'ts1L"
&

¡

Ev€!yr,

{É

li"a ,5.'L a¡l. r@\ & aa\ a¡{ ifalt

l! § ;!+
¡t; Al§ Ei ¡4§ ¡?+ ,aa§

}lor¡ca 1ol}¡ ocr 9a¡:¡

,T]I

.Y-}(

6ao¡er

qiIl

Pedro

Er€§¿n

tu JI
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Detalle del Icono Salir

(ti) Este t.ono ..t0.á represcnrado por uua equis. al pasar el punlero realizará una
animación no exagerada corrcspondiente a su caráctcr 1..sc escuchará.'SALIR".

Si el usuario da clic en la opci(tn. dará paso a otra inlerfasc.

(F) En ésta habrán 2 botrines (SLA]O) dispuest.s horizontalnlente ¡- centrados, con
una leyenda que dicc "¿,ESTAS SI:(il IRO DI: SAI.IR I)EI. CD? -.

Si presiona "SI". salen los crerditos r luego saldrá del CD.

Si por el contra¡io presiuna "NO" rcgresará a la intcrf'az del Mcnú principal.

#W¿

!g
TTLÉItC,)r\,

d^r

k
§
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DESCRIPCIÓN DE LOS BOTONES DE NAVEGACIÓN

BOTONES DE RE,PRODUCCION DE CLIP (usado para reproducir las
canciones)

ADELAn-TAR/FEW aumenra la r clocidad de reproiluccirin dc la pelicula.

RETROCEDEWREWIND tlisnrinu¡ c la rclocidrtl dc rc¡rroduccitin rlc la película.

PLAY/PAUSE. el ntismo b«itrln rcaliz¡ las lunciones dc reproducir y pausar la
pelicula.

BOTON SUBS.- Permite ler los subtítulos dc las liases en inglés que haya en Ia
cansión.

BOTON IN
disponiblc).

E:{(;LISH,- I)ernritc cscuchar toda la carrciírn cn inglés (si eü

¿Cómo a.te ü¡?

l.or oñ ),9!2
l¡L g§to Jr.¡gú¡ palotc
riñ o bir, boll

(rith o rtd búil)
(rith o f rnry bdl)
(c. o lrtl.ll bdl)

I lloÉ (or*, tro)
tlr.¡c frac¡d¡
¿C\útlor t¡aür tu2

Holo )lo roy Jur¡or
Who orr t9u2

h.llo,
l{olo yo roY JurrrorEtf*¡sJti,'i
Soy olcarc

E D('O,IT .1n¿\0 4 - Púginu l5 - LSPOL
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.\( TlVIl)AI)ES/¡\( 1'IVI'l'l l.lS

GUiA DEL BoTÓN ACTIVIDADES/ACTIVITIES

ilelm
Dep ol tlc rorl

[:ste botón está reprl.sentado por una ti.jera. un gonle¡o \.un lápiz. al pasar el mouse
se animarán correspondiendo al carácter dc cada uno. pernrite imprimir hojas con
actividades como cruciqrarnas. sopa de letras. unc con ra\as i dibu.ios para colorear
rcfbrentes a cada capítulo dcl ('l) multimctjia.

.rítDl (E-7¿

nicnsajc de confirmacitin con opcioncs SIAiO: .'¿,Deseas

-

(A) cuando cl puntero pase encinra dcl bottin acti\ ¡dades óst.s sc animarán haciendo
algo correspondientc a su caráctcr sin crageración . sc t'scuchará un:r r..z en off que
dirá: "ACTIVITIl:S".

Este botón se lo encontrará dcntro dc catla unidad junt. al botón vorr,er al menú. Al
dar clic se dará paso a otra interrilsc d.ndc están los títuios quc corresponden a ras
actividades. Junior adverrirá que al clar clic cn un título. la hoja ct,n la actividad se
imprimirá.

Diálogo: Junior.- "/1az imprintir tkt t.lit sohrt, un título..

[-ucgo aparecerá un
imprirnir la actividad l

eIa

E DCOIÍ .{n¿xo 4 - Púgino l6 - ESPOL
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Se recomienda hacer uso de esta opciirn al tinalizar cada unidatl o después de los
juegos como retuerzo de lo enseñado ) para que el usuario desarrolle. la motricidad.
A continuacirln se detallan los titulos 1 contenido de las actividades para cada
unidad.

Actividades para el Chapter # t

l- Colorea al personaie I ponlc nomhrc (.lunior u otros)

2- ¿,Qué vas a haccr a ósta hora'.)
Es un jucgo para «los o nrás pcrsonas

I nst ruccion cs:

lmprime y recorta la cartilla con l¿s acriridades del dia (solo 6)
Recorta y arma un cubo (con nroldcs ¡rct¡uciros). en cada cara ha) una hora del día.

Lanz¿ el dado y según la cara que salc cscoge la carta correspondicnte a esa hora del
día.

Actividades para el Chapter # 2

l - Colorea sólo los objctos correspondientes a t¡n salón de clases.

2- Crucigrama sobre t¡n sak'rn de clasos.

3- Lectura para colorear accrca «le los saludos cn inglés.

Actividades para el Chapter # 3

I - Pon los nombres coreclos en el :irbol gcncnlt'rgico 1. píntalo.

2- Arma lu cuarto favorito. (('on moldc's pequeños - varias opciones J escoger
cocina. patio, sala. ctc. )

Actividades para el Chapter # {

l - Sopa de letras con los mcscs del año.

2- Crucigrama dias dc la sr-mana.

3- Lectura para colorcar accrca de los núl.ncros cn ingles

D D(.OlrI .lt¡¿ro 4 - Púginu l7 - ES POI-
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Actividades para el Chapter # 5

I - Crucigrama con los adjeli\ os cj.: big-srnall.

2- Sopa de letras sohre los anintals.

3- Lectura para colorear acerca de los animales en inglés.

4- Recona y arma un ratón v un elefante (con moldcs pequeños).

AYUDA/HELP. pcrmite escuchar otra vez Ia explicacitin que Junior hace de los
juegos o dc cómo se debc n¿rcsar ¡ tra\éz dcl CD mrrltimerlia.

+ 'l'odos cslos grtifit'tt.s ..,tn nt¡drl,.t no.tigniÍitun ¿l diseñt¡ delinitit'o tle los holones.

)

ID¡

¿*
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GUIÓN ESCENICO DE LAS UNIDADES

E,SCENAS CHAPTE,R I
WHO I AM? - ,lQuiétr so!,),o?

VOCABULARY FOR'I'HIS CIIAPTER

sl\()t'sls

Escene # 5
Plano medio de niños jugando en rccrco en una escucla
.iugando pelota.

Niños en recreo en una escuela. I
F.stán en el patio lgrande) -lugando pclota. I)e pronto. uno patea mu_\, tucrte la pelota
y ésta se sale de la cancha. Junior corre a recogcrla: ésta se encuentra detrás de unos
arbustos-
Junior la encuentra. Ia rccoge ¡ de prontrl hace como quc vi,a alguicn 1cl usuario) io
saluda y le pregunta quién cs. Sc espcra un ticnlpo prudcncial para quc el usuario
responda y luego Junior siguc el dirilogo.

.vtDI cE - 7d

I.-stán cn cl patio grandc

I

Audio
Música ambiental dc tirndo.
Voces de niños riendo ¡. gritandtr

Escena # ó
Toma abierta para drarnatizar la salida dc'l haltin

l'ronouns Verh 'l o II: \0uns \umhcrs \ crh
I Anr \anic Onc

( )ld lrrrr
spell

You Arc \\'r it c
llc ls Ycars lhlcc listcn
Shc ls Irr cs I;o ur Ialk
Ir ls liacc I; ir e
\\'e Arc I lirir Sir
I'hc r .tTt litr trttrite Scr cn

co lLrr L i:rht

\inc
lcn

E D(-OM ..ln¿.ro 4 - Púftinu l9 - ES POL
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[)e pronto uno patea muy fuerte la pclota t ésta se sale de la cancha ¡, va parar detrás
de unos arbustos.

Audio
Musica ambiental dctcnida.
Voces de niños sorprcndidos.

Escena # 7
Plano medio de Junior corricndo a rcc()gcr la pclota

Audio
Voz de Junior:

¡No se preocupen anig\s ttt r,o.t' por L,llu.l
Don't worr¡'.lr ienLl:;. I ut fi» it.

Escena # I
Plano medio de Junior con la pelota.
Junior encuentra la pelota. la rccogc \ de pronto se dirigc hacia el usuario. lo saluda
y le pregunta: ¿,quién es'i

Audio
Voz de Junior:
Hello. hola.
so¡' .Iunior.
l'm ,lunior.
lengo 7 años.
I m seven yeors old.

!' me gusla.¡u4ar pelotd
I like ro ploy ball.

¿Tu quién eres?
lltho are you?

Escena # 9
Plano medio de Jun ior.
Junior dialoga con cl usl¡aricr

(Se espera un tiempo prudencial para que cl usuario rosponda)

Audio
Voz de Junior:
, En .tcrio!
Reully!
Un guslo con,cerle
Nice lo meet t\N.

ci'-\

fl¡-l l' !

Escena # l0
Plano abierto de Junior con un pie sohrc la pekfa.
Junior dialoga con el usuario.
(Se espera un tiempo prudcncial para que el usuario responda)

EDCOtII ..ltt¿.ut 1- Púginu )ll - ES POL
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Audio
Voz de Junior:
Suhe.r. ahoru esto¡' jugundo. porquc (.\ t.eüeo.
li¡u Knox', I'm pluting: heL'ut.ta lt'.t hrcuk nov
¿'7 e gusta eslur cn lu est uelu?
Do vou like to .stu.y, ul st'fux ?

Escena # I I
Plano medio de Junior rccogiendo cl bal(rn con las dos manos.
Junior dialoga con cl usuario.

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario rcsponda)

Audio
Voz de Junior:
A mi me gusla estar en lu e:;cuclu puer puedo.jugar con mis antigos .v lumbién
uprender cosas rurcvts.
I like to stoy in m¡,school. hec'uuse I tun ¡tlu1'with n1 /iiantls un¿l also learn a lot of
nev' things.

Escena # 12

Junior dialoga con cl usuario.
Plano abierto de Junior con c¿rra dc sorprcndido

(Se espera un tientpo prudr-.ncial para quL'cl usuario responda)

Audio
Voz de Junior:

¿Tu tonbién aprende.t «)sus n d.as tt1 tu t.\('u(ld?
Do yttu learn nev' lhing.\ in It¡ur sthtx krt? f3l^r
Escena # 13
Plano medio dc Junior con cl bakilr cn una sola ¡.¡l¿uro.
Junior dialoga con cl usuario.

(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario rcsponda)

Audio
Voz de Junior:
,'('ómo .son lus muestftrs?
ll/hat about your teucltcrs?

Escena # t4
Primer plano de junior crin cl bakln ccrca ti-. la cara.
Junior dialoga con el usuario.

k:
',1
a.t.

3th\ ¡: ' É'

a- A trr'r ñ

Mis pro/lutrus so¡t tttu.t. unublas .t litnan ¡tttt,ittttitt ¡ttu.tt t:¡tseñr¿rnt¡s:;obrt lotlo la
:ieiioritu dc ingll.t put.t tllu dita qrc ¿.\tc iLliomu se uprcntle cnn prú<.tit.tt 1.
put'ienc'itt.
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(Se espera un tiempo prudencial para que el usuario rcsponda)
Audio
Voz de Junior:

¿A tí te gusÍo aprentlar el idio»tu inglis.)
Do you like to learn l.)ngli.';h'!
A mí me guslu esle idiomu ¡tuc.r ni pupti .t, mi hermuno kt usun a tlicn io cllos
truhajun y estudiun fircru dtl pui:;.
I like this languuge hecuu.sc ¡tt.t Dud und tttt brother ure using it erer¡tlu,-. they u,ork
und stutlf in u li»eign L(nmtn.

Escena # 15
['lano medio de Junior hacicndo cascaritas con el bal(in
Junior dialoga con cl usuario.

Audio
Voz de Junior;

¿'Tienes .familiures guc hohlot en inglús.)
lluve ¡,ou relutites lo .s¡tcuk lin¡ili:h?

(Se espera un tielnpo prudencial par¿r que cl usuario responda)

lt'()w¡

Escena # l6
'l'oma abierla pa¡a dramatizár la corrida de los niños. se muestra a Junior con cara de
sorprendido.
Suena el timbre de la escuela.
Fin del recreo.
Junior sale corriendo del patio al aula de'clases. tambien sc ven otros niños
corriendo.

Audio
¡ R i i i i i i i i i i i i i i i i n g.t

Voz de Junior:
Ops, se acahó el recreo.
The break./inishecl.
Vo7, a clase.s,

I go lo clu.;s

¡,lusto ahoru es mi dusc ie ingles.l
Right nou, lt's m¡.Engli.sh tlu.s.t.l
Bye !

4t

OlH,
l IIr r
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l'erminada la animación dc la prinrcra un¡dad. se mostrará una intertaz de capítulo
donde el usuario podrá seleccionar los.iuegos disponiblcs para éste capítulo así como
también la cancitin para ésta unidarl.

Canción
Who ¡re you? ( idcntiticacirin )

hello.
Hola vo so¡., .lunior.

I'm Junior
Hou' arc vou'.,

Soy alegre.
I'm happy

What do you likc to plal '.,

Me gusta jugar pelota:
I like to plav ball

n'ith a big ball
(with a red ball)
(with a funnl, ball)
(or a small ball)

I have (one. two) thrce fiiends
Tengo (uno. dos) tres unrigos

¿,Cu¿lrntos tienes tú'.)

I lorr nranv roLr havcl

llola yo so1, Junior.
Ili. I'm Junior

Who are ¡.ou'?

¿,Quión eres tú'?

ffii
¡.or?c/

.AIP{F
'?itt,,
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.lIun nul de l)ir¿ito

GAMESCHAPTER#1-

TO DRAW:

,VIDI CE - 7d

i -j.0¿*;)l
Más quejuego es una acti'idad cn la quc cl usu¿rrio ingresará inlbrrnación de indole!( .
personal como color dc cabello. dc o¡o:;. edad. getrrero. cstado emocional 1 día de la 't: _ ,

semana lavorito además dc ingrcsar su nombre. Asi como unir con ravas un dibujo-'- . --
que simula ser el usuario 1 quc si desea lucgo podrá imprinrir. t,¡ t..¿, )

INTERFAZ ",.-1

ARtsA DE 1'RA1]AJO.- []s cl ¿irca donde e I usuario rcalizani cl dibulo.
PANEI- Dti I)A1 OS.- [..s cl árca dondc cl usuario ingrcsará sus daros personales.
BOTON AYtiDA.- Al hacer clic r-.n é1. se cscucha la'.2 dc Junior c.xplicando la
mecanica de la actir itlad.
IIOTON IMPRIMIR.- Activa cl c()nr ndo qLre intprinrc cl rrabajo linal.
BoroN SALIR.- AI dar clic en ó1. so eierr¡ la interlrv actual y sc resresa al menú
principal.

tNSTRtJCCIONI:S
Tan pronto se entra a este jucgo se cscucha la r oz tje .lunior diciendo:

Hi! My fiiend. you can make the bt'st dr¡u he'rc.
ilola amiguito. aquí ¡ruedcs hlccr tu nrc'ior ditrujo!

I

.Hy n¡rc k
'l'nG 'yc¡ndd
.l'H . mrJa ":

"llyhekb * r

'Ily eyar rrc O0
.Todey I feol
* l,ly frvourttc dry

t

tl

t
:

!I

I

I

of the reek h

§c

#ÉI
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Puedes dibujarte tú mismo!
y también describir cómo eres. c(rmo rc siL.nt!'s 1 cuál cs tu día fhvorito!

t til dibujo a unir con ra),as no cstará numerado sino quc será expresado con letras
del alfabeto ) el usuario deberá scgLrir la secuencia correcta dando clic con el puntero
del mouse en la letra correspondicntc (cada vez que el usuario da clic en la letra se
escucha la pronunciación dc la misma en inglés).
Si el usuario se equir,oca el clihuio no continúa lirmr¿intlosc.

* En el panel los datos quc debe ingresar son: Nonrbre (solo cl nombre, no el
apellido)
Edad en un rango que va desdc los 3 años hasta los ll añris.
Cénero, ya sea masculino (malc) o lernenino (f'emalc).
Color de cabello: negro (brunctre). castaño (bro\\.n) o rubio (blonde).
Color de ojos: negros (black). cales (brorvn). r.crdcs (green) o azules (blue).
Escoger un estado emocional: Sad lrrisre¡. h¿¡pp). (l'cliz). great (grandioso) o
Fabulous (tabuloso).
Escoger un día favorito dc la semana.

..rar

.¡i,/
:.>

..-...§
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FINI) I'IIT] NA}IEI

.vtDI cE - 7d

7-rt

Consiste en dar doblc clic sohrc carla jal.actcr clisponihle para l'ormar un nombre
propio prer ianrentc s()licilild(). (\t,rrrirrcs tlc pcrsonls. ciuJ¿de s- p¿tiscs) ,4|R

ri\ii,Ri.\¿ fÉ)
PANtll. Dll OP( IONES - I:s cl ¿irca drintlc sc nr[¡cstran los canrctercs ,.lisponibl.3át;T tr
los que el usuario dará dOblc ,. lic rt{¡!,YÉú/
cAJA DL I trx'l o.- I:s e I rirca (1, 

'l'r(ic sc lrLrcstra cl re sullrrdo dc la palabra J¡¡¡¡¿6¿türli
por el usuario- i¡.¡..d

Bol'oN BORRAR.- l.uuciona c()rl() ¡¿ tecla hackspace tlc un tcclad. con'encional,
cada vez quc el usuario ['dc clic holrar¿i cl caractcr quc crca cstar equir,rrcado.
BOII)N AYt.lDA.-;\l hacer clic en cl. se cscucha la roz dc Junior explicando la
mecanica de la actir idad.
BOTON OK.- Al dar clic sobrc ril. cl Llsrr¿rio conlirma que su rcspucsta csrá l¡sta.
BO"ION SAl"lR.- Al dar clic cn til. sc cierr;t la intcrlhz actual 'se rcgresa al menú
principal.

INSTRUCCIONI:S
Tan pronlo se cntra a cste .iucgo se escuch¿r la rlz dc Junior dicien<lo:

l{i! My fricnd. find thc letters '"rJrich lorrn thc name rlr.¡t \ (iL¡ a¡o soi¡r!¿ ro lislen
l'lola amiguito, L.ncrcntra las lctr¡ts qtrc lirrirun el n,,mhrc qua ,,ui n cs-cuchar.

ED( O.v -lne.ut 4 - Púginu 26 - LS POL
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7 em.

12 em.
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,llan nul de Di.seño

A BUSY DAY:

I\ I}:I{I..,\,/

t

.vtDI cE - 7d

nJe cl usuario rlcbe colocar las im

BOI'ON AYIJDA.-,,\l hacer clic cn ú1. se cscucha la v.z tlc.lunior cxplicando la
mecanica de la actir idad.
lloroN oK.- Al dar clic soh.c e I cl usrario c.nfirrn¡ (lrjq su rcspucslir está lista.
UOI'ON SALIR.- Al tlar clic cn ól sc cic
principal.
PANFII- DE OPCIONtTS.- [:n ctsra área sc
diarias que realiza un pcrsona.ic.
PANEL DIi tIORARIOS.- Ls el irrca dó
seleccionadas en el ordt'n corrcs¡rot rti icnl c.

rr¡ Ia intc¡l¿rz aetual l se regresa al

r'¡lostrarán cuatrrr inrágcncs de activ

INSl'RI,JCCIONI]-S
Tan pronto se entra a estc .juego se .'srueha la r oz dr. .lunior clicicndo

Hi! My fiiend. Put llre ¡ricturcs *ith thc ti¡¡e in rlrc corrccl ordcr.
Hola amigui«r. coloca las imágcncs cll cl orden c()rrccto scgún Ia hora del día.

si el usuario acicrla suhir¿i un dígito al risor rie acir'rtos ]' se cscr¡chará Ia voz de
Junior dicienrlt¡ "l hat's right" o ";correcror" altcrnadarncnte. e inmediatamenre
seguirá una nue\,a oporlunidad con rntii¡tcncs dilcrcntcs.

.1U

'-ol1{,rrTJ,
--{rr,

Si el usuario se cquivoca suhirá un digiro al t.isor dc dcsaeicrti)s
loz de Junior dicicndo "Ir.¡ au.riu" o "intentllo de nucro"
inmediatamente seguirir otra oportunidarl con inlárcnr-,s rlilcrcntes.

1 sc escuchará la
altcrnadamente: e

EDCO.V Tttt-ro 4 - Púgint 27 - Í:sP0l,
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líunuol de Disctio

ESCF,NAS CHAPl'T.],R 2

IT lS MY CLASSROOM! (¡Esfe es ni salón ile t'luses!)

VOCABTILARY I.'OR THIS ('II,,\P1'¡'R

\ouns \ r¡ nr llrrs
clcr cn

t\\cl\c

\ inctcctr
Iablc 'l \\cnt\
\\ ltitcboarti
Sc issr¡rs
( l'i.l \ ()ll

sl \()l,sls

Audio
Miss Brenda:
(iood morning e.lu.r.t

Buenos díu.s. c'lu:t

Class:
Good nutrning ,ll i.rs llrantlu!
iBucnos dí¿t.s Srlu. Brcndu.l

.vl Dt cE - 7n

\\, rite

Escena # I 7

Plano abierto del saltin dc clascs r cn primcr plano los niños. al ti,ndo scG,IIrpueIlL
por donde la macstra entra a dar lrr cllse. ! -L
Ninos en sakin de clascs. entonccs cntt.t la ll.l¿rcstra dr. inglers.

Esccna # t8
Plano medio del sakirr con niños r
Dialogo entre macslra r alumnos.
Audio
Miss Brcnda:

n l¡cstra

iHoy vomos a a¡trender u sulutlu.ru¡s. u pr¿senf urnos .r. u de.rpetlirnos en inglés ok!
Today let's ¡¡o to leu'n grectittgs utul intnxhction.t itt l.ngli:;h ok!

Class:
Ok miss Brendu.l

( i rer:t in gs Su bjcct
(iood mornins Student

Yerh
(lomc here

Cood
aliernoon
Good evenint

IclLchci

('halk

\\'i n do rr

I)cnc il

I isl cn
Good to sec

)'ou

('lassnratc

I'rienti 'I 
alk

( iood br e Rc 1

See ¡.'ou
tomorrow

Stand up

Fine thanks

S i\ l¿crl

S(j\ c¡l tücn Sit doun
So long Itcatlri Itte. n
IIcllo

I:r¡se

I;ilihtccn

( lu¡ir
llt,r¡k

l l'rccrt! cn
l:t, u rlct n

I)icl Lrrc

\otcbook

llook h

IIi
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Miss Brenda:
l'ery u,ell Emilt! -; .\'luv hién li»ti!r!
('luss repeut pleusc: I lello!

'fodos los r\ luntnos:

Miss Brenda:
L'uando diga 'three ti¡nc:¡, pleuse" L,ds. rcptfirún J laccs

Miss Brenda:
L'luss repcat plcuse: (ioo¿! to src )ttt! thrce tintas. ¡tl«tsc.

'I odos los Alumnos:
Good lo sec.tout
(iood to stc I olt.l
(ioocl to sta v¡u!

Miss Brenda:
( )k. vert grnd.l

.vtDI ('E 7d

Escena # 19
Plano medio de la maestra con el pizarrtln a lado.
Maestra llama a dos alu¡nnos.
Audio
Miss Brenda:
Andy¡,,Emil.r'pascn dl lic,ttr tla lu clust,.
And¡'und Emilv L'onp (,,1 hara in lnmt tú thc t.lus.t

Escen¡ # 20
Plano medio dc la maestra con aluntn()s.
Andy y Emily se miran el uno al otro sorprendidos.
Audio
Miss Brenda:
Supongamos qut) U.l.\. yun cuminuntfu¡ di:ttruitltt.r por lu culle )'dc pronto se
encuentran. ¿.('ómo sc .vlutlun ? - Iloll,.is tha greeting?

Voz de Andy :

Yo le dirfu: ¡llolu que gusto vrtc!

Miss tlrenda:
E.rla mu¡ hiin ¡tcru t,n inglis diriun

Voz de Emilr'
flelb..4n¿ly.
Good to see.v¡u.'

.l

,(t

íF[ (; rÉ,

A [],1 r
.. -iri
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L Escena # 2I
Plano medio dc la mae stra con alultrnos
Audio

Miss Brenda:
Ahora ¿.que olru L'o:id po¿rí.ts dttirle u .lndt ! [-milt

Voz de Emill':
¿.('rinn esla:; t ti:'

Voz de Andr :

I lott urt .yttl.)

Miss Brenda:
Correcto And¡'. Itorr ure.vtu! .tigni/it-u ;.(ónn estus tti!

('Iuss repeu| ¡tIcuse: fIt¡t ut't.t.ou.t t\u'ct,ti»rL,s. pIut:;t,

I odos los ¡\ lunt nos:
I h¡v urt -t t¡u.'
Hov urt -t ott.'
I lov' ut ¿ .tt¡tt.'

Miss Brenda:
l?ry good!

Escena # 22
Plano medio de la maestra con aluntn()s
Audio
Miss Brenda:
l'tti ,'cómo le conte.¡turíu.¡? --l ndt'.

Voz de And¡ :

li¡ t:.rto.t hiin, grr.rittt

Voz de Emilr':
¿('ómo sc dit'e eso en inglti.t mi.t.s?

Miss Brenda:
En ingle.t se dice; l'm /ine. thunk.utu o s¿nt.illanrcnte sc puede decir.. !,m OK.

Class repeat pleust,; l'm.line. lhutk tt»t! lhrec times. pleusa.

'l odos los Alumn,¡s:
l'm.finc. thunk ytu!
l'n finc. thunk *ru!
l'nr.fine , thunk yn!

Miss Brenda:
('lass repeat pleusc.. l'n ()K! three ti»rc:. ¡tlcu.rt,

ffi
3r€L0IE(

I a ¡tq,r
'E lu¡
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.llun uul e l)i.t¿ ño .lll Dl ('l 7tl

-l-odos 
los Alumnos:

I'm OK.l
l'm OK!
l'n OK!

Miss Ilrcnd¿r:
Ok. excellant.'

Escena # 23
Plano medio de la maeslra con alunlrlos.
Audio
Miss Brenda:
Ahora ya L'onrersoron .v tiencn q a tle.spedirse ¿L.tinto lo futríun?

Voz de And1,:
I'o le digt. ('hutt.l

Voz dc l:miir :

I'o le diríu: .-t dio.¡.'

Miss Brenda:
Esta bién, pero en inglés se dita; (iu¡¡l ht'¿./"r..sl .ic t,urr u t,er ul .siguientc (lia s¿
agregu: See you lotnorroy'.t t¡ua quiere d«.ir; ,7'e r«s ttt¿tñuna!

Miss Brenda:
('lass rcpeut plcuse: GooLl hte., thrtt times. plau.re

Todos los Alumnos:
Good h¡'c !
Good bye !
Good hvt: !

Miss Brcnda
('luss repeut pleuse. ,\au _tt»t tonorn»r! thru tine.t. ¡tleu:;r:

'I'odos 
los Alumnos:

See ¡ott lo»rtrrtttt .t

Sce ¡rru ttnttsrrov !
See llttt lottntrrtttt.t

Miss []rcnda:
( )lt. rc r.t gtxttl.'

Escena # 24
Plano medio de la maestra con alunrnos.
Maestra llarna un illunlno más.
Audio
Miss lJrcnd¿i:
.lunir». por.litrttr pu.ru ul fi.cnta.

8€LOIE(
: Att/t
-catt
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Lli,^r, tt imtryirun'qua And)'.t .lunir¡r no st L.onoL.cn .t, Ii»tit.¡.!¡: r,u u pre.\entar su
neior untigrt .lunit» u .l ntly

,'('ónn lo hur iu.'

Voz de Emill':
Hola Ancl¡,. miru le presento u mi onigo .luniot.

Voz de Andl :

Hola.iunior. un lluslo L onoL'ertt

Voz de Junior:
Para mi tumhién gnriu,;

Miss Brenda:
('orrecto, pero ahoru en inglé.t iovantitos. E»tilt fuhe dacir: llello,,lnd,¡,, this is
,lunior. ,4 nd.t ¿lebc dadr Ili. ,lunior .\'i(c tt) ¡nact tou. l'.lunior puelt tlet'ir...

Voz de Junior:
Nit'c to rnc(t -t9tt f oo.

Miss Brenda:
Oh. good .luniu'. ;Lso cs! Signi/it.u: Tiunhién e:; un gusto L.onocerte

Class repeat pleuse: Hi. this is mt lricnd! three timcs. pleuse.

'I odos los Aiumnos:
lli. thi:; is m.t /i'itnd.t
Hi. this is tn-t /i'iencl;
lli. this i.¡ ru1 liitnd;

Miss Brenda:
('la.§s repedt ple¿¡.rr,.' ,Vl¿.¿, to ntcat .tou! thret limcs. plcuv

r5P

jl

.:\
'l'odos los Aluntnos
Nice lo ntcal v¡u.l
Nice to mect \0u.t
Nice lo meat v¡u.¡

Miss Brenda:
Class repeul pleu:;a. .\ica to nrcat.t()u ttn! tltrte ti»tc.t. ¡tleu.tt,

-l-odos 
los Alum¡ros:

Nice to ¡ncet -tou loo.l
Nice lo meel Iou too.t
Nicc lo met:t tttu too.t

Miss Brenda:
Ok. thut's right !

¡r§. r-
'. 

^ 
l¡.\ I
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Escena # 25
Plano medio de la maestra con alunlnos.
Audio
Miss Brenda:
Gracius .io|encito.\, put.lL'n k)mdr \ .\ u.tienl¡ts

Voces de Andy . timily l Junior cn coro:
l'honk ¡'ou llliss Brentlu.'
- ¡(irucias Srtu. llran¿lu.l

Miss Brenda:
0h! lt's great ! Thunk .tt¡u ttxt.
-¡Oh! ¡Grundiost¡.t (iruci¿ts u L'd:. tu»thién

Escena # 26
Plano abierto del salón de clases en una rulina de actividadcs propias de la escuela.
tomar dictado y copiar en el piz¡rrón.
Audio
Miss Brenda:
Ahoru por litvtr v.!¡n s u sagu¡r pruL.tiL.untlo. pcro primero copien kt lel pizarrón..

Escene # 27
Plano medio de niños canrinando t hahlanrlo.
Suena el timbre rlc sal¡da dc la escuela l,Junior invita a sus amigos a su cumpleaños
mientras van caminando.
Audio
Voz de Junior:
Hey.fiiends. iste súbudo tni nru¡ni me t,ct u tclchror ni tunrpleuño.
eslan lodos inyikt¿lo:;. i:¡ in n.t ltouse u lu:s ll;00um dc lu nuñunu.

Escena # 2fl
PIano medio posterior de Junior 1 Antl¡.
Diálogo de los niños nticntras estan carninantlo.

Audio
Voz dc And¡":

¿,.lunior. htthrd piñutu !

Voz de Junior:
I'es! ('on sornre.¡us(:r. ith surprisesl .t t¡tucht¡., t'¿nuntt,los (und u lt ol cun¿lics!)

Escena # 29
Pla¡o abierto de niños car¡inando i hahlantJo.
Diálogo de los niños micnlras cstan canrinantlo
Audio
Voz de Andrea:
¿.1' hubrú torlu t hotudittts.,

'rri,,,"ni,ffi

t.r:
\:,
\-
l¡¡rr
r¡¡aa

I
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Voz de Junior:
Oh yes!, Un gran pustel. hoc'uditos .t'tttuchut gulletus!t ,l hig Cuke. hi.tcuits and
cookies)

Voz de Emily:
¿,Y podremos vcr lo:; regulos?

Escena # 30
Plano medio de Junior y Ernill.
Diálogo de los niños mientras estan caminando.
Audio
Voz de Junior:
Sí. mi mami me dijo que ihu u i¿u'ut rtgulo sorprc.\u

Voz de [:mill'
Really! tht l¡irt ttLlu (nt gu\ldn los cumpluiuts). son muy iiyerti¿los v me
h¿tcen rcir nucfut.

Escena # -31

Plano medio de niños conr crsando.
Diálogo de los niños micntras csl¿n caminandri
Audio
Voz de Junior:
Enktnte.r lo: c:;paro. ok.

Voces dc And¡,. F.mil1 r Andrea
Thanks ,lunitt uhi a.ykn'e»to:.

Escena # 32
Plano abierto superirir de niños dcspidiéndose.
Se despiden en ingles v cada uno sc tlirigc a casa.
Audio
Voz de Andy,:
See you lomorrott. .lunior.
-Te veo muñunu. ,Junior.

Voces de [imily y Andrea:
lJ),e,.lunior.
-('hao.luniur.

Voz de Junior:
See tou lt¡»u»rt)\'. li¡.'n¿:;.
-l,os t'ct¡ ,nuñund dni!:o.\.

a
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L 'l'erminada la animacirin tle la segunda unitlad. se mostrará una inlert'az de capítulo
donde el usuario podrá scleccionar tos lucgos disponihles para ésle capítulo asi como
lambién la canciirn para éstt unidatl.

Canción
I love my school (cscucla )

I love rn¡' school!

Ahí están mis amigos
-Ihere 

arc m¡ liicltls

juntos aprendemos
Lcarn t()gether

juntos.juganros
Plai'togcthcr

I Love m1.' schtxrl!

I [.ove ml school !

Miss Brenda
me enseña inglés

She teachs nre l:nglish
practico con nris amigos

I practicc uith nrr liiends

si tú quicres
II 1'ou uant

F. DCOII .4nc.to 4 - Piginu -15 - ES POL
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contigo itamhién!
With you too!

¡Qué linda es nri cscuela!
What nice is mr schooll

Es mi segundo hogar
ll's nrv sesond honrc

¡Quc linda es nri cscucla!
What nice is mr schooll

¡Ahí yo quiero cstarl
I $anf to stav therc:

1n¿.ro 1 - PúÍ:ina -|ó -

VIDI CE - 7d
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GAMESCHAPTER#2-

HOW ]ITANY THINCS:

.vIDt (E 7d

t: i.I'l)¡
.'. 1/ ' ''.¡

Se trala dc una actividad en la que cl usuario tcndrii que urmar un salón de clasf§ ',.,1

colocando dr-ntro del aula vacia todos los elententos que pcrlcnccen a la misnrd. El. 'i
usuario debcrá cslar atcnto pues tarnbii.n se le lnoitrará clcnrentos, qui iio.
corresponden a un salón de clases. 

- 
,. ,l

IN I Et{li.,\l

FONDO PRINCIPAL.- I:s cl árca donde el usuari,¡ debcrá soltar los objetos que
serán partc del salón dt'clascs.
PANEt. DE OIlJE.I'OS.- [:s donde se le mucstra al usuario los objetos posibles que
debe arrastrar hacia cl aula i acia,
BOTON AYt ll)A.- Al haccr clic cn é1. se escucha la voz dc Junior explicando la
mecanica dc la actividad.
CAJA DE llrX l'O.- Aqui el usuario po<.lrá r'cr c(rnro se escribe el objeto en inglés y
su traducción al español.
BOI'ON A{lDlO.- Iist¿rr¿i reprcscntado por una hocina con ontlas dc sonido. y dando
clic en é1. el usuario poclrá cscuclrar como sc pronuncia cl ob.lcto en inglés.
VISOR DI-. AClliR'l OS.- Iis una ¡rer¡ueña pantalla cn la quc cl usuario podrá llevar
una cstatlística tic st¡s ecicrtos
VISOR Dll l)l:SA('lER 11)S.- I:s una pcc¡ucña panralla cn Ia que el usuario podrá
conocer sus dcsac iertos.
BOTON S.,\l.lR.- Al dar clic cn ó1. sc cierra la intr-.rl'az actual ) se rcgresa al menú
principal.

a¡

I

*
Choir

ft

ÑD
rru
ffi
- B
rc

g
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INSTRIJCCIONF,S
1'an pronto se entra a este juego se cscucha la voz de Junior diciendo:

Hi!
Hola amiguito. ¿,reconoces los ob.ictos más conrunes de tu sal(in de clases?
Pues encuéntralos v arrástralos con cl ¡llouse hacia cl s¿lt'ln de clases lacío.

Cada vez que la elección tlel usuario cs correcta sc cscuehará la pronunciación del
objeto en inglésl pcro si es incorrocta sc cscuchar/r la ros de Junior diciendo "try
again" o "intenla de nu!.\'o" (alternando en inglés l cspañol).

[:l visor de aciertos 1 dcsacicrtos cs srilo para mostrar al Lrsuario dc manera inmediata
su score o punta.ie. pcro podrá continuar avanzrnrlo a trar ciz de los.juegos y de los
capítulos del CD Multimedia.
Al finaliz¿r la actiridad. sc csuchará la rrrz tle Junior ¡ upureccrá una ventafla
preguntando: "¿,Deseas volrer a.lular'.)"

t}jor
F¡l . t,(

l" rf},i
it ;.'+

;.";.;,

q:-
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.{Ho¡r ore you? <)See you hter

llr-t
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(; RE ET I\(;SI

;;:::ffi:,'.:i:J;:ilI;i.:,:l i'l: .rr;.'#;"iil§;üilffi:'s:ffi:L::m
*l''m:lil*mii*ril, :i ;:ru *; i; i;';; il;;;'i; ;V
rNrr-RrjAZ iqr't¡.,
PANTALI.A PRIN('IPAI-.- l:s cl ¿irca donde cl t¡suario r erá la inragen estática de
los personaics quc sc animará cuando cscojil la opcitin correct¿I.
PANEL I)l: OP('lOI;l:S.- Irs rlonrlc sc le nrr¡estrl al usuario los opciones posibles
donde dehc cscogcr la corrcctu.
BO'ION AYtlt)..\,- Al haccr clic cn cl. se escucha la xrz dc.funior cxplicando la
nrecanica tlc la actir iJad.
BOTON AI Il)lO.- l.star¿i rcprcsr'niudo por una bocina con ontlas de sonido. y dando
clic en é1. cl usuario podrá escuclrar c()mo sc pronuncia cl obicto en inglés (uno cerca
de cada fiasc).
VTSOR DF. ACII:R t()S.- I..s una pccluoña p:rntalla en la t¡uc el usuario podrá llevar
una estadistica dc srrs aciertos.
VISOR t)t: DF.SACII:R I OS.- [:s una pet¡ucria piinlalla en la que el usuario podrá
conocer sus desacicrtos.
BOTON SAl.lR.- Al dar clic cn ó1. sr. cierra la intcrlhz actual v se regresa al menú
principal.

E DCOiIÍ ln¿.rtt 4 - l\igiuu .l9 - ES POI.
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INSTRUC(-I0Nt]S
Tan pronlo se entra a cste juego se cscucha la v<iz dc .lunior diciqndo:

t{i!
llola amiguito. ¿.Qué crces que estaríur diciendo cn esta escena'.)
Escoge una opción ¡ miralos saludarscl

HI visor de aciertos r. dcsecicrtrls cs srilo para mosrrar al usuario de ¡nancra inmediata
su score o puntaie. pcro podrii conti¡ruar aranzando a tra\ér de los juegos y de los
capítulos del CD \{ultimcdia.
Al finaliz¡r la actividad. se esuchcrá la rr¡z dc .lunior ¡ aparc(,uni una ventana
pregunlando: "¿.1)cscas r olrer a.lurar'.)"

lh¡te..C-.;t.
tt¡r

E DCOIIT .4ttt.ro 4 - Ptigint 1l) - ES POL
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ESCUNAS ('ltAP't'Itt 
-1

HOME SWEET ll()!IE (IIor! r dulce hogurl

\'(xtAIlt t..\tt\ ¡-oR'ilIts ('tt.\r,'r'ItR

( lock \ irtct
Srll ge Onc I lL¡¡rclrcd

ch ilrlrc rr rqroI I rro llL¡ndrcd

sl\oPSts

Ya en casa Jt¡nior saluda a su mani r a su hcrmanita que sc encucnlran en la coci
(en inglés primeramcnte)

lrid

qT.ri.\ ,

,.
Escena # 33
Plano medio de Junior abricndt¡ l¿r pucrta.
Ya en casa Junior saluda a su marni r t¡ su hermanila (cn inglés primcramente)
Oio= e.ttán en lu cttcirut.
Audio
Voz de Junior
Iti. mon!

Escen¡ # 34
Plano medio de Junior r su ntantir cn la coci¡ra.
Diálogo cntre Junior _r' su marná.
Audio
Voz de Mamá
¡Hola Junior!
¿.Cltmo te.lite" en lu t,rtaelu?

Escena # 35
Plano medio de .lun ior v su nrlrnii
Diálogo cntrc Junior r srr nrtnt¡i.
Audio
Voz de Junior
iMuy b¡¿n ,rr,r,r' ;

.i.--t:

'!!ht r
.-) i"
!t l'.

Food Ycrh
[- unch

cct
\{other
Sub \rrrrus

\\'indorr
\ u¡n hers
Iucnt 'I 

o phone
IJreak lirst I"ather I)oor I I ,*ent1 ,,n.: Io tu'll
[)iner Il ro t h,"'r I o speak
Coll'ee brcak S istcl'

'I rrqntr nincI{rr,rrn
'l'hirhtr

I rr cook
Applc 'l o slcep
Ila n an;r

(irand¡.rrothcr
(ir¿ndfirthcr

llrrusc
Kitchcn

lhirtht
lhirtlrt

()IIC

I]IIIC l-o eat
I)ineapple
( )range
( irapc

\\ rill
rcnl \ 'lir l:ix

l o s'ashcü rr in Ir'(Illl

l)arcnts

I nele

(i rantl
l()L¡11\

\ irtr
I illtr

'lir 
u^lean

llctlroonr

Strarvbcrrr'
liolir l:i t hl\

r\ tlr t

C'ousin
Ilethroo¡n :ic \ cnt\

iD,..,c irter
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L f ery gootl .llt¡tn. nti.t:; llrentlu nos. ü1:L,t-t(') u tuludtu'no.¡ )' u dt.V)t¿linu).\ en inglés

Voz de mar¡á

¡Que hién.l

Escena # 36
Plano medio de Junior dirigiéndose a su hernlan¡ta.
l"uego Junior se dirige a su hcrmanira. que cstá en un asiento dc bebé
se llama Nathaly pero de cariño le diccn Natty
Audio
Voz de Junior
Hello. Nutt-r'!
repite despues de mi:
Hello.

[.a hermanita

Escena # 37
Primer plano de.lunior 1 su hcrmanit¡.
Natty respondc lcntamcnte (es una bcbr.r de I años)
Audio
Voz de Nattl'
.l ee k¡v'

Voz de Junior
eso es Nullt'
Hello
¡7'ú uprerufu.s rú¡tido t'l inglas.l

Escena # 38
Plano abierto de Junior.
Junior empieza a interactuar con e I usuario presentándole a su I'amilia
Audio
Voz de Junior:
Éste es mi hogur. thi.r is m.,t home. uqui r.ittt to¡t mi mumit ),mi hermanira Natty
se llama r\uthull, pero da utriño lc Llet it¡to,¡ :\'utt.t,.
Escena # 39
Primer plano de una lirto lanliliar.

q
ñ,
h.,
t¡¡'-E^.

Junior muestra un portarretrato con l¡ lirto dc toda su lamilia. cn clla constan ademiís
de su mamá y su hermanita. su pap:i r su hernrano maror.
Audio
Voz de Junior:
Éste es mi purlrc. th¡.\ i.t nn fittht,r.:e lluntct,llhcrto. Ll e;;tú en l,gLücrra. lrabajd
como técniL'o en repuruc.ión I' mLmtcnimiento da u,;t,cn.¡orcs: si tn etlilicios muy
grondes, wry hi¡¡ huildingt.

Escene # {0
Plano medio dc .lunior.
Junior inleractúa con cl trsuario
Audio
Vi;z de Junitrr:

¿En qué lruhuju tu pu¡tti.)

E DCOIT .ltt¿.rtt 4 - I\igino 42 - ESPOL
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Reull¡'! -l ,r'tt t't'nlud.t) ()ut ittlt'rt'¡ttnt¡.1

Escena # {l
Primerísimo plano dc secciút de kr«r lamiliar.
Junior interactúa con el usuario,
Audio
Voz de Junior:
Este que astú ¿t kulo de ni pct¡tu es mi hernumo ¡nu.r'or. i.t nt.t'big hrothcr Enrique. mi
momi lc dic'a Kikc. l.,l tumbitn c.slu cn Inglulert.o con n¡ pup(i ltorqut, lc sulió una
beca dc estudiot; en unu Lnircrsidud dt csa pais. l..l es li.sto.¡'mu1,csttulioso. he is
clever and .v¡ stwlious.

Escena # {2
Plano medio de Junior.
Junior interactúa con el ust¡ario,
Audio
Voz de Junior:

¿Tú t ie n(s hcrnkt nol;.)

Escena # .13

Primer plano de la cabcz;r de.junior ¡ a latlo una "burbuja" dc pensamienlo.
Junior interactúa con ol usuario.
Audio
Voz de Junior:
A mi me gu.stariu tlue cstu|"|efttnuts lotkt:; iuntos, ¡tupú ma hu dichtt que ventlrán para
las.fiestus de nuvidud ¡ lin le uñtt. oh )a.r, ( hristmut un¿l .\'t'tt l'eur Et'e
¡Ya quicro t¡ur: llagut est líu!

Escena # .l..l

Primer plano de la cabeza dc.junior ) a lado una "burbuia" de pensamientc»
Junior inleractüa con cl usuurio.
Audio

rF!'

ñ,
Voz de Junior:
Ellos ru¡s lluman por telélitno totlo.¡ lo.s.fine.s tlc
que palahrus nucv!: tq)run¿i an ingltt.t.
I reall¡' like to lulk tt itlt tham.
Reulmenle mc g ,\tu huhlur tt»t t'llt¡¡.

h,¡'
\(,»t(u¡(t.t .r\) la;; hublo )'les t-uenlo'clao--

Qi^¡

Escena # {5
Plano medio de .lunior.
Junior interacti¡a con cl usuariri.
Audio
Voz de Junit¡r:
Sabes me guste mi tttl;¿t. I lika »tt ht,tsa. Stñrclotlo lu :;alu. ,¡,es thc living room. Es
porque ahi e:;tu lu'l l' I like to tttttth'l'L'. .lle gusttt y¿r'l .l'.(televi:;ión)
¿Qué cuurlo ¿le tu cu.¡tt te Ru:itd n i.\'.)

Escena # 46
Junior intcractú¿r con el usuario.

E D('O,II .{n¿-to 1- Púginu 4-l - T:S POL
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Audio
Voz de Junior:
Reull.y'

, En t'erduLl!

Escena # {7
Plano abierto de Junor en e I comedor junto a su manlá ¡- hcrmanila.
Luego se ve una secucncia del transcursr.r del día a ntancra de rcsumen visual hasta
cuando llega la nochr. y- Junior sc duerme.
Audio
Voz en oiT de Junior:
Ya quisieru quc /ircru el díu de »uñut¡¿t. puro e.\tur en mi .ficstu tlc cumpleañt»s con
mis amigos

Escena # 48
Plano medio dc Junior en canta listo para dormir.
Mamá apaga la luz r cierra la pucrta.
Audio
Voz de Junior
Good Ni¡1ht. llo»r.
Buenas nochcs. »ttttttri

Voz de Mamá
(iood night ,luniu'
Bue nus ttot' |rc.¡. . I un i t»'

Que t e ngu.r t l ul t t,t .tut, ito:
Su eel draunt\ lt()nt:t

fr
G

úLrc':
.^G;
,ára
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'ferminada la aninración de la terccr¿r unidad. se mostrará una interfáz de capítulo
donde el usuario podrá scleccionar los.iuegos disponiblcs para éste capítulo así como
también la cancitin para ersta unidacl,

('a n ciri n

IIv happr frmih (/(///i/l/{¿)

Coro:

¡Yo. tengo una gran lamilia!
I have a great lirnrilr

Llna familia f'cliz:
A happr l'anrill (lllS)

,,}

Mi hermana aún es bchó.
My sister is a hab¡ i et

Mi mami nos cuitla.
My Mom takcs carc us

y nos da dc comcr.
And givcs cat us.

(Se repite coro)

Mi papi 1 mi hermano.
My Dad and mr. lrrothcr

viven lcjos i' hablan ingli.s.
They' live stl lar and spcak I:nglish

(Sc repitc coro )

Aunque no estentos.iuntos.
Although. we tlt¡n't iir e togethcr

¡Nos sabernos querer!
We knor.r to lorc us

i.¡"''

I
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GAMESCHAPTER#3-

WHO IS...?

coo

.ll I Dl CE - 7tl

I

1,iir..
Antes de comen./ar el .juego. cl usuario podrii r.er una anin-.:¡cion (con roz en off dei
Junior) quc le osplica accrca del árbol genca[igico ¡ las correspon,lcncias entre enítü ¿
familiares. § "

Al flnal de la animaciiin i'uclre'a apareccr JLrnior.junto a un gran álbum de fbtos y.req ¡ ,.
dirige al usuario: l¡,n s r

'!lr ¡
Hola otra vcz. va tc hable acerc¿r de' ntis padre's r hcnnanos. prro ¿.-le gustaría
conocer a mis demás tiu¡iliarcs'.,
¡Entonces dale clic a mi álbunl dc lirtos!

lnmediatamentc;l álbum crnpieza a parpadcar para (luc cl usuario intul,a que debe
hacer clic sobre cil.

si el usuario no da click cn I2 scguncl.s Junior 
'uL'lr 

c a rcpetir:¿,l t gustaría conocer
a mis denl¿is lhm ilialcs'l
Como prinrera fiasc I si siguc sin dar clic cl usuari.. re¡ritc la segunda fiase:
¡Entonces dalc clic u rli alhunt dc lirlosl

una vez quc el usuario rla clic cn cl ¿ilhunr de tirtos cistc se agranda v se abre
mostrando la intt.rl'az dcl jucgo.

{Uncla

{0nnf¡thor

{Cou¡in

eoe
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Más que juego es una acti\,idad cn h tlue sc \e una inte rfirz con lilrma de album de
fbtos en la quc el usuar¡o le da slic a una lirto r la r.oz en oll dc Junior habla sobre el
sujeto ¡ lur'go prcgunta de quicn sc tratl.

IN.l IIRF.\/.

PANtll. PRINCll,Al..- t:s cl ¿irea tlonclc sc muestra una li)to de varios tamiliares de
Junior y abaio una corta lectura cn la quc sc habla dcl pcrsonajc.
PANEL l)E OPC IONI:S.- !fircstra las opcioncs disponibles a elegir,
VISOR DI ACII:R'l OS.- l:s una ¡rr't¡ueña pantalla cn la quc cl usuario podra llevar
una estadisticx dil sus i¡cicrt()s.
VISOR Dl: DIrSA('l[:Rl OS.- [:s unn pct¡ueña pantalla on la que el usuario podra
conocer sus dcsacienos.
BOTON OK.- Al dar clic sobrc etl. cl usuario conlinn¡ que su rcspuesta esta l¡sta.
BOTON A( 1t)lO.- listarii rcprcsenratlo por una bocina con ondas dc sonido. y dando
clic en é1. el usuario podrii cscuchar dc nucvo la prcuunta solicitada.
BOTON SAt-lR.- Al dar clic cn ú1. sc cicrra la intcrlaz actual ) sc rcgresa al menú
principal.

INSI ITI ('('IO\I1S

Cada vez quc aparecc una toto. Junior habla sobrc uno de los que aparecen en la foto
y luego prcgunta dc quién se trata. al rnisrno liempo entpie;/:l a parpadear dentro de la
foto el personajc sohre el que sc prcrunta cl grado dc relatir idad parental.
Junto a la lirto sc ¡'rrur.'strirn llrs tr¡rcj1r¡¡('i a ltrs qrrc el usuario puetlc dar clic. (el - rf¡rusuario pucdc canthi¿r dc opilrit\n \ clc()gcr c¡rlrc unit ope irin t otri¡ hasla decidirs(p'l
por una de ellas) una rez quc cscoja ta que él crea correcla dará clic cn el hotón OK' ,/.'
confirmando así su respuesta. i?si la respuesta .:stá c()rrscta sc cscuchar¿i la roz dc Juni.r cn oll'dccir: "correcto" # '-: .

"Great!" (altcrnando¡c inrncd iatantento aparr.cc otra li.rto. _S;' ,

si la respucsta est¿i incorrecra sc cscuchará la r oz tlc Junior en orl dccir: "'l ru apain"
o "lnlenia otra tez" (altcrnantlo) ncro continil¡r ,por".i"n.tn ,.,n, iir,r'¿i,tr.rll'Ñ""ffi
pudiendo corregir sobrc la nlisnta li¡it,, ráaa
Fll visor dc ¿ciertos r dcsecicrlos cs stilo pirra nr.slrar al usuario d9 nrancra inmediata
su scorL' o punta.jc. pcro podrá continuar ar¿rnzando a traróz de los juegos y de los
capítulos del C'l) \,f uhimedia.

Al finaliz¡r la actir irlad. sc csuclrar¿i la rrrz dc .lulrior r
preguntando: "¿.[ )cscas r olr cr a.ltrgar'1"

aparcccra una ventana

ED('O.v .l r.\tt 4 - Ptrgim 47 - ESPOL
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HOMEROOMS:

Consiste en escogcr el nombrc corrccto en ingllis de un cuarto dc la ,.asa.
Y antes de cr¡pc/Jr a jugar sc nlostrar¿i una anir¡l¿rciirn cn dontjc .lunior mcnciona el -nombrc dc los cuanos en inlli-is c intlica e u¿il cs sr¡ li¡rorito. 6¡;l

')j

INTERT;Ar faá
"§;

ARtiA DE IMA(;[1\.- [:s donde s( nlucstra la inragcn en cucstitin 'Er-n ¡ J

PANEL DI.] OPCIoNF-s.- lis el árca d.nrje se r¡rucsrran las o,cioncs ooru *r.oo"r.BnGt-
BOTON AYLil).^.- Al haccr clic en r.:1. sc escucha la r,,z dc JL¡nior explicaido FJg,
mecánica dc la actir idad. tll
BOTON OK.- Al dar clic sobrc é1. cl Ltsuaritr conlln»a qur su respucsl¿¡ cstá lista.
BOTON SAt.lR,- Al dar clic cn i'1. sc cierra Ia inrcrlaz actual 'se rcgresa al menú
principal.

BoroN AL il)lo.- l:stlrá rcprcscnti¡drr por u';r hocina ctln ..das de sonido. v dando
clic en eil. el usuario podrii c-re uchar la pronunciacir'rn c()rr(,cla.
vlsoR DE ACII:li I os.- l;s Lrnr ¡rcqucña panralla err le que cl usuario podra llevar
una estadistica tlc sus ¿cicntrs.
vlsoR Dti t)LSA('lllR I ()s.- lis r¡ra pcqueria ¡rantalla cn la r¡ue cl usuario podra
conocer sus desae iertos.

INS'tRLJC('lON [:S
Tan pronto se entra a éstc.iuego se escucha la voz de .lunior dicien<jo
"Hir
¡Hola amiguito! ¿.Sahes ctinro sc ll,ntan los cuarlos dc la casa cn inrlós..)
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llanual fu Diseúo vt ot ('F: - nt

L Entonces dale clic a una dc las opcioncs ¡,cuando estés scguro tla clic en el botón
oK."

Cuando sale una inlagen dc un cu¡rto de la casa, cl usuarirr dche escoger una opción
del panel dc opcioncs ¡.dcspur-ls dar clic cn cl botrin OK.
Si el usuario acicrta suhe un digito al risor de ciertos 1 se cscuchará la voz de Junior
en otT decir: "('orrecto" o "Grcatl" (altcrnando) c innretliatanreltte aparece otra
imagen.
Si Ia respucsta est¿i incorrecta suhc un rligito ¿rl visor de desacierlos y sc escuchará Ia
voz de Junior cn r¡ll' dccir: "'[rr again" o "lntcnta olra \cz" lalternando) pero
continúa aparecicndo una iniagcn dilcrente. No pudicndo corrc'gir sobre la misma
imagen.
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ESCENAS ('HAPTE,R {
CE LEBRATION (Celehrut, itirt\

lll Dl ('E - 7tl

L

\'(x'Allt 1.,\tt\' l()tt filts ( il \t,tt.)t

( okru rs ( cleb r¿¡rions \ot¡lls
llirtlrtLLr ( ¡kc l o sing

lllue Annir crsarr ('antl ics llapp)
birthdar

Iir dance

.lrricc c()¡l rat ulat ions
-l 

o snrilc
l)iñltl -l 

o iau ht
lllII 'l-o cla
Ilalkrn 'lir drink
( iili
I)rescrrt

Il ib tro n

( hcu in t lnl
\¡llrck
Sodl

White Wcdding
lllack I lolr riar
Ye llorr fart)
Orange I Iallor,, ecn
(ireen ( 'h risttnas
I'ink Ne"r r e¿rr cr e
Grey I hanksgir ing

dar
lJrorr n I.abour dar

f\ rcs§lon \ Ve rh
Itr:tl N'l u-rr¡'

chistnras

st\oPsts

Ya es el dia siguicntc. m¡m¿i e'stá dcc.ra,d. la casa plra la cr-lohración. Junior ayuda
a su n¡amá. se le r e rlul. contcnt().
Todo está arreglado 1 totlos cstán listos espcrando a los inr ita«ios.
Llegan en cl siguiente orden: I:ntilr prinrcro. Andr scgunclo \.Andrca tercera
Escena # 49
Plano abierkr dc Junior r su nranr¿i clccorando la casa.
Ya es el día siguientc. mamá csta dL'corando la casa ¡rara la celebracitin. Junior
a su mamá. se le ve nrur. contentn. 'l odo est¿i arreglado i, todos están listos esp
a los invitados.
Audio
Música ambie ntal de lirndo.

Escena # 50
Plano medio de .lunior corricndo a tocla prisa.
Suena el timhre de la casa l .lunior sc de'sespcra por ahrir la pucna
Audio
¡ Riiiii iiiiiii i i i i ng !

Voz dc Junior
I go. ivlo»t.'

il'o¡'. ¡¡ou,r¡r

a'
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Escena # 5l
Plano medio de Junior abricndo la pucrta.
Junior corre a abrir la puerla ] cs l:milv la primera en llegar.
Audio
Voz de Emill'
Hi .luniu'. huppr birr hdu.r !
¡ Holu Jun ior. le l i: t'umpl auñr t.t.'

Voz de .lunior
I Ii Enil.v;

,' llolu L- nt il_t .'

Escena # 52
Plano medio dc Junior con Irnril¡.
Junior toma gusloso el rcgalo \ lo coloca cn una nrcsita.
Audio
Voz de Emily
Toma. éste es mi ragulo.

Vt¡z de Junior
Thank;¡ttu. linil¡!
Gru¿ ius, Ii»tily.

Escena # 53
Plano abierto de .lunior. Andrea ¡ And¡ .

Vuelve a sonar el tinlbre de la casa \ csta vez son Andrea \. Andy junlos.
Junior abrc la pusrta v los rccibe
Audio
¡ Rii ii i i ii i i i i ii i ing.l

.V I I)t ('E - 7¿

I
L+

Voces dc Andrea 1 Andt:
Httppy b i r t hl u.t. . I t n t i t »'.t

; Fe I iz t un ¡t I auñt ¡s .l u n iu'.1

Voz de Junior
Thunks, ttty /rierul.t
¡Grocius. ttti.t ttttt igo.r !

Escena # 5.1 i
Plano abierto de Junior.
Junior los toma ) los coioca.iunlo ¡l anlerior
Audio
Voz de Andrca
Look, this i.s mt prevnl !
;Mira, é.\ta as mi ragulo!

Voz de And¡
'l'hi.r is ol »iru ,lunirtr.
L,sle es al nitt ,lunior
I hope utu likt it.

E D('O,\t .ln¿-ro 4 - Púginu 5l - ES POL
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I Erprro ,, Nrr,,

Escena # 55
Primer plano de manos con charol de galletas ¡', en el tbndo se ve a los niños.
Mama les dice que pueden tomar dc los bocaditos ). galletas que eslan en la mesa
escena de los niños sirr iendosc mur telices.
Audio
Voz de Manlá:

¡Hijitos pueden :;an'irsa lus gullatu: t los dulce.t. e sttin cn .ru c.usu!

Escena # 56
Plano medio de niños conversando l hahlando.
Mientras comen ls niños las gallelas conversan amenamente.
Audio
Voz de Andy:
Amo las /icsttts. I lort tlte ¡tntie.s, lo.; tuntplutños.t t¡¡dus lus calt'hntciones:
Navidad. ¡' l"in <1t, .,1ño.

Voz de Andrea:
Amo lct N'uridutl, I lore ('hrist¡trr.r, ,.S/... k» t'illunciu¡s. Pupú ,\,loel ¡,sohre todo
decorar el úrhol dt nuúdd.ittnto.r en lümiliu.,

Escena # 57
Primer plano de [imil¡- v burhuia dc pcnsamienlo.
Mientras comcn ls niños las galletas contersan amcnamcnte.
Audio
Voz de Emil¡,:
Me gustu cl Afu¡ Nulyo. / ir.,r'c .\¿¡ l'cur [,re. nos rcuninuts todu lujimilia. puedo
jugor con lodo.t rnis printo:;. tto,¡ dircrtimos nucltt¡ t, lunhién quemomos el monigoÍe
que represer .t ul añrt t'itio.

Escena # 5ll
Plano medio de MantLi con piñ¿lt¿.
De pronto ntamá ad\ tr:rlc sohrc trntpcr la piriata.
Audio
Voz de mamá:

¡Bueno jovntitos hu Ilegudo l« huu le ntntpar lu ¡úñutu.l
Ok ytung mcn. it',s t¡na to h t,.t.k tfu piñutu.,

Voces de todos:
¡¡Sí!! ¡I'iñttru. piñutu!! l'es.t! l'c:;!.1

Escena # 59
Plano medio dc'nlalrtli coll niños.
Todos se \'!'n cmoci('nados
Audio
Voz de manrá:

¿.Quién ntnpe lu piñutu,)
Who break rht piñtttu.)
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Voz de Andy :

¡¡lit!!

Voz de Enrily:
¡Que lu rompu.lunior pu'su t'urnplt'utios!

Voz de todos:

;;Yeuh!! ¡ ;Sí!!

Escena # ó0
Plano medio de Junior rompicndo Ia piñata.
Junior rompe la piñata I sus amig<ts recogen los caramelos ¡. las sorpresas, hay
mucha alcgría.
Audio
Voces de algarabía

Escen¡ # ól
Plano medio de Junior con su nrarlá ¡. la torta de cunrpleaños.
Mamá invita a cantar cl clásico cumplcaños l:elíz a.lunior.
Audio
Voz de mamá;
Ahora vnut:; o upu!:or /¿ls r.c/¿lr.r. u L.tntttI L,l tuttt¡ utito: /i,lí: u,lunior

Escena # 62
Plano mcdio de .lunior con niños cuntandó.
I-odos se colocan alrededor de la nresa ) cantan r-.1 clásico cumpleaños l¡lí2.
Audio
Musica de cumplcaños.

Voces de niños cantando a suro
Happy hirtfulu¡' to .t'\u...
Happy hirthtlut' to .r\)it...
F elí: cuntplauño.s u ti ...
Í'elíz cum¡iauño.r u ti ...

Escena # 63
Plano medio de Junior apagando las relas.
Terminan de cantar I Junior apaga las velas 1. al final pide un deseo en secreto
Audio
Voces dc niñr¡s:
fle¡' ,lunior. muk<' u tti:;h!

¡Hey ,lunior. pide un deseo!

¡ ¡ QU E t' t I'.1 F: I. ( ( t.r,t P t. E..t,i t: R ( ) : ! !
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Voz de Junior:
No pue&t dccirlo. si lo digo no se rtuli:arú
I can't su¡ it !
ll'l sav. lt ¡oul¿ht't L¿)ntc lt'u?.

ln¿.ro 4 - Púgina 54 -

tll Dl ('E - 7tl
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Escena # 6.1

Plano medio de Junior v Andrea.
Junior se \c conlento en ntedio dc srrs amigos.
Audio
Voz de Andrea:

¿,Qué dcseo pedisle .luniu'.)
Whut díd tou wish?

E D('O,II
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-ferminada la animaciítn de la cuarra Lrnitlad. se mt¡strará una intcrláz de capítulo
donde el usuiirio podrá seleccionur los.jucgos disponihles ¡rara eiste capitulo así como
también la canci(ln para cisla unida.l.

(lanción
Happv llirthda!l.t t t »t l¡lt uitt t ¡ t

(Esta canción la cantalr h)s ilutisos dc .hrnir,r)

Junior Happl' Birthdal
Happy birthdal' Junior
BIS

F'elicidades
-l'e 

deseamos
We wish
'l'us amigos
Your fiiends
1'e queremos
We lovc 1.'ou

(iongrat u lat ions
We lvish
All your fiicnds
We lovc r ou.

( En coro:)
Felíz Cumploaños antigo !

I lappy birthda¡' liicntl!

(Sc repitc todo otra \ er)

,reh4rf,Éet¡on¡
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GAMESCHAPTER#4-

couN'r rtlt!i!

,ITI DI CE _ 7d

glfts

andte¡

red bellons

Más que- un jur"'¡¡,r cs unl actir idlrl cn la qLrc ll u ;u,u i,) r,'ndrir t¡uc haccr el conteo
que se le pida scgún la ligura 1 la instruccitlrr quc potlrii scr de r¡rias maneras, la
clave radica en que cl usu¿rrio deberá lracerlo dando clic con el mouse uno por uno y
en cada clic podrá t scuchar e l nirmcro corrcsp(nr(li.lltc lr)n,-'. t\!r)- three. fbur....)
podrá ar.anzar o 'ctr,,ceticr [¡na \ L',/ (lllc crcil (ili1¡ es la rcsl]t¡csia cori.rrcta dará clic en
el botón OK.
Si el usuario acierta subc un tli-rrito al risor .ic aciertos r s¡ escLrclrará la voz de
Junior en ofl'decir: "('orrcslo" o "(ircat!" laltcrnanrlo) c inmediatemcntc aparece otra
imagen.
si la respuesta csr¿i incor¡ ccla suhe un ttíeilo al r isor de dcsaciertos r sc escuchará la
voz de Junior c't oll dccir: " lr-r a3itin" o "lntc¡'¡i.r ..)tr.r \ez" laltcrnando) pero
continúa aparccie n«lo una intarcn dil'c¡.cntc, \tr pudicrrdo corregir sobrc la misma
imagen.

I\'¡ l:ItI'\l

PANFIL Dli ORt)l:\l:S.- I:s cl ¿trc¡ tlo¡rrlc sc scñah quc obier.s dc cada imagen
debe contar el usuario.
PANTAI.t.A PRtN('lP;\1..- l:s cl árca tlondc sc nrucstra la inragcn sobre la que se
debe contar sus c()tnpot'lc¡ tte s.

BOTON AYt ll),\.- Al lraccr clic cn eil. sc escr¡ch:¡ i¡ r't,z dc .tunior cxplicando la
mecánic¡ dc lt actir itlad.

{,¡iItr I

3 {,il

0oe
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VISOR t)li ACIIiR lOS.- I:s una ¡'reqrrcña pantalla cn la tluc ol usuario podra llevar
una estadirlicl dc sus acicrlos.
VISOR Df r DI:-SA('Il::R I-OS.- l:s una pcqusña panrall cn la quc cl usuario podrá
conocer sus dcsacicrlos.
FLECHAS I)lRIrC'('lON At.l:S.- t lnl Iracia arriba r otra haciir abaio a lado de cada
área del nunrerador. ('uando sc tla clic ün la llecha que r.a hacia arnha el numerador
aumenta en orden ascendcntc r r ieer ersa cuand() sc da clic cn la llc.cha que va hacia
abajo.
BOTON SAt-lR.- Al rlar clic cn Lil sc cierra la inrcrlhz actual v se rcgresa al menú
principal.
BO'ION OK.- A¡ dar clic sobrc él cl Lisuario conljn¡a quc iu rcspucsla cstá lista.
BOTON At IDIO.- I:stirrii rcprcse nrado por una hocina con ondas dc sonido. y dando
clic en é1. el usuario potlrá cscuchar la pronurrciacitin correct¿.

INSTRUCCIONI:S
Tan pronto se entra a cst.'.jue.go sc cseuch¿ la roz de.lunior dicicndo:

Hi! My fiicnd. arc \ ou s() obscrr ant'.)
Hola amiguito. ¿,[ires muv obsen ador']
Si así es. entonces en esta imagen debcriis contar cuántos ohjetos señalados hay

Previo al .juc¡to sc rtrostn¡rl¡ u¡la alti¡ilacii,n c\plic¡ndo sohre los núnreros y la
nUnlCrlle t()l) () C(r lt tC( r.

EDCO.v .lttt.to 1 - l\igint 57 - ES POt,
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HOLYDAYS AN D CELEI}R,{T'I()NS:

birthda .{{

.ll I DI ('E - 7tl

ne¡{ yeer

hallowen

{,r)

tlt

Consiste cn .bscrr'¿rr una imagcn accrca dc Lrna celebracir'tn !. cscogcr cl nombre de
la celebracirin corr!'cla. (( hristntas. I hanksgir ing l)ar'. Ne.*. year. Camaval,
Birthday. ctc. )
Si el usuario acit:rta suhe un dígito al risor de acir'r1os r sc t'scuchará la voz de
Junior en ofldecir: "( orrscto" o "(irc t!" (alternando) c inntedialantcnte aparece otra
imagen.
Si la respuesta csr¿i incorrecta uir. r,n .lirit, al r isor. tle rlcstrcicrlos ¡ se escuchará la
voz de Junior cn oll'tlccir: "ln a¡r:rin' () "lntdnta otra \02,' (tlternando) pero
continúa aparccicnrio r¡na inlascn dil-e rcnt.'. No ¡rudienilo correeir sobrc la misma
imagen.

I\ I I:lil .\/

PANEI- DE OP(-'l( )NI::i.- lis cl irr'a do¡de sL' t¡lucstm]t los nolnbres de fiestas
disponibles a los que el usu¿rio da¡ri dohle clic
PANTAI.I-A PRIN('lP¡\1..- lls c'l .irca trondc sc n.¡r¡cslr¿r la imagen tle la celebración
en cuesti(in.
vlsoR DF- Acll:Rl os.- l)s una pe.¡ucña oanralla cn la c¡ue cl usuarirr podrá Ilevar
una estadísticu tlc sus acicrlos.
VTSOR DE DIISA('lt:R-IOS.- [:s rrnu pequcña pantalla en la que cl usuario podrá
conocer sus desacicrlos.
BOTON AYllD,\.- ¡\l haccr clic cn é1. sc escLrcha la roz dc Juni.r explicando la
mecánica dc la actir idad.
BoroN oK.- Al clar clic srhre é1. cl usuario colrfl.r¡ qoc su respucsta cstá lista.
BOTON SALIR.- Al dar clic cn ó1. sc cicrr¿ la intcrl;rz actual v se rcgresa al menú
principal.
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BOTON Atlt)lO.- [:starii rcprcsr'ntrtlo ¡rr una bocina con ondas dc sonido. y dando
clic en él el usuario potlrii escuchar la prontrnciacion c()rrcct¿t.

INSTRUCCIoNI]S
'[an pronto se entra a eslc juego sc cscucha la r oz, de .lunior dicicndo:

Ili!
¡Hola amiguito! ¿,-['c cncantan las tlestas v los días l'estir os'] [:ntonces podrás
reconocer l<is siguicntcs.

Previo al juego sc nlostrará L¡na eninracii'¡n erplieando sohre las liestas ¡- los dias
f-estivos o l'criados nrás contuncs.

Í- DCOiv Ittt.t,t 1- l\iginu 5t) - f:S POL
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ESCE:,i.\S ( lL\P'l Ult 5

A LITTLE St;RPRISE (1.'ntt pct¡uctiu sorprc\ul

voCABtrL.\R\', IOR',Iilts ( H\pI Ult

lrr resstons

violin

sl¡,ioPsts

Escena # 65
Primer plano de niños colniendo ¡- c,n el lirndo marná.
Los niños estan tcrminando de conlcr la torta de cumpleaños y entonccs mamá les
hace una pregunta.
Audio
Voz de mamá

¿.Qué les puree si uhri»u¡:; lo.t rt,¡y os.)

Voces de lodos

¡ ;Sí !!

Escena # 66
Plano mcdio de.lt¡nior ¡ Andrca.
Junior empieza a abrir los regalos uno por uno
Audio
Sonido de papel arrugándosc v rotnpiéntlosc.

Voz de Junior:
¿Qué serú éste regulo'.' ll'hut uhu thi.s ¡trt,suttl,

An im als \ouns
¡runrpct
( iu it¡ r'

t)oll
ll loc I

\ r rlr
Itr g¿1I)rrs IILrrn u 1',

(al Quickll
Run atrav

'l'o tlrink
llanlslcr I r¡ blos
\'louse (ict oul 'l o la

( irl oL¡i I t¡ rLrnI)arrot Ior
Spidcr l)c t I tr c liln h
'l 

urtIe ()n l-rr su im
('¿r' It, ritlc
Ilikc
llatc
1.. it c

S k litc:
l)rrrnt
l)ia¡to
lriLrtc

Ili«l
l.ion
l:lcphant
llorsc
Itahbit
l)uck
lio
monke)
kangaroo
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69 # suer§g

;.\t tnl¡,ll , lu,ts;t.ul str¡t puy
¿.».rqttt¡ mh 'o¡nil,t.t t¡sa ua ¡?

:Jotrrnr ap zo^

':rsopu:rrd ruo.r i :rsopunin::r: ¡odud op opruog
o!pnv
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olpnv
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Escena # 7t
Plano medio dc Junior y Andl'.
Sigue abriendo los regalos.
Audio
Voz de Junior:

¡Un Libro de.fbtos de unimalitos. -l raullt. Iike the utitnul:! ¡Reulnrenle me guston
los animuls!

Voces de todos:

¡Qué Inlcrt:untr:.1
It .t |cry intarestin!!.t

Escena # 72

Plano medio de .lunior 1' I:mil¡ .

Sigue abricndo los rcgalos.
Audio
Sonido dc papel arrugándose r ronrpicntlosc.

Voz de Junior:
E.ste regub tstu ulgo ¡tc.uulo. ¿.Oui *rti?
This prescnt i.¡ *t ltcut'.¡'. ll'hut i.s.)

Escena # 73
Primer plano de Junior con reralo.
Junior se sorpre'nde con este rt-ualo.
Audio
Voz de Jun ior:

¡(/na cuiu gruntle lltnu de dtht).\ ltgo\.1
A big hot ol legts!

Voces de todos:

¡ ll'ov. t uritttus t ufu t.r.'

lIol¡. ht»r ntltn.t Luh(\t

Escena # ?{
Plano medio de Junior con niños.
Junior está conlento con cada regalo.
Pero Mamá le ticnc un rcralo nru_r espccial.
Audio
Voz de Junior:

¡ Eslor- 1/]l,1 .1)nltn!(,.l
Oh.fiientls. I 'm rtull.t. reull.r. hupp.t .t

Voces de todos:

; Fe I ic iduda s,l un i or.t
('ongrut u I ut i t ttr :; . I un i or !

Voz dc ntanli:
l"ultu un,'L'.!ul() »tti.\

,frt
L¡'I,i
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Escena # 75
Plano medio de Junior con malnl¡.
Junior se sorprende junt<l con todos los dc¡¡ás
Audio
Voz de todos:

¿'Un regalo nús? Onc prestnt mort,.)

Escena # 76
Plano medio de manrír con canasta.
Mamá trae una canasla con trapos ] dc pronto asonla de ella la cabeza de un perrito
blanco.
Audio
Voz de mam¿i:

Miro.lunior. es un lindo tttL'lun'ritt¡.
Look Junit»'. it':; u t'ute pu¡tp.r'

Escena # 77
Plano medio de .lunior 1 niños con cachorrito.
Junior y'todos los invitados cstán enrocionanados ¡ se ponen mu).contentos.
Audio
Voces de todos:

¡Oooh... que f ierno.'
Oooh... lt's ¡endcr!

Voz de Junior:

¡Gracius nutlt'i! 7'hunks ,\lom !
Lo ttty' tt qutrer .t u t'uidur nutlut

Escena # 78
Plano ml'dio de nianrii.
Mamá aconseja sobrc los animales.
Audio
Voz de marnii:
A.tí dehe :;cr, los uninule.¡ ttunhian tuL.esitun mutho unu¡r. the unimuls ncetl u lot of
love lu¡.

Escena # 79
Plano medio de.lunior con cachttrrito cn las nranos.
Todos lc preguntan a.lt¡nior que ltonrbre le va a poncr al cachorrito
Audio
Voces de toJos:

¿.Qué nomhre lt: ¡xtntlrús al parrito.)

Voz de J un ior:
Lo llutnurti. ('oki
I'es, I ll nunt it ('t¡ki

$r§
I
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Escena # 8{)

Plano medio de Junior l Andrca con cachorrito.
Entonces Junior lc pidc pemriso a Mantá Para salir al parque que está en frente de su
casa con sus amigos )' correr.iunto al cachono.
Audio
Voz de Junior:
Mami: ¿.Nos dus pe rmixt puru :ulir ul parqua c'on ('oki?

Escena # El
Primer plano de mamá.
Mamá acepta y salen todos los niños con globos y confetis corriendo junto al
cachorro hacia el parquc.
Audio
Voz de manrá:
Claro que sí curiño. t'ut'un u juuur. diyitlrtunsc. ;lrero con mut.ho cuidu¡lo!
Be cure.fullt'. honay.'

¡Sé cuidudoso. t'uriño !

Escena # 82
Plano abierto dc niños corriendo en cl parquc.
[,os niños cstán corricndo de un latlo a otro ¡ el cachorrito los persigue muy alegre.

Audio
Música amhicntal que exprt'sc llegría
Voces de niños alcgrr-'s
Ladridos de perro cachorro.

Escena # tl-1

I)rimor plarr,r dc .lr¡ lt irrr.
Junior sir¡Lrl¡ r cl al i,suariir

Audio
Voz dc Junior:
Hi, .fiiend, hoIu umigrt. .,.\|o_t nt .t L.ottltJnto, !'m hupp) !
¿ Tu lumhit;n lo e.¡tti.t.' I'ott t¡xt !
¡Greut !

Escena # 8{
Primer plano dc .lunior.
Junior se dcspidc 1 dcsea que cl usuario se¿ (an f'eliz como lo cs él

Audir¡
Voz dc .lr¡nior:
Espero quc tti lu»thitin di.¡/uttt.¡ r.onto.r'o Lotl tus untie(r¡ I tttn tu limiliu

!fue you luta t
Bt"e

#
t(
L.-
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'l-erminada la animación de la quinta unidad. se nroslrará una intcrf'az de capitulo
dondc el usuario podrá seleccionar los.iucgos clisponibles para éstc capitulo así como
también la cancitin para ésta unidad.

Ca nción

Little puppy \tLtt itt't) ¡t,t

Perrito nlio
lvl¡" littlc pLr¡rpr

Curioso y chiquitito.
I inv and curious

Cu¿iLndo tc i'i
Whcn Isalt ¡ou

me puse rnul' f'eliz
I uas so happr

estarem0s j untos-
We sta\ t(\!lcthL.r

in the park. (en cl parc¡ue)

0n the bcd. ( L'n l.t ciulra )

In the dinning ro()nt. ( cn cl conrcrkrr)

On lhe bcach. (crr la plar a)

1 C
)

.. ,c.1,

Anímel¡8ce,.
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GAMESCHAPTER#5-

ANI]\IAI-S B(X)K

.r,t I DI (:E - 7d

big

small
I

fif
I

I

se trata dc una irctiridad cn lu t¡uc cl rrsuario por rncdio Jc l.rs in-i¡,,.ncs de varios
animalcs rlcher¿i cn r:l prirncr nircl accrrar ctral cs su aiJictiro caracteristico (si es
grande o pcqucño. alto o corrO. neuro o hlanct.r. ctc.) ) en un segundo nit.el deberá
acertar lo que puctlc r no puctlc haccr r'l arrir¡al (nrrdar. trcpar. saltar. etc.). Si la
respueslit cs accrt:r lir suhir¿i un dítiti., al tisor dc ¿ci..rtos r se verá una c
animación r.'ll'rc,rtc ll trlrra. Si li.r rrrirru.strl rls cr-rtine'¿¡ sLrhirii un tiigito al viso
desacieños v se !'scuch¡n'l la roz t[ .lu¡ior elt ol'l'dicrcnrk¡: Irr arain

?t I

I§t'l.tir'\/ f
PANEI- l)l-- oP( l()N1:s.- I:s ,a ¡,anralL-r pii,cipal r cn clla Sr ¡lr,( ¡r.,.. los animalñ--
disponible l los arlietitrs a esü()gcr. 3rFlLlcrt

BO-I-ON AY(lDA.- ¡\l hacer clic :n i'1. se cscucha la voz d., Junior explicando la ¡rñ.§,

mecánicu tlc la ar:rir iJ:rtl. "^.
vlsoR Dlr A(lll:lt los.- [:s ur¡r pc.iu!ñ.r panlall¡ cn lu qLre- c] usuario podrá llevar
una estadística dL :;Lrs ¿tc;cfi()s.
VISOR DI: t)lrs,\( lllR I()S.- lr. ur). pr(l.rcña paniallr, cn la i¡uc cl usuario podrá
Conocer sus desac icrt(¡s.
BOTON OK.- r\l dar clic sobrc i.l. el L¡suario conlirma qur: su respucsta está lista.
BOTON SAt.tR.- AI dar clic cn cil. se ciet.ra la intcrl'az actual 'se regresa al menú
principal.

a
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INSTRTICC¡ONES
Tan pronto se entra a trste jucgo sc cscucha la voz tic ,lunior diciendo
En el prime r nivel:

Hi. my fiit'nd. [)o y'ou likc aninrals'.)
Hola amiguito. tc gustan ios animalcsl
Observa los animales de catla cuadro ) escoge ol adjetixr que mejor le correspo"oltF¿

(g'
En el segundo nir cl

BlBt¡ft I

- Aletf
prñr¡

at

§

,
D

i.q

á

I,¡
t
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¡r cllmb

elephent
!t¡ !¡.

4

Hi, my fiiend. I scc that ¡ ou knorr ,t ()t ilhout anint;rls!
Hola amiguito. \ I \ L\) quc col'loccs hxstirntc rie lnilnale s!

Observa las fiascs \ co¡tlcsta si pucdc o no puctle hircerlo ceda animal

6'
E-úttl
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COI-OR\IIX

Consiste en me,,clar r':rrios cokrrcs pero tlc rnanr'ra dirertida: a tra\,éz de unos
balones y' dar/rn u¡¡ro resultado una pclota n1ás grandc r Llilercnte. pcro con el color
obtenido a lra\,eis dc la mc¿cla.

Si el usuario logra ll rnczcll in c, I <nrprr cst¿¡blccicl.r. sr: t,erá una corta animación
del personair .iugirndo con la nucvl p.'lota.
Si el usuario no l()gr¿ la r¡ezcla !'n cl ticrnpo estahlccirirr. s:-' \.erá unil corla animación
en la que todris los halonc.s tlisponiblcs le cacn ünein1¿r \ luego unu ventana que
pregunta con la \ oz dc .lunior cn oll-: \\'oulti r 0u like plav again'? (¿, l'c gustaría jugar
de nuevo'l)

t

ff
I

INTERFAZ ."\"
PERSONAJIi.- Al dar dohle clic cn t'l pcrson¿Iic se abrirá L¡na \entana O* ,S .
permitirá al usuari(| csc(lr,er !\ ri (lr.,L ,rJr's(,ni¡¡c ,a,i.¡,,"rr. tl,'
PANEL DI: Ivf I:l('1.A.- l:s el ár¡a ttonde se nlucstr¡ el rcsultatlo dc la mezcla ¿" T.i!,-,
color.
BOTON S'l ¡\R I (inicio).- l)anrjrr e lic t,n úsre bottin se inii:ra cl juego.
BoToN At il)l().- l:"tará rcprcscniad. po. una l¡tri¡tr con r)n(las dc sr»ritlo. y dando
clic en é1. cl usuario podrá cscuchar la pronunciircir'rn corrccla.
VISOR Dl: A('llrlt lOS.- l:s una ¡rcclucña pantalll cn la qLtc e I usuario podrá llevar
una eslarlistieu dc st¡s ¡eicrlos
VISOR I)t: t)i..SA('ll-.R IOS.- Ils una peque ña panrella cn la q,c e I usuario podrá
conocer sus dcs¿c iL'rios.

a
a

r§tttft
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BOTON AYlll)4.- ,Al hacer clic cn t-tl. sc cscucha Ia voz de Junior.explicando la
mecánica de la actividad.
BARRA DF. 'll[:MPO.- Mucstr¿r cl ricrnpo tiis¡xrnihle para realizar la mez-cla de
color y se sugiere que sea tlc r¡¡r nrinuto cn cucnta rcgresiva: minuto-segundo-
miliseguntlo.
BARRA Dtr COt.OR SOI-lCIl'AtX).- I:n ésta barra sc rrucstra el color cscrito en
inglés y que cl usuario dcbc mczclar.
BOTON SALIR.- Al dar clic cn él sc cicrra la intcrlirz acrual v se regresa al menú
principal.

INSTRUCCIONI:S
-l'an pronto se entra a cste iueso se escucha la r.oz tlc Junior diciendo:

Hi, my.frienl. Kit k ottl.t' th¿ hull.¡ t ith th( nac¿r¿ L7)lour.r lt». rnuke u gir.rn t'olour
Hola amiguito. patca stikr krs baloncs con los que se lirrma el color sciratado. usa la
tecla shift para que cl pcrsontjc p.llcc la pclota. pcr.o tlchcs apresurarte a conseguir la
mezcla de color o tc cacrii Lrn¿ llLrr i¡.lc baloncs.

§ff
t ,.Fh.,
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WHERE IS THE DO(;?

,IITDI CE _ 7d

btu
ln front of "

in
behind
by

El juego consistc cn r;qlcecionar la prcposici[ln t[ lugar c()rrccta con rctcrencia a una
imagen. dentro tie lu intagcn consl¿rntcntcnt( parpadeará el oblt'to principal que
indica la ubic¡cio¡r tlcl sujcto. cn cstc cas() el pcnito.

Si el usuario acicrta suhc un tii¡:ito al visor:1.: :1,:icrtos r sc cscuchará la voz de
Junior en oll'dc.ir: "( orrccto'o "(i:;at!" (altcrnanr¡o)c ir lllredi¿rtanrcnte aparece otra
imagen-
si la respucsta cs1¿i incorrecta subc un tligito al r is.r' dc tlcslciertus ;. se escuchará la
voz de Junior cn oll'dccir: "lrr ¡g¡¡¡" o 'lntcnta otra \cr" (altl-rnando) pero r
continúa aparccicnti. rrna inragcn dil'crentc. N. ¡rrtliendo corrcgir s,,bre ru,ni.rnu fi

{;

rmauen.

IN I IT RI:,\./

PANFll. Di: Ol'}( lOl,'il:S.- l:r¡ c:1...rrc.¿r sc tnue\inlti las o¡rcionrs disponibles.
AREA DIr ll\1,\(il:\J.- lirl estil .rii.t sc nir¡cstra L¡t)J .rgL'u con la ubicación del
perrito.
VISOR DE AC I¡;l{ lt)S.- I:s una }rc!lr.rcñl parrralla cn la quc cl usuario podrá llevar
una esladístic¡ dc slts ücicrt(rs.
VISOR Dl: t)ESr\( lllRIOS.- Iis una pc,lueíla parrriilla en Iu quc cl usuario podrá
conocer sus tlcsac icrlils.
BOTON AYI rf),\.- .,\l haccr clic cn el. sc cscucha la vo.¿ cl.' Junior cxplicando Ia
mecánica dc la actir itlatl.
BOTON SÁl-lR.- ¡\l tlar clic c. cil. sr-'cicrra la interfaz actual \ se reÉlresa al menú
principal.
BOION ¡\( [)l().- I:slara rcl)tcsci¡t.rJo i){)r.na btlcirra er¡rr or,.l¿rs dc sonido. y dando
clic en é1. cl usuario podrá cscuchur la pronunciacitin cor.rcctil.

,.'
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Manuul tlt'l)istño .vIDI (.8 - 7d

BO'|ON OK.- Al dar clic sohrc cil- ,-'l usu¡¡io contirnta quc s(¡ t cspurista cstá lista.
BARRA t)1: l{l:SI't ll:S I;\.- .,\qu; \(, ntucslra la opcit'rn sclcccionada por el usuario.

INS'tRric('toNtis
Tan pronto se cntr¿r a cstc jucgo sc escucha la r oz dc .lunior dicicndo

Ili, my./i'iend. ('oki i.r rcr.r'plu.tlil unl ltk»t t lind ir.
Hola amiguito. coki cs ntu\ juguetrin \ n() lo cncr¡ontlo
Do ¡ou krutv tlrcre i'¡ it?
¿,Sabes dtirrdc e stri.'

,tf

K
Dr& '
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# 3
Inlro dcl u lt inr ctlia

Escena # I
Los niños se encuentral cn
un parque corricndo r
jugando con un cachorriler.
Emily lleva unos glohos-
mie¡rtras van corricndo de
un lado a otro \ c¡cn al
suelo

Escen¡ # 2
timil¡. suelta krs globos r
éstos se clcran hacia l¡s
nubes girando.

Escena # 3
Sc, muestran sohre los
globos los isotipos dc
ESPOL. titx'oM.
PROYEC IOS Nl ll)l r
I)ICA MCO R,

Escena # {
Luego se rcvicnlrn r ,r'
muestra una liasr rlt'
bienvenida: Wclco¡nt' kr
English is A live l
"Fun t ith m¡ l:ritnrls '

'..lEil.'¡,r,., 
ti

Tl I DI CE.7d

Audirr
l\4úsica anrbiental que
crpresc alegria.

Risas de niños y ladridos
de perrito.

Audio
!ltlsicu ambiental que
r'xprcse'alegria.

ll.isas de niños y ladridos
dc pcrrito.

Audio
\lúsica amb iental gue
cxprese l'anlarria en cada
aparicirin dc los logos.

Audio
Iúús ica ambienhl que
ctprese llegria.

Voz en t¡ff:
lfcfu¡mc kt English is
.,1li¡'t: 3
"fun ¡tith f-riends".

§i

5
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illanuol tlc I)iseiio

Interfaz de usua rio
Después rlt'l intro
inmed iatamen tc se vc la
interfaz de tlStaR ]
PASSWORD quc le
permitirá al usuario
entrar al conlcnido dcl
CD Muhimedia.

I n terfaz de usua rio

Menú Principal
Se muestran todas las
opciones disponihlcs:
Chapter I

Chapter 2

Chapter 3

Chapter 4
Chapter 5

Vocabulary
CranrmarBoard
Act ¡vit¡es
Evaluación acadir¡t ic¡
Boton Ayuda
Boton Salir

\lcnú l)rinc ipa I

( haptcr l. si cs por printcra
vc/ rluc el t¡su¡rio in.:rcsl.
:ir r¡ ql único c¡pitült
dis¡rnihlc. ( x¡ndü (.1

usuario lc dé clic cntpczlr:i
l¿ iut inl.rüiriD
coÍcspondicnlc.

aq,

,II I DI CE-7d

Audio
I:scribc un nombre y
lucgo una contr¿seña.

Auriio
I)ale clic al boto¡
CRE-A l-8. (.§i e.r rrz
nuavt usuttrio)

Ilalc clic al boton
Irr.-l F.R. (.§i el usuo¡it¡

Audio
llitnvenido al CD
Vu ltirnctl ia: English is

Alivc,,3 FUN WlTll
ljRll:¡,il)S

\\'clcomc to CD
l\'lukimcd ia: English is

Alir,e::3 FUN WITH
rRlrtN I)s.

III
n

-rlxr
. E"A,

Aurlio

Who l an'l
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,Vanual dc Di.¡eño

L cuamrn r wHo r At\I? ,. 
( ) u i I tt.s¿rr'.r'¿¡.)

Escena # 5
Ninos en recreo en una
escuela. Estan en el patio
erandejugando pelota.

.r1t Dt cE-7d

Audio
Musica ambiental de
lbndo.
Vt¡ccs de niños riendo y
urit¡ndo..1

ambiental

n iños

Escens # ó
De pronto un(l palea ntu\
tuene la pelota ) (1sla se

sale de la cancha r r t parar
detrás de unos urhustos.

Escens # 7
Junior corre a rccogcrla

Escens # 8
J un ¡or encucntra la p!'lotit.
la recoge _v dc prr)nto sc
dirige hacia el usuario. lo
saluda y lc ¡rrtlunta:
;.qu ión es?

dc'

Aüdio
Voz de Junior:

,No v ¡treocupen amigos
't¡t t¡¡.t por ellat.
l-)ott t tor4'friends. Igo

(i

Audio
Voz dc Junior:

l'n .wvcn .tuurs old.

.t ne g¡tstd ¡uf¿ar pelota
I lilc ro pla¡ ball.
,'fu quiún eras?
Whtt on: vtu!

¡#l,ri

Audio
\lus ica
deten ida.
Vocss
sorprcndidos

_vx

tr

ñ
I
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Escena # 9
Junior dialoga con el
usuario

(Se espera un tie mpo
prudencial para que !'l
usuario responda)

Escena # l0
J unior dialosa con cl
usuario.

(Se espera un liemp(r
prudencial para que t l

usuario responda)

Escena # I I
Junior dialoga con cl
usuario.

(Se espera un ticmpo
prudencial para quc c I

usuario responda)

Escena # l2
Junior dialoga con cl
usuario.

(Se espera un tienrpo
prudencial para r¡ue' cl
usuario respond¡)

.}T I DI CE-7d

Audio
Voz de J unior:

, En scrio.'
Re,tlh'
ljn gu!tt¡ Lonocerle
-\'ira tr) |,?eet lou.

Audio
Vo¿ dc Junior:
Suhas, uhoru estoy
jugtutdo, porque es recreo
li¡u Kno».l m plo¡ting
no,¡. bccuusc l t's brea*

,_Tt gusta lu escuela!)
Do tr»r lile to go at

I

:
r¿I

Aurlio
Vo¿ de Junior:
..1 ni ua guslu eslar en lu

':::,"':,:;,0,::,";{,,:rli:ffi.

,tP ¿11,l.r .t)¡r.,J nUcvlJl.
I lrtt r,t *rr in m¡ sciiát,

,lttt,t,, ' -- l1,i:it¡ t 4

he. uu.\a I cdn plal' \t,¡th m!
.liitnd.t unLl ulso learn a lot
ofntv things.

Audio
Ver de Junior:

,lu trnrhiin aprendes
( t)\lts l ltit'lls cn lu

l)o t¡n lcurn nett things in
\'()tt rrhottl tool

- i 'ff't] r,
..1 '.',t 
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'- : . /*.. :..r'' t1 .- /' t/\r*.r rrLt¡ ',-'

Í: D('OM L-SPOL

t'
I

L

Á'



,líanual de Disaño

Escen¡ # l3
Junior dialosa con cl
usuario.

(Se espera un t¡cmpo
prudencial para qu!'cl
usuario responda)

Escena # l.l
Junior d ial(rr:lr uon cl
u s L¡ario.

(Se espera un ticrnpo
prudencial para quc cl
usuario responda)

Escena # I 5
Junior dialo-ra con cl
us uario.

(Se espera un ticrnpo
prudencial par¡ que !'l
usuario responda)

Escena # ló
Suena el timbrc de ll
escuela.
F in del recreo.
Junior sale corricndo del
patio al aula dc cliliics.
tambien se ven ()tros niños
corriendo.

.IT I DI CE.7d

Audio
Voz dc'Junior:

;('ti,,lt¡ ion t s fiaeslros?
ll'h ubt¡ut t\tur teuchers?

,\li.' prolisorus son muy
t¡n¿hlt:s .t ¡ianen pac¡enc¡.1

l¡uru tnsañu¡¡tos sohre
ro.L) fu r(ñorita ¿e inglés

¡lut,s clld ¿icc que éste

ilit)t,ltt .\1, eprende con
prú< tit'q .t ltuL-ienciu.

Aurlio
Vo¿ de Junior:

a .1 t¡ rL, g lld aprender el
idiomt ingltts?
[)¡¡ v¡u lika k¡ learn

..1 rut üe g stq este idio a
pu,:s ni pupti v mi
herntno lo usan a diario
clht.r ruhqun ¡ estudian

Ililt,this lunguage
h&tüle nt.r- Dad und I
hrt)th,.r ur( using it
cvL r.wlu.t. th¿y wo¡h and
shi.lr ¡ .t l¿,ruign counñ.

Audio
;Riiiiiiiiiiiiiiiing!
Vo¿ dc' Junior:
()ps, stt ¿tr'qhti el recreo,
'l he hreuk fi»ished.

I go h, .'luss
;.ln:nt mi clux: de ingles!¡
Rrgltt not lr's ñf English

Bt,,;

l#.]11,,,,,",, t,c'[!'t
, Ti'rl'¡ .[umiliures ¡ fiue '-.
hobl,t» t,u inglisl' i f .r3* I

llut, .t t¡u relarri'as1jo
qtlk t.n ittta .-:: - .

ll ()ll , ¡. i r'" i,

,Í'

I

:'l

',{

\\ii,'.2
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.llunuol ¿l¡: I)irtño

GAMES('H.\PTER# I-
'r0 DRAW!
I nterfaz Chapterl

Cuando termina la
an inración
automáticamcntc va a
nrenú de unidad l.

I nterfaz To Draw
AREA DE ]'RA BAJO
PANt]L DE I)AI'OS
BOTON AYUI)^
BOII)N IMPRIMIR
BOTON SA I- IR

lnterfaz To Dralr
El usuario debe unir los
puntos deletreados \ llenitr
el formulario con su propia
descripción.

.l'r: ; taanol¿'. .l'D. ,. ir-

.ttr hdr ¡ ,ift
'Lt ll.r.ft aú -
'I.¿.t L..1 )
'llr fir¡il¡ &t

Audio
I o: en o[l: li¡ Dran,!

Audio

Holu dmigu¡to, aqu¡
¡txlras hucer tu ne¡or

Puult's dihujorte lu

.r' tumhien ¿fuscribir cómo

., :.\, ct)mo le sienles I cual
ls ru Ll¡u.futorito!

.\ r¡ tl irr

!{a'!r '
L¡ u'" ''
¡tE

.II I DI CE-7d

,'/'-'t': I

Bltr'

1

)

., t¡. r..l h l.L,t,

¡li
i¡n ir FÉRTAHDO

ra'r r¡¡
.,rt ;

r!»
üy

ll1

(¡.p¿
{rá't,\- 

_.,:.,

r§

rÉ

f,

$DFT

!
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mi
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lllanual ¡le I)iseíio

FIND THF, NAMI:!
I nterfáz Chapter¡
Cuando termina el jueuo
regresa a menú de un idad I

I nterfrz Find the N¡me
PANEt, DE OPCIO\t]S
CAJA DF. TF, X I1)
BOTON BORRAR
Ilo1()N AYt.rt)A
I]OI'ON OK
BOToN SA I-IR

Interfaz Find the l{ame
El usuario debe encontrar
la-s letras con las que pucde
formar el nombrc
sol¡citadó.

wl{o I áÁq?

n
I '-.iI

.[

,ITI DI C E.7d

Audio
I o: t'n olf: f ind the nome!

Audio
Voz de Junior:

Holu um iguito, encuenlrq
k» letrus quc;forman el
tombre que tus a

.\ t:rl ir r
SF¿

&j
it cñ!¿.

'-r'n1Á
t',.:

-0lto0\

'#q ''i if

fdtd
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llanuol de Disttit¡

A I]USY D/\\'!
Interfaz Chapterl
Cuando term ina cljuego
regresa a menú dc un id¡d I

Interfaz A Busy llay
BOTON AYT]t)A
BOTON OK
BOTON SALIR
PANEL DE OP('IoNtlS
PANEL DE H()ITARIOS

I nterfaz A llusv Da¡
[]l usuario debc colocar cn
orden de hora dcl dÍa lar
activ idadcs
correspond ien tcs.

wHo r;t1?

.vtDt cE-7d

Audio
l'o: en off: A hus¡- da¡'

Audio
Voz de Junior:

Itolu uniguito, coloca l(rs
inúgtnas en el orden
Lrtrrec'Itt según la hora del

.\ut!ir¡

li,D?rc¡
r.-§tI
tr¡ r "

. )" r..'
\-:,Jt-4.?lr l

lr "..,l--^: ,J

§sh
7 aa-

12 .8.

tF.
6 ¡a-

el, &
lE

§

.i

7 añ.

la a'.

4 ,i.

J

t!{

rf. f lrr.6

É{f

69¡"!

*¿p,

eod
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,llanuol de I)ise¡io

Interfaz Chapter I
Cuando termina el .iucgo
regresa a menú de unidad I

Song:Who are vou?
Se muestra el videoclip con
la canción correspondicnrc
a la primera un idad.

I nterfaz Chapter I
Regresa a menú de unid¿d
y si no desea scuuir
jugando puede salir al
menú principal dando
doble clip en WtlO IAl\11

Menú Principal
Se muestra el siguiente
capitu lo activo. !'u c\te
caso el segundo.

TTI DI CE-7d

4ffi#E

(+

Audio

Itsugrcutsong!

Audio

llolu .tt¡ ¡t¡t Juni¡¡r,

So.t alagre,

ll'hut do .wu lile to plal,?
lla gustu jugur peloto:
llikt ttt pln, hull

Autlio
Il hu I ¿m'.'

\uLlio
lt': t¡t¡ c lussrot¡m-t I

I
i

ñ
tr-

".,1

vlHo r ,{Ai:,

ilIüür;jl;ii

Ih
'iel

i

J

i,i-,
l':

á-- '\
I

I

I
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.llanuul de Di.¡¿tio ,II I DI CE-7d

CHAPTER 2 IT'S lI'|' ('l \!sll(X)\t: = t.\tt: t,t ni ,¿lón ttt tlas¿s;

Escena # l7
Ninos en salón de clases.
entonces entra la macstra
de inglés.

Escena # lE
Dialogo entrc nlacstra !
alumnos-

Escenr # 19

Maestra llanra a dos
alumnos.

Escena # 20
Plano medio dc la nraestra
con ¿lumnos.

Andy y Emil¡ sr' m iran !'l
uno al otro sorprr'ndidos

?rqr,
)-.'ff:-:-

f"?

,Eq
,, 'l |^

(
>--/

t'
L

Audio
\l iss Brenda:
0ood tnonting t luss

Class
()ootl ntt¡rnitrc \liss BreruJa

Audio
\I iss Brenda:

, llt¡t tumt¡t tt «prendcr a sulu.lurnr¡s, a

I ) t'( te r¡ t ur nt rs .\- d dl,s pcd irnos e n inglé s
o l¡.'

I1¡Llat let s g,¡ to leurn greetings and
¡ntttLltttit»ts in tnglkh ok!

ffi'

( lassr
()k mi.ss Br¿ndu

Audio
\4 iss [Jrenda:
..lnd¡ ¡ Emil.t. paten ul.frente.
.4nd.t und E¡¡til.r' L'ome on here in front

,\ u rlio
\lr.' IlrenJir -\it¡i gttnos qua I ds.
r,l¡ t,t¡¡u¡tn-ht,ltttnrilo: ¡tor lu arlfu t
,i' l)t't)1¡t¡) rt' ¿t)i tlt'ttlt'n . ¡.(.in¡{) 5¿

¡,tlttJ¿r.'- ll,)r ^ !l¡! !¡\eting'(

FB,l|..

,,,üff i*l{ü ;;tJ,Í.1t1, 
, ¡ ed,ía: ,,,f.,?i

/ 'Ftr, 
' ' rf )]l;llllilji, 

r.,r,,n,u, hi+ perl(1.,X

\ ¡¿ dc [imilr: flclkt. ,4ndy
(,t't)¿ ¡¡) tt,t \\tu.'

\lrrs BrcrrJa. I Lry ¡.cll Emilv-!

( lars. rclt'ut l:lc¿v, l!elk¡!

aJ Fril ¡

-,.,r[lys

E DCOTl -lrrr',r J - l\i!!int l(l

I odos los .,\ lumnos

ES POL

rl
\#

-ft





l'lanual d¿ Dis¿iil

Escena # 2l
Plano medio dc la ntirestra
con alumnos.

Escena # 22
Plano medio de la n¡aestra
con alumnos.

iwlDI CE-7d

( udndt¡ dieu 'thrae t¡me:\. please"
[ .L rt'petirú» 3 v<'es.

l\'1¡ss Brenda:
( lu\s. tap¿ut plcust:: (;oo.l to see lou!
tl¡rte limc¡. ettst.

Iodos los Alunlnos
Gt¡t¡cl to.¡t'¿ t ou.'
Gtnxl to sat .tottl
(itxul to st,t tou!

(.d

M iss Brenda: Oft. t'er.r' good!

Audio
l\liss Brcnda; Ahoru ¿qué otra coso

¡todriu.t tle, irlc u Anly? Enilv

Voz de [rmilr: ¿(-ómo estas tú?

Voz de' Andl': Ilov ure ltou?

\liss Brunda: ( orr.,.'to And)/, Hor
Ltc \t)|¡tig,tificd ¿(ómo estos tú.)

( lo.ss reptal plLuse: How are you!
thrct tin*, plcuse.

\liss Brcnda: I cr.r' good!

.\ u tl ir-¡

\b,/ dc []m il\ ¡ (-ómo se dice eso en

lüiss Brenda: ltr ingles se dice; l'm
¡inc. thtrk _vtu o.¡encillamente se
putLlL cltcir l'm OK.
( lLt.t\. tL,pL\tr pleusc; l'm fne, than*
¡'ttu' thrt'¿ t¡nar, pleuse.

Ii)dos l(rs A lumnos
l' rrt / i nc. ! ht n k.trt u.l
l'»¡ |int. !hLtnk .tt¡tl
l'»¡ li¡c, th.uk vn.'

\liss []rcnrl¿: ( las.,; rapeat pleuse
l'¡¡t t )K' thrtc' tinrs, please.

er-. - r¡b
\lirr llrenil¿: l'tti ,.ctjmo le
;, nt¿st¡tri,t,' .lnJt ¡¡aLr"r^c¿'' 'r'ar'
Voz dc Andy: l'o estot' hién. graciñtsé'

s
l od()s los r\ Iumnos

1ffi¡

@
q!?

- ll'^'l,

\_--.Ín\r' C
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,llanual de l)is¿tio

(*viene de la esccna ,r22 )

Escena # 23
Plano medio de la maeslra
con alumnos.

Escena # 24
Plano medio dc la n¡assrra
con alunrnos.

IIIDI CE-7d

;.r

irl rss Ilrcnrirr: ()1. ¿xt¿llent!

Audkl
lll iss Brenda: .lhora ya conyersoron

.\ ticn t q ¿ derp¡:rlirse ¿,cóuo kt

Iodr¡s los.\hrmnos
t'n ( )R!

l't¡d¡ ¡s l¡¡s,.1 lunru¡¡

fodos los A lunrnos
Sca .tr¡u k¡uorrott!
St¿ .t t¡u u¡ttorrt¡¡ !
Sa.' tott k»t¡t»r¡ttt'

C
! r,z dc AnLl¡: I o lt ligo: ('huo;

Vo¿ de Irmil\: li¡ le diría: Adios.l

\liss Brcnda; E\tu bi¿n, pero en
r)tg/rj.r r<, r/rrr,. 6uxl bte! v- si se van
t¡ \'(\'dl t¡gtir tc ¿iu se agrega: See

.\¡¡lt tt¡mt¡rto¡r.' quc quiere decir: ;Te

liliss llrcncla: ( lass repeot plcuse
(it¡t¡,! h.tc' thrtt timts, please.

l\'l iss []rcnd¿: ( ktss repeat please
.\te .tt¡u k»t¡orro¡¡.' three limes,

\l iss Ilrcn<la: Oh. ...tr.t go

,\utii, ]n]j\li\{ Itr(rr,l I a¡r!¡
-l\üt-,t-. l',,t- ht\'¡n- f¿tL¿ úl lft'n,/hlt
t \D,¡-'\ tt r'kttt4.tf tl . .lnLl_t' t J nrltr
tt¡) \r it)11!)1 r'I t f.¡till lc ta a
llt ¿\r tttt' ':t t¡ttit¡r uUiKo Junit¡r U

ltt,lt , ( t'nt,t l,t harit.)

Vt¡¿ dc [:nr il\:
lloh .4nly, ¡lit'u le presenb a miE.ffi

O¡.
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Llanual de Diseño

('viene de la csccna ¡f.l)

E's

,ITI DI CE-7d

Voz de Andr :

lldu junitr. ut gusk, conocerle

Vo¿ dc J Lrnior;
Ptu tt rti tuuhiln grucias

!l iss Brent!a:
('orrcc'to, l¡tnt uhoru en inglés
jr» encitos t.n il¡' dehe decir: Hello
.4n.h. th¡s ir Junior. AnS debe decir
I li, ,lunior. t\¡.r h mcel r'ou. Y
,I un u ¡r I¡ue,l,, tlacir...

vnz dc Junior: .\iLe to meel )ot loo

( lrrrt rL¡tttt plcuse : Hi, this is n¡
lrunl! thrtt t iues, please.

Ii¡dos los A lunrnos:
lli. this is »¡.y liientl!
lli. rhi.r is m.r'/iiend!
lli. thir i¡ »tt liiend!

\1iss llrcll(iir.( /¿¡.r.r ¡'cpeat please.
\ic't to n¡t:tt.t,¡¡t! tltr¿e times, pleqse

\1iss Ilrrntllr

\1is. li¡cnrlir

( )h. good .lunior. ;F-so
I onrhien cs un gusto

\lis: Ilrcnda:( /rr.r r repeat

liLl,¡s lo¡ .llu¡truts
\icc tt¡ ¡¡t¿;l .tt¡u!
\ ll'r I¡) rxe(,t-rt)rrJ
\ itc l¡¡ nett vru.l

lodrrs los A lumnos:
\' ¡.'.' ! t ) ttt t r t .\' (,u kr( ).1

\'¡a( to ilctl _\1)u kro.'
\'¡.r lt) t¡l(.,t |ou kto.'

.\iLt to ned )ou !oo! three I

.L
¡¡¡t¡
3.ara

( )4. Ilt,tt .\ rirlltlfrl[

OLt

E D('O,IT ^lrr.,.r¡, -l - Púginu l -1 ES POL
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illunual de Diseño

Escena # 25
Plano medio dc'lr macstra
con alumnos.

Escen¡ # 26

Plano abierto de,l sakin
clases en una rulina
actividades propias dc
escuela. tomar dictndo
copiar en el pizarrtin.

Escena # 27
Toca el t¡mbre dc salida de
la escuela y' Junit¡r iorita a

sus amigos a su

cumpleaños nrientras r an

caminando

Escen¡ # 2E
Diálogo de los n iiros
mientras estan cam irran¿io

de
de
la

) {t

.vIDI ( E-7d

Audio
l\l iss []renda:
O r i.' ¡t¡:; ¡ o|e n.' i krs, pue de n
h»t¡dr s s Isientos.

\roces de Andy, Emily y
.iunirrr cr coro:
'[hu¡tk tt¡u ,ltiss Brenda!
-,Gruc its Srtu. Brendo!

M iss Brenda;
Oh' I t't lraut! Thank.,-ou

-,()h' ,Ot ¿¡tt.lioso!
(;rn. nlt u Uls. tanbién.

Audio
Miss llrenda:
.lhor porldw¡r vqmo¡ a
*¡¿u i' ¡trutlicando, pero
prinent copien Io del
pi:ornin....

Au«lio
Voz dc lunior:
I lc.t' /ri,ruls. iste sáhado
ni nttnti nrc va a celabrar
tni tunlleuñt¡s. Yes, nL
ljlthdut. t,.ttún todos . 

.

inúruLlos, is ¡n mr hotse.l
l¿¡ I l.t)0um de la

Audio
\/oz dr.. Andy
,.l utt ir». huhrú p iñata?

Voz dc Junior
l'er' ( rtn srtrpresas(u.ith
:urpri.\e.\) .\' uchos
L\tküttcltr.t fund u lot of

tl
f)

I
\

,sryjm

,*

' i§',
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,t?,

(

Yi [-r

.)

\



,lfunual de Ditatit¡

Escena # 29
Diálogo de los niños
mientras están cam inando

Escena # 30
Diálogo de los n iños
mientras están caminando

Escena # 3l
Diálogo de los n iños
m ientras están can¡inando.

Escens # 32
Se despiden en ingle( 1

cada uno se dirige a casa

v¿

.IÍIDI CE-7

Audio
Voz de Andrea

,, l' h¿hrú tt¡rta v

Vo¿ de Junior:
Oh.ta¡!, l;n grun p.rstel,
hot-udit¡t.¡ y nuchas

lellrhts!t A bil¿ Cdke.
histuin und cookies)
\/oz dc l:mily
, l ¡xtLlrcmos ter los

-Audio
Voz «lc Junior
S¡. Dti dmi me düo que
ibu u clur t¿¡t regalo

Voz dc I:mily
RaL¡tlt' I likc the birthduvs.

L unoleuints) son muy
iir¿rtih¡¡ | ne hac¿n reir

Audio
Vo¿ dc Jun ior;
I.nurttt lo,r espero ok.

\/or;cs dr' Andy. Enrly y
,\ndrca:
'I hu tlt.s.l utt ior, sh i

I

L#

)

t

Autlir¡
Vcz dr' Andy
S¿¡ .t, tu ktmorrov, Junir¡r
-lr tL,o ¡r¡uñdnu, Jun¡or.

¡l{P¡ ¡t
loli''

rt 1.,

lj
a'

,4.

r ürll

\/oces de [-.mily y Andrea

Vor de Junior
:;.'L' Iil tomorro\t'. .frien.ls.
- 1., '\ \r ñuitanq qmigos.

EDCO,IT .{rrr'.r j l\igint l5 ESPOL
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.llunuul t Dis¿ito

Lr;aurscHAPTER#2-

FIOW MANY I'tIINGS!
Interfaz Chapte12
Cuando termina la
animación
automáticamentc va a

menú de unidad 2.

Interfaz Horv man¡'..,
FONDO PRIN('IPAI,
PANtlL DE ()l].lh lOS
BOTON AYUDA
CAJA DE TEX I1)
BOTON AUDIO
VISOR DE A(:II: Rl1)S
VISOR l) tl
DLSACIERTOS
BOI'ON SA I-IR

lnterfaz How manr'...
Se muesra una imagcn de
salon de clases sin ct¡lor )
un panel con elenrcnkrs
que el usuario deberá
añadir a la imagcn antes
mencionada.

lnterfaz Chapter2
Cuando term ina sl .ir¡cro
reqresa a menú dr' r¡¡t itl¡rj
2

,'qEB$r-*t

,ITIDI CE-7

Audio
It i'¡ »t¡' ( las¡room!

Audio

Itok¡ amiguito,
;.r.'.()tl¡ )c!s los objetos
mús L¡¡nun¡s de tu salón

Pua¡ cnLtténtrqk¡s !-
it rú\trok)i con el mouse
huc'iu cl sukin de clases

\urlirr

I

I

;;^Ji)
l!

t?¡f,'

.t .E
'_t

fb

l 'l
rI

4 Choir

'l; t

¡;TI
L.i¡r"jt*.-*;¡: .1 I

siry

l.
:)

,

l

ctt:' lItY

Ch¿ ir

.{udio
lt ¡\ tt¡r' ( 1l¡t;room!

| ¿ 'r'r, i Pú yiun l h

'Jt

ED('OM ES POI.

It is tny Class.comt i

ttrhrÜvl¡ir!

E__

l-
t--ht;

I

,I
]

fk
#rn n*

ffir



t
trIanuul de Diseño

(iRI.,F]'fINGSI

Interfaz Greetings
PANTALLA PRINCIPA I-

PAN EL DE OPCIONF-S
Bo oN AYUT)A
BOTON A[JDIO
vlsoR DE AClfiR r()S
VISOR Dtl
DL.SACIt.]RTOS
BoTON SALIR

lnterfaz Crectings
Se muestra una inragcn ¡ cl
usuario debe escogcr la

más acertada.

Interfaz Chaptcr 2
Cuando termina cl .jucgo
regresa a menú dc un idad l

Song chapter 2

Se muestra videoc lip de
canción correspondiente a

la unidad.

EI¡M¡ ElEIEI.I] i

, )i l

It is miflisrrro¡!

riffi}'--g
" .. ¡, ,,,,.rr",,. ,r, !l{

.¿_. 
- 

ti ,.?

MIDI CE-7rl

Audio
Hi,,
Itolu oniguitrl ¿Qué crees

4ue aslurán diciendo en

[scoge uno opción t
mirul¡¡s saludarse!

,\ udio

Audio
It i.¡ tt¡t-( lussrtx»m.'

<P

1'r
:il d

_-

I

(
I

I

?v

U
t

-.t"1.

)\:'

frI
¡i,

6,"
:/

Audio
I lot,, »tt .¡chool!

,,lhi ettin mis amigos
Thtrt urc m.t friends

jtntot upranr.lenos
l.eurn ktgether

lxttlr).\ lul<dnt,s
I'hr tt)gtlher. .

lt

EDCOM .f r¡,.rr¡ 5 - Púcinu l T ESPOI.
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CHAPTER 3 HOME S\VtlF,1' ll0\l[. = llt¡gttr Dulte Hogar

fuIonual de Dise fio

Escena # 33
Ya en casa Junior saluda a

su mami 1' a su hermanita
(en ingles pr¡meratnente)
Ojo= estiin en la cocina.

Escena # 3,f
l)iálogo enrre Junior r su

mamá.

Escene # 35
Diálogo entre Junior ¡ sLr

mamá.

Escena # 3ó
[-uego Junior sc dirigc a su
hermanita. que cstá cn un
asiento de bebé. t-a
hermanita se llama Nathah
pero de cariño le d iccn
Natty

.ITI DI CE.7d

Audio
Vo¿ dc Junior

Audio
Vo¿ de l\,lamá

, ('t»n ta.l é en la

Audio
Vo¿ de Junior
I er.r'grtod llom, muy bién
mutni, mi:¡s Brenda nos
en:¡¿ñti u suludarnos y u
lupedinu» en inglés.

Vo¿ de mamá

,Qne hién'

L-.
1:

<.-
^- -^

L.\

ra
' ,,,,^
-l t.,I'

,. ]:
,¡' L

c. .''

Yl
--f

#D
':ú\,

-1 i
trtr'f

Audio
Vo¿ dt Jun ior
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lanual ¡le Dis¿ito

Escena # 37
Natty responde lentame¡rtc'
(es una bebé de I año)

Escena # 38
Junior empieza a

interactua¡ con el usuari1}
presentándole a su 1an: ilia

Escen¡ # 39
Junior muestra un
ponarretrato con la tblo dc
toda su familia cn ell¡
constan ademas de. su

mama y su hermana, su

papa y su hermano mayor.

Escena # 40
J un ior interactir¿ crrn cl
usuario.

)rÍl Dl CE-7tl

Audio
Voz de Natt)

r, Voz de Junior

Tu apreru)es rápido el
inglls.

Audio
Voz de Junior:
Éstt' t! nihogar. thi-s is
n.t ltone, aquí vfuo con mi
mani .t mi harmanilu

sc lluna Nuthal¡ pero de
.qriño Ie alec¡mos Ndtfi,.

Audio
Vo¿ dc Junior;
i-stL, $ mi papd, this is n!

lüth¿t", v llqüq Alberb.
F.l a\tá an lnglaterrd,
trubdi( .\)mo técnico en
rtlctn¡cititt J
»tdtltrnimicnlo de
ttsttnsore-¡: si en edirtcios
rnn.r' grundes. very big

,\udio
Vtr., dc Junior:

, [.n quc trubuja tu papá?

Rcull.r .' -t ,tn vrdad!¡ Qué
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Manual dc Diseito

Escena # ,ll
Junior interachia con el
usuario.

f,scena # ,12

J unior ¡nteractúa con cl
usuari0.

Escena # 4J
Junior interactúa con e'l

usuario.

Escena # 44
Junior ¡nteractúa con cl
usuario.

.lII DI CE-7.1

Audio
Vo¿ de Jun ior:
I.,.ttt: que cstú a lado de mi
Pal,u ¡ mi htrmano
natr. is mv hig brother
I-nri¡uc, ni mami le dice
Kike. El tumbién esta en
lngfutctru cttn mi papá
ytrqw le salió una beca
de tstudios en uno
Linirtrsilad de ese país.
t:l 6 l¡\to I muy estud¡oso,
h¿ i¡.'l¿t¿t und s¿¡

Audio
Vo¿ dc Junior:

, Tu !:tnes hermanos?

.\ r¡ rlirr
vo7 dljunior: 

;;FaJot¡L,
( rf ¡/r'Il'r.¡rrr).i nrrjno ¡Etlll#.f
¡,,44i ¡¡. 1¡¡¡ ¡!¡¡l1p qv'lllfi
\ lnlniü pure ldsrtestus de
t¡ut ilod ) lin le año, oh

.tts. ( hri.¡¡mu.s and Nev

,l't L¡uicro que llegue ese

Audio
Voz de Junior:
[,lLrs ,lts lluman por
tclL;lont nckts los fines de
scnonu .+ vt les hablo 1: les
cutnto que palabras
nwtLrs upranlí en inglés.
I rc,¡lly like to talk wi¡h

R(dlnt¿ntu e gUsla
huhlur «¡n ellos.
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trlanual de Di.seño

Escena # 45
Junior interactúa con cl
usuario.

Escena # 4ó
Luego se ve una secur-ncia
del transcurso del día a

manera de resumen visual
desde el almuerzo...

Esccna # {7
hasta cuando llega la noche
y Junior se duerme.

Escena # 48
Mamá apaga la luz ¡ cicrra
la puena.

{I

MIDI CE-7d

Audio
Voz de Junior:
Saha: me gusu mi casa, !
lil«, nty hou¡e. Sobre¡¡¡do
tu wtu. ys71fis.fulsz
nnn t-s porque ahi estu
lu TL I li*¿ ¡o *'atch TV..
üt( Nuslo \'!r TV.

( Q é L\tL¡rro .le lu cosq le
yurtu nús'.)
Voz de Junior:
llat¡ll.t..'

4r
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A u¡lio
\¡oz cn oft de Junior:
I u quiticru que /uero el
Llíu dt' nuñurut pora estur
rn ni l¡eritu clc cumpleqños
(\tl¡ tllts al»lg(rs

Voz dc l\larná
f i r rul1jgfu .fu nior. buenas

Qut t.'n14t-r lulcas sueños-

5:ttúuathget-

Audio
Son kl(, ¿.' d( tilidu.les
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Ilunual de Diseño

(]AMES CH \PTER # .1 -

¡t

t-
I

h**;, tF!1. r1+ ú:¡t
"g-$", 

t, ,.-,-l¡

,If IDI CE-7d

Autlio
llotnt St¡t,,t Home

Audio
St »¡ itlo de uc t it' idade s

\udio

wHo IS...?
lnterfrz Chspter 3

Cuando termina
animación
automáticamente va
menú de unidad l.

L¡

il

I nterfaz Who is..?
PAN EL PRINCIPA I-
PANEL DE OPCIONI]S
VISOR DE ACIt'RI OSvlsoR r)r:
DF;SACIERTOS
BOIoN OK
BO'I-ON AUDIO
BOTON SALIR

I nterfsz Who is..?
Se muestra una lbto ¡' se

escucha una pista
relacionada a un sujcto dc
la foto. luego el usuario
debe escoger de quiin se

trata.

lnterfa¿ Chaplcr 3

Cuando termina el .jucso
regresá a menú de unidad
3
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Mtnual de Diseño

HOMEROOMSI
Interfaz Homerooms
AREA DE IMACEN
PANEl, DE OPCIONES
BOTON AYUDA
BoTON OK
BOTON SALIR
BOTON AUDIO
VISOR DE ACIERI'()S
VISOR DI:
DESACIERTOS

Interfaz Homeror¡ms
Se muestra una imagen
y el usuario debr
escoger el nonrbrc
correspondientc.

Iriterfsz Chspter 3
Cuando termina cljuego
regresa a menú de un idad
3

Song Chapter 3
Sc muestra videoclip de
canción correspondicnte a
la un idad.

MIDI CE.7d

l.

L!-,i-

Audio

Hokt amiguito, sabes
L'onto se llanqn bs
.-t¡urto:i de lo casq en
inglis !
l-ntoncei dale clic a una
de |us opciones y cuarulo
cstés scguro do clic en el
hotón OK."

,\ud io

Audio
I l¡¡ne S¡,cet Home

.'. ii.

Audio
,fo ¡engo una gran

I h.ttc a grcat famil-v
Ltno lunilio feli:
A huppr'.funily
.lli h¿rmuna aún es

,lh tister is o baby ¡,et
,lli nuni nos cuidq.
)lt llt¡n¡ takes care us
I tt.\ ¿u de comer.
..lrkl li|rs aat us.
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,Vanual de Diseño

CHAPTER 4 CELIillR,\ ilO\ : ('Ll,'itt ttt io¡t

Escena # 49
Ya es el día siguiente.
mamá esta decorando la
casa para Ia celebración.
Junior ayuda a su mamá. se

le ve muy contento.
todo está arreglado \ todos
están listos esperando a los
invitados.

Escena # 50
Su€na el timbre de la casa
y Junior se desespera por
abrir la puena

Escena # 5l
Junior corre a ahrir la
puerta y es l:nrily. Ia
primera en llegar.

Escena # 52
Junior toma gustoso el
regalo y lo coloca cn una
mesita.

,II I DI CE-7d

Aurlio
11ús ica
li)n(lo

arrbienlal de

Audio
¡Riiiiiiiiiiiiiiiing!

Voz dc'Junior:

,li¡) . mumú!

Audir¡
Voz de E¡nilv
IIi -lunior. hoppy birthda¡,!
,l lr o Junior. /eli:

Voz de Junior
lli Entil.t !

,lt, tu [-uih;

Audio
Voz de Emil¡
7 t)t¡¡t! csle es mi rcgalo

Vo¿ dc'Junior
'l 

honA .v»l F-nily'!
(intc¡ts- [-nill,.
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Manuol de Di.seño

Escena # 5J
Vuelve a sonar el timbre de
la casa y esta vez son
Andrea y Andy juntos.
Junior abre la pur'rta ) k)s
recibe

Escena # 5.1

Junior los toma ) los
coloca.junto al anterior.

f,scena # 55
MamC les dice quc pucden
tomar de los bocaditLrs 1
galletas que estan en la
mesa
escena de los niños
sin'iendose muy fcliccs.

Escena # 56 i,r
M ientras comen ls niños
las gatletas convcrsan
amenamente.

APt
h

.rl I DI (-E-7tl

Audio
¡Riiiiiiiiiiiiiiiing!

Voccs dc Andrea y Andy:
I t o p pr h ir tfulal, Jun ior.'
, I tli: c'unplcaños Junkr!

Vo¿ dc Junior
7 h,lnk.t, n.t ./riends
,0utt ius, mis umigos!

Audio
z\ ndre'a

l¡¡ok. this is m.v presenl!

,Lliro, ista es mi regalo!

Voz de Andy
'this il; o./ mine Junior,
Í',stc t,s d mio Junior.
I h"¡t., .tttu likt it.
Í..V).'r(, lc Hu:ilc.

Audio
Vo¿ dc Mamá:
Ilijitot pucden sertirse las
golltas .r' los tlulces. eslán
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Voz de Andy:
,4no lus fiestus, I love the
prriL,s. los Lttmpleaños ¡
kalrt:i lu s .' ! I e hrac ione s ;

.\ut itud, r Í in de Año.

Voz dc Andrea:
,lmt¡ fu Nuvitlad. l love
( hrirl»mt. ;5i... kts
tillt¡t¡t itt¡l. P«pa Noel v
sotr,' t,¡do decoralr el
irhol Jt nuvilad juntos en
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,l[anual de l)i¡año

Escena # 57
M¡entris comen ls niñori
las galletas conversan
amenamente.

Escen¡ # 58
De pronto mamá advicne
sobre romper la piñara.

Escena # 59
Todos se ven emocionados

Escena # 60
Junior rompe la piñata y
sus amigos recogcn los
caramelos v las sorpresas.
hay mucha alegria.

,rl I DI CE-7¿l

Audio
Voz dc- F.nr il.v:
.lte glrstu el Año Nu¿vo, I
lotc ,\'t't¡ Yeur E¡e. nos
r¿ t,n intor toda lu hm ilia,
pu*lo iugur ton todos mis
pr ino.t. nos ditertimos
,nu.'ho I tomh¡én
qutna,no¡ el monigote que
rcptc¡e¡tlu ul eño viejo.

Audir¡
Voz de mamá:

,8tu!no ¡orencitos ha
llegulo lo hora de romper

()l vtrrng men, it's lime to
hrcul\ rha piñata.

Voccs de todos:

,,Si;' Piñdtu. piñata
l'¿s.'.' l'a.¡ !.'

Audio
Voz de mamá:

¿Quiin ronpe la piñota?
lVho hrcu* the piñuta!
Voz dc Andl :

Voz dc [)mily:
Quc h rompa Junior por

Vo1 ds k)dos:

A udio
Vocer dc algarabía
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¡Vanual de Diseño

Escena # 6l
Mamá invita a cantar el
clásico cumpleaños Feliz a
Junior-

Escena # ó2
Todos se colocan alrededor
de la mesa y cantan cl
clásico cumpleaños ltl iz.

Escena # 6J
lerminan de cantar v
Junior apaga las velas r al
final pide un dcseo en
secreto

f,scena # ó4
Junior se ve contetlto en
medio de sus arn igos.

\

#

,IT I DI CE-7d

Audio
Vo¿ de mamá:
,lht¡tu t\¡mos a qpqgar lo¡
relLtstacuntorel
cuuplc«ños fclb a ,lunior.

Aud io
i\'lusica de cumpleaños

Voccs dc niños cantando a
coro.
lluppr hirthLluv to ¡ou...
I lapp.t birthduv to vou...
I"cli: cnmlleuños a t¡...
Ieli: cuupleuños a ti...

.{udio
Voces de niflos:
Ite.t ,lnnior, mqke a vish
,llt.r' .lunitn pide un

1;Qt, L Üt.'A EL
( ('vPt.Í;AÑERO!!!
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ilÍanual de Diseito

GAMESCHAPTER#{-
COUNT THIS!
Interfaz Chapter {
Cuando tenrrina
an imación
automáticamenle va
menú de unidad.l.

Interfaz Count...
PANEL DE ORDE:N tJS

PAN AI,t,A PRIN('I P¡\ I,
BO ON AYUDA
V¡SOR DE ACItlR'I1)S
VISOR I)I.]
DESACIERTOS
FLECHAS
DIRECCIONAT-F-S
BOTON SA LIR
uoToN oK
BO rON AU Dt()

lnterfsz Count,..
Se muestra una imacr'n ¡
el usuario debe co¡ocar la
cilia correcta de ob_jctos
sol¡citados en la prelunra

lnlerfaz Chapter {
Cuando termina cl juego
regresa a menú d'J unidad
.1.

.vIDI CE-7d

la

iáÁÉ ¡i:¡:i-. r.¡.r;l!

A udio

Audio

J

Gi:r?t tffi -
Audio

Ilolu uniguito, eres muf

Si d:ii as, e»lonces en estu
in.tg¿'n deherás contqr
cutntos ohjekts señalados
huy

Audio
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.llonual d¿ Di.scño

l* llOt-yOavS ANII CELI:tlRA I l()\Sl
lnterfaz Holydays...
PANEL DI' OPCIoNES
PANTAI,I-A PRI\CIPAI-
VISOR DE ACltrR IOS
VISOR DII
T,ESACILRl'OS
BOTON AYT]T'A
BO ON OK
BOTON SALIR
BOTON AUDIO

I nlerfaz Holyda¡-s...
Se muestra unit i¡naqcn
y el usuario dche
escoger la celebración o
nonrbre dc ficsta
apropiado.

t..
J

Ml DI CE-7.1

Audio

llol¡ aniguito, ¿te
r¡tctutun lus rtesbs f- lo§
cliut listittts-). entonces

Trlrh raconocet k¡s
s ig u ¡.,n le s.

,\ url ir¡

I

i

i,6;'t"$*

chriglmts
trlrrhu a y

tÉ,

'Íl'.$
' 

4$"; "',

h¿llorren

Interfaz Chapter I
Cuando termina el _iucgo
regresa a menú de un idad
4.

Song Chapler ,l
Se muestra videoclip de
canción correspondientc a
la unidad 4.
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CHAPTER5 ALIl Il..,ii ,ll,lllsr. I ,ru ¡tqueñu .\orpresa

illanual de Dis¿tio

Escena # 65
Los niños están ternt inando
de comer la torta de
cumpleaños y entonccs
mamá les hace una

Pregunta.

Escena # 6ó
Junior empieza a abrir los
regalos uno por un«r.

Escena # 67
Lo abre y descubre quc sc
trata de una pelotr de
muchos colores

Escena # ó8
Sigue abriendo los rr.'qalos

.rllDl C E-7rl

Audio
Voz dc mamá

, Qw lr ¡»urece si abrinos

Voces de todos

Audio
Sonid,r de papel
arrugiindose y
rofI]pir'ndose.

Voz ds Junior:

1Ou¿ !r/á ¿.\¡e regalo?
ll hdt uho t lhis presenl!

Audio
\/o¿ de Junior:

;(/ru ¡clota de colores, ne

..1 t-t¡lt¡rs bull. I liy'.e so
tlu(lt!

Voecs ¿a ¡o¿oa

,QuL honitu!
ll is pr¿It!.'

Audio
Sor idrr de papel
arrugiinciose y
r onr¡ri-indose.

Voz de Junior:

t ! .n ¿\tu rcgob, qne

,.1n/ this present? llthat isl,
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Ilanual de Dise¡io

Escena # 69
Junior se alegra con cstc
regalo.

Escena # 70
Sigue abriendo los regalos

Escena # 7l
Junior se sorprende con
este regalo.

Escen¡ # 72
Sigue abriendo los regaktr

ttlDI CE-7tl

I

1

Audio
Vo¿ dr: Junior:

;Ut¡t).\ pú¡nrs!
.'l n¡llcr sl'ates.'

Voces de todos:

,llt.'t!
t( omo llus q divertirle

Audio
Sonido de papel
arrLr-uúndose y
ronrpiindose.

Vo¿ dc'Junior:

, f itte regulo, que será!
,lnl thir, present? What is?

Audio
\/o¿ de Junior:
, U, I.¡h, o de Íotos de
onlmalitos. I reall.v like the

Voces de todos:

,Quc lntercsunte!
It s tar.t ¡nIeresIing!

t-

ffli,
ffi:i
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*Tü
11 /i'

?tst?,

*,$,i,l\ ,. .,

.l':i

itffi'
I

.y'1. tillr
Audio
Son ido de papel
arrrrgirrtlose v
ro¡,picindose,

Vo:r rle Junior:
[-ttrt tc'gulo cstá algo
¡csud,t. ¿.Qué será?
'l 

his prrsent is so heaty
Il'hut is.'
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Munual de Diseño

Escena # 73
Junior se sorprende con
este regalo.

Escena # 7{
Junior está contento con
cada regalo.
Pero Mamá lc tiene L¡n

regalo mut especial.

Escena # 75
Junior se sorprcndc junro ll
con todos los denrás.

Escena # 76
Mamá trae una canasta con
trapos y de pronto asoma
de ella la cabeza de un
perrito blanco,

p
;r"{Í

,lII DI CE-7.1

Audio
Vo¿ de Junior:

, Linu cuju gronde llena de

.1 hig hox o! legos!

Voces de todos:

,lJ t)\1. L'uúnlos cubos.l
Il ot¡. l¡»¡ mum' cuhes!

Audio
Voz dc Junior:
I E.\¡t)_\ tún conrenh.t
()h lritn¿ls, l'n realb,

Voces de todos:

,l'c li, iluclct ,lunior.'
( t¡ ntrutufu k¡ns Junior !

r\udio
Voz d,' mamá:
lulu un regtlo mds

Voz rie todos:

, Lln rcgulo más! Une

(

Audia t
Vol (le mamá: i
.lliro .luttit¡r. 

", 
un l¡i¡dn

<uc'ht»'t'ito. a.
I o,tl¡,,luni¡¡r. lt's q cfre
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.llanuol de Distño

Esrena # 77
Junior y todos krs inritado.
están emocionanados ¡- sc
ponen muy con(entos.

Escena # 78
Mamá aconseja sobrc krs
an imales.

Escen¡ # 79
Todos le pregu[tan a Juni,)r
que nombre le va a poner al
cachorrilo

Escena # 60
Entonces Junior le pidc
permiso a Mamá P¡ra salir ¡l
parque que está en fiente de :u
ca-sa con sus am ¡gos \ corrc¡.
junto al cachorro.

.rÍt DI cE-7¿

Audio
Voces.le todos:

,Outh... qrc tiemo!
Otx¡h... lt .¡ tarulcr!

Voz de Junior:
,Orucius mumú! Thank Mom!
Lo \\rr'.t qu¿rer ! a cuidar

Audio
Voz de nramá:
.,l.ri dah¿ st,r, los animales
tdmb¡é n n.('r:i itan rnucho
umor. tlte (nintqls need a loto f

Audio
Voccs de todos: 

I

,, Qutt nonbre le pondras al

Voz de Junior:
I¡¡ ll¡n¡¿¡t i ( ohi
t'cs, l ll nLl¡ .' il ('oki.
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Audio
Vo¿ dc Junior
:lluni , .\tr ius perniso pgra
tdi ol potL¡ut c()n ú)ki?. .
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.llunual d¿ l)i¡e fi o

Escena # 8l
Mamá acepta y salen todos
krs niños con globos y
confetis corriendo junto al
cachorro hacia el parquc.

fscena # 82
Los niños están corricndo
de un lado a otro )'cl
cachorrito los persi-qr¡e

muy alegre.

Escen¡ # 83
Junior simu la ver al
usuario

Escena # 84
Junior se despide I dcsr-'a
que el usuario sca tan l¡lit
como lo es é1.

*i,1r1I

,lll DI CE-7tl

Audio
Voz de n]arná:
( ktro que :i r.uriño, tavan u
jugur. clitiirtun:e pero con
muLht¡ ctil«ht
Bt L ut e lir l l.r. honc.r' !
, SLi cuid,, ¡*t¡, tariño.t

Audio
Mus ica a¡nbicntal que exprese
alcsria.

Voces dc niños alegres

[,arJridos de pcrro cachorro.

Audio
Voz de Junior:
I I i,.li i¿ nLl, c.t k ¡.r' mul contento.

, l u tutnhién lo estás?
»'t)u kxi'
;G rcut !

t'j\

,(, -
l+

Audio \_.
Voz dc Junior:
Etpero que tu lumhién disfrqtes
cttmo.r'o (on tus amigos y con tu
linili¿.
.\i¡s ¡ ca¡ rr.
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Monual de Diseño

CA}f ES CHAPTER # 5 -
ANIMALS BOOK
lnterfaz Chapter 5
Cuando term ina la
an imación
automáticamente el usuario
va a menú de un idad 5.

lnterfaz Animals Bl
PANEL DE OPCIO)'ltiS
BOTON AYUDA
VISOR DE ACII]RI'OS
VISOR DE
DESACIERTOS
BOTON OK
BOTON SAt,IR

¡ ürr\E:el"SPÉ

MI DI CE-7d

Aud io
.1 litrlt'turprise

Audio

Itolu uniguito, te gustan

Ohsenu h¡¡ onimoles de
cuda tuuclro ¡.escoge el
«lie titt» que mejor Ie

\ u rlio

r
I

K-B

small

t. i; ,iI¡
f.1.

'' :. 'st

I nterfaz Anim¿ls Bl
Se muestra dos imáqr-nes
de an imales y dos
adjetivos. de modo que el
usuario debe escocer cl
adjetivo apropiado para
cada an imal.

Cuando term ina cljuego se
pasa a un segundo n ivel

o\lt
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Manuol de Diseño

En el segundo nivel:
Interfaz Animals 82
PANEL DE OPCIONES
BOTON AYUDA
VISOR DE ACIER I'OS
VISOR DE
DESACIT]RTOS
BOTON OK
BOTON SALIR

Interfaz Animsls 82
Se muestra una imagtrr
)' el usuario debc
escoger entre can o
Can't -si puede o no
puede el animal haccr
lo que la oración dice.

Interfaz Animals 82
a( Lino na.tor ) mL'¡ot.
etplicut'iin cle ndo: lot
.jucgos .¡c encucntru tn al
Gu¡ón l,¡terurio)

I nterfaz Chaptcr 5
Cuando el usuario termina
el juego regresa a mcnú
de unidad 5.

,VIDI CE.7d

ll

.l¿¡h¡nt

/-\_
-l lttrüGk';

- cat
i ,:liírb

lf jil', ;tl¡r¡b

n
§:,

Audio
Voz de Junior:

I Iole umigu¡to, yd veo
que corutces boslante de

()hsL,n'a las lrases y
c()nl(\la 1i puede o no
puele hucerlo cada

A t¡d io

A u(iio

alephrnl df
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Audio
.1 lilk lurprise
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illanual de Diseño

COLORMIX
I nterfrz ColorMix
PERSONAJE
PAN EL DE MT'ZCI-A
BOTON STARl (inicio
BOTON AUDIO
VISOR DE ACIER IOS
VISOR DE
DESACIERTOS
BOTON AYUDA
BARRA DE TIEMPO
BARRA DE COLoR
SOI-ICITA DO
BOTON SAI-IR

Interfaz ColorMix
El usuario debcrá lanzar
los balones col los
colores
corres pond ien tes a la
respecliva mezcla.

¡ nt€rfaz Chepter 5
Cuando termina el juego
regresa a menú dc r¡nidad
5.

,'friw'
*l

.IT I DT CE-7d

Audio

Itolu umiguito, potea sltlo
lot hulones con los que se

.fbrna cl color señolado.
us.¡ k¡ teclq \hift para que
el ¡arronajc patee la
pL'lt,ta pem debes
u¡tra surorte a conseguir
lú nt':L'lq de color o te
L'u¡:rá unu lluyia de

\rrlio

Audio
.1 l¡ lt \uryrise
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Mtnual de Diseño

L wurng rs rHE DoG'.,
Interfaz Where...
PANEL DE OPCIONES
AREA DE IMACEN
VISOR DE ACI[.,RI'OS
VISOR DE
DESACIER OS
BOTON AYUDA
BOTON SAI,IR
BOI-ON At]DIO
BOTON OK
BA RRA Dt1
RI'SPIJESTA

lnterfrz Where...
El usuario dc'berá
delenninar la liase
correcta
correspondientc a la
imagen.

lnterfaz Chapter 5
Cuando termina cl.juego
regresa a mcnú de
unidad 5.

Song Chapter 5
Se muestra vidcoclip dc
canción correspondicntc.

-\-\IL.:- -:\ ¡\)U:-):) ."lr^
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m¡iiiLffit

I'T I DI CE-7d

Audio
Voz de Junior:

llolu umiguito. co*i es

mu¡ .juguetón ¡' rut lo

¿ Suhcs donde está?

\ t¡ tlir ¡

Audio

.\h lhrle pupp)
( úrioso.r'chigu¡lito
Iint ond curious
( i«indo te yi
ll'hcn I sott ¡tou
»tt ¡tuse muy feli:

estur(nurs ¡unlos
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