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Consignas de seguridad para el usuario

Este manual contiene las informaciones necesarias para la seguridad personal, asi como para la
prevencion de dafios materiales. Las informaciones estan puestas de relieve mediante sefiales de
precaucion. Las sefiales que figuran a continuacion representan distintos grados de peligro:

Peligro

>

significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, se producira la muerte, lesiones
corporales graves o dafios materiales considerables.

Precaucion

>

significa que, si ho se adoptan las medidas preventivas adecuadas, puede producirse la muerte,
lesiones corporales graves o dafios materiales considerables.

Cuidado

>

significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas, pueden producirse lesiones

corporales o dafios materiales leves.

Nota

Se trata de una informacion importante, sobre el producto o sobre una parte determinada del manual,
sobre la que se desa llamar particularmente la atencion.

Personal cualificado

La puesta en funcionamiento y el servicio del equipo sélo deben ser llevados a cabo conforme a lo
descrito en este manual. Sélo esta autorizado a intervenir en este equipo el personal cualificado. En
el sentido del manual se trata de personas que disponen de los conocimientos técnicos necesarios

para poner en funcionamiento, conectar a tierra y marcar los aparatos, sistemas y circuitos de acuerdo

con las normas estandar de seguridad.

Uso conforme

Considere lo siguiente:

Precaucion

/N

Este equipo sélo se podra utilizar para los casos de aplicacién previstos en el catalogo y en la
descripcion técnica, y sélo en unién de los equipos y componentes de proveniencia tercera

recomendados y homologados por Siemens.

Marcas registradas

SIMATIC®, SIMATIC NET® y SIMATIC HMI® son marcas registradas por SIEMENS AG.

Los restantes nombres y designaciones contenidos en el presente impreso pueden ser marcas

registradas cuya utilizacion por terceros para sus fines puede violar los derechos de los propietarios.

Copyright © Siemens AG 2000 All rights reserved

La divulgacion y reproduccion de este documento, asi como el uso
y la comunicacién de su contenido, no estan autorizados, a no ser
que se obtenga el consentimiento expreso para ello. Los
infractores quedan obligados a la indemnizacién de los dafios. Se
reservan todos los derechos, en particular para el caso de
concesion de patentes o de modelos de utilidad.

Siemens AG

Bereich Automatisierungs- und Antriebstechnik
Geschaeftsgebiet Industrie-Automatisierungsysteme
Postfach 4848, D- 90327 Nuernberg

Exencion de responsabilidad

Hemos probado el contenido de esta publicacién con la
concordancia descrita para el hardware y el software. Sin
embargo, es posible que se den algunas desviaciones que nos
impiden tomar garantia completa de esta concordancia. El
contenido de esta publicacion esta sometido a revisiones
regularmente y en caso necesario se incluyen las correcciones en
la siguiente edicion. Agradecemos sugerencias.

© Siemens AG 2000
Sujeto a cambios sin previo aviso.

Siemens Aktiengesellschaft

Excellence in
Automation & Drives:
Siemens
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Bienvenido a STEP 7 ...

... el software estandar de SIMATIC para crear programas PLC en KOP, FUP o
AWL para equipos SIMATIC S7-300 y S7-400.

Informaciones acerca del Getting Started

En este manual describimos las nociones basicas de STEP 7 de SIMATIC
mostrando los cuadros de didlogo mas importantes y los procedimientos a seguir
con ayuda de ejercicios practicos. Lo hemos estructurado de tal forma que se
puede leer capitulo a capitulo en el orden deseado.

Al final de cada apartado encontrard dos cuadros enmarcados en verde: el cuadro
con el fondo gris es un cuadro explicativo, mientras que el cuadro con el fondo
blanco hace referencia al proceso explicado. Las instrucciones a ejecutar las he-
mos marcado al principio con una flecha dentro de la barra verde y al final con un
punto mas informacion adicional. Estas instrucciones pueden englobar varias
paginas.

Estar acostumbrado a trabajar con el ratén, varias ventanas a la vez, mends e-
mergentes, etc. y tener conocimientos basicos acerca de los sistemas de auto-
matizacion le sera de gran ayuda.

Los cursillos especiales de STEP 7 no sélo le ofrecen la posibilidad de conocer de
cerca el 'Getting Started', sino también de profundizar en sus conocimientos y
aprender a crear soluciones de automatizacién completas con STEP 7.

Requisitos para trabajar con el proyecto de ejemplo

Para realizar los ejercicios practicos de STEP 7 incluidos en el proyecto de e-
jemplo se requiere:

e una unidad de programacion Siemens o un PC
« el paquete de software de STEP 7 y el disquete de autorizacién

e un sistema de automatizacion SIMATIC S7-300 o S7-400
(para el capitulo 7 "Cargar y probar el programa®)

Documentacién de STEP 7
* Informacién basica
*« Manuales de referencia

Para acceder a los manuales electrénicos una vez instalado el software STEP 7
vaya al menu Inicio > Simatic > Documentacién . También se pueden pedir en
cualquier sucursal de venta de Siemens. Asimismo, se puede acceder a toda la
informacién contenida en los manuales a través de la Ayuda en pantalla de
STEP?7.

iLe deseamos mucho éxito en su trabajo!
SIEMENS AG
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1 Introduccién a STEP 7

1.1 Resumen breve

Con ayuda de ejercicios practicos le ensefiaremos lo facil que es programar con
STEP 7 en KOP, FUP o AWL.

En cada capitulo encontrard instrucciones detalladas que le daran a conocer paso
a paso las distintas posibilidades que ofrece STEP 7.

Crear un programa con funciones logicas binarias

En los capitulos 2 a 7 crearemos un programa con funciones légicas binarias. A
través de las funciones légicas programadas se accede a las entradas y salidas
de la CPU (caso que existan).

Los ejemplos de programacion del Getting Started se basan, entre otros, en tres
funciones ldgicas binarias fundamentales.

La primera funcion l6gica binaria que programaremos mas tarde es la funcién Y
(AND). La figura siguiente ilustra esta funcidon mediante un circuito eléctrico con
dos pulsadores.

Pulsador 1 Pulsador 2

° Si se oprime el pulsador 1 y el
+ pulsador 2, se enciende la

bombilla.

La segunda funcion l6gica binaria es la funcién O (OR). Esta funcion también se
representa mediante un circuito eléctrico con dos pulsadores.

/g Pulsador 3

+ Si se oprime el
pulsador 3 o el

pulsador 4, se enciende
Pulsador 4 la bombilla.

° &

Getting Started STEP 7 1-1
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Introduccion a STEP 7

La tercera funcion l6gica binaria es el flipflop o funciéon SR. Esta funcion reacciona
en un circuito eléctrico a determinados estados de tensién y los transmite como

corresponde.

Pulsador S Flipflop

—4—- .
+ _/go_R

Pulsador R

Si se oprime el pulsador S, se
enciende la bombilla y permanece
encendida hasta que se oprime el
pulsador R.

1-2 Getting Started STEP 7
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Introduccién a STEP 7

1.2 Interaccion de software y hardware

Con el software de STEP 7 crearemos un programa S7 en un proyecto. El
sistema de automatizacion S7 se compone de una fuente de alimentacién, una
CPU y varios mddulos de entradas/salidas (m6dulos E/S).

El autdbmata programable (PLC) vigila y controla la maquina con ayuda del
programa S7. A los médulos de entradas/salidas se accede mediante direcciones.

Cable PG Unidad de
programacion

Transferir el programa creado

Maquina a
= | controlar

CPU

Modulo de salidas

Fuente de alimentacién Médulo de entradas

Getting Started STEP 7 1-3
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Introduccién a STEP 7

1.3 Procedimiento basico a seguir con STEP 7

Antes de crear un proyecto debe saber que los proyectos de STEP 7 se pueden
crear siguiendo el orden deseado.

Disefiar una solucion para la tarea de automatizacion

Crear un proyecto (cap. 2)

12 posibilidad 22 posibilidad
Configurar el hardware Crear el programa
(cap. 6) (caps. 3ab)
Crear el programa Configurar el hardware
(caps. 3ab) (cap. 6)

I 4

Transferir el programa a la CPU y probar el programa
(cap. 7)

En el caso de que el programa contenga muchas entradas y salidas recomendamos
configurar primero el hardware. Asi STEP 7 mostrara varias direcciones a elegir en el
editor de 'HWConfig'.

Si se decide por la 22 posibilidad, tendra que asignar manualmente a los componentes que
haya seleccionado sus direcciones respectivas, pues no podréa acceder a ellas a través de
STEP 7.

Al configurar el hardware no sélo se pueden definir direcciones, sino también modificar
parametros y propiedades de los modulos. A modo de ejemplo: en caso de utilizar varias
CPUs simultaneamente, sera necesario adaptar sus respectivas direcciones MPI.

Como que en el programa de ejemplo se utilizan sélo
unas cuantas entradas y salidas, olvidémonos por el
momento de configurar el hardware y empecemos
enseguida a programar.

1-4 Getting Started STEP 7
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Introduccion a STEP 7

1.4 Instalar STEP 7

Independientemente de si desea empezar con la programacion o con la
configuracion del hardware, primero debe instalar STEP 7. Caso que utilice una
PG SIMATIC, ya tendré el software instalado.

Al instalar el software de STEP 7 en
una PG/un PC que no lo tenga
preinstalado, tenga en cuenta los
requisitos de software y hardware
mencionados en el archivo ‘Léame.wri'
del CD de STEP 7 bajo
<Unidad>:\STEP 7\Disk1

Si primero tiene que instalar STEP 7,
introduzca ahora el CD. El programa
de instalacién arrancara
automaticamente. Siga las
instrucciones de instalacion.

Si falla el arranque automatico de la
instalacion, encontrara el programa
'Setup’ en el

CD-ROM bajo

<Unidad>:\STEP 7\Disk1\setup.exe.

Una vez finalizada la instalacion y
[Pl E después de reiniciar el ordenador,

Adrninistradar SIMATIC aparecera el icono "Administrador

SIMATIC" en su escritorio de

E Windows.

Si hace doble clic en el icono "Administrador SIMATIC" una vez finalizada la instalacion,
arrancara automaticamente el Asistente de STEP 7.

Para mas informacién acerca del proceso de
instalacion consulte el archivo 'Léame.wri' del CD de
STEP 7 bajo <Unidad>\STEP 7\Léame.wri

Getting Started STEP 7 1-5
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Introduccion a STEP 7
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2 Administrador SIMATIC

2.1 Arrancar el Administrador SIMATIC y crear el proyecto

Al arrancar STEP 7 se abre la ventana del Administrador SIMATIC. De forma
estandar, arranca asimismo el Asistente de STEP 7, el cual nos ayudara a crear
el proyecto de STEP 7. Los proyectos se estructuran de tal modo que permiten
depositar de forma ordenada todos los datos y programas que se necesitan
durante la programacion.

En el proyecto se depositan los datos en forma de objetos con una
estructura similar a la de un arbol de directorios.

= El equipo SIMATIC y la CPU contienen

El programa S7 contiene todos los
blogues junto con los programas
necesarios para controlar la maquina.

¢ -&p Proyecto los datos de configuracion y
: parametrizacion del hardware.

Haga doble clic en el icono
Administrador SIMATIC. Se activara
Adrministrador SIMATIC el Asistente de STEP 7.

Asistente de STEP7: 'Nuevo proyecto’ [ x]

% Introduccion 1(4)

Con el botén Preliminar se muestra y
oculta la estructura del proyecto que
Asistente de STEP7: "Nuevo proyecto’ se esté Creando

El Asistente de STEP 7 permite crear un proyedta en poco
tismpo. Asf se pueds empszar & programear enseguice.

T —— Para que se abra el segundo cuadro
de dialogo pulse el botén Siguiente.

¥ i/isuaiizar el Asistante i anancer el Adri o SIMATIC ‘ Breliminar<<
b~
5} 57_Prol MNombre del blogue | Nombre simbiélic
-l Equipo SIMATIC 300 TFOBT Cycle Execution
=- 3 CPU312 IFMI)
&-{31] Pragrama S7(1)
/2 Blogues

_ge——
o ) i Concoler | Aute

Getting Started STEP 7 2-1
A5E00069684-03



Administrador SIMATIC

Asistente de STEP7: 'Nuevo proyecto’

CPUITZIFM
=

BES? 312-8AC0Z-0AB0
BES7 313-1AD03-0AB0
BES? 314-1AED4-0ABD
BES7 314-5AED3-0AB0
BES7 315-1AF03-0AB0
BEST 315-2AF03-0AB0

& Equipo SIMATIC 300
= @ cPust)

=31 Programa 57(1)

Asistente de STEP?: 'Nuevo proyecto’

=

Equipo SIMATIC 300

1=}
=3 cRUTI4M)
=[] Programa S7(1)
a

2-2

Cycle Execution
Time of Day Interupt 0
Time of Doy Interrupt 1
Time of Day Interupt 2
Time of Day Interupt 3
Time of Day Interupt 4

Cycle Execution

Elija la CPU 314 para el proyecto de
ejemplo "GS" (Getting Started). El
ejemplo se ha creado de tal modo que
puede seleccionar la CPU
suministrada en cualquier momento.

La direccion MPI ajustada por defecto
esla 2.

Con el botén Siguiente se confirman
los ajustes y se salta al dialogo
siguiente.

Seleccione el bloque de organizacion
OB.1 (si aun no esta seleccionado).

Elija el lenguaje de programacion
KOP, FUP o AWL.

Confirme los ajustes realizados con
Siguiente.

Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

Asistente de STEP7: 'Nuevo proyecto’ [ x]
2} §Cémo se debe llamar su pmxet{n? a4y
N

Nombre del proyecto [Geting Started

Proyectos existentes: iel il
GS-AWL_Esempia
GS-FUP_Esempio
GS-KOP_Esempin =
Compruebe su nuevo proyecto enla presentacion
preliminar
Haga clic en el botén 'Finalizar', si desea crear el proyecto
con la estructura visualizada.

Preliminar<<

2y Getting Started
-l Equipo SIMATIC 300
- 3 cRUBT4()
-3 Programa S7(1)
/24 Bloques

MNombre del blogue | Nombre simbélico
0BT Cycle Execution

<Ards |S\gu\em{| Fmahzar) Cancalar Ayuda
N

a

Seleccione con un doble clic el nombre
gue aparece en la casilla "Nombre del
proyecto" y llamelo "Getting Started".

El boton Finalizar permite generar el
nuevo proyecto conforme a la
presentacion preliminar.

eficiente.

Al pulsar el boton de comando Finalizar se abre el Administrador SIMATIC mostrando la
ventana del proyecto creado, "Getting Started". En las paginas que siguen le ensefiamos lo
importantes que son los archivos y las carpetas creadas y cémo trabajar con ellos de forma

De forma estandar, el Asistente de STEP 7 se activa cada vez que se arranca el programa.
Si desea modificar este ajuste, desactivelo en el primer cuadro de didlogo del Asistente.
Pero no olvide que, si crea un proyecto sin ayuda del Asistente, debera crear todos los
directorios del proyecto a mano.

I Para mas informacién elija Ayuda > Temas de

Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

2.2 Estructura del proyecto en el Administrador SIMATIC y
como llamar a la Ayuda de STEP 7

Tan pronto se haya cerrado el Asistente de STEP 7 apareceréa el Administrador
SIMATIC con la ventana del proyecto "Getting Started" abierta. Desde esta
ventana se accede a todas las funciones y ventanas de STEP 7.

Abrir, organizar e imprimir
proyectos

Editar bloques e insertar componentes

Ajustar la representacion y
del programa

disposicion de las ventanas,
seleccionar un idioma y editar los
datos del proceso

Cargar el programa 'y
supervisar el hardware

Llamar la Ayuda de
STEP 7

gﬁdminislladm SIMATIC - Gething 5Started
Archive  Edicidn  Insertar  Sistema de desting  Wer

Heramientas Yentana Aypuda

Dlﬁ:lg?lﬁl & ||g| ﬂl Iﬂ_ﬁl E . |<sinfi|lr0> jEl %‘%ll EI

'Ei:":;ﬁetting Started -- C:A\Siemens\Step7\S7projAGettin_1

El--% Getting Started

=23 Equipo SIMATIC 300 It

- crusta)
E‘.

Prograrma 57[1]
{E] Fuentes

{£H Blogues

Pulze F1 para obtener apuda. i

En la ventana derecha se aparecen
los objetos y carpetas que contiene
En la ventana izquierda se ve la la carpeta seleccionada en la
estructura del proyecto. ventana izquierda.

2-4 Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

Cbmo llamar la Ayuda de STEP 7

F1

Aypuda

Temas de Apuda...

&2 Ayuda de STEP 7 M=K
<

Hide Back Fomad Home Pint Glosario Obielos

Conterts |k | searcn | B ) B :1
Guia de orientacion de STEP 7

@ Novedaces

=1 i ¢En qué consiste el software STEP 77

STEP 7 es el software estandar para configurar y
programar los sistemas de autematizacidn SIMATIC

STEP 7 forma parte del software industrial SMATIC. EI
software esténdar STEP 7 presenta las siguientes
variantes:

« STEP 7-Micra/DOS y STEP 7-Micro/MIN para

aplicaciones stand-alane sencillas en sistemas de
automatizacion SIMATIC 57-200.

@ Como disefiar una solucién de autc
@ cémo arrancar v wtiizar STEP 7

@ Blaboracion de proyectos

@ configurar el hardiware

@ configurar eniaces e ntercambiar
@ Frogramar biooues

@ configurar mensajes

@ Configurar veriables para mancio ,_|
@ Ectabieser criaces onine y gjustar
@ Corger

« STEP7 para aplicaciones en sistemas de
automatizacion SIMATIC 57-300/400, SIMATIC h7-
3007400 y SIMATIC C7 can funciones ampliadas;

o ampliable con los productos de software
@ Test i opcionales integrados en el Software Industrial
@ Diagnéstica SIMATIC (consulte también Posibilidades de

@ imprini y archivar _,;I ampliar el software estandar STEP 7 %
KT IS D
d ] _>l_I

h?

12 posibilidad:

Elegir un comando de menu
cualquiera y pulsar la tecla F1.
Entonces aparecera la Ayuda
contextual del comando seleccionado.

22 posibilidad:
Elegir el comando de menu Ayuda >
Temas de Ayuda.

En la ventana izquierda aparece el
indice con los distintos temas de
Ayuda y, en la derecha, el tema
elegido.

Navegue hasta el tema deseado
haciendo clic en el indice, en el signo
+. En la ventana derecha aparece
entonces el tema seleccionado.

Con Indice y Buscar se pueden
introducir términos determinados para
afinar la basqueda.

32 posibilidad:
Hacer clic en el botén de la Ayuda vy,

seguidamente, en el objeto sobre el
gue desea obtener informacion.

Navegar en la estructura del proyecto

KA clor SIMATI 4 |

Eﬁg?ﬁ ngna—ﬁ =%)| =] w2

A

Pulse F1 pars obtener apud.

Getting Started STEP 7
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Se visualiza el proyecto recién creadas
con el equipo S7 seleccionado y la
CPU.

Haga clic en los signos + 6 — para abrir
0 cerrar una carpeta, respectivamente.

A través de los iconos visualizados en
la ventana derecha puede llamar
posteriormente otras funciones.
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Administrador SIMATIC

a

125 Getting Started - C:\SIEMENSASTEP7\S 7proj\Gettin_1

£ Bloques

27 Getting Started — Dr\siemens\step7\SZpzai) Gettin_1
=89 Getling Started
E1E Equipe SIMATIC 300
=@ crPu3tAm
A Programa S7(1)

= Blogues

2% Getting Started — D:\siemens\stepZ\SFHT0 MRgttin_1

-1
= CPUF1A(T)

=& Programa S7(1)
(B Fuentes
& Blogues

Haga clic en la carpeta
Programa S7 (1). Contiene los
componentes necesarios del
programa.

Con el icono 'Simbolos' asignaremos
posteriormente nombres simbdlicos a
las direcciones (cap. 3).

La carpeta 'Fuentes' sirve para
depositar programas fuente. En este
manual no tratamos este tipo de
programas.

Haga clic en la carpeta Bloques.
Contiene el OB1 y, mas tarde,
contendra los demés bloques que
vayamos programando.

A través de los bloques aprenderemos
a programar en KOP, FUP y AWL
(caps. 4y 5).

Haga clic en la carpeta Equipo
SIMATIC 300. Contiene todos los
datos del proyecto que tienen que ver
con el hardware.

Con el icono Hardware definiremos
los pardmetros del sistema de
automatizacion (cap. 6).

Si necesita mas software de SIMATIC (p.ej.: los paquetes opcionales PLC-SIM, el programa
de simulacion de hardware, o S7-GRAPH, el lenguaje gréafico de programacion), también se
integrarédn en STEP 7. Estando en el Administrador SIMATIC se pueden abrir directamente
los objetos correspondientes (p.€j.: un bloque de funcién S7-GRAPH).

2-6

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday vaya [
a los temas "Como disefiar una solucién de automatizacién" y
"Nociones basicas para disefiar la estructura del programa".

Si desea saber mas acerca de los paquetes opcionales
consulte el catalogo de SIMATIC "Componentes para la
Integracién Total en Automatizacién“ ST 70.
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3 Programacion simbolica

3.1 Direcciones absolutas
Todas las entradas y salidas tienen asignada, de forma estandar, una direccion
absoluta. Esta direccion se adopta directamente en el software.

Las direcciones absolutas se pueden sustituir por nombres simbdlicos definidos
por el usuario.

)

Médulo de entr. N Médulo de sal.
digitales H digitales
byte O © byte 4
bits 0 a 7 s bits 0 a 7
©
. = |
Modulo de entr. . Médulo de sal.
O ..
digitales o digitales
byte 1 M byte 5
bitOa7 i bits0a7
Direccion absoluta: E 15
\
Entrada Byte 1 Bit 5

Recomendamos no hacer uso de la programacion
absoluta a menos que el programa S7 contenga pocas
entradas y salidas.

Getting Started STEP 7 3-1
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3.2 Programaciéon simbolica

3-2

En la tabla de simbolos asigne, a todas las direcciones absolutas que utilizara
mas tarde en el programa un nombre simbolico y un tipo de datos; p.ej.: el
simbolo 'Pulsador 1' a la entrada 'E0.1'". Estos nombres, denominados variables
globales, son validos para todos los componentes del programa.

La programacion simbolica permite mejorar considerablemente la legibilidad del

programa S7.

Uso del editor de simbolos

125 Getting Started - C:\SIEMENSASTEP7\S 7proj\Gettin_1

- Getling Started

Fuertes Blogques

£ Bloques

IC 30...\Simbolos]

Simbolo Direcci o de datos

6n Tij Comentario
1 Cycle Execution OB 1 0B 1
2

[ HOMT Z

Direccién | Tipo de datos

Cycle Execution 2 Jos 1 OB 1

Simbolo | Direccién | Tipo de datos |
1 |Programa principal 0B 1 OB 1
2 |Lampara verde A 4.0 BOOL
| Comentario

O

Simbolo | Direccién | Tipo de datos |
1 Programa principal OB 1 oB 1
2  |Lampara verds A 4.0 BOOL
3 |Lampararoja A 4.1 BOCL

=

Navegue en la ventana del proyecto
"Getting Started” hasta la carpeta
Programas S7 (1) y abra el icono
Simbolos con un doble clic.

Por el momento nuestra tabla de
simbolos contiene sélo el bloque de
organizacién OB1.

Haga clic en el simbolo Cycle
Execution y sobreescribalo para
nuestro ejemplo con "Programa
principal”.

En la linea 2 introduzca "Lampara
verde"y "A 4.0“. El tipo de datos se
aflade automaticamente.

Para introducir el comentario del
simbolo haga clic en la columna
‘Comentario’ de la linea 1 6 2. Al
finalizar una linea pulse la tecla Entrar
para insertar otra.

En la linea 3 introduzca "Lampara roja"
y "A 4.1" y confirme con Entrar.

De este modo se asignan nombres simbélicos a
las direcciones absolutas de las entradas y salidas
requeridas por el programa.

Guarde los datos introducidos o
modificados en la tabla de simbolos y
cierre la ventana.

Getting Started STEP 7
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Como que son muchos nombres para todo el proyecto "Getting Started",
recomendamos copiar la tabla de simbolos en el proyecto tal y como describimos

en el siguiente capitulo.

ﬁSymhol Editor - [Getting Started\E quipo SIMATIC 30.. \Simbolos]

@ Tabla Edicidn Insertar “er Hemamientas Wentana Ayuda

==l x|

Sla| & slviel o) |

=R

Simbolo

Direccién | Tipo de datos |

Comentario

Arrancar MD
Arrancar_MG
Autornatico ON
Conectar_ventilador_MD A
Conectar_ventilador_MG A
Datos_globales DB
Debe_revol_alcanzado_MD A
Debe_revol_alcanzado_MG A
9 [Diesel DB
10 [Fallo_Di E
11_|Fallo_MG
12 |Gasolina D
13 |Lampara roja A
14 |Lampara verde A
15 |Manual ON E
A
A
A

mmm

L=-R BT R B R L

16 [MD_ON

17 |MG_ON

18 |Modo Automatico
19 |Motor FE
20 |Motores FE
21 |Motores_datos DB
22 |Parar_MD

23 |Parar MG

24 |Programa principal
25 |Pulsador 1

26 |Pulsadaor 2

27 |Pulsador 3

28 |Pulsador 4

29 |Retardo_descon_MD
30 |Retardo_descon_MG
31 |Revol_reales_MD

32 |Revol_reales_MG

33 |Wentilador

nzz A Ammmmaomm

“EE

BOOL
BOOL

Arrancar el motor diesel

Arrancar el motor de gap

para la funcidn de merm
Comando para conectar
Comando para conectar
Blogue de datos globale
Indicator mator diesel al
Indicatar motor gasoling
Datos del mator diesel
Fallo del mator diesel
Fallo del motor de gaso
Datos para motor de ga
Bobina de la conexidn e
Bobina de la conexidn e
para la funcidn de merm
Commando para arranc:
Commando para arranc:
Funcidn de memaorizacii
Contral del mator
Ejemnblo de multiinstanc
Blogue de datos de inst
parar motar diesel

parar el motor de gasoli.,

Aqui puede ver la tabla de
simbolos del programa S7
de ejemplo "Getting
Started" en AWL.
Generalmente se crea una
tabla de simbolos por
programa S7, es decir,
independientemente del
lenguaje de programacion
que se elija.

En la tabla de simbolos se
aceptan todos los
caracteres imprimibles
(p.€j.: diéresis, espacios en
blanco etc.).

Este blogue contiene el p
para la conexidn en serie
para la conexidn en serie
para la conexidn en paralelo

para la conexidn en paralelo

Retardo para el ventilador del
Retardo para el ventilador del
Revoluciones reales del moto
Revoluciones reales del moto
Contral del ventiladar

NOM [

El tipo de datos que se inserta automaticamente en la tabla de simbolos define el tipo de
sefial a procesar para la CPU. STEP 7 utiliza, entre otros, los tipos de datos siguientes:

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

Combinaciones binarias desde 1 bit (tipo BOOL) hasta 32 bits (DWORD).

CHAR

Un caracter del juego de caracteres ASCII.

INT
DINT
REAL

Valores numeéricos (p.ej.: para calcular expresiones aritméticas).

SS5TIME

TIME

DATE
TIME_OF_DAY

Valores de hora y fecha de STEP 7 (p.ej.: para ajustar la fecha o introducir la hora)

Getting Started STEP 7
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Para mas informacion elija Ayuda > Temas
de Ayuda y vaya a los temas "Programar
bloques" y "Definir simbolos".
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4  Programar el OB1

4.1 Abrir la ventana KOP/AWL/FUP y el OB1

Elija uno de los lenguajes KOP, AWL o FUP

STEP 7 permite crear programas S7 en los lenguajes de programacion KOP,
AWL o FUP. En la practica, y también en el ejemplo de este capitulo, debe deci-
dirse por uno de los tres lenguajes.

KOP (esquema de contactos)
apropiado, entre otros, para usuarios que provienen de la industria
electrotécnica

"Pulsador 1" "Pulsador Z" "Lampara verde"

| | || (1 |
‘ 1 1 W 1

AWL (lista de instrucciones)
apropiada, entre otros, para usuarios que provienen del campo de la

informatica

I "Pulsador 1"

0] "Pulsador 2"

= "Lampara verde"

FUP (diagrama de funciones)
apropiado, entre otros, para usuarios que estén familiarizados con la
técnica de circuitos

"pulsador 1" — "Lampara wverde"

"Pulsador 2" — —

Ahora se abrira el bloque OB1 en el lenguaje de programacion en el que
haya sido creado con el Asistente del proyecto. De todos modos, el lengu-
aje ajustado se puede ser cambiar en todo momento.

Getting Started STEP 7 4-1
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Programar el OB1

Copiar la tabla de simbolos y abrir el OB1

Dado el caso, abra el "Getting Started"”
gue ha creado. Para ello, haga clic en
el icono Abrir, eligiendo "Getting
Started” y confirme con Aceptar.

Frovectos de uzuano

Dependiendo del lenguaje de progra-
macion elegido, abra también el proy-
ecto:

« ZEs01 05 STEP7__KOP_1-9,
« ZEsO01_01_STEP7__AWL_1-9

Getting Started %

0
e ZEsO01_03_STEP7__FUP_1-9
7 i v Aqui le presentamos los tres proyectos
=0 de ejempilo.
Navegue en el ,ZEsO1 XXX“ hasta
[EpZEn01_01_STEP7_STL 19 - C-\SIEMENS\STEP7\Examples\zEn01_010(01] x]| I'e H H
R s & Ilega_r a Simbolos y copie este icono
e mediante 'Drag and Drop’ (arrastrar y
) = I soltar) en la carpeta Programa S7 de
Pl g | ) o § la ventana de su proyecto "Getting
4 I Started".
== 2 A continuacién cierre la ventana
Pulse F1 para obtener ayuda. e “
LZESO1_XXX*,

‘Drag and Drop' consiste en hacer clic con el raton en el
objeto deseado y arrastrarlo hasta la posicion deseada
manteniendo pulsada la tecla del raton. Al soltarla, el
objeto se deposita alli donde se encuentre en ese
momento.

2%, Getting Started — D:\siemens\step7\S7gmil Gettin_1
£ &9 Getting Started

Haga doble clic en el OB1 del proyecto
S8 S : "Getting Started". Asi se abrira la
T laregeres | N ventana KOP/AWL/FUP del proyecto.

(& Fuentes
/2 Bloques

a

En STEP 7 el OB1 es procesado ciclicamente por la CPU. Esta lee el programa contenido
en el bloque linea por linea y ejecuta los comandos. Cuando la CPU vuelve a encontrarse
en la primera linea del programa, significa que ha finalizado un ciclo. El tiempo transcurrido
hasta entonces se denomina ‘tiempo de ciclo'.

Dependiendo del lenguaje de programacion que haya elegido consulte el apt. 4.2 (progra-
macion con KOP), el apt. 4.3 (programacion con AWL) o el apt. 4.4 (programacion con
FUP).

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayu-
day vaya a los temas "Programar bloques" o "Crear —
blogues vy librerias"

4-2 Getting Started STEP 7
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La ventana KOP/AWL/FUP

En la ventana KOP/AWL/FUP se programan todos los bloques. Como ejemplo
para los tres lenguajes le mostramos aqui la ventana KOP.

Insertar un nuevo
segmento

Los elementos de programa mas
importantes de KOP y FUP

Mostrar y ocultar el catalo-
go de elementos del pro-

grama

Cambiar la vista del Desplazar la linea divisora
lenguaje de programa- de la tabla con ayuda del
cién puntero del ratén

8§ KOP/AWL/FUP - [0B1 — Getting Started\Equipo SIMATIC J00,CFU314(1)],

3 Archiva Edicion Inserer Sistemadedesting Test Yer Heramiertas femtana  Ayuda =] x|
= T O M e | T o i e e i o /
Direccién [Declaracién |Nombre Tipo Valor inicial |Comentazio ﬂ 19 Nuevo segmento
0.0|tenp) Bits Dﬁ =1 -
1.0t=np| La tabla de declaracion de variables L (cofd restart
~-Iteme|  contiene parametros y variables loca- L (pfiority of
3.0|tenp! 1 ﬁrganlzatlol
2.0je=ap| €S del bloque reberved for =iw
KN j_l
OBl : Titulo: :I o N
Comentario: :Z :EEKVE)
[ — Campos 'Titulo' y 'Comenta- 4 Gueo
1 Titulo: P 3 ‘omparacitn
feem: i Thoule rio' del bloque o segmento 2 Comparacy
Comentarlo: Contaje
@8 Llamada DB
(2] Sato

0 Nimeros en coma fiia
+(28 Nimeros en coma flotants
Transferencia

8 Contral del programa,

Catélogo de elementos del
programa, aqui para KOP

e

% Librerias
Linea de instruccién, segmento o
circuito

Operaciones lbgicas con bits %4

’.J,/ 2

Pulse F1 para obtener ayuda /ﬁmme [Abs [Seg1 [Einfg

Informacién sobre el ele-
mento seleccionado

Ayuda del elemento de
programa seleccionado

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

4.2 Programar el OB1 en KOP

A continuacidon vamos a programar una conexion en serie, una conexion en pa-
ralelo y la operacion 'Flip-flop de activacion/desactivacion' en KOP (esquema de

contactos).

Programar una conexion en serie en KOP

Yer

Al

EUP

Citrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3

Comentario:

Iostrar » « Representacion simbdlica
v |nformacion del simbolo
Seleccidn de simbalos
v Comentario

v |dentificadaor del operando

Crl+0Q)
Ctrl+Bloghd apis+
Chrl+7
Cirl+Bloghd apis+k.

Si no esté ajustado el lenguaje de
programacion KOP, ajustelo eligiendo
el comando de menu Ver > KOP.

Haga clic en el &rea Titulo del OB1 e
introduzca, p.ej., "Programa principal.
Se ejecuta ciclicamente”.

Seleccione un circuito para el primer
elemento.

Haga clic en el botén que representa
un contacto normalmente abierto en la
barra de herramientas e insértelo.

Repita el procedimiento e inserte un
segundo contacto abierto.

Inserte una bobina al final del circuito.

Para completar la conexion en serie
sélo falta asignar las direcciones a los
contactos normalmente abiertos y a la
bobina.

Compruebe si esta activada la repre-
sentacién simbdlica.

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

C 2.2 ) 7. 7 2.7
Sl it —
7.2 ?2. ; 22,7

I = —

‘ "pulsador 1"

"Pulsador 2"

"Lémpara verde"

{ |

Getting Started STEP 7
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Haga clic en ??.? e introduzca el
nombre simbdlico "Pulsador 1" (no
olvide las comillas).

Confirme con Entrar.

Para el segundo contacto normalm-
ente abierto introduzca el nombre sim-
bélico "Pulsador 2".

Introduzca el nombre "Lampara verde"
para la bobina.

La conexidn en serie estd programada.

Si ya no hay mas simbolos marcados
en rojo, guarde el bloque.




Programar el OB1

Programar una conexién en paralelo en KOP

CE A """" {tulo: Seleccione el segmento 1.

Comentario:
I|-l|-c: Inserte otro segmento.
| C N Vuelva a seleccionar el circuito
| SN’
_I I_l _()l Inserte un contacto normalmente a-
bierto y una bobina.

W e Seleccione la barra vertical del circuito.

L} | Inserte una rama paralela.

e 72 Inserte otro contacto normalmente
e abierto en la rama paralela.

_.rl Cierre la rama (si es necesario,

seleccione la flecha inferior).

72.? 72.? Para completar la conexion en paralelo
? solo falta asignar las direcciones
pertinentes.

EA
[

Para asignar las direcciones simboli-
cas proceda como lo hemos hecho
para la conexion en serie.

e w3 Sobreescriba el contacto abierto supe-
"Pulsagor v rior con "Pulsador 3", el inferior con
— "Pulsador 4" y la bobina con "Lampara

roja".

El Guarde el bloque.

4-6 Getting Started STEP 7
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Programar una funcion de memorizacién en KOP

HH
[

"Modo automatico”

"Rutomatico ON" SR
I Q
1T

"Manual ON"—R

[o] =]

Seleccione el segmento 2 e inserte
otro segmento.

Vuelva a seleccionar el circuito.

Navegue por el catadlogo de elementos
del programa pasando por Operacio-
nes ldgicas con bits hasta llegar al
elemento SR y haga doble clic para
insertarlo.

Inserte un contacto normalmente a-
bierto antes de la entrada S y otro
antes de la entrada R.

Introduzca el siguiente nombre sim-
bdlico para el elemento SR:
contacto superior "Automatico ON*,
contacto inferior "Manual ON*,
elemento SR "Modo automatico".

Guarde el bloque y cierre la ventana.

"Pulsador 1" "Pulsador 2" "Lampara verde"
|1 |1 I |
10 10 W 1

(ancho).
Puede ajustarlo entre el 10° y el 24° caracter.

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdlico, desactive el co-
mando de menu Ver > Mostrar > Representacion simbdlica

Ejemplo:
direccionamiento simbélico en KOP

Ejemplo:
direccionamiento absoluto en KOP

El salto de linea del direccionamiento simbdlico se modifica en la ventana KOP/AWL/FUP del
programa con el comando Herramientas > Preferencias > KOP/FUP > Campo del operando

Getting Started STEP 7
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Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayu- [
day vaya a los temas "Programar bloques", "Crear
blogues légicos" y "Editar instrucciones KOP en el
area de instrucciones".
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4.3 Programar el OB1 en AWL

A continuacién programaremos una instruccion Y (AND), una instruccion O (OR) y
las instrucciones de memaorizacion Activar y Desactivar en AWL (lista de instrucci-

ones).

Programar una instruccion U (Y) en AWL

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3

Yer
KOF
E! P
Iostrar ¥ v Representacion simbdlica

+ Informacidn del simbola
Seleccion de simbolos
v Comentario

v |dentificador del operando

Ctrl+Elogd apiiz+0

Ctrl+Bloghd apis+k

Rl :<Titulo$

Comentario:

: Titulo:

Comentario:

|8} "Pulsador 1°

4-8

Si no esté ajustado el lenguaje de
programacion AWL, ajastelo eligiendo
el comando de menu Ver > AWL.

Compruebe si esta activada la repre-
sentacion simbolica.

Haga clic en el campo Titulo del OB1
e introduzca, por ejemplo, "Programa
principal. Se ejecuta ciclicamente"”.

Seleccione el area destinada a la pri-
mera instruccion.

Escriba en la primera linea del pro-
grama una U (YY) seguida de un espa-
cio en blanco y el simbolo "Pulsador 1"
(entre comillas).

Cierre la linea pulsando Entrar. En-
tonces el cursor saltara a la linea si-
guiente.

Getting Started STEP 7
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"Pulsador 1" Complete la instruccién U (Y) tal y
"Pulsador 2" como mostramos a la izquierda.
"Lampara verde"

1 o

. La instruccién U esta programada. Si
ya no hay mas botones marcados en
rojo, guarde el bloque.

Programar una instruccion O en AWL

Seleccione el segmento 1.

Inserte otro segmento y vuelva a se-
leccionar el area de entrada.

o} "pulsador 3" Introduzca una O y el simbolo "Pulsa-
dor 3" (igual que hemos hecho con la
instruccion U).

O "Pulsador 3" Acabe de programar la instruccion O y
O "Pulzador 4" guardela.
= "Lémpara roja"

Getting Started STEP 7 o
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Programar una instruccion de memorizacién en AWL

HHo Seleccione el segmento 2 e inserte
S otro segmento.

Escriba en la primera linea la instruc-
cion U (Y) y el nombre simbdlico "Au-
tomatico ON*.

U "automatico ONT

Acabe de programar la instruccion de
memorizacion y guéardela. Cierre el
bloque.

"TAutomatico ONT
"Modo automatico"”
"Manual N

E "Modo automatico™

g wm o

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdlico, desactive el co-
mando de menu Ver > Mostrar > Representacion simbdlica
) "Pulsador 1" Ejemplo:
u "Pulsador Z" direccionamiento simbdlico en AWL
= "Lampara verde"
u E 0.1 Ejemplo:
I E 0.z direccionamiento absoluto en AWL
= 2 4.0
Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayu- S
day vaya a los temas "Programar bloques", "Crear
blogues légicos" y "Editar instrucciones AWL en el
area de instrucciones".
4-10 Getting Started STEP 7
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4.4 Programar el OB1 en FUP

A continuacién programaremos una funcién U (), una funcién O y una funcién de
memorizacién en FUP (diagrama de funciones).

Programar una funcién U (Y) en FUP

Wear Si no esté ajustado el lenguaje de
programacion FUP, ajastelo eligiendo
el comando de menu Ver > FUP.

KOP Ctrl+1
Al Cirl+2
(FuP) Ctrl+3
o081 CTitulo: ) Haga clic en el campo Titulo del OB1
— e introduzca, por ejemplo, "Programa
Comentario: . . c "
principal. Se ejecuta ciclicamente”.
PRy Titulo: Seleccione el area prevista para la

funcién U (Y) (se encuentra bajo el

Comentario: .
campo del comentario).

'IEll Inserte un cuadro Y (&) y una asigna-
cién (=).

i Para completar la funcion U (Y) sélo
77, 7 — 7.2 falta asignar una direccion a los
— - = distintos elementos.
Compruebe si esta activada la repre-
| sentacion simbdlica.
Mostrar » v Representacidn simbdlica Chrl+
v Informacion del simbolo— Chil+Bloghd apds+0
Seleccidn de simbalos Clrl+7
v Comentario Cirl+Bloghd apis+k.
v |dentificadaor del operando
Getting Started STEP 7 4-11
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& Haga clic en ??.? e introduzca el
.z nombre simbdlico "Pulsador 1" (no
22 2] L : olvide las comillas).
S Confirme pulsando Entrar.
& Introduzca el nombre simbolico "Pul-
?2. 72— .2 sador 2" para la segunda entrada.
z Introduzca el nombre "Lampara verde"
?2. 7 — ’? para la asignacion.
PP, P — — )
& ) La funcion Y esta programada.
"pulsador 1" — "Lémpara verde”

"Pulsador 2" — —l

. Si ya no hay mas botones marcados
en rojo, guarde la instruccion.

4-12 Getting Started STEP 7
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Programar una funcion O en FUP

HH Inserte otro segmento.

Vuelva a seleccionar el campo de

TR} : Titulo: entrada para la funcién O (OR).
Comentario:
) _|E|| Inserte un cuadro O (=1) y una asigna-
cion (=).
== Para completar la funcién O sélo falta
PP, 72— 2.7 asignar una direccion a los distintos

= elementos. Proceda como lo hemos

#2724 — hecho con la funcién U (Y).
mpulsad. am = "Lampara roja" IntrOduzca
Fisador 37 —l—‘ "Pulsador 3" para la entrada superior,
reulsador 47— "Pulsador 4" para la entrada inferior y
"Lampara roja" para la asignacion.
El Guarde el bloque.
Getting Started STEP 7 4-13
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Programar una funcion de memorizacion en FUP

"Modo automatico”

SR
"mRutomatico OM" —3

"Manual ON" —R O

] =]

Seleccione el segmento 2 e inserte
otro segmento. Vuelva a seleccionar el
area de entrada (se encuentra bajo el
campo del comentario).

Navegue por el catalogo de los ele-
mentos del programa pasando por
Operaciones légicas con bits  hasta
llegar al elemento SR y haga doble clic
en el mismo para insertarlo.

Introduzca los siguientes nombres
simbdlicos

para el elemento SR:

activar "Automatico ON”,
desactivar "Manual ON” y la
marca "Modo automatico”.

Guarde el bloque y cierre la ventana.

"pulsador 17— "Lampara verde'
"Pulsador Z" — _l
&
E0.1— 24.0
EO.Z — —

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdélico, desactive el coman-
do de menu Ver > Mostrar > Representacion simbolica

Ejemplo:
direccionamiento simbélico en FUP

Ejemplo:
direccionamiento absoluto en FUP

El salto de linea del direccionamiento simbdlico se modifica en la ventana KOP/AWL/FUP del
programa con el comando Herramientas > Preferencias > KOP/FUP > Campo del operando
(ancho). Puede ajustarlo entre el 10° y el 24° caracter.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayu-
day vaya a los temas "Programar bloques", "Crear e —
blogues légicos" y "Editar instrucciones FUP en el
area de instrucciones"

4-14
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5 Crear un programacon FBs y DBs

5.1 Creary abrir un bloque de funcion

El bloque de funcién (FB) esta subordinado al bloque de organizacién y contiene
una parte del programa a la que se puede acceder siempre que se desee desde el
OBL1. Los parametros formales y los datos estaticos del bloque de funcion se
guardan por separado en un bloque de datos DB asignado al FB.

Ahora programaremos el blogue de funcion (FB1, nombre simbdlico "Motor*,
v. tabla de simbolos, pag. 3-3) en la ventana KOP/AWL/FUP. Para ello
utilizaremos el mismo lenguaje que en el capitulo 4 ("Programar el OB1").

Tiene que haber copiado la tabla de
simbolos en el proyecto "Getting
Started”. Si aun no lo ha hecho, lea
primero la pag. 4-2, "Copiar la tabla de
simbolos", y luego prosiga con este
capitulo.

Si es necesario, abra el proyecto
"Getting Started".

'Esijeing sneu— D:\siemens\step7\S7proj\Gettin_1 Naveg ue hasta |a Carpeta B | 0 q ues y
= efting Starte 7
abrala.

=@ Equipo SIMATIC 300
)
Haga clic con la tecla derecha del
O ratén en la mitad derecha de la
ventana.

El menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratéon
contiene los comandos mas utilizados
de la barra de mendus. Inserte el objeto
Bloque de funcion
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Crear un programa con FBs y DBs

Prapiedades - Bloque de funcion [<]

General - 12 parte | General - 22 parts | Llamadas | Atibutos |
Hombre: C & ¥ EB mulinstancia

Mambre smbdlice:

LComentaria del sibolo: [

jv

Lenguaie:

Ruta del proyecto: [

Ubicacién del proyecto: [CASiemens\SteprS 7prapGettin 1
Cadiga

18/05/2000 14:11:50
18/05/2000 14:11:50

Fecha de creacion:
Ultima modificaciar

Interface

18/06/2000 14:11:50

Comentaris ’ =
Il
Cancelar Ayuda

&7 Getting Started — C:ASIEMENSASTEP7AS 7proj\Gettin_1{
=& Getling Stared 7
- Equipe SIMATIC 300 it
=[] cruzt4) " .
B Pragrama 57(1]
&

a

Haciendo doble clic en el FB1 se
abrira la ventana KOP/AWL/FUP.

En el cuadro de didlogo "Propiedades
— Bloque de funcién“ seleccione el
lenguaje en el que desea programar el
bloque, active la opcién FB
multiinstancia y pulse Aceptar para
gue se guarden los ajustes realizados.

El bloque de funcion FB1 se insertara
en la carpeta 'Bloques'.

Dependiendo del lenguaje de programacion que haya elegido siga leyendo en el apartado
5.2 (KOP), en el apartado 5.3 (AWL) o en el apartado 5.4 (FUP).

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques" y
"Crear bloques y librerias"

5-2
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Crear un programa con FBs y DBs

5.2 Programar el FB1 en KOP

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de
organizacion al bloque de funcién en calidad de parametros del bloque, por lo que
deben figurar en la tabla de declaracién de variables como parametros de entrada
y salida (declaracién "in“ y "out").

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizaciéon en STEP 7.

Primero rellenaremos la tabla de declaracién de variables

La ventana KOP/AWL/FUP esta
abierta y el comando Ver > KOP
(lenguaje de programacion) activado.

Fijese en el encabezado; vera que
aparece el FB1, ya que ha abierto la
ventana del programa haciendo doble
clic en el mismo.

=
o1 s e oFFiE 2

Introduzca las declaraciones siguientes en la tabla de declaracién de variables.

Para ello haga clic en una de las celdas y escriba el nombre y el comentario que
ve en la figura.

Seleccione el tipo de datos del menu contextual Datos simples que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratdon. Pulse Entrar; asi el cursor saltara a la columna
siguiente y se insertard otra linea.

Direccién [Declaracién Nombzre Tipo Valor inicial 'Comentario
-0]in Switch On BOCL FALSE Conectar motor

1}
-1lin switeh Off BOCL FALSE Desconectar motor

-2|in Failure BOCL FALSE Fallo del motor; conduce a una desconexién
1}

0

1

-0lin Actual speed INT 0 revoluciones reales del motor

out Engine_on BOCL FALSE Conexion del motor
out Preset_Speed Reached BOCL FALSE Mimero de revoluciones alcanzado

e m|e|o|a

in_out

G.0|stat Preset_Speed INT 1500 Nimerc de revolucicnes solicitado

tenp

Los nombres de los parametros del bloque gue figuran
en la tabla de declaracion s6lo pueden contener letras,
cifras y el caracter de subrayado.
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Programar el arranque y paro de un motor

Inserte un contacto normalmente
abierto, uno cerrado y un elemento SR
—r en serie en el segmento 1 encima de
los simbolos correspondientes o
extrayéndolos del catélogo de
elementos del programa.

?7.?
2.7 27 SR

‘_
w
=]

2.7 A continuacién seleccione la parte del
2.7 SR circuito inmediatamente anterior a la
—t—= Q—  entradaR.
.G
22,2 Inserte otro contacto normalmente
22,2 2.7 H H
N y o abierto y seleccione la parte del
- circuito inmediatamente anterior al
[ i contacto.

L). | |,1 | _.rl Inserte un contacto normalmente
cerrado paralelamente al contacto
abierto.

ver S Compruebe si esta activada la
| representacion simbdlica.
Mostrar ¥ v Representacidn simbdlica Chil+0

v |nformacidn del simbala Chrl+Blogh apds+0
Seleccion de simbolos Chrl+7

v Comentario Ctrl+Bloghd apis+k

v |dentificador del operando

Seleccione los signos de interrogacion e introduzca los nombres tal y como
figuran en la tabla de declaracion (el signo '#' se introduce autométicamente).

Introduzca el nombre simbdlico "Modo automético" para el contacto nhormalmente
cerrado de la conexion en serie.

A continuacion guarde el programa.

#Engine On
#3witch_On "Modo automatico" SR
| % | o
#switeh off
| | R
#Failure
I " I Las variables locales (especificas de un bloque) se marcan con el
signo '#' y solo rigen para el bloque en cuestion.
Las variables globales se indican entre comillas, se definen en la
tabla de simbolos y son vélidas para todo el programa.
El estado de sefial "Modo_automatico” es definido en el OB1
(segmento 3, v. pag. 4-7) por otro elemento SR y se consulta en el
FB1.
5-4 Getting Started STEP 7
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Programar una supervision para las revoluciones

0

Inserte otro segmento y seleccione el
circuito.

A continuacién navegue por el
catalogo de elementos del programa
hasta llegar al comparador e inserte
un CMP>=I.

Inserte ademas una bobina en el
mismo circuito.

Vuelva a seleccionar los signos de interrogacion e introduzca los nombres de la
bobina y el comparador tal y como figuran en la tabla de declaracién de variables.

A continuacién guarde el programa.

CMP ==|

#ictual Speed Nl

#Preset_Speed Reached
{1 |

E #Preset_Speed  —| INZ

WS 1

¢,Cuéndo se arranca y cuando se para el motor?

produzca un fallo se pone a "0%).

Cuando el estado de sefial de la variable #Arrancar es "1“ y el de la variable "Modo
automatico” es "0“, arranca el motor. Para ello es imprescindible que se niegue (contacto
normalmente cerrado) la variable "Modo automatico*.

Cuando el estado de sefal de la variable #Parar es "1“ 0 cuando el de la variable #Fallo es

"0“, se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero“; es decir, normalmente esta a "1“, sélo en el caso de que se

¢ Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de —_—
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques”,
"Crear bloques logicos" y "Editar la tabla de
declaracién de variables" o "Editar instrucciones
KOP en el &rea de instrucciones".
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5.3 Programar el FB1 en AWL

5-6

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de

organizacion al bloque de funcién en calidad de parametros del bloque, por lo que
deben figurar en la tabla de declaracién de variables como parametros de entrada
y salida (declaracién "in" y "out").

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizaciéon en STEP 7.

Primero rellenaremos la tabla de declaracién de variables

o Ve o
1| ] @ 3110 )] el

o1 s e

oFFIE

= La ventana KOP/AWL/FUP esta
- abierta y el comando Ver > AWL
(lenguaje de programacion) activado.

Fijese en el encabezado; vera que
aparece el FB1, ya que ha abierto la
ventana del programa haciendo doble
clic en el mismo.

Introduzca las declaraciones siguientes en la tabla de declaracién de variables.

Para ello haga clic en una de las celdas y escriba el nombre y el comentario que

ve en la figura.

Seleccione el tipo del menu contextual Datos simples que aparece al pulsar la
tecla derecha del ratén. Pulse Entrar; asi el cursor saltara a la columna siguiente
y se insertara otra linea.

Direccién

Declaracién

Nombre

Tipo

Walor inicial

Comentario

Suitch On

BOCL

FALSE

Conectar motor

switeh Off

BOCL

FALSE

Desconectar motor

Failure

BOCL

FALSE

Fallo del motor; conduce a una desconexién

Actual Speed

1}

revoluciones reales del motor

Engine_on

BOCL

FALSE

Conexidn del motor

e m|e|o|a

1}
1)
_2|i
1}
0
1

Preset_Speed Reached

BOCL

FALSE

Nimero de revoluciones alcanzado

in_out

6.0

stat

Preset_Speed

1500

Nimerc de revolucicnes solicitado

tenp

Los nombres de los parametros del bloque de la tabla de
declaracioén sélo pueden contener letras, cifras y el
caracter de subrayado.
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Programar el arranque y paro de un motor

Compruebe si esta activada la
| representacion simbodlica.
Mostrar » v Representacidn simbdlica Chrl+

v Informacion del simbolo— Chil+Bloghd apds+0
Seleccidn de simbalos Clrl+7

v Comentario Cirl+Bloghd apis+k.

v |dentificadaor del operando

u #5witch_on Introduzca las instrucciones que le

UN  "autowatic Mode® mostramos a la izquierda en el

3 #Engine_oOn segmento 1.

© #iwiteh Off Las variables locales (especificas de un bloque) se
ON #Failure marcan con el signo '#'y sélo son vélidas para el
R #Engine On blogque en cuestion.

Las variables globales se indican entre comillas, se
definen en la tabla de simbolos y rigen para todo el
programa.

El estado de sefial "Modo automatico" es definido
en el OB1 (segmento 3, v. pag. 4-10) por otro
elemento SR y se consulta ahora en el FB1.

Programar una supervision para las revoluciones

L #ictual Speed Inserte otro segmento e introduzca las
2:1 #Preset Spesd instrucciones que le mostramos a la
- izquierda. A continuacion cierre el

= #Preset_Speed Reached
E - - programa.

¢,Cuéndo se arranca y cuando se para el motor?

Cuando el estado de sefial de la variable #Arrancar es "1" y el de la variable "Modo
automatico" es "0", arranca el motor. Para ello es imprescindible que se niegue (contacto
normalmente cerrado) la variable "Modo_automatico".

Cuando el estado de sefal de la variable #Parar es "1" o cuando el de la variable #Fallo es
"0", se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero"; es decir, normalmente esta a "1", sélo en el caso de que se
produzca un fallo se pone a "0").

¢ Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para amas informacién elija Ayuda > Temas de L
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques”,
"Crear bloques logicos" y "Editar la tabla de
declaracién de variables" o "Editar instrucciones
AWL en el area de instrucciones".
Getting Started STEP 7 5-7
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5.4 Programar el FB1 en FUP

5-8

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de

organizacion al bloque de funcién en calidad de parametros del bloque, por lo que
deben figurar en la tabla de declaracién de variables como parametros de entrada
y salida (declaracién "in" y "out").

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizaciéon en STEP 7.

Primero rellenaremos la tabla de declaracién de variables

o Ve o
1| ] @ 3110 )] el

o1 s e

oFFIE

La ventana KOP/AWL/FUP esta
abierta y el comando Ver > FUP
(lenguaje de programacion) activado.

Fijese en el encabezado; vera que
aparece el FB1, ya que ha abierto la
ventana del programa haciendo doble
clic en el mismo.

Introduzca las declaraciones siguientes en la tabla de declaracién de variables.

Para ello haga clic en una de las celdas y escriba el nombre y el comentario que

ve en la figura.

Seleccione el tipo del menu contextual Datos simples que aparece al pulsar la
tecla derecha del ratén. Pulse Entrar; asi el cursor saltara a la columna siguiente
y se insertara otra linea.

Direccién

Declaracién

Nombre

Tipo

Walor inicial

Comentario

Suitch On

BOCL

FALSE

Conectar motor

switeh Off

BOCL

FALSE

Desconectar motor

Failure

BOCL

FALSE

Fallo del motor; conduce a una desconexién

Actual Speed

1}

revoluciones reales del motor

Engine_on

BOCL

FALSE

Conexidn del motor

e m|e|o|a

1}
1)
_2|i
1}
0
1

Preset_Speed Reached

BOCL

FALSE

Nimero de revoluciones alcanzado

in_out

6.0

stat

Preset_Speed

1500

Nimerc de revolucicnes solicitado

tenp

Los nombres de los parametros del bloque de la
tabla de declaracion s6lo pueden contener
letras, cifras y el guién inferior.
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Crear un programa con FBs y DBs

Programar el arranque y paro de un motor

&
27,7 —

Inserte una funcién SR (directorio

==
27—

A= "Operaciones légicas con bits") en el
— {BW segmento 1 extrayéndola del catalogo
de los elementos del programa.

A continuacién inserte un cuadro Y
para la entrada S (activar) y un cuadro
o O en la entrada R (desactivar).

27,7 — —@

Iostrar ¥ v Representacion simbdlica
=« Informacion del simbalo
Seleccion de simbolos
v Comentario
v |dentificador del operando

Cirl+0)

Compruebe si esta activada la
representacion simbdlica.

Clrl+Bloghd apis+0

Cirl+7

Ctrl+Bloghd apis+k

Haga clic en ??.? e introduzca los nhombres tal y como figuran en la tabla de
declaracion (el signo '#' se introduce automaticamente).

Asegurese de que se direccione una entrada de la funcion Y con el nombre
simbdlico "Modo automatico".

Niegue las entradas "Modo_automatico" y #Fallo con los simbolos
correspondientes (botones de la barra de herramientas).

A continuacién guarde el programa.

#Switch On —

"Modo automé&tico' ={)

#Engine On
SR

#owitch Off —

#Failure —{|

Getting Started STEP 7
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Las variables especificas de un bloque se marcan con el
signo '#' y solo rigen para el bloque en cuestion.

Las variables globales rigen entre comillas, se definen en la
tabla de simbolos y son vélidas para todo el programa.

El estado de sefial "Modo automatico" es definido en el OB1
(segmento 3, v. pag. 4-14) por otro elemento SR y se
consulta en el FB1.
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Programar una supervision para las revoluciones

Inserte otro segmento y seleccione el
area de entrada.

A continuacién navegue por el
catalogo de elementos del programa
hasta llegar al comparador e inserte
un CMP>=I.

Inserte una asignacion de salida detras del comparador y direccione las entradas
con los nombres de la tabla de declaracién de variables.

A continuacion guarde el programa.

CMP ==
#ictual 3p #Preset_Sp
eed — 1K1 eed Reache
[o] :
#Preset 3p =
eed — INZ

¢,Cuando se arranca y cuando se para el motor?

Cuando el estado de sefial de la variable #Arrancar es "1" y el de la variable "Modo
automatico" es "0", se pone en marcha el motor. Para ello es imprescindible que se niegue
(contacto cerrado) la variable "Modo automatico".

Cuando el estado de sefal de la variable #Parar es "1" o cuando el de la variable #Fallo es
"0", se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero"; es decir, normalmente esta a "1", sélo en el caso de que se
produzca un fallo se pone a "0").

¢, Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para amas informacién elija Ayuda > Temas de —
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques",
"Crear bloques logicos" y "Editar la tabla de
declaracion de variables" o "Editar instrucciones
AWL en el area de instrucciones".
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5.5 Crear bloques de datos de instancia y modificar valores

actuales

Hemos programado el bloque de funcion FB1 ("Motor") definiendo, entre otros,
parametros especificos del motor en la tabla de declaracién de variables.

Para poder programar mas tarde la llamada (CALL) del OB1 al FB, debemos
crear el bloque de datos correspondiente. Generalmente se asigna a cada FB un
bloque de datos de instancia (DB).

El FB controla y supervisa un motor de gasolina y un motor diesel. El nUmero
tedrico de revoluciones del motor de gasolina se registra en un DB y el del motor
diesel en otro, por lo que tendremos que modificar el valor actual en cada caso

(#N°_teor_rev).

Nos podemos ahorrar un tiempo valioso si programamos un Unico bloque de

funcion para ambos DB.

(27 Getting Started — D:\siemens\step7yS7proj\Gettin_1

28D Getting Started i+
& Equipo SIMATIC 300
=@ cPust4n) 0B1
£ Programa 57(1)
@& Fuentes
&

[_[O[x]
it

FB1

Inserar nuewvo ohjeta L4
Blogue de datos
Propiedades - Bloque de funcidn [x]
General - 12 parte | General- 2 parte | Liamadas | Atibutes |
Hombre: DE1
Mombrs simbilico
Comentario del smbolo: |
Lenguaie DB
(Getling Started\SIMATIC
Futa del proyecto: 300 Station,CPU31 4145 7-Frogramm(1\BausteineADE T
Ubioacién del proyects:  C:ASiemens’Gtep7\S7profGettin_1
Cédign Intertace
Fecha de creacié: 18/05/2000 14:11:50
Otima modficacisre — 18/05/2000 14:11:50 18/05/2000 14:11:50
Comentaria ’ =]
Cancelar tyuda

p—
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El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue dentro del proyecto hasta
llegar a la carpeta Bloques y haga clic
con la tecla derecha del ratén en la
mitad derecha de la ventana.

Inserte un bloque de datos con ayuda
del menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratén.

Confirme todos los ajustes del cuadro
de dialogo "Propiedades" con
Aceptar.

Asi se insertara el bloque de datos
DBL1 en el proyecto "Getting Started".

Abra el DB1 con un doble clic.
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Nuevo blugue de datos [ ] Active la opcién DB asociado a un FB
Biogue D81 del cuadro de didlogo "Nuevo bloque
Herramienta: Editor OB - de datOS".

Crear
DB
il =R PN

Confirme la asignacién "FB1, Motor"
con Aceptar.

Asfpeetn Asi se abrira la ventana
KOP/AWL/FUP del programa con los
datos de la tabla de declaracién de
variables del FB1.

‘ Cancelar | Ayucla |
Wer Ahora debemos introducir en el DB1
los datos especificos del motor de
gasolina. Pero primero elegiremos el
Datos comando de menu Ver > Datos.
Declaracian

Introduzca, para el motor de gasolina,
el valor "1500" en la columna 'Valor
actual' (de la linea "N°_teé6r_rev"). Asi
definira el nlmero méaximo de
revoluciones para este motor.

Guarde el DB1 y cierre la ventana del
programa.

Cree el bloque de datos DB2 del
mismo modo que hemos creado el
DB1.

Para el motor diesel introduzca el valor

E "1200" como valor actual.

Una vez modificados los valores actuales podemos controlar ambos motores con un solo
bloque de funcién. Para controlar mas motores con el mismo bloque sélo tendriamos que
crear los correspondientes bloques de datos.

Para programar la llamada del FB en el OB1 consulte el apt. 5.6 (KOP), el apt. 5.7 (AWL) o
el apt. 5.8 (FUP), dependiendo del lenguaje que haya utilizado al programar el bloque.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de —
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques”" y
"Crear bloques de datos".
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5.6 Programar lallamada del bloque en KOP

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado por
el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,
controlandose asi ambos motores.

DB1
Datos
Motor de gasolina

FB1
OB1
“Motor* M D
Llamada
[ > j = DB2

Datos
Motor diesel

T+

El proyecto "Getting Started" esta

oo = = = = , 'Y
B e oo abierto en el Administrador SIMATIC.
=i
Navegue hasta la carpeta Blogues y
abrael OB1.

Inserte el segmento 4 en la ventana
KOP/AWL/FUP. A continuacion
navegue por el catalogo de elementos
del programa hasta el FB1 e insértelo.

mca Inserte un contacto normalmente
— ENO ———— abierto antes de 'Arrancar', 'Parar'y
L Switch on Engine_onf ... 'Fallo’'.
??;' ;? witch OFf  Preset Speed Reaci ... . .
77“? - hed Haga clic en ??7? encima de "Motor", y
- seguidamente con la tecla derecha del

raton en el cuadro de entrada.

Haga clic en el menu contextual que

- aparece al pulsar la tecla derecha del
@”ﬁra'mb'ﬂc‘ Cliked ratén en Insertar simbolo . Entonces
se abrird una lista desplegable. La
primera vez tardara un poco mas en
abrirse.

Getting Started STEP 7 5-13
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Haga clic en el bloque de datos
Gasolina. Asi aparecera escrito entre

Digsel DE .
Fallo_MD E 1 comillas en el cuadro de entrada.
F 1
< Gasolina D
Lampara roja FR
Lamparawverde A 4
Fanual OM E 0
kAD_CI A R

Haga clic en los signos de interrogacion y direccione, con ayuda de la lista
desplegable, los demas parametros del bloque de funcién con los nombres
simbélicos que les correspondan.

, "Gasolina” \
"Motor"”
EN ENC

"Arrancar_MG" Engine Oni— "MG ON"

| | Switch_On
" " Preset_Speed_Reac| 'Debe revol alcanz
Parar_ MG hed L ado_mMa"

| Switch Off

"Fallo MG"

| Failure

"Revol reales MG" —Actual Speed

5-14 Getting Started STEP 7
A5E00069684-03



Crear un programa con FBs y DBs

Utilizando las direcciones de la lista desplegable programe en otro segmento la
llamada del bloque de datos "Diesel" (DB2) desde el bloque de funcién "Motor"

(FB1).

"Diesel"

EN

"Arrancar_MD"

||

[
"Parar MD"

||

11

Switch_On

"Fallo_MD"
I
10

witch OFf

Failure

"Revol reales MD" o

Actual Speed

"Motor"
ENO

Engine_On— "MD_ON"

Preset_Speed Reac| "Debe_revol alcanz
hed ado_MD"

A cada variable se le
asignara una sefial
"xxx_MD" para el

a

motor diesel.

E | Guarde el programa y cierre el bloque.

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada de un
bloque subordinado (p.ej., al FB1) en el blogue de orden superior (p.€j., en el OB1). El
procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.g;j., el
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los blogues programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas
funciones las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de ment
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday [
vaya a los temas "Cémo acceder a las ayudas de
referencia”, "Descripcion del lenguaje KOP"y
"Operaciones de control del programa".

Getting Started STEP 7
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5.7 Programar lallamada del bloque en AWL

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado por
el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,
controlandose asi ambos motores.

DB1
Datos
Motor de gasolina

FB1
OB1
"Motor" M D
Llamada
| 1}

Datos
Motor diesel

Tt

El proyecto "Getting Started" esta
1o SIMATIC 00 = = = & . LS
oo = abierto en el Administrador SIMATIC.
o Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.
HH Inserte el segmento 4 en la ventana
Fl  kop/AwL/FUP.

CALL "Motor" , "Gasolina® En el &rea de instrucciones escriba
Switch On :¢_>  CALL "Motor", "Gasolina" y, a
Switch OFf 1= continuacion, pulse la tecla Entrar.
Failure =

Asi se mostraran todos los parametros

Aetual Speed = del bloque de funcién "Gasolina".

Engine_ On =

Preset_Speed Reached 1= Posicione el cursor detras del signo '='
de 'Arrancar' y pulse la tecla derecha
del raton.

Abra el menu contextual que aparece
» al pulsar la tecla derecha del ratén y
@ elija Insertar simbolo . Entonces se
e abrira una lista desplegable. La

primera vez tardara un poco mas en
abrirse.
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CALL
Switch On
Switch OFf
Failure
Actual Speed

Engine_on

Preset_Speed Reached

CALL "Motor"™
suitch on

Switch Off
Failure
Actual_gspeed
Engins_on
Preset_Speed Reached

a

1+

< Arranu:ar:MG E D

Automatico E 0=
Conectar_wenti.. A &l
Conectar_wenti.. A b
Datos_globales DB 3
Debe_rewol_al.. A &!
Debe_rewol_al.. A &=

"Motor™ , "Gasoclina'

:="Arrancar_MG"
i="Parar_MG"

:="Fallo MG"
:="Revol_reales MG"

1="MG ON"

:="Debe revol alcanzado MG"

"Diesel"

:="Arrancar MD"
:="Parar_MD"

:="Parar_MD"

:="Revol reales MD"

:="MD ON"

= "DeEe_revol_alcanzado_MD "

=1

Haga clic en el nombre Arrancar_MG.
Asi aparecera escrito entre comillas en
el cuadro de entrada.

Con ayuda de la lista desplegable
asigne las direcciones necesarias a las
variables del bloque de funcion.

A cada variable se le asignara
una sefial "xxx_MG" para el
motor de gasolina.

En otro segmento programe la llamada
del bloque de funcién "Motor" (FB1) al
bloque de datos "Diesel" (DB2).
Proceda como hemos hecho
anteriormente.

Guarde el programa y cierre el bloque.

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada a un
blogue subordinado (p.€j., al FB1) en el bloque de orden superior (p.€j., en el OB1). El
procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.€j., el
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los blogues programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas
funciones las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de men(
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

Getting Started STEP 7
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Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday [
vaya a los temas "Cémo acceder a las ayudas de
referencia"”, "Descripcion del lenguaje AWL" y "Operaciones
de conrol del programa”.
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5.8 Programar lallamada del bloque en FUP

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado
por el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,

controlandose asi ambos motores.
DB1
Datos
Motor de gasolina

OBl FB1 1F

"Motor"
Llamada
———>1%
Datos

Motor diesel

Tt

El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

Inserte el segmento 4 en la ventana

WL Blogues FB KOP/AWL/FUP del programa. A
continuacion navegue por el catalogo
de elementos del programa hasta el
FB1 e insértelo.

( =) Se mostraran todas las variables de

oo/ entrada y salida del motor.
i Haga clic en ??? encima de "Motor" y
.. —{switch on seguidamente, con la tecla derecha

Engine On

del raton, en el cuadro de entrada.
.. —Switch Off

Preset Speed Reac
.. =Failure hed ...

.. —jActual Speed ENC—

En el menu contextual que aparece al

- pulsar la tecla derecha del ratén, elija

@ Insertar simbolo . Entonces se abrira

.- una lista desplegable. La primera vez
tardara un poco mas en abrirse.
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| Haga clic en el bloque de datos

q

Gasolina. Asi aparecera escrito entre

Diesel h
comillas en el cuadro de entrada.

Fallo_MD
asolina
Lampara roja
Lampara verde
Manual 0N
MO_ON

Getting Started STEP 7
A5E00069684-03

Con ayuda de la lista desplegable direccione los demés parametros del bloque de

funcion.
"Gasolina®
"Motor"
. —EN

"Arrancar MG" —switch on
Engine_onf—"M& ON"

"Parar MG" —switch Off

Preset Speed Reac "Debe revol alcanz
"Fallo MG" —Failure hed - —ado MG"
"Revol reales MG" —actual Speed ENO|—
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En otro segmento, programe la llamada del bloque de datos "Diesel" (DB2) desde
el bloque de funcién "Motor" (FB1) utilizando las direcciones de la lista

desplegable.
A cada variable se le asignara
una sefial "xxx_MD" para el
"Diesel" motor diesel.
"Motor”
. —EN
"Arrancar MD" —3witch On
Engine_oOn—"MD_CN"
"Parar MD" —Switch Off
Preset_speed_Reac "Debe revol alcanz
"Fallo DM" —Failure hed ado MD"
"Revol_reales MD" —actual Speed ENOj—

El Guarde el programa y cierre el bloque.

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada a un bloque
subordinado (p.ej., al FB1) en el blogue de orden superior (p.€j., en el OB1). El
procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.gj., el
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los blogues programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas funciones
las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de menu
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuday .
vaya a los temas "Como acceder a las ayudas de
referencia", "Descripcién del lenguaje FUP" y "Operaciones
de control del programa.
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6 Configurar los médulos centrales

6.1 Configurar el hardware

Para configurar el hardware se tiene que haber creado un proyecto con un equipo
SIMATIC. La estructura del proyecto que hemos creado con el "Asistente de
STEP 7" en el apartado 2.1 dispone de todos los requisitos necesarios.

El hardware se configura con STEP 7. Los datos de configuracién se transferiran
al sistema de automatizacion posteriormente, al "cargar” (v. apt. 7).

[ oting Stafiod — Dsiemensision SPMNGG. | El proyecto "Getting Started" tiene que
mﬂ Cpm estar abierto en el Administrador
SR SIMATIC.

(@ Blogues

Abra la carpeta Equipo SIMATIC
300 y haga doble clic en el icono
Hardware.

Entonces se abrira la ventana "HW Config" y se visualizara la CPU seleccionada
al crear el proyecto. En "Getting Started", se trata de la CPU314.

[L2 HW Config - [Equipa SIMATIC 300 (Configuracién] - Gelting Started]

B} Equipe Edicion |nsetar Sistemade desting Ver Heramientas Ventana Apuda ==

{29 (8] & tole) salial ST ) el

i Ta
2| crUstam) |
3
4 1 111 SIMATIC 300
s Bastidor con los distintos eTem
6 slots SIMATIC PC Based Control 300/400
7
+ | —"J Catalogo
0 UR de
Shot| [ Médulo | Referencia Direccion MPl | DireccionE | Direccion § | Comentario | hardware
1
2 [ crustan EES7 314 1AE 04 0AED B
3
4
5
[
7
i
9
10
i Tabla de configuracién
con las direcciones MPI y
las direcciones de
entrada/salida
Breve informacién sobre el
elemento seleccionado e e
Fulse F1 para obtener ayuda [ [ [NUM |
Getting Started STEP 7 6-1
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[+

= SIMaTIC 300
=03 Ps-300

[+

d Psao72s

= SmMaTIC 300

=30 5k-300

[+ ==

Lo primero que se necesita es una
fuente de alimentacion. Navegue por
el catélogo hasta la PS307 2A e
insértela en el slot 1 mediante "Drag
and Drop" (arrastrar y soltar).

Navegue por los madulos de entrada
(DI, Digital Input) hasta el SM321
DI32xDC24V e insértelo en el slot 4. El
slot 3 queda vacio.

Del mismo modo inserte el médulo de
salidas SM322 DO32xDC24V/0.5A en
el slot 5.

Si desea modificar los parametros (p.gj., la direccién) de un médulo dentro de un
proyecto, abra el médulo en cuestién con un doble clic. Pero primero debe saber
los efectos que pueden tener estos cambios en el automata.

Nuestro proyecto "Getting Started" no requiere modificaciones.

Siot| @ Madula

Feferencia Direccian bMPI

Direccian E Direccian S Comentario

PS307 2A

BES7 30/-1BA00-0AAD

CPLIG1 401

DI32xDC24y

BEST 314-1AE04-0ABD |2

BEST 321-1BLO0-0AAD

DO32xDC24V/0.5A

|EES7 322-1BL00-0440

==

a

Equipo

Guards

Guardary compilar

Con Guardar y compilar se preparan
los datos para transferirlos a la CPU.

Al salir de "HW Config" se visualiza el
icono 'Datos del sistema’ en la carpeta
'‘Bloques'.

soluciones posibles.

Ademas, con la funcion Equipo > Comprobar coherencia podra comprobar si la
configuracién contiene errores. En caso afirmativo, STEP 7 le propondr& algunas

moédulos centrales”.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday —
vaya a los temas "Configurar el hardware" y "Configurar
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7 Cargary probar el programa

7.1 Establecer una conexion online

Con ayuda del proyecto "zEsO1_05 STEP 7_KOP_1-9" suministrado o bien con
nuestro "Getting Started" y un test sencillo vamos a cargar el programa en el
sistema de automatizacion (PLC) para probarlo seguidamente.

Requisitos:

« haber configurado el hardware para el proyecto "Getting Started” (v. cap. 6)

e configurar el hardware siguiendo las instrucciones del manual

Ejemplo de conexion en serie (funcion U (Y)):

La salida A 4.0 se enciende sélo (en el médulo de salidas digitales se enciende el
diodo A 4.0) cuando se oprime el pulsador E 0.1y el pulsador E 0.2 con ayuda de
la CPU y los cables necesarios.

Fuente de Selector de modo Bastidor PG con el
alimentacion software
STEP 7
/A
I
/' =
=}
Puente de connexién Cable PG
Getting Started STEP 7 7-1
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Montar el hardware

Para montar un modulo en el perfil soporte:

E :

enchufe el mddulo en el conector del bus
cuélguelo moviéndolo un poco hacia abajo
atornillelo

monte los demas maédulos

inserte la llave en la CPU después de montar todos los médulos

salidas.

El test también se puede llevar a cabo con un hardware distinto del que acabamos de
mostrar. Lo Unico que debera tener en cuenta son las direcciones de las entradas y

STEP 7 ofrece varias posibilidades para realizar el test; p.ej.: observando el programa
(status) o con la tabla de variables.

Para mas informacién acerca del montaje de los

7-2

modulos centrales, consulte los manuales "S7-300 —
Configuracion, instalacién y datos de las CPU" 0“S7-
400, M7-400 — Configuracién e instalacion”

Getting Started STEP 7
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7.2 Cargar el programa en el sistema de destino

Para poder cargar el programa se tiene que haber establecido la conexion online.

Aplicar tensién

Conecte la alimentacion con el
interruptor ON/OFF a 'ON'. Se
encendera el diodo "DC 5V" de la
CPU.

Gire el selector de modo hasta la
posicién 'STOP' (si no esta ya en
'STOP"). EI LED "STOP" rojo se
encendera.

Borrar totalmente la CPU y ponerla a RUN

Gire el selector de modo hasta la
posicion MRES y manténgalo en esta
posicién unos 3 s como minimo hasta
que el LED "STOP" rojo parpadee
lentamente.

Suelte el selector y, antes de que
transcurran 3 s, vuélvalo a poner en la
posicién MRES. Si el LED "STOP"
parpadea rapidamente, significa que
ha finalizado el borrado total de la
CPU.

Si el LED "STOP" no parpadea
rapidamente, repita el proceso.

Cargar el programa en la CPU

Para cargar el programa, el selector
debe encontrarse en la posicion
"STOP".

Getting Started STEP 7 7-3
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7-4

Administrador SIMATIC

Arranque el Administrador SIMATIC y
abra el proyecto "Getting Started" en el
cuadro de didlogo "Abrir" (si es que
aln no est4 abierto).

Ademas de la ventana "Getting Started
Offline", abra la ventana "Getting
Started Online". El estado
offline/online se distingue por el color
de la barra de titulo.

Navegue en ambas ventanas hasta la
carpeta Bloques.

En la ventana "Offline" se muestra el
blogue que reside en la PG, mientras
que en la ventana "Online" se muestra
el bloque que reside en la CPU.

Seleccione la carpeta Bloques en la
ventana "Offline" y, a continuacién,
cargue el programa en la CPU
eligiendo el comando Sistema de
destino > Cargar.

Confirme con Aceptar.
En la ventana "Online" se visualizaran

los bloques del programa después de
la operacion de carga.

Getting Started STEP 7
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Conectar la CPU y comprobar el estado operativo

AUNP — Gire el selector de modo hasta la

RN  — posicion RUN-P. Entonces se

A :@ encendera el LED "RUN" verde y se
apagara el LED "STOP" rojo. La CPU
esta lista para el servicio.

Cuando el LED verde esta encendido
se puede realizar el test del programa.

Si el LED rojo no cambia a verde,
significa que se ha producido un error.
Para diagnosticar este error se debera

E evaluar el bufer de diagndstico.

Cargar bloques de uno en uno

Para poder reaccionar rapidamente a los errores que se presenten, se han configurado los
bloques de tal modo que se puedan transferir uno a uno a la CPU mediante 'Drag and
Drop'.

Al cargar bloques, el selector de la CPU debe estar en "RUN-P" o0 "STOP". Los bloques
cargados en el estado operativo "RUN" se activan inmediatamente. No olvide:

e Sise sobreescriben bloques correctos con blogues que contienen errores, puede
producirse una averia en la instalacion. Para evitarlo, pruebe los bloques antes de
cargarlos.

e Sino se ha seguido el orden correcto al cargar los bloques — primero los niveles
inferiores, y después los superiores —, la CPU pasara al estado operativo "STOP". Para
evitarlo, cargue todo el programa en la CPU.

Programar en modo online

En algunos casos puede ser interesante para el test modificar los blogues que ya se han
cargado en la CPU. Para ello haga doble clic en el blogue deseado en la ventana "Online",
asi se abrira la ventana KOP/AWL/FUP. A continuacion programe el bloque del modo
habitual. No olvide que, una vez programado, se activara inmediatamente en la CPU.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas s
de Ayuda y vaya a los temas "Cargar" y
"Cargar en el sistema de destino desde la
PG".
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A5E00069684-03



Cargar y probar el programa

7.3 Test visualizando el estado del programa

Con la funcidn 'Status' (observar el programa) se puede testear el codigo de un
bloque. Para ello tiene que haberse establecido una conexién online con la CPU,
la CPU tiene que estar en RUN o RUN-P y el programa tiene que haberse
cargado en la CPU.

Getting Started -- C:ASIEMENSAS TEP7AS7proj\Gettin_ NLII =10l x| Abra el OBl en Ia Ventana "Getting
S | 69 T = o Started Online" del programa.
E@ ks 7(1) | Datos de systema DBl DB2
e S Se abrira la ventana KOP/AWL/FUP.
it it I
SFC23 SFC26 SFC2T SFC4E
SFC52 SFCB4
’—Test Active la funcion Test > Observar.
Ohserar Ctrl+F7

Probar el programa con KOP

"ulsador 1" "ulsador 2" "Lénpara verde’ Se visualiza la conexién en serie del
"""""""""""""""""""""""""""""" segmento 1 en KOP. Hasta el pulsador
1 (E 0.1), el circuito se representa
mediante una linea continua, es decir,
se aplica tension hasta el pulsador 1.

Probar el programa con AWL

«|[rLo| STA | ESTANDRR | En AWL los
"pulsador 17 o | o 0 — resultados légicos (RLO),
"Pulsador 27 o | o 0 — bits de estado (STA) y
"Lanpara verder o010 ®  _ estados estandar (STANDARD)

se visualizan en forma de tabla.

Probar el programa con FUP

eoutoaior 100 & | eiampara verer El estado de sefial se marca con un

0! P z ; "0" oun "1". La linea discontinua
"Pulsador 2" -4 ] H . Y , .
-------------------------------- significa que no hay resultado légico.

Con el comando Herramientas
> Preferencias se puede
cambiar el modo de
visualizacion del lenguaje de
programacion durante el test.
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—f [Byte 0 Ahora cierre los dos contactos en el
5, N automata preparado para el test.
o
50 .
/"33; En el modulo de entradas se
3 . .
q o encienden los diodos de las entradas
Se E0.1yEO0.2.
3P
. En el mddulo de salidas, el diodo de la
o[0o salida A 4.0.
O[04
o|02
o|0a
o[04
o[0s
o[De
|07
yte 1
N
“putssor 17 "eutsaor 2 dnpaca vesds” En los lenguajes de programacion
" " o KOP / FUP puede seguir el test
fijandose en el cambio de color del
. - segmento programado. El color
"pulaador 1101 l—‘"“‘“"“j rerdet cambia cuando se cumple el resultado
"Pulsador 2" — |0gICO
~|[FroT sTa] EaTANDAR | En el lenguaje de programacion AWL,
u "eulsador 1t | 1|1 0 cambia el contenido de las columnas
u "Pulsador 2" 1 1 0 .
= "Lémpara verde" 1|1 0 STA y RLO si se cumple el resultado
l6gico.
’—Test Desactive el comando Test >

Observar y cierre la ventana.
Ctl+F7

A continuacién cierre la ventana
E "Online" en el Administrador SIMATIC.

Si el tamafio del programa es considerable, recomendamos no cargarlo entero en la CPU
y ejecutarlo alli, pues el diagnéstico de errores se complica tanto mas cuanto mayor sea el
tamafio del programa. Es mucho mejor cargar y probar los blogues de uno en uno.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda
y vaya a los temas "Test" y "Test con el estado del
programa (status)”.
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7.4 Probar el programa con la tabla de variables

7-8

El test de las variables del programa consiste en observar y forzar dichas
variables. Para poder realizar este test tiene que existir una conexién online con
la CPU, ésta tiene que estar en RUN-P y el programa se tiene que haber cargado

ya.

Del mismo modo que en el test observando el estado del programa, al probar las
variables puede observar las entradas y salidas del segmento 1 (conexién en
serie o funcién U (Y)) en la tabla de variables. Ademas, ajustando un nimero
REAL de revoluciones puede probar el comparador previsto para el nUmero de

revoluciones del motor en el FB1.

Crear latabla de variables

£ Getting Started — C:\SIEMENS\STEP7\S7proj\Gettin_1

= ) = =

Datos de systema FB1 D81 DB2

E

081

Getting Started

- Equipo SIMATIC 300
=-[@ crunam

£l &) Programa §7(1)

1
Tahbla de variahles

Propiedades - Tabla de variables [<]

General- 12 parte | General- 2¢ parte | Atibuos |

Nombre:

Inserar nuevo ohjeto L4

Nombre simbélica;
Caomentaria del simbala:

Ruta del proyecto: [

Ubicasion del prayecto:  [Dysimenshstep?\STproj\Getin_1

Cadigo Interface
Fecha dle crearian 05/02/1999 1453:37p.m

Ultima modificacidn: 05/02/1993 145337p.m 05/02/1998 1453:37p.m

Comentario =
Cancelar Ayuda

(1)
 —

&% Getting Started -- CASIEMENSA\STEP7AS 7proi\Gettin_1

Getting Started
= = = =

[ Equipo SIMATIC 300
Datos de systema t DB DB2
o E

= [§ cruztan)
£ Programa 57(1)
{8 Fuentes

El proyecto "Getting Started Offline"
esta abierto en el Administrador
SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
haga clic con la tecla derecha del ratén
en la mitad derecha de la ventana.

Inserte la tabla de variables del menu
contextual que aparece al pulsar la
tecla derecha del raton.

Acepte los ajustes estandar cerrando
el cuadro de didlogo "Propiedades"
con Aceptar.

Se creara una VATL1 (tabla de
variables) en la carpeta '‘Bloques'.

Abra la VAT1 (con un doble clic) y se
abrira la ventana "Observar y forzar
variable".

Getting Started STEP 7
A5E00069684-03



Cargar y probar el programa

Primero, la tabla de variables esta vacia. Para el ejemplo "Getting Started"
introduzca los nombres simbdlicos o los operandos representados en la figura.
Los deméds datos se introducirdn automaticamente al confirmarlos con 'Entrar'.

Cambie el formato de estado de todos los valores de revoluciones poniéndolo a
DEC. Para ello haga clic en la celda correspondiente (la flecha del ratdon cambia
de forma cuando se encuentra en la columna 'Formato de estado’) y seleccione el
formato DEC.

el var - [VAT1 — Getting Started}Equipo SIMATIC 3004CPU314(1)]

Eﬁ Tabla Edicidn  Insertar  Sisternade destino Variable “er Hemamientas WYentana Ayuda - |E ll
NEEE R e RE EEEEE ]

|Opersndn ISimelD IFDrmstn de Estadanalnr de Estadnlvslnr de forzado
I//OBl segmento 1

E 0.1 "Pulsador 1" BOOL

E 0.z "Pulsador 2" BOOL

A 4.0 "Lampara verde™ EOOL

//0B1 segmento 3

E 0.5 "hutomatico ONT EBOOL

E 0.6 "Hanual CN" EOOL

i 4.2 "Modo automdtico™ BOOL

//Llamada del FE1 para conectar el wmotor de gasolina

E 1.0 "Arrancar HG™ EBOOL

E 1.1 "Parar MG" BOOL

E 1.2 "Fallo HG" EOQL

A 5.1 "Debe revol alcanzado NG™ |BOOL

i 5.0 "MG_CN" BOOL

ffLlamada del FE1 para conectar el motor diesel

E 1.4 "Arrancar HMD™ EOOL

E 1.5 "Parar MD" BOOL

E 1.6 "Fallo DH" EOOL

i 5.5 "Debe rewvol aleanzado MD™ BOOL

i 5. "MD ON" BOOL

JiVigilancia de las revoluciones del motor de gasolina

Hw 2 "Revol reales MG" DEC

DE1.DBW 6 |"Gasolina".Preset Speed DEC

A 5.1 "Debe revol alcanzado NG" [BEOOL

//Vigilancia de las revoluciones del motor diesel

Hw 4 "Revol reales MD" DEC

DEZ.DEW & |"Diegel".Preset Zpeed DEC

i 5.5 "Debe_rewvoal aleanzado MD™ [BOOL

Fulse F1 para obtener ayuda. W\ |Editar WA A

| H | Guarde la tabla de variables.

Conectar la tabla de variables online

%l Haga clic en la ventana "Observar y
forzar variable" en ON para establecer
la conexién con la CPU configurada.

En la barra de estado aparecera
"Online".

NP — Posicione el selector de modo de la
AUN —\ﬂ CPU en RUN-P (si ain no lo esta).

STOP
MRES

Getting Started STEP 7 7-9
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Cargar y probar el programa

7-10

Observar variables

Haga clic en Observar variable. En la
barra de estado se visualizara el
funcionamiento de la CPU.

Oprima los pulsadores 1y 2 y observe
el resultado en la tabla de variables.

Veré que los valores de estado de la
tabla cambian de 'false' a 'true’.

Forzar variables

En la columna 'Valor de forzado' introduzca el valor "1500" para el operando MW 2

y "1300" para el operando MW4.

24 Var -[@VAT1 — Getting Started)\Equipo SIMATIC 300,CPU314(1)] ONLINE INLINE

ﬁ Tabla Edicion  Insertar  Sistemade desting “Warisble Yer Heramientas “eptana  Ayuda

=10lx]
=1

Dlzlal & =] w (e | K| D o 6 @

[ eperanda [Bimbola [Formaro de estado[Valor de estada [¥alor de forzado|
//0B1 segmento 1
E 0.1 |"Pulsadar 1" BOOL trus
E 0.2 |"Pulsador 2" BOOL trus
i 4.0 |"Lémpara verde” BOOL trus
//0B1 segmento 3
E 0.5 |"Rutomdtico ON' BOOL false
E 0.6 |"Manual on” BOOL false
i 4.2 |"Modo automdtica” BOOL false
//Llawada del FB1 para conectar el wotor de gasolina
E 1.0 |"hrrancar_KG" BOOL false
E 1.1 |"Parar MG" BOOL false
E 1.2 |"Fallo _MG" BOOL false
A 5.1 "Debe revol alcanzado HMG™ |BOOL false
i 5.0 MG ON' BOOL false
//Llamada del FB1 para conectar el motor diesel
E 1.4 |"hrrancar_Mp" BOOL false
E 1.5 |"Parar_MD" BOOL false
E 1.6 |"Fallo_DH" BOOL false
i 5.5 |"bebe_revol alcanzado MD' [BOOL false
i s. "MD_OH" BOOL false
//Vigilancia de las revoluciones del motor de gasolina
] z "Revol reales MG DEC o [ & D)
DE1.DEU 6 |"Gasolina".Preset Speed  |DEC 1500 T
i 5.1 |"bebe_revol_alcanzado NG [BOOL false
//Vigilancia de las revoluciones del motor diesel
] 4 "Revol_realss_HD" DEC o € I )
DB2.DEW 6 |"Diesel”.Preset_Speed DEC 1200
i 5.5 |"bebe_revol alcanzado MD' [BOOL false
[

MPI = 2 (Simulacion) INS |Online  |Obsenvar EREEEER

Kl | Transfiera los valores de estado a la

CPU.

Getting Started STEP 7
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Cargar y probar el programa

Una vez transferidos, se procesaran estos valores en la CPU y se visualizara el
resultado de la comparacion.

Finalice la observacion de las variables y cierre la ventana. Si aparece un
mensaje en la pantalla, confirme con Si o con Aceptar .

5\/3{ -[@¥AT1 — Getting Started\Equipo SIMATIC 3004CPU314(1)] ONLINE INLINE = Il:l il
Eﬁ Tabla Edicidn  Insertar  Sisternade destino Variable “er Hemamientas WYentana Ayuda - |E ll
Dlzla| | slrleo] m) =l ala ]| x| cofer @) &) o]

|Opersndn ISimelD IFDrmstn de Estadanalnr de estado Valor de fnrzadnl
/F0B1 segmento 1

E 0.1 "Pulsador 1" BOOL true

E 0.z "Pulsadar 2" EBOOL trus

A 4.0 "Lampara verde™ EOOL true

//0B1 segmento 3

E 0.5 "hutomatico ONT EBOOL false

E 0.8 "Manual CH" EBCOOL false

i 4.2 "Modo automdtico™ BOOL false

//Llamada del FE1 para conectar el wmotor de gasolina

E 1.0 "Arrancar HG™ EBOOL false

E 1.1 "Parar MG" BOOL false

E 1.2 "Fallo HG" EOQL false

A 5.1 "Debe revol alcanzado NG™ |BOOL false

i 5.0 "MG_CN" BOOL false

ffLlamada del FE1 para conectar el motor diesel

E 1.4 "Arrancar HD™ EOOL false

E 1.5 "Parar MD" EBOOL false

E 1.6 "Fallo DH" EOOL false

i 5.5 "Debe rewvol aleanzado MD™ BOOL false

i 5. "MD ON" BOOL false

JiVigilancia de las revoluciones del motor de gasolina

nw 2 "Revol reales MG™ DEC 1500 1500

DE1.DBW 6 ["Gasolina".Preset Speed DEC 1500

A 5.1 "Debe revol alcanzado NG" [BEOOL true

//Vigilancia de las revoluciones del motor diesel

nw 4 "Revol reales HD™ DEC 1300 1300

DEZ.DEW & |"Diegel".Preset Zpeed DEC 1z00

i 5.5 "Debe_revol aleanzado MD™ [BOOL true

MPI = 2 (Simulacian) [NS [Online  [Observer  HHERNEN -

a

Generalmente, las tablas de variables de gran tamafio no se ven completas en la pantalla.

En este caso recomendamos crear -con ayuda de STEP 7- varias tablas para un mismo
programa S7, pudiéndolas adaptar al test que desee realizar.

Del mismo modo que hacemos con los blogues, también se pueden asignar nombres a las
tablas de variables (p.€j., el nombre 'OB1_Segmentol' a la tabla VAT1). Estas
asignaciones se llevan a cabo con la tabla de simbolos.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda
y vaya a los temas "Test" y "Test con la tabla de
variables".

Getting Started STEP 7
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7.5 Evaluar el bafer de diagndstico

7-12

En el caso excepcional que la CPU pase a 'STOP’ al ejecutar un programa S7 o
gue no se pueda conmutar a 'RUN' después de cargar el programa, puede
averiguar la causa del error consultando los eventos listados en el bafer de

diagndstico.

Para que ello sea posible tiene que existir una conexion online con la CPU y ésta
tiene que estar en el estado operativo "STOP".

127 Getting Started -~ C:ASIEMENS\STEP7\S7proj\Gettin_1 [-[OIx]

Getting Started
] i r r

-l Equipo SIMATIC 300

-l CPUzTH] Datas de systema FB1 ) B2
-7 Progiama S7(1)

>EI- I

om VAT

| Sistema de destino

< Diagnosticar hardware ?

Diagnéstico del hardware - Vista rapida [ x]

Futw  [Geting Started\Equino SIMATIC 300\CPU314(1)\Programa 57(1)

g T
'. Informacion del madula.. | )
D e ——

CPU / Madulos defectuosos:

Abiirequipo online:
Actuslizar
I Mostrar vista rapida al diagnasticar el hardware
Certar Ayuda

Primero gire el selector de modo de la
CPU a "STOP".

El proyecto "Getting Started Offline"
tiene que estar abierto en el
Administrador SIMATIC.

Seleccione la carpeta Bloques.

Si su proyecto dispone de varias
CPUs, averigue cuél de ellas ha
pasado a 'STOP".

En el cuadro de didlogo "Diagndstico
del hardware" se visualizaran las
CPUs accesibles, seleccionandose la
gue haya pasado a 'STOP'.

El proyecto "Getting Started" sélo
dispone de una CPU, por lo que ésta
sera la Unica que se visualizara.

Para evaluar el bufer de diagndstico
de esta CPU haga clic en Informacion
del médulo .

Si sélo se ha conectado una CPU,
también se puede consultar
directamente su estado eligiendo el
comando de menu Sistema de destino
> Informacién del médulo

Getting Started STEP 7
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Cargar y probar el programa

En la ventana "Informacién del médulo” se obtienen informaciones acerca de las
propiedades y los parametros de la CPU. Para averiguar la causa del 'STOP' de
la CPU seleccione la ficha Bufer de diagnéstico

B Informacién del médulo - CPU314 ONLINE o |1

Futa: |Getlmu Starned\Eouino SIMATIC 3005CPU31 401 Procram Estado operativo de la. CPLL STOP

Estado: OK

Sistema de reloj | Comunicaciones Filas I
General iz oo elegrEsien Memoria Tiempo de ciclo
Ewventos:
224

3 22:42:30:819 26.01.94 Carmbio de STOP a ARRANQLUE

4 22:42:30:819 26.01.99 MNueva informacian de arrangue en el estado operativo STOP

5 22:42:23:164 26.01.94 Mueva informacian de arrangue en el estado operativa STOP

1] 224223164 26.01.99 MNueva informacian de arangue en el estado operativo STOP

7 22:42:23:136 26.01.99 Borrado total efectuado

8 22:42:23125 26.01.99 Arrangue con borrado total automético (CONEXION no respaldada) LI
Detalles:  1del6 1D del evento: 16&# 530D

Muowe informazioni di avviamento nello stato di funzionamenta STOP LI

Ostacoli allawwiamenta: . . " ,
- esiste una richiesta di STOR El botdn "Abrir b|0que no esta
- interruttore a chiawve su STOP activo, pues en el proyecto
- necessario riavviamenta & freddo 0 a calda "Getting Started" no se ha
Infarmazione di awiamenta: -

Guardar como ... |

producido ningdn error.

Ajustes. . | bt lalaoue »

Cerrar Aduali;arl Imprirnir... | Ayuda |

'STOP'. Cierre todas las ventanas, a excepcién del Administrador SIMATIC.

E Arriba de todo aparece el evento mas reciente (n° 1), y se indica la causa del

botén Abrir bloque.

Si la causa del 'STOP' es un error de programacion, seleccione el evento y haga clic en el

Entonces el bloque se abrira en la ventana KOP/AWL/FUP seleccionandose el segmento
en el que ha aparecido el error.

Al finalizar este capitulo, habremos seguido -con el programa de ejemplo "Getting Started"-
un proyecto desde su creacion hasta el test. En los capitulos siguientes profundizaremos
algunos aspectos con ayuda de ejercicios mas detallados.

Getting Started STEP 7
A5E00069684-03

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda
y vaya a los temas "Diagnéstico", "Informacion del .
modulo” y "Funciones de la informacién del médulo".
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8 Programar una funcion (FC)

8.1 Creary abrir la funcién

La funcion, como el bloque de funcion, esta subordinada al bloque de
organizacién. Para que pueda ser procesada por la CPU, ésta tiene que ser
llamada también desde el bloque de orden superior. Para ello, al contrario que en
el caso del blogue de funcién, no se requiere ningun bloque de datos.

En las funciones, los parametros también se listan en la tabla de declaracion de
variables, pero no se admiten datos locales estaticos.

Las funciones, como los bloques de funcién, se programan en la ventana

KOP/FUP/AWL.

Antes de crear la funcién tendria que familiarizarse con la programaciéon en KOP,
FUP o AWL (v. caps. 4 y 5), asi como con la programacion simbdlica (v. cap. 3).

@

Frovectos de uzuano

Fiut;

Getting Started L%
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Si ha creado el proyecto de ejemplo
"Getting Started" (caps. 1-7), abralo.

Si no lo ha creado, cree ahora un
proyecto en el Administrador SIMATIC
con Archivo > Asistente "Nuevo
proyecto”. Siga las instrucciones del
apt. 2.1 y asigne el nombre "Funcion
Getting Started" al nuevo proyecto.

Nosotros nos basaremos en el
proyecto "Getting Started”. Sin
embargo, puede seguir cada uno de
los pasos igualmente con otro
proyecto.

Navegue hasta la carpeta Blogues y
abrala.

Haga clic con la tecla derecha del
raton en la mitad derecha de la
ventana.
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Programar una funcion (FC)

Insertar nuewvo ohjeto

Propiedades - Blogue de funcin B
General - 12 parte | General - 22 parts | Llamadas | Atibutas |
Hombre Foi

Nombre simbslic:

Comentario del simbolo
Lenguaie. B P

Ruta del proyecto: [

Ubicacidn del propecto: IC Y SiemensyStepTiS FprofGettin_1

Cédigo Interface
Fecha de creacidn 18/05/2000 14:11:50

(lima modificacién: — 18/05/2000 141150 TBAIB/2000 141150
Comentario: ’ :I
Cancelar Ayuda
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Fuertes

@
453 [

Inserte una funcién (FC) con ayuda
del menud contextual.

En el cuadro de didlogo "Propiedades
— Funcién" acepte el nombre 'FC1'y
seleccione el lenguaje deseado.

Confirme los demas ajustes con
Aceptar (OK).

La funcion 'FC1' se ha insertado en la
carpeta 'Bloques'.

Abra la FC1 con un doble clic.

Contrariamente a los bloques de funcion, las funciones no permiten definir datos estéaticos
en la tabla de declaracion de variables.

Los datos estaticos definidos en un blogue de funcion siguen existiendo después de
ejecutar el blogue. Ejemplos de datos estaticos: las marcas utilizadas para los valores
limite "Drehzahl" (Revoluciones) (v. cap. 5).

Para programar la funcién puede utilizar, como es habitual, los nombres simbdlicos de la
tabla de simbolos.

8-2

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuday vaya a —
los temas "Cémo disefiar una solucién de automatizacion”,
"Nociones basicas para disefar la estructura del programa" y
"Bloques en el programa de usuario".

Getting Started STEP 7
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8.2 Programar la funcion

A continuacién programaremos una funcién de temporizacién en nuestro ejemplo.
Esta funcidn de temporizacién activara un retardo a la desconexion, p.ej., para
que el ventilador que funciona automaticamente al arrancar el motor (v. cap. 5)
siga funcionando unos cuatro segundos mas tras desconectarse el motor.

Como hemos mencionado anteriormente, los parametros de entrada y salida de la
funcion (declaracion "in" y "out") deben indicarse en la tabla de declaracion de
variables.

Se ha abierto la ventana KOP/AWL/FUP. Utilice la tabla de declaracion de
variables como hemos hecho con la del blogue de funcion (v. cap. 5).

Haga las declaraciones siguientes.

Direccién [Declaracién|Nombre Tipo |Valor inicial [Comentario

0.0lin Engine_on BOOL gefial para la conexién del motor
2_0|in Timer Function TIMER Funcidn de temporizacidén utilizada para el retardo a la desconexién

4.0fout Fan_on BOOL Sefial para la conexién del ventilador
in_out

tenp

Programar la funcion de temporizacion en KOP

Seleccione el circuito para introducir la
DT empotizacian instruccion KOP.

Navegue por el catadlogo de elementos
del programa hasta el elemento
S_AVERZ (arrancar temporizador de
retardo a la desconexidn) e insértelo.

. — - Inserte un contacto normalmente
HQSE ) C@)—( - abierto antes de la entrada S.
’ Inserte una bobina después de la
L salida Q.

Getting Started STEP 7 8-3
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Seleccione los signos de interrogacion e introduzca los nombres tal y como
aparecen en la tabla de declaracion de variables (se marcaran automaticamente
con el signo '#).

Ajuste el retardo en la entrada TW del elemento S_AVERZ. Si define 'S5T#4s',
significa que una constante del tipo de datos S5Time#(S5T#) tiene una duracion
de cuatro segundos (4s).

A continuacién guarde la funcién y cierre la ventana.

#Timer Function

#Engine On S_AVERZ #Fan_On
= Q {} I
s5TH4s T DUALE L,

DEZ\- ..

La "#funcién de temporizacion" se activa con el parametro
de entrada "#Motor_ON" (#Engine_On). Mas tarde, al
realizar la llamada del OB1, se le asignaran primero los
parametros del motor de gasolina y después los
parametros del motor diesel (p.gj., T1 para
"Retardo_descon_MG"). Posteriormente tendra que
indicar los nombres simbolicos de estos parametros en la
tabla de simbolos.

Programar la funcién de temporizacion en AWL

Si programa en AWL, seleccione el
campo de entrada que se encuentra
debajo del segmento e introduzca la
instruccion que le mostramos a la

=

#Engine Cn
SOTHIS
24 #Timer Function

=

i) #Timer Function izquierda.
= H#Fan On
A continuacién guarde la funcién y
cierre la ventana.
8-4 Getting Started STEP 7
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Programar la funcién de temporizacién en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del segmento e introduzca el programa FUP de la funcién de temporizacién que le
mostramos a continuacion.

Guarde la funcidn y cierre la ventana.

#Timer Function

S_AVERZ
#Engine On—3 DUAL [~. ..
SOTHAS —TW DEEf... #Fan_Cn
. —ER Q

a

Para poder procesar la funcién de temporizacion, ésta tiene que ser llamada desde el
blogue de orden superior (en nuestro ejemplo, por el OB1).

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de o
Ayuda y vaya a los temas "Cémo acceder a las
ayudas de referencia”, "Saltos a descripciones de
lenguajes KOP/FUP o AWL" y "Operaciones de
temporizacion".

Getting Started STEP 7 8-5
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8.3 Llamada de la funcién en el OB1

La llamada de la funciéon FC1 en el OB1se realiza del mismo modo que la llamada
del bloque de funcién. Todos los parametros de la funcién reciben en el OB1 los
valores de los correspondientes operandos del motor de gasolina o del motor
diesel.

Estos operandos aun no han sido definidos en la tabla de simbolos, por lo que
sus nombres simbdélicos deberan indicarse mas tarde en la tabla.

Un operando es la parte de una instruccion de STEP 7
gue determina con qué debe realizar una accion el
procesador. Puede direccionarse de forma absoluta o
simbodlica.

27 Getting Started — C:ASIEMENS\STEP7\S7proi\Gettin_1
1P Getting Started
2 H Equipo SMATIC 300
= [§ cruztan)
=& Pro

El proyecto "Getting Started" o el
proyecto que acaba de crear esta
i) = abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

Se abrira la ventana KOP/AWL/FUP
del programa.

Si en el capitulo 4 ha copiado la tabla de
simbolos de un proyecto de ejemplo
(ZEs01_01_STEP7_AWL_1-9,
ZEs01_05_STEP7_KOP_1-9,

ZEs01_03 _STEP7_FUP_1-9) en el proyecto
"Getting Started", no debera introducir mas
simbolos.

Afadir simbolos a posteriori

Abra la tabla de simbolos eligiendo el comando Herramientas > Tabla de
simbolos . Desplacese por la barra que se encuentra a la derecha de la ventana
hasta llegar a la tabla de simbolos.

Complete la tabla con los siguientes simbolos.

Simbolo [Direccion |Tipo de datos| Comentario
|Retardo_desoon_MD T 2 TIMER Retardo para el ventilador del motor diesel |
Retardo_descon_MG T 1 TIMER Retardo para el ventilador del motor de gasolin
Ventilador FC 1 FC 1 Control del ventilador
Conectar_ventilador_MD A 5.6 BOOL Comando para conectar ventilador motor diese
Conectar_ventilador_MG A 5.2 BOOL Comando para conectar ventilador motor de gz

8-6 Getting Started STEP 7
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Programar la llamada en KOP

Se encuentra en la vista KOP. Inserte
otro segmento (n° 6). A continuacion

navegue por el catdlogo de elementos
del programa hasta la FC1 e insértela.

B AlooE

&I Fo1 Ventilado

Inserte un contacto normalmente

En ENo—— abierto antes de "Motor_ON".

Fan_On|- 27, ?

I} Engine_On

27, p-{Timer_Function

Haga clic en los signos de interrogacion de la llamada de la FC1 e introduzca los
nombres simbodlicos.

"Wentilador"
EN ENO

P —
|

1T Engine On

"Conectar_ventilad
Fan_On—or MG"

"Retardo_descon MG
"

—Timer Function

Programe en el segmento 7 la llamada a la funcién FC1 con el operando del
motor diesel. Para ello proceda como hemos hecho con el segmento anterior (los
operandos para el motor diesel ya se han registrado en la tabla de simbolos).

"yentilador"

EM

"D ONM

Engine_On

ENG

Fan On

"Conectar ventilad
—or MD"

"Retardo_descon_ MD
"

—Timer_Function

. Guarde el bloque y cierre la ventana.

Getting Started STEP 7 8-7

A5E00069684-03



Programar una funcion (FC)

Programar la llamada en AWL

Segm. 6: Control del ventilador para motor de gasolina

CALL "Ventilador"
Engine On :="MG_ON"
Timer Function :="Rstardo_descon_MG"
Fan On :="Conectar_ventilador MG"

Segm. 7: Control del wventilador para motor diesel

CALL "Ventilador"
Engine_On 1="MD_ON"
Timer Function :="Retardo_descon MD"

Fan On i="Conectar ventilador MD"

Programar la llamada en FUP

Si programa en AWL, seleccione el
campo de entrada que se encuentra
debajo de los nuevos segmentos e
introduzca las instrucciones AWL que
le mostramos a la izquierda.

A continuacién guarde la llamada y
cierre la ventana.

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo de
los nuevos segmentos e introduzca las instrucciones que le mostramos a

continuacion.

Guarde la llamada y cierre la ventana.

Segm. 6: Control del wventilador para motor de gasolina

.. —EN
"MG_ON" —Engine_On

"Retardo_descon MG

" ——Timer Function

"ventilador”

"Conectar_ventilad
Fan_On—or_ MG"

ENO—

Segm. 7: Control del wventilador para motor diesel

.. —EN

"MD_ON" —{Engine_On

"ventilador”

"Conectar_ventilad
Fan cn—or MD"

ENO—

"Retardo_descon_MD
E " ——Timer Function

como una llamada que se efectta siempre.

EN y de la salida ENO.

En nuestro ejemplo hemos programado la llamada a las funciones sin condicion, es decir,

Dependiendo de la tarea de automatizacién que esté programando, la llamada de las FCs
o de los FBs también se puede combinar con determinadas condiciones, p.ej., en una
entrada o en una precombinacion. Para programar condiciones disponemos de la entrada

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday
vaya a los temas "Cémo acceder a las ayudas de
referencia”, "Saltos en descripciones de lenguajes
KOP/FUP o AWL" y "Control de programa” o
"Operaciones de control del programa”.
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9 Programar un bloque de datos globales

9.1 Creary abrir el bloque de datos globales

Si el nimero de marcas internas de una CPU (células de memoria) no es sufi-
ciente para todos los datos, se pueden depositar algunos datos en un bloque de
datos globales.

Todos los bloques pueden acceder a los datos del bloque de datos globales. En
cambio, el bloque de datos de instancia esta asignado a un bloque de funcion, por
lo que sus datos so6lo estan disponibles en este bloque de funcién (v. apt. 5.5).

Antes de crear el bloque de datos globales tendria que familiarizarse con la pro-
gramacion en KOP, FUP o AWL (v. caps. 4 y 5), asi como con la programacién
simbodlica (v. cap. 3).

@D

_ Si ha creado el proyecto de ejemplo

"Getting Started" (caps. 1-7), abralo.

Proyectos de usuario Si no, cree ahora otro proyecto en el
it Administrador SIMATIC con Archivo >
F o o Asistente "Nuevo proyecto". Proce-
i da como hemos hecho en el apartado
2.1 y nombre el proyecto "Getting
Started DB global".

Nosotros nos basaremos en el proy-
ecto "Getting Started". Sin embargo,
puede seguir cada uno de los pasos
igualmente con otro proyecto.

15 Getling Started -- C:\SIEMENS\STEP7\S 7proi\Gettin_1 N aveg ue haSta Ia Carpeta B | 0 q ues y

=} Getting Started
B ' CPUzT4M Dams?ilema FB1 DB DB2 ab I’a| a.
&0 Pragiama 5711)
: o o .
Con la tecla derecha del ratén haga

O clic en la mitad derecha de la ventana.
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Programar un bloque de datos globales

Propiedades - Bloque de funcién

Nuewvo bloque de datos

Editor DB

9-2

Inserte un bloque de datos con ayuda
del menu contextual.

Confirme todos los ajustes estandar
del cuadro de dialogo "Propiedades —
Blogue de datos" con Aceptar (OK).

Para mas informacién consulte la
Ayuda.

El blogue de datos DB3 se ha inserta-
do en la carpeta Bloques.

Abra el DB3 haciendo un doble clic.

Active el bloque de datos en el cu-
adro de didlogo "Nuevo bloque de
datos" que aparece a continuacion.
Seguidamente cierre el cuadro de
didlogo con Aceptar.
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Programar un bloque de datos globales

Programar variables en el bloque de datos

————  "Revol_reales_MG".
Para la columna 'Tipo' seleccione del
menu contextual que aparece al pulsar

la tecla derecha del raton Tipos de
datos > Datos simples > INT.

En el ejemplo hemos definido tres datos globales para el DB3. Introduzca los
datos en la tabla de declaracion de variables.

Fr_actwal_spesd Revoluciones reales del motor de gasolina

DE_Actual_Speed INT 0 Revoluciones reales del motor diesel

Presct Speed Reached  |BOOL FALSE Ambos motores han alcanzado el nimers teérico de revolucior

. Guarde el bloque de datos globales.
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Programar un blogue de datos globales

Asignar simbolos

Harramiontas ... A los bloques de datos también se les
= puede asignar nombres simbdlicos.

: Abra la tabla de simbolos e introduz-
J abla de simbolg ca el simbolo "Datos_globales" para el

bloque de datos DB3.

Si en el capitulo 4 ha copiado la tabla de
simbolos de un proyecto de ejemplo
(ZEs01_01_STEP7__AWL_1-9,
ZEsO01_05_STEP7__KOP_1-9 0

ZEs01_03 STEP7__FUP_1-9) en el proyecto
"Getting Started", no tendra que insertar mas
simbolos.

Simbolo |Direccién [Tipo de datos| Comentario

Datos_globales DE 3 DB 3 Blogue de datos globales

E | Guarde la tabla de simbolos y cierre la
ventana "Editor de simbolos".

Ademas, cierre la tabla de declaracion
de variables del bloque de datos glo-

E bales.

Bloque de datos globales en la tabla de declaracién de variables:

Con Ver > Datos puede modificar los valores actuales del tipo de datos INT en la tabla del
bloque de datos globales (v. apt. 5.5).

Bloque de datos globales en la tabla de simbolos:

Contrariamente al bloque de datos de instancia, el tipo de datos del bloque de datos globa-
les utilizado en la tabla de simbolos es la direccién absoluta. En nuestro ejemplo se trata del
tipo de datos "DB3". En el blogue de datos de instancia se utiliza siempre el FB asignado.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuday vaya a —
los temas "Programar bloques" y "Crear bloques de datos".
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10 Programar una multiinstancia

10.1 Crear y abrir un blogue de funcién de orden superior

En el capitulo 5 hemos programado un control de motor con el blogue de funcion
"Motor" (FB1). En la llamada del bloque de funcién FB1 desde el OB1, el FB1
utilizaba sélo los bloques de datos "Gasolina" (DB1) y "Diesel" (DB2), los cuales
contenian los datos de los correspondientes motores (p.ej., ‘#Drehzahl_Soll").

Supongamos que su tarea de automatizacion requiere otros controles de motor,
p.ej., para un motor que funciona con aceite de colza, para un motor de
hidrégeno, etc.

Procediendo de la misma forma que lo hemos hecho hasta ahora, utilizariamos el
FB1 asignandole un nuevo DB por cada control adicional. Dicho DB contendra los
datos del motor en cuestién. Asi pues, para el control del motor de aceite de
colza, utilizariamos el FB1 con el DB3; para el motor de hidrégeno, el FB1 con el
DB4; y asi sucesivamente. Por consiguiente, el nimero de bloques aumentaria
rapidamente al aumentar el nUmero de controles programados.

Es posible reducir el nimero de blogues programando multiinstancias. Para ello
se tiene que crear un nuevo FB de orden superior (en nuestro ejemplo, el FB10) y
llamar desde el mismo al FB1, que ha permanecido invariable, como "instancia
local". En cada llamada, el FB1 subordinado deposita sus datos en el bloque de
datos DB10 del FB10 de orden superior, con lo cual no se tienen que asignar mas
DBs al FB1. Todos los FBs acceden a un Unico blogue de datos (aqui, el DB10).

En el DB10 se integran los bloques de datos DB1
y DB2. Por ello es necesario declarar el FB1 en
los datos locales estaticos del FB10.

FB10
OBl CALL FB1 (para motor gasolina)
CALL FB10, DB10 )

CALL FB1 (para motor diesel)

FB1
:> D "Motor"
% DB10
D Datos "motor gasolina™
Datos "motor diesel"
}

"Motor"

3 &
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Programar una multiinstancia

Antes de crear este bloque de funcion tendria que familiarizarse con la
programacion en KOP, FUP o AWL (v. caps. 4y 5), asi como con la
programacion simbdlica (v. cap. 3).

<|iﬁr ) _ Si ha creado el ejemplo "Getting

Started" (caps. 1-7), abralo.

Froyectos de usuarnio Si no, abra el proyecto

= ZEsO01_05_STEP7__KOP_1-9,
ZEsO01 _01_STEP7__AWL 1-90
ZEsO01_03_STEP7__FUP_1-9
en el Administrador SIMATIC.

Mornbre
Getting Started

Navegue hasta la carpeta Blogues y
abrala.

Con la tecla derecha del raton haga
clic en la mitad derecha de la ventana
y, con ayuda del menu contextual,
inserte un bloque de funcion.

Propiedades - Bloque de funcién Cambie el nombre del bloque
GM""G“@ — ““‘“"*"‘““‘“.S'.'7 — escribiendo "FB10" y elija el lenguaje
;Dmhregimhrﬁuhcn — = deseado.

EZTL":Z’”“'““‘”'” Im = Dado el caso, active la opcién FB
Ruadelpoees: [ multiinstancia y confirme los demas
Ubicacitn del provecta;  [C:\Siemens'Step7hS7prof Gettin_1 a.jUSteS con Aceptar_
Fecha de creacin: ?aé/d;i'znnn 14:11:50 st
E‘\jtij:nz:nri:ihcacidn 18/05/2000 14:11:50 18/05/2000 14:11:50 EI FBlO Se ha |nsertado en Ia Cal’peta
) ’ = '‘Bloques'. Abra el FB10 haciendo un
E = doble clic.
Eexzetn Apuda

Las multiinstancias se pueden crear para cualquier bloque de funcién, p.ej., para controlar
vélvulas. Si desea utilizar multiinstancias, no olvide que tanto el bloque de funcién invocante
como los bloques de funcién llamados tienen que tener activada la opcion "FB
multiinstancia”.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuday vaya a los
temas "Programar bloques" y "Crear bloques y librerias". =
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Programar una multiinstancia

10.2 Programar el FB10

Para llamar el FB1 como "instancia local“ del FB10, en la tabla de declaracién de
variables se declara para cada llamada del FB1 una variable estéatica indicandose
en cada caso un nombre distinto. El tipo de datos utilizado es el FB1 ("Motor™).

Rellenar la tabla de declaracion de variables

La ventana KOP/AWL/FUP del programa esta abierta. Declare las siguientes
variables para la llamada del FB1.

Direccién Declaracién Nombre 'Tipo Valor inicial [Comentario

in

0.0Jout Presst_Speed Reached |BOOL FALSE [Ambos motores han alcanzado el nimero tedrico de revoluciones
in_out

2.0|stat Petrol Engine "Motor" Primera instancia local del FB 1 "Motor"

10.0|stat Diessl Engine "Motor" Segunda instancia local del FB 1 "Motor"

0.0|temp PE_Preset_Speed Reach/BOOL Se ha alcanzado el nimero de revoluciones tedrico (motor de gasc|

0.1|temp DE_Preset_Speed Reach|BOOL Nimero de revoluciones tedrico alcanzado (motor diesel)

Las instancias locales declaradas apareceran
en el catalogo de elementos del programa bajo
"Multiinstancias".

Programar el FB10 en KOP

Inserte la llamada "Motor de gasolina"
como bloque multiinstancia "Motor de
gasolina” en el segmento 1.

A continuacién inserte los contactos normalmente abiertos y complete la llamada
con los nombres simbodlicos.

#Petrol Engine

EN ENC
"Switeh On PE" Engine On|-"FE On"
| | Switch_On -
Preset_Speed Reac| #PE Preset Speed R
"Switeh Off PE" hed Feached
|} Switch Off
"PE_Failure"
|| Failure Las "revoluciones reales" de los motores
no se recogen de ninguna marca (v. apt.
"S_Data".PE_kctual 5.6 y siguientes), sino de un bloque de
_Spead —|petual Speed datos globales (v. apt. 9.1). El

direccionamiento general es "Bloque de
datos".Operando, p.ej.,
"Blog_datos_glob".N°_real_rev_MG.
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Programar una multiinstancia

10-4

Inserte otro segmento y programe la llamada del motor diesel. Proceda como
hemos hecho con el segmento 1.

EN

"Switch COn DE"
| |

"Switch Off DE"

Switch On

"DE_Failure"”
| |

Switch Off

Failure

"3 Data”.DE_Actual

_Speed

—|actual Speed

#Diesel Engine

Preset_Speed Reac

hed

ENO

Engine Oni—"pE On'"

#DE_Preset_Speed R
Feached

Inserte otro segmento y programe una conexion en serie con la direccion
correspondiente. A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

#PE Preset Speed R #DE Preset Speed R #Preset Zpeed Reac
hed

eached

eached
| |

Las variables temporales
("Alcanz_n°_real_rev_MG"y

Programar el FB10 en AWL

CALL

CALL

[

#Petrol Engine
Switeh On

Switch Off

Failure

Actual Speed

Engine On
Preset_Speed Reached

#biesel Engine
Switch_On

Switch off

Failure

Actual Speed

Engine On
Preset_Speed Reached

"Switch On PET

"Switch OFf PE"

"PE Failure"

"% Data".PE Actual Speed
"PE On"

HPE_Preset_Speed _Reached

"Zwitch On PET

"Switch Off PE"

"PE Failure"”

"% Data".PE_Actual Speed
"PE On"

HPE_Preset_Speed Reached

HPE_Preset_Speed Reached
#DE_Preset_Speed_Reached
#Preset_speed_Reached

{} | "Alcanz_n°_real_rev_MD*) se
transfieren al parametro de
salida "Alcanz_n°_teor_rev", el
cual se procesa luego en el
OB1.

Si programa en AWL, seleccione el
campo de entrada que se encuentra
debajo del nuevo segmento e
introduzca las instrucciones AWL que
le mostramos a la izquierda.

A continuacién guarde el programa y
cierre el bloque.
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Programar una multiinstancia

a

Programar el FB10 en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones FUP que le mostramos a

continuacion.

Guarde el programa y cierre el bloque.

. —EN
"Switch Om PE" ——Switch On
"Switch Off PE" ——Switch Off

"PE Failure" —Failure

"3 _Data".PE_Actual

Speed —Actual Speed

#Petrol Engine

Engine On

Preset_ZSpeed Reac
hed

ENO

—"PE On"

#PE_Preset_Speed R
Feached

. —EN
"Switch_On DE" —3witch On
"Switeh Off DE" —Switch Off

"DE Failure" —Failure

"3 Data".DE Actual

Speed —Actual Speed

#Diesel Engine

Engine On

Preset_Speed Reac
hed

ENO

—"DE on"

#DE_Preset Speed R
Feached

HPE_Preset_ Speed R
gached —

#DE_Preset Speed R

#Preset_Speed Reac

hed

eached —_

Para poder procesar las dos llamadas del FB1 en el FB10, tiene que llamarse primero al

FB10.

Las multiinstancias sélo se pueden programar para bloques de funcioén, y no para

funciones (FCs).

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya
a los temas "Programar bloques", "Crear bloques Iégicos" y
"Multiinstancias en la tabla de declaracion de variables".
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Programar una multiinstancia

10.3 Crear el DB10 y adaptar el valor actual

El nuevo bloque de datos DB10 sustituye los bloques de datos DB1 y DB2. En el
DB10 se depositan los datos de los motores de gasolina y diesel que se
requeriran mas tarde al llamar al FB10 en el OB1 (v. llamada del FB1 en el OB1,

apts. 5.6 y siguientes).

£ Gelting Started - <Offline> [Projekt) -- CASIEMENS\STEP7\S 7proj\Gettin_1

En el Administrador SIMATIC, carpeta

= Getting Started
i @ 0 & O Bloques del proyecto "Getting
E = = = = Started", cree el blo,que de datos DB10
con ayuda del menu contextual que
= aparece al pulsar la tecla derecha del
O raton.

Cambie el nombre del bloque de datos
escribiendo 'DB10' en el cuadro de
diadlogo y confirme los demas ajustes
con Aceptar.

Se insertara el bloque de datos DB10.
Blosue Da10 Abra el DB10 y se abrira el cuadro de
EREEE EEE | diadlogo "Nuevo blogue de datos".

Crear
DB
" DB asociado & un UDT

Active la opcion DB asociado a un FB
y seleccione el FB10.

* DB asociado aun EB

Asignacion

Confirme los ajustes realizados con
Aceptar.

pE—
‘. Cancelar | Ayuda |

Wer Se abrira el blogue de datos DB10.
Active el comando de menu Datos.

Activando la vista 'Datos’ aparecen todas las
variables del DB10, incluyendo las variables
Declaracian "internas" de las dos llamadas del FB1
("instancias locales").

En la vista 'Declaracion’ se visualizan las
variables tal y como las hemos declarado en
el FB10.
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Programar una multiinstancia

Cambie el valor actual del motor diesel poniéndolo a "1300", guarde el bloque de
datos y ciérrelo.

Direccidn Declaracién Nombre Tipo Valor inicial |Valor actual [Comentario
0.0|out Preset Speed ReachedBOOL FALSE FALSE Ambos motores han alcanzado el nimero tedri
2.0|stat:in Petrol Engine.Switc]BOOL FALSE FALSE Conectar motor
2.1|stat:in Petrol Engine.Switc]BOOL FALSE FALSE Desconectar motor
Z2.2|stat:in Petrol Engine.PailudBOOL FALSE FALSE Fallo del motor; conduce a una desconexién
4.0|stat:in Petrol Engine.hetua] INT 1} 0 revoluciones reales del motor
6.0|stat:out Petrol Engine.EngindBOOL FALSE FALSE Conexién del motor
6.1|stat:out Petrol Engine.Prese{BOOL FALSE FALSE Nimero de revoluciones alcanzado
8.0|stat Petrol Engine.Presef INT 1500 1500 Nimero de revoluciones solicitado
10.0|stat:in Diesel Engine.Switc)BOOL FALSE FALSE Conectar motor
10.1|stat:in Diesel Engine.SwitciBOOL FALSE FALSE Desconectar motor
10.2|stat:in Diesel Engine.FailufBOOL FALSE FALSE Fallo del motor; conduce a una desconexién
12.0|stat:in Diesel Engine.ictua]INT o 0 revoluciones reales del motor
1l4.0|stat:out Diesel Engine.EngindBOOL FALSE FALSE Conexidn del motor
llstat:out Diesel Engine.PresetBOOL FALSE imero de reveoluciones alcanzado
O|stat Diesel Engine.Prese TNT 1500 1300] ero de revoluciones solicitado

14.
E B

diesel" (v. apt. 5.5).

La tabla de declaracién de variables del DB10 contiene ahora todas las variables. En la
parte superior de la tabla se visualizan las variables utilizadas al llamar el bloque de funcién
"Motor de gasolina" y, en la parte inferior, las utilizadas al llamar el bloque de funcién "Motor

Las variables "internas" del FB1 mantienen sus nombres simbdlicos, p.ej.: "Arrancar", que
van precedidos del nombre de la instancia local, p.ej.: "Motor_gasolina.Arrancar”.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya
a los temas "Programar Iboques” y"Crear blogues de datos".
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10.4 Llamada del FB10 en el OB1

La llamada del FB10 se realiza, en nuestro ejemplo, en el OB1. Esta llamada
funciona de forma parecida a la llamada del FB1 desde el OB1 (v. apts. 5.6 y
siguientes). Utilizando la multiinstancia se sustituiran los segmentos 4 y 5
programados en los apts. 5.6 y siguientes.

Abra el OB1 en el proyecto en el que
Rt i s o o o acaba de programar el FB10.

(£ Frograma7(1) || Datos de systema FB1 DB1 DBz
1@ Fusnt:

= e Si en el capitulo 4 ha copiado la tabla de
simbolos de un proyecto de ejemplo
(ZEs01_05_STEP7__KOP_1-9,
ZEsO01_01_STEP7__AWL_1-9 o
ZEs01_03_STEP7__FUP_1-9) en el
proyecto "Getting Started", no tendra que
definir mas simbolos.

Definir nombres simbdlicos

La ventana KOP/AWL/FUP esta abierta. Abra la tabla de simbolos con
Herramientas > Tabla de simbolos e introduzca en la tabla los nombres
simbdlicos para el bloque de funcién FB10 y para el bloque de datos DB10.

A continuacién guarde la tabla de simbolos y cierre la ventana.

Simbolo Direccion po de datc Comentario
Motores FE 10 FBE 10 |Ejemplo de multinstancias
Motores_datos DE 10 FB 10 Blogue de datos de instancia para FE

Programar la llamada en KOP

Inserte otro segmento al final del OB1
y aflada con la llamada del FB10
("Motores").
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Complete la llamada que le mostramos a continuacion con los correspondientes
nombres simbodlicos.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts. 5.6 y
siguientes), pues el FB1 sera llamado de forma central desde el FB10.

A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

"Motores_datos"
"Motores"

EN ENC

Preset_Speed Reac| "S_Data".Preset_Sp
hed |- eed_Reached

La sefial de salida "Debe_revol_alcanzado"
del FB10 ("Motores") se transfiere a la
variable del bloque de datos globales.

Programar la llamada en AWL

Si programa en AWL, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones AWL que le mostramos a
continuacion. Para ello utilice Bloques FB > Motores FB10 del catalogo de
elementos del programa.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts. 5.6 y
siguientes), pues el FB1 sera llamado de forma central desde el FB10.

A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

CALL "Motores"™ ., "Motores datos”
Preset_Speed_Reached:="S_Data".Preset_Speed_Reached _cht
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Programar la llamada en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones FUP que le mostramos a
continuacion. Para ello utilice Bloques FB > Motores FB10 del catdlogo de
elementos del programa.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts. 5.6 y
siguientes), pues el FB1 ser& llamado de forma central desde el FB10.

A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

"Motores datos”

"Motores"
Preset Speed | "3 Data".Preset
. —{EM Feached —3%peed Reached

E -

Si su tarea de automatizacion controla otros motores, p.ej., motores que funcionen con gas
natural, con biogas, etc., estos motores deberan programarse como multiinstancias,
debiendo ser llamadas desde el FB10.

Para ello declare estos motores en la tabla de declaracién de variables del FB10
("Motores") como se indica en la figura y programe la llamada del FB1 (multiinstancia en el
catalogo de los elementos del programa) en el FB10. A continuacion debera llevar a cabo la
programacion simbolica, es decir, definir los nuevos nombres simbdlicos en la tabla de
simbolos, p.€j., para la conexiéon/desconexion.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuday vaya ==
a los temas "Como acceder a las ayudas de refeencia”,
"Saltos en descripciones del lenguaje KOP/FUP o AWL"y
"Control de programa" o "Operaciones de control del
programa".
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11 Configurar la periferia descentralizada

11.1 Conectar la periferia descentralizada via el bus de campo
PROFIBUS-DP

En las instalaciones que se han automatizado de forma convencional las
conexiones por cable de los sensores y actuadores se enchufan directamente en
los médulos de entrada/salida del sistema de automatizacién central, lo que
comporta a menudo un cableado muy complejo.

Las configuraciones descentralizadas minimizan considerablemente el cableado
permitiendo posicionar los médulos de entrada/salida cerca de los sensores y
actuadores. La conexion entre el sistema de automatizacion, los médulos
periféricos y los aparatos de campo se establece via el bus de campo
PROFIBUS-DP.

En el capitulo 6 hemos aprendido a programar de forma convencional. Las
configuraciones descentralizadas no se distinguen apenas de las configuraciones
centralizadas. Basta con seleccionar del catalogo de hardware los médulos que
se vayan a utilizar, disponerlos en el bastidor y adaptar sus propiedades a las
exigencias del sistema en cuestion.

Para ello conviene saber cédmo crear un proyecto y como realizar una
configuracién centralizada (v. apt. 2.1 y cap. 6).

Esclavos compactos: Esclavos modulares:
p.€j., médulos de entrada/salida p.ej., ET 200 M-IM153
ET 200B-16DI / -16DO

Red PROFIBUS-DP entre
el maestro y los esclavos

Conexion directa entre la
CPU Yy la PG/el PC via
MPI

Aparato maestro:
p.ej., CPU 315-2DP
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Configurar la periferia descentralizada

Crear un nuevo proyecto

K Administrador SIMATIC

Archivo  Sistemade destino  Ver Heramientas Veptana  Ayuds

ol =2 sl e S

Pulse F1 paraobtener ayuda.

Archivo
<Esistente 'Nuewvo Proyecta'.. )

Asistente de STEP7: 'Nuevo proyecto® [ ]
8l :Qué CPU utiliza en su proyecto? 24
CPU: Tipa de CPU Referencia [=]

CPU314 6ES7 3141 AEM-IABD

CPU314 IFM BES7 314-5AFN3-0AR0

BES? 315-2AF03-0AB!

CHFIOY
CPU318-2 DP

BES7 318-2AJ00-0AB0

=

MNombre de la CPU Icpuma-un

Direccian MPI 2 <] [Memoriade trabajo 72KB: D2 mefkAc2KE <
D1/0: 16 enlaces: conexion MPL apto para
muttiprocesamiento ﬂ
Ereliminar<<
5 57_Pro2 Nombre del blogue | Nombre simbélico
&l Equipo SIMATIC 400 0BT Cycle Execution

= 3] CPU413-1(1)
(5] Pragrama 57(1)
3 Blogues

<Atras | Siguiente > Finalizar Cancalar

Ayuda |

Insertar lared PROFIBUS

i

SIMATIC 20001] MPI()

Ingertar nuevo objeta »

PROFIBUS \

'E’: GS-DP - C:\Siemens\STEP7AS7PROMGS_DP

SIMATIC 20001] MPI()

Equipo SIMATIC 300

CPLU3152 DP

E-E8 Programa S7(1)
~{@) Fuentes

B Eloques

11-2

Para crear un nuevo proyecto
partiremos del Administrador
SIMATIC. Cierre los demas proyectos
que tenga abiertos para evitar
confusiones.

Cree un nuevo proyecto.

Seleccione la CPU 315-2DP (CPU con
red PROFIBUS-DP) en el cuadro de
dialogo que le mostramos a la
izquierda.

Por lo demas proceda como hemos
hecho en el apartado 2.1 y dé el
nombre "GS-DP" (Getting Started —
Periferia descentralizada) al proyecto.

Si desea empezar con la configuracion
ahora mismo, indique la CPU que
desea utilizar. Asegurese de que es
apta para periferia descentralizada.

Seleccione la carpeta GS-DP.

Inserte la red PROFIBUS con ayuda
del menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratén.
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Configurar la periferia descentralizada

Configurar el equipo

08P _ Do tes ooy Seleccione la carpeta Equipo
= MDPO) SIMATIC 300 y haga doble clic en
m Fuetes Hardware.
o Se abriré la ventana "HW Config" (v.
apt. 6.1).

La CPU 315-2DP ya se encuentra en
el bastidor. Si es necesario, active el

catalogo de hardware eligiendo Ver >
Catélogo de hardware o pulsando el
botén correspondiente de la barra de
herramientas.

K H 1A
g saTic 30 Inserte la fuente de alimentacion

3 Psam0 PS307 2A en el slot 1 con 'Drag and
e Drop' (arrastrar y soltar).

o siMaTIC 300

=

Inserte en los slots 4 y 5 los mdédulos

203 SM-300 de entradas/salidas DI32xDC24V y
B D032xDC24V/0.5A.
=1 DI-300

CQq sMa21 Di320C24Y
=3 D0-300

SM322 DO32DC24Y /0,54

Ademas de la CPU apta para periferia
descentralizada, puede posicionar otros
modulos centrales en el mismo bastidor
(nuestro ejemplo no recoge esta
posibilidad).
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Configurar la periferia descentralizada

Configurar el sistema maestro DP

Inserar

Sistema maegstro D

Propiedades - Estacion PROFIBUS DP-Master (R0/S2.1) [ x]

Genersl | Parametros |

Direccian:

-

Velocidad de transferenciar! 5 Mbit/s

Direceitn MP| més alta1 26

Subred

e ]
Propiedades.
Borar

e Abbrechen Hife:
1 P50 5A =
2 @ cPu3is 2 DR
Rl W
3 e | PROFIBUS(!). Sistema masstra DP (1)
4 Di32xDC24y.
5 [[§ DO3ZDC24V/0EA
£ |

A% PROFIBUS-DP
f- e

Propiedades - Fstacion PROFIBUS B-16DI  DP

Generfl Perémetos |

Direccion:

Velocidad de transferencia

Subred

— no conectado ared — [HIEVE:
Propiedades
Borar

Abbrechen Hilfe

=5 PROFIBUS-DP

11-4

Seleccione el maestro DP del slot 2.1
e inserte un Sistema maestro DP.

Todos los objetos del sistema maestro se
pueden desplazar seleccionandolos y
arrastrandolos hasta la posicion deseada
manteniendo pulsada la tecla del raton.

Navegue por el catalogo de hardware
hasta el médulo B-16DI e insérte lo en
el sistema maestro (arrastrandolo
directamente hasta el sistema maestro
con 'Drag and Drop' y soltandolo
cuando el puntero del ratén cambie de
forma).

En la ficha Parametros del cuadro de
dialogo "Propiedades" se puede
modificar la direccién de estacion del
maodulo recién insertado.

Confirme la direccion propuesta por el
sistema, la 1, con Aceptar.

Acople del mismo modo el médulo B-
16DO0O al sistema maestro.

La direccidén de estacién se ajustara de
forma automatica en el cuadro de
diadlogo. Confirmela con Aceptar.
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Configurar la periferia descentralizada

=-%% PROFIBUSDP Arrastre el médulo interfase IM153
o hasta el sistema maestro y confirme la
direccién de estacién con Aceptar.

= Seleccione el ET200M en la red.
= En la tabla de configuracion inferior se
marcan los slots libres del ET200M.

BET Seleccione el sot 4.
= {1

L aaier

PROFIBUS(1}: Sistema magstro DP 1)

DI32xDC24Y
DO32xDC24V]0 54

Pl [ he o

=48 PROFIBUS DP El ET200M puede acoger otros
=0 modulos de entrada/salida. P.ej.: elija
& E e el médulo DI32xDC24V para el slot 4 e
20 - insértelo con un doble clic.

=3 DI-300

Sk321 DIF2RD 2
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Configurar la periferia descentralizada

Modificar la direccion de estacién

En nuestro ejemplo no es necesario
modificar la direccion de estacion. Sin
embargo, en la practica es lo méas
habitual.

Seleccione sucesivamente las demas
estaciones y compruebe las
direcciones de entrada y salida. Al
configurar el hardware se han
adaptado todas las direcciones, por lo
gue no encontrard ninguna que se
haya asignado dos veces.

Supongamos que desea modificar la
direccion del ET200M:

Seleccione ET200M y haga doble clic
en DO32xDC24V/0.4A (slot 4).

l"’ Cambie la direccion 6 por la 12 en la
A — ficha Direcciones del cuadro de
dialogo "Propiedades".
Cierre el cuadro de didlogo con
Aceptar.

Finalmente active el comando
Guardar y compilar para la
configuracién de la periferia
descentralizada.

Cierre la ventana.
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Configurar la periferia descentralizada

Opcional: configuracion de la red

57 Gasswmng \siemens\step74S7praj\Gs_dp

Etiinn SIATIC MPI(T)
[ T

i W0 SIMATIC 300

=-[@ crPuns-2DP()

& &0 Programa S7(1)
(& Fuentes

& Blogues

a

La periferia descentralizada también
se puede configurar al mismo tiempo
que lared.

Para ello haga doble clic en la red
PROFIBUS (1) desde el Administrador
SIMATIC.

Entonces se abrira la ventana
"NETPRO".

Si lo desea, puede acoplar mas
esclavos DP en el PROFIBUS-DP
arrastrandolos desde el catalogo de
objetos de la red.

Para configurar un elemento, haga
doble clic en el mismo. Entonces se
abrira la ventana "Configurar
hardware".

Con los comandos Equipo > Comprobar coherencia (ventana ‘Configurar hardware') y
Red > Comprobar coherencia (ventana 'NETPRO') se puede comprobar, antes de guardar
una configuracion, si ésta contiene errores. En caso afirmativo, éstos se visualizaran en
STEP 7. Paralelamente se mostraran posibles soluciones.

| Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya a los

temas "Configurar el hardware" y "Configurar la periferia

descentralizada".
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Configurar la periferia descentralizada

jFelicidades! Acaba de terminar el proyecto de ejemplo "Getting Started". Esperemos que le
haya servido para tener una visién general de STEP 7, para conocer los conceptos basicos, los
procedimientos méas habituales y las funciones méas importantes de este paquete de software.
Ahora puede pasar a la practica creando su primer proyecto.

Si le interesan determinadas funciones de STEP 7 o se ha olvidado de las que aprendi6 en su
dia, le recomendamos consulte la Ayuda en pantalla de STEP 7.

Si desea profundizar en sus conocimimentos de STEP 7, no dude en inscribirse en uno de
nuestros cursillos especiales. Dirijase al departamento de ventas y le informaran mas
detalladamente.

iLe deseamos mucho éxito en sus proyectos futuros!

Siemens AG
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A. Anexo A

A.1 Proyectos de ejemplo del Getting Started

ZEs01_01_STEP7__AWL_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje AWL, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_02_STEP7__AWL_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje AWL, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_03 STEP7__FUP_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje FUP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_04_STEP7__FUP_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje FUP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_05_STEP7__KOP_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje KOP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_06_STEP7__KOP_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje KOP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_07_STEP7__ DezP_11:
Cap. 11 programado con la periferia descentralizada.

Getting Started STEP 7
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Observaciones/sugerencias

Observaciones/sugerencias

Sus observaciones y sugerencias nos permiten mejorar la calidad y utilidad de nuestra documen-

tacion. Por ello le rogamos que rellene el presente formulario y lo envie a Siemens.

Responda por favor a las siguientes preguntas dando una puntuacion comprendida entre 1 = muy

bieny 5 = muy mal

1.

2.

¢, Corresponde el contenido del manual a sus exigencias ?

¢, Resulta facil localizar las informaciones requeridas ?

¢, Es comprensible el texto ?

¢, Corresponde el nivel de los detalles técnicos a sus exigencias ?

¢, Qué opina de la calidad de las ilustraciones y tablas ?

O 0004

En las lineas siguientes puede exponer los problemas concretos que se le hayan planteado al
manejar el manual:
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