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RESUMEN

Para el presente proyecto se plante6 el desarrollo de un sistema web que permita la
administracion de distintos procesos que se realizan en la Fundacion Children
International, el mismo que permitira la inscripcion de beneficiarios en los distintos
programas que ofrece la Fundacion. Los procesos han sido divididos en varias
secciones para simplificar su funcionamiento y ademas de la respectiva identificacion

de los usuarios que interactuaran con el sistema web The Circle.

En el primer capitulo se plantea la problematica que la fundacion desea resolver con
la ayuda de la implementacion del sistema web, ademéas de también establecer los

objetivos a cumplir y el alcance que tendra el desarrollo del proyecto.

En el segundo capitulo se presenta la solucion a la problematica expuesta, donde la
solucién se basa en la metodologia agil de desarrollo SCRUM, la cual permite
administrar las diferentes fases del proyecto. Se establece el orden de desarrollo en
base a la lista priorizada del proyecto como también se proponen los criterios de
aceptacion, los mismos que permitiran saber si el producto final alcanza las
expectativas del cliente; se presenta la arquitectura de trabajo y las herramientas de
software que se usaran para el desarrollo del sistema web.

En el tercer capitulo se mostrardn las herramientas que ayudaron a la creacion,
desarrollo e implementacion del proyecto. Se comprueban los resultados con respecto
a los criterios de aceptacion y se crea la matriz de pruebas que es donde se registraran
todas las pruebas realizadas al sistema para verificar su fiabilidad.

En el cuarto capitulo se presenta la solucion propuesta a la Fundacién Children
International, es decir, todo el sistema web con sus respectivas funcionalidades y la

descripcién de cada una de ellas.



ABSTRACT

For the preset project it was proposed the development of a web system that allows
the administration of different processes that are carried out in the Children
International Foundation, which will allow the registration of beneficiaries in the
different programs offered by the Foundation. The processes have been divided into
several sections to simplify its operation and in addition to the respective identification

of users who will interact with the web system The Circle.

In the first chapter it is posed the problematic that the foundation wishes to solve with
the help of the implementation of the web system, as well as establishing the objectives

to be met and the scope of the project development.

In the second chapter the solution to the exposed problematic is presented, where the
solution is based on the agile development methodology SCRUM, which allows
managing the different phases of the project. The order of development is established
based on the prioritized list of the project, as well as acceptance criteria, which will
allow to know if the final product meets the client's expectations; the working
architecture and the software tools that will be used for the development of the web

system are presented.

In the third chapter will be shown the tools that helped the creation, development and
implementation of the project. The results are checked with respect to the acceptance
criteria and the test matrix is created, which is where all the tests carried out on the

system will be registered to verify their reliability.

In the fourth chapter the proposed solution is presented to the Children International
Foundation, that is, the entire web system with its respective functionalities and the

description of each of them.
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CAPITULO 1

1. GENERALIDADES

1.1 Antecedentes

Children International comenzé como una clinica médica de un solo cuarto.
Hoy son una organizacién internacional que apoya a mas de 300 mil nifios.
Children hoy en dia esta enfocado en efectuar un impacto a largo plazo al

apoyar a los nifilos de escasos recursos econémicos.

La visidn de la Fundacién es audaz: ya que quieren que los nifios y jévenes
apadrinados se gradiuen del programa siendo adultos saludables,
educados, empleables y empoderados para que puedan romper el circulo

vicioso de la pobreza.

Durante los afios que lleva funcionando la Fundacion Children International
en Ecuador con sedes en Quito y Guayaquil, han venido realizando todos
sus procesos internos y externos de manera manual en formatos fisicos, la
misma informacion que posterior sera trasladado en una hoja de Excel, lo
que provoca el retraso con respecto a la informaciéon de los nuevos
beneficiarios registrados, ademas de no tener en cuenta si existe algun
choque de horarios en los clubes que son registrados. Por lo tanto, es
necesario implementar un sistema web para ayudar a registrar de manera
Optima y eficaz la respectiva informaciéon que se necesita en cada uno de

los procesos que realiza la Fundacion.



1.20bjetivos

1.2.1 Objetivo General

Disefiar un sistema web que permitira optimizar los principales procesos

de reg

lograr

istro que realiza la Fundacion Children International, para asi

un adecuado control al momento de realizar el proceso de

inscripciones de los beneficiarios.

1.2.2 Objetivos Especificos

1.3Causasy

Levantar informacion relevante del proceso de registro e
inscripcion.

Determinar la informacion critica al momento de realizar el
proceso de registro.

Identificar los actores principales que intervienen dentro de los
procesos.

Analizar los beneficios de la implementacion de un sistema web.
Elaborar un esquema de requerimientos que permitira
automatizar la informacién de los procesos.

Disefiar el modelo de software que reducira la incongruencia en

el proceso de inscripcion.

Efectos

La Fundacién Children International tiene varios Centros Comunitarios con

horario de atencion martes a sabado de 9:00 a 17:00, los mismos que tienen

diferentes facilitadores que son los encargados del registro e ingreso de los

datos de manera manual en formatos fisicos.

El proceso de registro de beneficiarios se lo realiza de manera interna y

externa en fo

registro; toda

rmatos fisicos con datos de los nuevos beneficiarios, posterior al

s las fichas son llevadas de manera manual a Excel, por lo que

se hace tedioso realizar el proceso dos veces y en ocasiones estos datos son



erroneos debido a que no poseen una solucion informatica para validar dicha

informacion.

Tabla 1: Matriz Causa — Efecto

Registro de beneficiarios en papel.
Inscripcidn a los clubes.

Ingreso de datos ineficientes.
Inscripciones erréneas.

Dificultad al controlar a todos los
registrados en un mismo club.

Dificultad al registrar la asistencia en
los diferentes clubes.

1.4Marco Tebrico

Retraso en el ingreso de los datos.
Confusion de horarios.

Retraso en el ingreso de
beneficiaros a los clubes.
Problemas al determinar los cupos
para cada club.

Al no tener una base coherente de
registro, el desarrollo del club y sus
actividades se vuelven caoticas.

Los registros no son homogéneos
por ende muchos participantes se
terminan eliminando y reasignando a
otro club, esto crea confusion para el
control que llevan los co-
facilitadores.

los

Tabla 2: Soluciones Similares

& Gestion Escolar
)

Gestibn de la base de datos del
alumnado, familiares y profesores.
Ensefanzas: Infantil, Primaria, ESO,
Bachillerato, Ciclos Formativos y PCPI.
Los profesores introducen controles,
notas, incidencias y observaciones.
Control de actividades extraescolares,
comedor y transporte.

Faltas y retrasos (Control de faltas,
retrasos del alumnado y comunicacion a
familias).

Documentacién oficial (Actas,
Expedientes, Informes Evaluacion Final,
Informes de aprendizaje e Historiales
Académicos).



o Posibilidad de configurar las ventanas del
programa con estilos predefinidos.

e Flexible a cualquier sistema educativo en
Latinoamérica y Espafa.

e Ajustado a la normatividad de cada pais.

e Ficha del Docente. Datos personales,
fotografia, formacion académica y perfil
profesional.

e Ausentismo. Control de entradas y salidas
en salones o0 espacios restringidos
mediante un lector de huella digital.

B | Modulo de Geston de Docentes y Alumnos e Asistente para If_:l asigngcién_o!g horarios

DocCF escolares. Valida disponibilidad de
salones, cruces, horas no asignadas y
blogueos.

e Registro de matricula estudiantil.
Matricula y promocién automatica de
alumnos al siguiente periodo lectivo segun
criterios.

e Ficha del alumno. Datos personales,
fotografia, informacién de contacto de los
padres, enfermedades, entre otros.

El docente podrd mantener un adecuado registro
de:

e Los cursos que regenta.
Las asignaturas de cada curso.
Iﬂ DoReM:i: Registro docente e Los estudiantes de cada curso (se pueden
SRR S importar de una hoja Excel).

e Las actividades evaluativas (tareas,
deberes, guias, etc.).

e Anotaciones durante las clases
(comportamiento, actitudes, desempefio,
etc.).

e Ingreso de pares o tutores de cada
alumno.

e Relaciona cada alumno al tutor.

Lleva control de los pagos por mes.

e Muestra los alumnos con pagos
pendientes.

e Emite recibos de Ingresos por cada pago.

« Reportes necesarios para el usuario.




1.5Descripcion del Proyecto (Alcance)

El sistema web que sera desarrollado pretende ayudar en el proceso de
registro e inscripcion de toda la informacién relevante que se realiza dentro y

fuera del centro comunitario.

El sistema web posee 3 partes principales que son Mantenimientos,
Transacciones y Reportes. A continuacion, se detalla cada uno de ellos:

e Modulo de inscripciones
o Registros (Beneficiarios, Co-Facilitadores, Clubes, Horarios,
O. Estratégicos, Programas).

o Mantenimientos
* Club.
= Beneficiarios.
» Horarios.
= Objetivos.
= Programas.
* Punto satélite.

o Transacciones
= Crear un club y asignarlo a un punto satélite.
= Asignar beneficiarios a club.

= Asignar co-facilitador a club.



CAPITULO 2

2. SOLUCION PROPUESTA

2.1Metodologia utilizada.

La metodologia que se utilizara para el desarrollo del sistema es Scrum, la
misma que es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo
de software, se realiza de forma iterativa e incremental. [1]

Cada iteracion, denominada Sprint, tiene una duracion preestablecida de
entre 2 y 4 semanas, obteniendo como resultado una version del software
con nuevas prestaciones listas para ser usadas. En cada nuevo Sprint, se
va ajustando la funcionalidad ya construida y se afiaden nuevas
prestaciones priorizandose siempre aquellas que aporten mayor valor de

negocio. [1]

SCRUM AGILE

= -~
I —P—F

Product Backlog Sprint Backiog

Figura 2.1: Metodologia SCRUM



Proceso

En Scrum el software se ejecutara en bloques temporales cortos y fijos

(iteraciones que normalmente son de 2 semanas, aunque en algunos

equipos son de 3 y hasta 4 semanas, limite maximo de feedback y

reflexion) [2]. Cada iteracion tiene que proporcionar un resultado

completo, un incremento de producto final que sea susceptible de ser

entregado con el minimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite.

Roles del Equipo Scrum:

Product Owner (PO): Es la persona representante de los
accionistas y clientes que usan el software. Es la parte clave ya
que traslada la vision del proyecto al equipo, formaliza las
prestaciones en historias a incorporar en el Product Backlog y las
prioriza de forma regular. [2]

Scrum Master: Es la persona que lidera al equipo guidndolo
para que cumpla las reglas y procesos de la metodologia.
Ademas de gestionar la reduccion de impedimentos del proyecto
y trabaja con el Product Owner para maximizar el retorno de la
inversion (ROI) [2].

Scrum Team: Es el grupo de profesionales con los
conocimientos técnicos necesarios y que desarrollan el proyecto
de manera conjunta llevando a cabo las historias con las que se

comprometen al inicio de cada sprint. [2]

THREE MAIN SCRUM ROLES
S oo

& ' o
Jl n JUUl

Figura 2.2: Scrum Roles




2.1.1 Lista priorizada

Tabla 3: Lista Priorizada

Etapa 1
1 Levantamiento y analisis de informacién Alta
para creacion del MER.
2 Modelo de la Base de Datos en borrador Media
(papel)
Etapa 2
3 Modelado de la Base de Datos en SQL. Alta
4 Disefio en papel de las pantallas del Media
sistema (Mantenimientos).
Etapa 3
5 Disefio y funcionamiento de pantallas en el Media
framework (Mantenimientos).
6 Disefio en papel de las pantallas del Alta
sistema (Transacciones).
Etapa 4
7 Disefio y funcionamiento de pantallas en el Alta
framework (Transacciones).
8 Disefio en papel pantalla de Login. Alta
Etapa 5
9 Disefio de pantalla en el framework de Alta
Login.
10 Validacion de Usuarios. Media
Etapa 6
11 Funcionamiento del médulo de Inscripcion. Alta
12 Funcionamiento de autenticacion del sitio. Alta



2.1.2 Historias de Usuarios y Criterios de Aceptacion

Cddigo
Titulo
Actor

Descripcion

Criterios de Aceptacion

Cdédigo
Titulo
Actor
Descripcién

Criterios de Aceptacion

Tabla 4: Historia de Usuario 1

1
Visualizar Punto Satélite
Facilitador
El facilitador visualizara todos los puntos satélites y a su vez
podra editar la informacién de cualquiera de ellos.
» Permitir visualizar un listado con todos los puntos
satélites.
» Realizar una busqueda rapida con los siguientes
campos: nombre, tipo y direccion.

» Opciones de Editar y Eliminar.

Tabla 5: Historia de Usuario 2
2
Editar Punto Satélite
Facilitador
El facilitador podra editar un punto satélite seleccionado.
» Permitir visualizar un listado con todos los puntos
satélites.
» Seleccionar el Punto Satélite a editar.

» Confirmacion de guardado.



Cddigo
Titulo
Actor
Descripcién

Criterios de Aceptacion

Cddigo
Titulo
Actor

Descripcion

Criterios de Aceptacion

Cdédigo
Titulo
Actor

Descripcién

Criterios de Aceptacion

Tabla 6: Historia de Usuario 3

3

Eliminar Punto Satélite

Facilitador

El facilitador eliminara un punto satélite.

Tabla 7: Historia de Usuario 4

4

» Permitir visualizar un listado con todos los puntos

satélites.

» Seleccionar el punto satélite a eliminar.

Crear Punto Satélite

Facilitador

El facilitador creara un nuevo punto satélite con toda la

informacién necesaria del mismo.

Tabla 8: Historia de Usuario 5

5

» Restringir datos nulos.

» No permitir registrar nombres repetidos.

» Confirmacién de guardado.

Visualizar Co-Facilitador

Facilitador

El facilitador visualizara todos los co-facilitadores y a su vez

podré editar la informacion de cualquiera de ellos.

> Permitir visualizar un

facilitadores.

listado con todos los co-

» Realizar una busqueda rapida con los siguientes

campos: nombre, edad, estrategia y punto satélite.

» Opciones de Editar y Eliminar.

10



Cddigo
Titulo
Actor
Descripcién

Criterios de Aceptacion

Cddigo
Titulo

Actor
Descripcion

Criterios de Aceptacion

Cdédigo
Titulo
Actor

Descripcién

Criterios de Aceptacion

Tabla 9: Historia de Usuario 6
6
Editar Co-facilitadores
Facilitador
El facilitador podra editar un co-facilitador seleccionado.
» Permitir visualizar un listado con todos los co-
facilitadores.
» Seleccionar el co-facilitador a editar.

» Confirmacion de guardado.

Tabla 10: Historia de Usuario 7
7
Eliminar Co-facilitador
Facilitador
El facilitador eliminara un punto satélite.
» Permitir visualizar un listado con todos los co-
facilitadores.

> Seleccionar el co-facilitador a eliminar.

Tabla 11: Historia de Usuario 8
8
Crear Co-facilitador
Facilitador
El facilitador registra un nuevo Co-facilitador con toda la
informacion necesaria del mismo.
» Restringir datos nulos.
» No permitir registrar nombres repetidos.

» Confirmacién de guardado.
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Cddigo
Titulo
Actor

Descripcién

Criterios de Aceptacion

Cddigo
Titulo
Actor

Descripcion

Criterios de Aceptacion

Cédigo
Titulo
Actor

Descripcién

Criterios de Aceptacion

Tabla 12: Historia de Usuario 9
9
Cambiar Estado Co-facilitador
Facilitador
El facilitador cambiara el estado ocasional a la suspension o
no suspensioén del co-facilitador.
» Restringir datos nulos.

» Confirmacion de guardado.

Tabla 13: Historia de Usuario 10
10
Asignar Club a Co-facilitador
Facilitador
El facilitador podra asignar clubes a uno o varios co-
facilitadores.
» Restringir datos nulos.
» Confirmacién de guardado.

Tabla 14: Historia de Usuario 11

11
Visualizar Club
Facilitador
El facilitador visualizara todos los clubes y a su vez podra
editar la informacién de cualquiera de ellos.
» Permitir visualizar un listado con todos los clubes.
» Realizar una busqueda rapida con los siguientes
campos: codigo, programa, punto satélite y horario.

» Opciones de Editar y Eliminar.
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Tabla 15: Historia de Usuario 12

Cddigo 12

Titulo Editar Club

Actor Facilitador

Descripcion El facilitador podréa editar un club seleccionado.

Criterios de Aceptacion » Permitir visualizar un listado con todos los puntos

satélites.
> Seleccionar el club a editar.

» Confirmacion de guardado.

Tabla 16: Historia de Usuario 13

Cddigo 13

Titulo Eliminar Club

Actor Facilitador

Descripcion El facilitador eliminara un club.

Criterios de Aceptacion » Permitir visualizar un listado con todos los clubes.

> Seleccionar el club a eliminar.

Tabla 17: Historia de Usuario 14

Cdédigo 14
Titulo Crear Club
Actor Facilitador
o El facilitador creara un nuevo club con toda la informacion
Descripcion ] )
necesaria del mismo.
» Restringir datos nulos.
Criterios de Aceptacion » No permitir registrar nombres repetidos.

» Confirmacién de guardado.

13



Tabla 18: Historia de Usuario 15

Cddigo 15

Titulo Editar beneficiarios de Club

Actor Facilitador

Descripcion El facilitador editara los beneficiarios que estan inscritos a
un club.

Criterios de Aceptacion » Permitir visualizar un listado con todos los

beneficiarios que pertenecen al club.

» Podra agregar beneficiarios al club.

A\

Seleccionar el beneficiario a eliminar.

» Confirmacion de guardado.

Tabla 19: Historia de Usuario 16

Cdédigo 16

Titulo Asignar Punto Satélite a Club

Actor Facilitador

Descripcion El facilitador asignara punto satélite a los clubes.

Criterios de Aceptacion » Permitir visualizar un listado con todos los puntos

satélites.
» Podra asignar un punto satélite al club.
» Confirmacién de guardado.
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Cddigo
Titulo
Actor

Descripcién

Criterios de Aceptacion

Cdédigo
Titulo

Actor
Descripcién

Criterios de Aceptacion

Cdédigo
Titulo
Actor

Descripcion

Criterios de Aceptacion

Tabla 20: Historia de Usuario 17
17
Visualizar Beneficiarios
Facilitador
El facilitador visualizaréa un listado actualizado de todos los
beneficiarios que pertenecen al CC.
» Permitir visualizar un listado con todos los
beneficiarios.
» Realizar una busqueda rapida con los siguientes
campos: nombres, cddigo de apadrinamiento, edad
y pertenece a un club.

» Opciones de Editar y Eliminar.

Tabla 21: Historia de Usuario 18

18

Registrar Beneficiario

Facilitador

El facilitador inscribira a un nuevo beneficiario en el sistema.
» Restringir datos nulos.
» No permitir registrar nombres repetidos.
» Confirmacién de guardado.

Tabla 22: Historia de Usuario 19
19
Inscribir Beneficiario
Facilitador
El facilitador asociara manualmente a los beneficiarios de un
respectivo club.
» Permitir visualizar un listado con todos los
beneficiarios.
» Podra asignar al beneficiario el club.

» Confirmacién de guardado.
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2.2Blackboard SCRUM

Para el control de tareas de desarrollo del software, se utilizé la herramienta
TRELLO, la misma que permitird ver las actividades que estan en estado
de pendientes, en proceso y finalizadas.

'@ Tableros 0

Proyecto (The Circle) 57 'Vith privadat™ ‘& Privado

Lista de tareas En proceso Hecho Aprobadas

e
Validacion de Usuarios

= -
Inscripcién de Beneficiario a Club Levantamiento y analisis de
(Transaccion) informacion para creacion del Mer

Creacién de la Base de Datos

Pruebas del Funcionamiento de
Mantenimientos

T CE— ] Disefio de pantalla en el framework de
Funcionamiento de autenticacion del Modelado de la Base de Datos en Login
sitio = SaL

L}
Pruebas del Funcionamiento de las
Transacciones

—— L] Disefio y Funcionamiento de pantallas
Disefio y Funcionamiento de Disefio en papel de las pantallas del en el framework (Mantenimientos)

pantallas en el framework Sistema (Mantenimientos)
(Transacciones)

-
O c— Disefio en papel de las pantallas del
Visualizar Resultados de los Sistema (Transacciones)

Mantenimientos

-
T — Disefio de las Pantallas

Asignacion de Punto Satelite a Club (Mantenimientos y Transacciones)
(Transaccion)

Figura 2.3: Planificacion de Tareas (Trello)

2.3Desarrollo de la aplicacion

La aplicacion sera implementada y utilizada en ambiente web, sus principales
caracteristicas seran: facil e intuitivo de usar y accesible desde cualquier lugar.

La plataforma de desarrollo es Open Source a nivel de hardware y software,
esto es debido a que la Fundacion Children International posee las
herramientas necesarias para la implementacién de la aplicacion web.
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2.3.1 Arquitectura

La aplicacion web estara desarrollada bajo la arquitectura Cliente-
Servidor, es un modelo que permite la comunicacion entre dispositivos
informaticos a través de una red, es decir el cliente realiza una peticion
al servidor, que se encarga de satisfacer dicha peticion. [3]

El modelo Cliente-Servidor posee wuna estructura de varios
computadores (clientes), los que realizan peticiones simultaneas a un
computador central (servidor), el mismo que realiza todas las peticiones
de manera centralizada y da respuesta a los requerimientos de los

clientes que tienen prioridad. [3]

ACKNOWLEDGE
REQUEST IMMEDIATELY, WRITE
LATER

WRITE TO DB, EVENTUALLY

Figura 2.4: Arquitectura Cliente-Servidor
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2.3.2 Herramientas de Software

Tabla 23: Herramientas de Software

Html5, CSS3, HTML css BOOTSTRAP
Bootstrap,

StyledComponent y 5 3

NPM

—

Javascript ES, “’“’“js « jQuery JSON

write less, da more. WEB TOKEN

JQuery y Axios %

React

Visual Code MCO D E

Visual Studio Code

Node Js n . d e

Microsoft®

SQL Server 2016 < SQLServer
2016

18



2.3.3 Herramientas de Hardware

Tabla 24: Herramientas de Hardware

19

Procesador Xeon E3-1225v5 o
similares

Velocidad 3.40 GHz

RAM 8 GB DDR4

Disco Duro 1TB

Procesador Intel i3 3540 2.6 GHz
RAM 2 GB
Disco Duro 500 GB



CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

3.1lInstalacion de la plataforma de desarrollo

Para el desarrollo de la aplicacion web se utilizé lo siguiente:

3.1.1 Instalacion de Node.js
Node.js es un entorno de ejecucion para JavaScript construido con el

motor de JavaScript V8 de Chrome. Node.js usa un modelo de
operaciones E/S sin bloqueo y orientado a eventos, que lo hace liviano
y eficiente. El ecosistema de paquetes de Node.js, npm, es el
ecosistema mas grande de librerias de cédigo abierto en el mundo. [4]

nege

INICIO ACERCA JESCARGAS DOCUMENTACION PARTICIPA SEGURIDAD NOTICIAS FUNDACION

Descargas

Descargue el cdigo fuente de Node.js o un instalador pre-compilado para su plataforma, y comience a desarrollar

hoy.
LTS Actual

Recomendado para la mayoria Ultimas caracteristicas

1 | .‘ =

. L

Windows Installer macOS Installer Source Code

Windows Installer (.msi) 32-bit 64-bit
Windows Binary (.zip) 32-bit 84-bit

macos Installer (.pkg) 64-bit

Figura 3.1: Pagina principal de Node.js
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» Comenzamos con la instalacion de Node.js:

j’_{;‘ MNode.js Setup — *

Welcome to the Node.js Setup Wizard

n d c The Setup Wizard will install Node. js on your computer. Clidk
Mext to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

Back Cancel
Figura 3.2: Instalacién Node.js
» Aceptamos los términos de la Licencia Node.js:
j’ﬁ! Mode,js Setup — >
End-User License Agreement
Please read the following license agreement carefully n d ¢
Node's license follows: A

Copyright Joyent, Inc. and other Node contributors. All rights
reserved. Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associated documentation files
(the "Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject

tn the fallmainn randitinns:

[+]1 accept the terms in the License Agreement;

Print Back Cancel

Figura 3.3: Licencia Node.js
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» Seleccionamos la ubicacion de instalacién de Node.js:

ﬁ Mode,js Setup —

Destination Folder

Choose a custom location or dick Next to install n d c

Install Node. js to:

|C: \Program Files (x8a)\nodejs!,

Change...

=

Figura 3.4: Ubicacion de la Instalacién

» Seleccionamos el instalador de Node.js:

ﬁ Mode.js Setup

Custom Setup

Cancel

Select the way you want features to be installed. n d c

Click the icons in the tree below to change the way features wil be installed.

Install the core Mode.js runtime
(node.exe).

npm package manager
Online documentation shortcuts
Add to PATH

This feature reguires 9190KE on
your hard drive, Ithas 2 of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 16KE on your
hard drive.

Erowse...

Reset Disk Usage Back Cancel

Figura 3.5: Instalador Node.js
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» Comenzamos con la instalacion de Node.js:

ﬁ MNode,js Setup - *

Ready to install Node.js n d e

Click Install to begin the installation. Click Badk to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Cancel

Figura 3.6: Comienzo de la Instalacién de Node.js

» Revision y finalizacion del progreso de la Instalacién Node.js:

ﬁ! Mode,js Setup — *

Installing Node.js n d Q

Please wait while the Setup Wizard installs Mode. js.

Status:

Back Mext Cancel

Figura 3.7: Revision y Finalizacién de la Instalacion
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3.1.2

3.1.3

Instalacién de Axios

Axios esta basado en Promesas para Javascript, el cual sera utilizado
tanto en la aplicacion Front-end, como en el Back-end con Node.js.
Utilizando Axios es muy sencillo enviar peticiones a HTTP para realizar

operaciones CRUD.

S npm install axios

Figura 3.8: Instalacién Axios

Instalacion de Forever
Forever permite tener subida la aplicacion en el servidor y ademas de
poder reiniciarse y levantarse automaticamente en caso de que ocurra

cualquier error.

2 Administrador: Windows PowerShell

rever\binforever

Figura 3.9: Instalacién Forever

Luego de haber instalado el paquete npm Forever, podemos instalar las

dependencias de nuestra app y los paguetes de entorno necesarios, los

principales son:

24



3.1.4 Instalacion de Tedious
» Ingresamos el comando npm para la instalacion de Tedious:

2 Adrinistrador: Windows PowerShell

5 C:OWWINDOWShsystem3Z> npm install tedious

Figura 3.10: Instalacién Tedious

3.1.5 Instalacion de Nodemon

» Ingresamos el comando npm para la instalacion de Nodemon:

2 Administrador: Windows PowerShell

PS C:'\WINDOWS stem32> npm 1nstall nodemon

Figura 3.11: Instalacién Nodemon

3.1.6 Instalacion de Mssql
» Ingresamos el comando npm para la instalacion de Mssql:

2 Administrador: Windows PowerShell

vsystem3Z> npm install mssql

Figura 3.12: Instalacién Mssql
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Una vez instalados estos componentes podemos proceder a abrir la aplicacion

desde el Visual Code.

ode

package json - circle_api - Visual Studio C
Archive Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

{} packagejson X

4 EDITORES ABIERTOS
"name”:
"versio

PuntoSatelite... M

{} packagejson

4 CIRCLE_API
b bin
+ config

4 controllers

CatalogosController...
Controllers
CoFacilitado

ntroller..

Figura 3.13: Archivo Package.json

En la terminal que viene incorporado en el Visual Code se instalaran todas las
dependencias del cliente web, este paso también se lo debe realizar en la api

de datos.

TERMIMNAL

Windows Powershell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

PS D:\codex - WorkSpace\GitHub\TheCircle\circle api> npm in5tall|

Figura 3.14: Instalacion de las dependencias
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Al ejecutar el comando se instalaran todas las dependencias del proyecto con
las versiones fijas en el archivo package.json.

Para ejecutar la aplicacion en el servidor se debe ingresar el siguiente

comando en el terminal:

TERMINAL

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

PS D:\codex - WorkSpace\GitHub\TheCircle\circle api> npm forever startl

Figura 3.15: Levantar servicios.

3.1.7 Uso de la Solucion
La solucién propuesta sera utilizada de manera web, ademas de que se

implementara en los servidores que posee la Fundacion Children.

La primera pantalla que aparecera al ejecutar la aplicacion seré la de
Inicio de Sesion del Sistema The Circle.

Figura 3.16: Login
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Una vez que se ingresa el usuario, contrasefia y centro comunitario, los
mismos que son validados, se accede al sistema en el cual aparecera

el menu principal del sistema.

The Circle @ Bienvenido v
# Home

@ Beneficiario

@ Co-Facilitador

& Club

@ Punto Satelite

& Parametros

Figura 3.17: Menu

3.2Criterio de Aceptacién del Producto o Servicio

En base a los criterios de aceptacion de cada una de las historias de

usuario se realiz0 la siguiente matriz:

3.2.1 Matriz de Criterios de Aceptacién

Tabla 25: Matriz de criterios de aceptacion

Permitir visualizar un
listado con todos los
puntos satélites.

Visualizar listado de

1
. . L1 . . todos los Puntos
Visualizar Punto Satélite Realizar una busqueda e —

rapida con los siguientes
campos: nombre, tipo y
direccion.

28



2

3

5

Editar Punto Satélite

Eliminar Punto Satélite

Crear Punto Satélite

Visualizar Co-Facilitador

Opciones de Editar
Eliminar.

Permitir  visualizar un
listado con todos Ilos
puntos satélites.

Seleccionar el Punto
Satélite a editar.
Confirmacioén de
guardado.

Permitir  visualizar un
listado con todos Ilos

puntos satélites.

Seleccionar el Punto

Satélite a eliminar.
Restringir datos nulos.

No permitir  registrar
nombres repetidos.

Confirmacion de
guardado.
Permitir  visualizar un

listado con todos los Co-
facilitadores.

Realizar una busqueda
rapida con los siguientes
campos: nombre, edad,
estrategia y punto satélite.

Opciones de Editar y
Eliminar.

29

Punto Satélite
guardado con nueva
informacion.

Punto Satélite
eliminado.

Nuevo Punto Satélite
guardado.

Visualizar listado de
todos los Co-
Facilitador creados y
las asignaciones
correspondientes.



6

7

10

Editar Co-facilitadores

Eliminar Co-facilitador

Crear Co-facilitador

Cambiar estado Co-
facilitador

Asignar Club a Co-
facilitador

Permitir  visualizar
listado con todos los Co-
facilitadores.

Seleccionar el Co-
facilitador a editar.

Confirmacion de
guardado.

Permitir  visualizar un
listado con todos los Co-
facilitadores.

Seleccionar el Co-
facilitador a eliminar.

Restringir datos nulos.

No permitir  registrar
nombres repetidos.

Confirmacion de
guardado

Restringir datos nulos.

Confirmacioén de
guardado.

Restringir datos nulos.

Confirmacion de
guardado.

30

Co-facilitador
guardado con nueva
informacion.

Co-facilitador
eliminado.

Nuevo Co-facilitador
guardado.

Co-facilitador
guardado con nuevo
estado.

Nueva asignacion de
Club a Co-facilitador
guardado.



Permitir  visualizar
listado con todos Ilos
Clubes.

11

12

13

14

Visualizar Club

Editar Club

Eliminar Club

Crear Club

Realizar una busqueda
rdpida con los siguientes
campos: cabdigo,
programa, punto satélite y
horario.

Opciones de Editar y
Eliminar.

Permitir  visualizar un
listado con todos Ilos
puntos satélites.

Seleccionar el Club a
editar.

Confirmacion de
guardado

Permitir  visualizar un
listado con todos los
Clubes.

Seleccionar el Club a
eliminar.

Restringir datos nulos.

No permitir  registrar
nombres repetidos.

Confirmacion de
guardado.

31

Visualizar listado de
todos los Clubes
creados y las
asignaciones
correspondientes.

Club guardado con
nueva informacion.

Club eliminado.

Nuevo Club
guardado.



15 Club

16 Visualizar Beneficiarios

Editar informacién
basica de Beneficiarios

17

18 Registrar Beneficiario

Asignar Punto Satélite a

Permitir  visualizar
listado con todos los
Punto Satélite.

Podra asignar Punto
Satélite al club.

Confirmacion de
guardado.

Permitir  visualizar un
listado con todos los
Beneficiarios.

Realizar una busqueda
rapida con los siguientes
campos: nombres, cédigo
de apadrinamiento, edad
y pertenece a un club.

Opciones de Editar y
Eliminar.

Permitir  visualizar un
listado con todos los
Beneficiarios.

Seleccionar el
Beneficiarios a editar.

Confirmacioén de
guardado.

Restringir datos nulos.

No permitir  registrar
nombres repetidos.

Confirmacion de
guardado.

32

Nueva asignacién de
Punto Satélite a Club
guardado.

Visualizar listado de
todos los
Beneficiarios creados
y las asignaciones
correspondientes.

Beneficiario guardado
con nueva
informacion.

Nuevo Beneficiario
guardado.



Permitir  visualizar
listado con todos los

Beneficiarios.
R Nueva asignacion de
19 Inscribir Beneficiario Podra asignar al Beneficiario a Club
Beneficiario él Club. guardado.

Confirmacion de
guardado.

3.2.2 Informe de Pruebas

Tabla 26: Informe de Pruebas

Visualizar Punto Satélite Visualizacion de 10 Puntos Satélites. Ok
Editar Punto Satélite Edicion de 10 Puntos Satélites. Ok
Eliminar Punto Satélite Eliminacion de 10 Puntos Satélites. Ok
Crear Punto Satélite Creacion de 20 Puntos Satélites. Ok

. : . Visualizacion de 10 Co-
Visualizar Co-Facilitador Facilitadores. Ok

Editar Co-facilitadores Edicion de 10 Co-Facilitadores. Ok
Eliminar Co-facilitador Eliminacion de 10 Co-Facilitadores. Ok
Crear Co-facilitador Creacioén de 20 Co-Facilitadores. Ok
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Cambiar estado Co-facilitador Modificacion de estado de 10 Co- Ok
Facilitadores.

Asignacion de 10 Clubes a Co-

Asignar Club a Co-facilitador facilitadores. Ok
Visualizar Club Visualizacion de 10 Clubes. Ok
Editar Club Edicion de 10 Clubes. Ok
Eliminar Club Eliminacion de 10 Clubes. Ok
Crear Club Creacion de 20 Clubes. Ok
Asignar Punto Satélite a Club éf&%gi‘_:ién de 10 Puntos Satelites a Ok
Visualizar Beneficiarios Visualizacion de 10 Beneficiarios. Ok
Egir:gl][i::r;;(r)irorr;’?cién basica de Edicion de 10 Beneficiarios. Ok
Registrar Beneficiario Registro de 20 Beneficiarios. Ok
Inscribir Beneficiario Asignacion de 10 Beneficiarios a Ok

Club.
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3.2.3 Métodos para Correccion

Las correcciones en base a la metodologia SCRUM se las realiza al
final de cada interaccion(sprint), ya que en la reunion con el Product
Owner se revisa que se cumplan con sus expectativas y que los criterios
de aceptacion sean correctos, en caso de que no se cumplan o se desea
realizar alguna mejora, se procederad a realizarlas en la siguiente
interaccion(sprint) y al final se presentara las mejoras realizadas; asi de
esa manera lograr un optimo desarrollo del sistema y cumplir con las

expectativas del cliente.
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CAPITULO 4

4. SOLUCION TECNOLOGICA IMPLEMENTADA

El sistema web The Circle sera utilizado solo por el personal de la
Fundacion Children International y que tendra un cargo en especifico, con

el cual se podréa autentificar.

U | Centro Comunitario:

i

Figura 4.1: Pantalla de Inicio de Sesién

Tipo de Usuario:

e Facilitador: Este usuario tendra acceso a todo el médulo de Inscripcion
y Registro, en el mismo que podra crear, modificar o eliminar: clubes,

puntos satélites, parametros, registrar beneficiarios y co-facilitadores.
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The Circle @ Bienvenido v
# Home
@ Beneficiario

& Co-Facilitador

& Club

@ Punto Satelite

& Parametros

Figura 4.2: Pantalla del Menu Principal

Visualizar Beneficiarios. — En esta pantalla el facilitador podra observar un
listado con todos los beneficiarios registrados, ademas de que podra buscar
uno en especifico y editar la informacion.

Asignaciones. — Aqui el facilitador visualizar4 un listado con todas las
asignaciones de cada uno de los beneficiarios en sus clubes correspondientes.

The Circle @ Bienvenido v

# Home

Visualizar Beneficiarios

@ Beneficiario

D Visualizar

o Cédula Nombre Apellido Edad  Estado

P WEELHr 0012345678 Steven Andres Moreira Gallardo 10 A
@ Co-Facilitador 0945678934 Maria Fernanda Mayorga Contreras 11 A
@ Club 0967452356 Francisco Javier castillo Oller 12 A
0971423568 Jose Joel Almeida Cadena 10 A

@ Punto Satelite 0974635231 Alexander Josue Mero Sanchez 11 A
& Parametros 0087234561 Kevin Alexander Mayor Alvarado 11 A
1722344567 Maria Belen Campos Vique 9 a

Asignaciones

B Beneficiario Punto Satélite

1 Steven Andres Moreira Gallardo Soccer Punto Satélite E3 JUEVES 11:00 13:00
2 Steven Andres Moreira Gallardo Soccer Punto Satélite E3 SABADO 11:00 13:00
3 Steven Andres Moreira Gallardo Cuidade Oral Punto Satélite I VIERNES 14:00 16:00

Figura 4.3: Pantalla de Visualizacion de Beneficiario — Asignaciones
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El facilitador debera llenar el formulario con todos los datos del nuevo
beneficiario a ingresar, el formulario contiene informacion basica, de educacion
y del representante.

Registro Beneficiario

Cédula: Fecha:
14/02/2018
Nombres: Fecha Nacimiento:
14/02/2018
Apellidos: Estado:

ACTIVO ()
Dolencia Médica:

Dolencia Medica

Educacién

Unidad Educativa: Periodo Escolar: Calificacion:

Apeliidos:

Direccion: Telf:

Figura 4.4: Pantalla de Registro de Beneficiario

El facilitador podra buscar a un beneficiario de manera asincrénica ya sea por
el cadigo o el apellido, una vez seleccionado el beneficiario se procedera a
buscar el club o clubes en los que desea inscribirse.

The Circle

@ Bienvenido v
# Home . . I .
Inscripcion Beneficiario

@ Beneficiario

P Visualizar Beneficiario: Estado: Fecha:
> Inscribir Buscar... ACTIVO (A) 05/02/2018
& Co-Facilitador o " _
N? Club Punto Satélite Dia Desde Hasta
@ Club (] 1 Soccer Punto Satélite E3 JUEVES 11:00 13:00
) 2 Soccer Punto Satélite £3 SABADO 11:00 13:00
@ Punto Satelite O
O 1 Basketball Punto Satélite E1 MARTES 10:00 12:00
& Parametros (] 2 Basketball Punto Satélite E1 JUEVES 10:00 12:00
atematicas unto Satélite : : -
1 Matemati Punto Satélite [1 MARTES 09:00 11:00

Punto Satélite

No Rows To Show

Figura 4.5: Pantalla de Inscripcién de Beneficiario
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Visualizar Co-Facilitador. — En esta pantalla el facilitador podra observar un
listado con todos los co-facilitadores registrados, ademas de que podré buscar
uno en especifico y editar o eliminar la informacion.

Asignaciones. — Aqui el facilitador visualizar4 un listado con todas las
asignaciones de cada uno de los co-facilitadores a sus clubes
correspondientes.

The Circle @ Bienvenido v

& fome Visualizar Co-Facilitador

® Beneficiario

& Co-Facilitador

Cédula Nombre Apellido Edad Estado Motivo

P Visualizar 0902345456 Francisco Cesar Molina Cobos 15 A
P Asignar Club a Co-Facilitador 0912343235 Josue David Robles Medina 15 1 Problemas familiares
9 Club 0912343236 Victor Rafael Latorre Cuevas 15 A
0912342237 Laura Rodio Medina Delgado 24 A

@ Punto Satelite 0912343239 Jesus Fernando Leon Delgado 30 A
& Parametros 0912343786 Juan Jose Morales Delgado 16 A
0934567823 Marcos Andres Medina Ortega 17 A

0934567824 Ana Carmen Ortega Santillan 16 A

Asignaciones

1 i s[s]s]s]e]o]s]s)
[ H
H

N° Co Facilitador Club Punto Satélite Dia
Josue David Robles Medina Soccer Punto Satélite E2 JUEVES 11:00
2 Josue David Robles Medina Soccer Punto Satélite E3 SABADO 11:00
1 Marcos Andres Medina Ortega Basketball Punto Satélite EL MARTES 10:00
2 Marcos Andres Medina Ortega Basketball Punto Satélite EL JUEVES 10:00
1 Juan Jose Morales Delgado Matematicas Punto Satélite 11 MARTES 05:00
2 Juan Jose Morales Delgado Matematicas Punto Satélite 1 MIERCOLES 09:00

Figura 4.6: Pantalla de Visualizacion de Co-Facilitadores

El facilitador debera llenar el formulario con todos los datos del nuevo co-

facilitador a ingresar.

Registro Co-Facilitador

Cédula: Codigo Apadrinado: Fecha:
Cédula Codigo a 05/02/2018
Nombres: Apellidos: Fecha Nacimiento:
b 05/02/2018
Observaciones:

Observaciones

Estado: Motivo:

ACTIVO (A) = ~

D Guardar [WnfiLEY

Figura 4.7: Pantalla de Registro de Co-Facilitador
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El facilitador podra buscar a un co-facilitador de manera asincronica ya sea por
el codigo o el apellido, una vez seleccionado el co-facilitador se procedera a
buscar el club en el cual sera asignado.

The Circle @ Bienvenido v

# Home Asignar Club a Co-Facilitador

@ Beneficiario

@ Co-Facilitador Co-Facilitador: Estado: Fecha:

S VEERET Buscar. - ACTIVO (A) x v 05/02/2018
P Asignar Club a Co-Facilitador Ne Club Estado Trerreetm
& Club o Ciencias A Se ayudara al nifio/a con refuerzo de conocimiento
a Cuidado oral A Se dardn charlas a los nifios de como cuidar su

@ Punto Satelite

& Parametros

Figura 4.8: Pantalla de Asighacién de Club a Co-Facilitador

Visualizar Club. — En esta pantalla el facilitador podra observar un listado con
todos los clubes registrados, ademas de que podra buscar uno en especifico
y editar o eliminar informacion.

Asignaciones. — Aqui el facilitador visualizar4 un listado con todas las
asignaciones de cada uno de los clubes a sus puntos satélites
correspondientes.

The Circle @ Bienvenido v

# Home . .
Visualizar Clubs

@ Beneficiario

@& Co-Facilitador

Cod. Club Fecha Objetivo. Est. Programa Observacién

& Club 1 Soccer 31/01/2018 Emponderado Game On Todo nifio debe tener.

b vicualizar 2z Lectura 31/01/2018 Educado Refuerzo Escolar Se ayuda al nifio/a a...
- o 3 Basketball 31/01/2018 Emponderado Game On Todo nifio debe traer...

b Asignar Punto Satélite a Club P

4 Matemiticas 31/01/2018 Educado Refuerzo Escolar Se ayudard al nifio/a...

@ Punto Satelite 5 Ciencias 31/01/2018 Educado Refuerzo Escolar Se ayudars al nifio/a...

& Parametros 6 Ajedrez 31/01/2018 Emponderado Game on Se ensefiara al nifio

7 Nutricion 31/01/2018  Conductas-Saludab.. Alimentacién Saludable Se ensefiara a prepa...

S Cuidado Oral 31/01/2018  Usando-Servicios-d.. Servicios Odentolégices Se daran charlas a lo.

(+]
=
g
2
]

Asignaciones
N Club Punto Satélite Dia Desde Hasta
1 Soccer Punto Satélite E3 JUEVES 11:00 13:00
2 Soccer Punto Satélite E3 SABADO 11:00 12:00
1 Basketball Punto Satélite E1 MARTES 10:00 12:00
2 Basketball Punto Satélite E1 JUEVES 10:00 12:00
1 Matemdticas Punto Satélite 1L MARTES 09:00 11:00
2 Matemadticas Punto Satélite 1L MIERCOLES 09:00 11:00

Figura 4.9: Pantalla de Visualizacion de Clubes
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El facilitador debera llenar el formulario con todos los datos del nuevo club a
ingresar.

Registro Club

cédigo: Fecha: Estado:

05/02/2018 ACTIVO (&)
Nombre: Objetivo Est.: Programa:

Select. Select

Observacion:
Observacion
7

Guardar [ mElET

Figura 4.10: Pantalla de Registro de Club

El facilitador podra buscar un club de manera asincronica ya sea por el codigo
o el nombre, una vez seleccionado el club se procederd a buscar el punto
satélite y el horario correspondiente en el cual sera asignado.

The Circle @ Bienvenido v
# Home R . _—
o Asignacion de Punto Satélite a Club
Beneficiario
€ Co-Facilitador v Club: Estado: Fecha:
@ Club v Buscar. - ACTIVO (A) - 05/02/2018
5 Visualizar Punto Satélite
> Asignar Punto Satélite a Club
- Cod. Nombre Tipo Direccién
@ Punto Satelite " .
] 1 Punto Satélite E1 EXTERNO (E) Florida Norte
& Parametros v ] 2 Punto Satélite 11 INTERNO (1) Florida Norte
O 3 Punto Satélite 12 INTERNO (1) Centro Comunitario 0 -
Dia: Desde: Hasta:

Select... - [+ ]
Asignacién

N® Club Punto Satélite Dia Desde Hasta

No Rows To Show

Figura 4.11: Pantalla de Asighacion de Punto Satélite a Club
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Visualizar Punto Satélite. — En esta pantalla el facilitador podra observar un
listado con todos los puntos satélites registrados, ademas de que podré buscar
uno en especifico y editar o eliminar informacion.

The Circle @ Bienvenido v

# Home
Visualizar Puntos Satelites

@ Beneficiario

& Co-Facilitador

Codigo Nombre Tipo Direccion

& Club 1 Punto Satélite E1 E Florida Norte
e 2 Punto Satélite 1 I Florida Norte
3 Punto Satélite 12 1 Centro Comunitario 0

P Visualizar 4 Punto Satélite E2 E Guasmo sur
& Parametros 5 Punto Satélite £3 E Guasmo Sur
6 Punto Satélite 13 I Centro Comunitario 3

7 Punto Satélite 14 1 Centro Comunitario 3

Figura 4.12: Pantalla de Visualizacién de Puntos Satélites

El facilitador debera llenar el formulario con todos los datos del nuevo punto

satélite a ingresar.

Registro Punto Satélite

Cédigo: Estado:
Cédigo ACTIVO (&) ~ 1410212018

Nombre:
Tipo: Telf:
Select - Teléfono

Direccién:

Mz:

Responsable: Capacidad:

Figura 4.13: Pantalla de Registro de Punto Satélite.
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Visualizar Parametros. — En esta pantalla el facilitador podra observar un
listado con todos los pardmetros registrados, ademas de que podré buscar uno
en especifico y editar o eliminar informacion.

The Circle @ Bienvenido v

# Home . .
Visualizar Parametros

@ Beneficiario

& Co-Facilitador

Cédigo Descripcién Tipo

@ Club HEE Centro Hacia EI Empleo L
@ Punto Satelite occ oficina Central L
occo Centro Comunitario 0 - Duran L [ & ]
& Parametros occz Centro Comunitario 2 - Phelan L
b Visualizar occa Centro Comunitario 3 - BUDS L D
occs Centro Comunitario 5 - Flor de Bastion L
occe Centro Comunitario 6 - Estrella de Belén L
OEL Conductas-Saludables o

0E2 Usande-Servicios-de-Salud o -

Figura 4.14: Pantalla de Visualizacién de Pardmetros.

El facilitador debera llenar el formulario con todos los datos del nuevo

pardmetro a ingresar.

Registro Parametro

Estado:
ACTIVO (A)

Dependencia:

Select.

Figura 4.15: Pantalla de Registro de Parametros.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El sistema web The Circle ha permitido automatizar los procesos de inscripcion
y registro de beneficiarios, ademas de permitir la administracién de los
principales parametros que se realiza actualmente en la Fundacion Children
International, dicha informacién se encontrara disponible en una base de
datos; para que de esta manera el acceso a la informacidén sea rapido y
reduzca el tiempo de registro de cada beneficiario.

En la parte del desarrollo se analizé la mejor alternativa de respuesta por parte
del sistema The Circle, ya que la arquitectura actual de la Fundacién Children
International posee varios servicios levantados dentro del servidor, los mismo
que estan inmersos dentro de una sola red, por ende se buscé el desarrollo en
una herramienta ligera para no generar lentitud en sus sistemas y a la vez que
permita reducir el tiempo de renderizacion del sistema web mejorando la
respuesta del rendimiento entre los distintos procesos que se realizan en la

misma.

Para realizacion del sistema web The Circle se utiliz6 la metodologia SCRUM,
la misma que permitié obtener las retroalimentaciones correspondientes para

las mejoras y correcciones de la funcionalidad del sistema.

La Fundacion Children International posee varios sistemas y base de datos
propios para sus diferentes areas y departamentos, por lo que se debe tomar
en cuenta que en el futuro se pueda conectar con algunos sistemas que posee
la fundacion, para asi aprovechar de mejor manera la informacion que

proveera el sistema web The Circle.
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