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Manual de Disero CD Interactivo Mi Dia

1. GENERALIDADES

1.1.- ACERCA DE ESTE MANUAL

En este manual de disefio se describira en cada capitulo, los requerimientos utilizados
para procesar el Cd Interactivo “Mi Dia”, su estructura, diagramacion y elementos.

Ademas de los resultados de investigacion obtenidos para el desarrollo y elaboracion
del Cd Interactivo podra observar mediante graficos explicativos la funcionalidad del
mismo, incluso saber con detalles el significado de cada uno de los elementos graficos
utilizados (logotipos, pantallas y colores) que se han empleado en cada uno de los
ambientes disefiados.

El Cd Interactivo “Mi Dia” ha sido diseiado con las herramientas graficas y
procesadores de imagen mas usadas en la actualidad, a continuacion las nombraremos:

Macromedia Flash
Adobe Photoshop 7.0
Adobe lllustrator 10
Microsoft Word XP

Para ilustracion, retoque y procesamiento de las imagenes se uso Adobe Illustrator 10 y

Photoshop 7.0.
Para la animacion y programacion del Cd Interactivo se utilizaron los productos de

Macromedia Flash MX.

El formato establecido mundialmente para los Cd's multimedia es de 800 x 600 pixeles,
este es el mismo que se utilizara para nuestro proyecto.

1.2.- A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

e Este manual de disefio esta destinado para todos los interesados en conocer los
proyectos que realiza la Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL).

e Esta dirigido a los Disenadores y Programadores que deseen conocer sobre este
CD Interactivo, el cual contiene informacion relevante de los recursos utilizados
para su elaboracion.

e A maestros de primaria, parvulos y todos aquellos profesionales que esten
dentro de la cadena de educacion, estan invitados a conocer el contenido de este
CD a traves de este manual de disefio.

e Y, a aquellas personas interesadas que deseen continuar con el proyecto, CD
Interactivo para nifios con problemas de lecto-escritura “Mi Dia™

PROTCOM Capitulo I- Pdgina | ESPOL
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Manual de Disero CD Interactive Mi Dia

2. INTRODUCCION

2.1.- ANTECEDENTES

En el pais hay mas de seis mil cchocientas escuelas que no constan con la ensefianza
necesaria para el desarrollo experto de los nifios con problemas de dislexia de temprana
edad que oscilan entre seis a ocho afios.

Preocupados para llevar una buena ensenanza, profesores y estudiantes Politécnicos de
la carrera de Disefio Grafico y Publicitario realizaron el CD Interactivo “Mi Dia”, con el
proposito de ofrecer una alternativa idonea para la educacion a través de una estrategia
de ensenanza eficaz y con mucha mas variabilidad, que mejore el desarrollo y destreza
de lectura y escritura en los nifios con dificultades de aprendizaje.

El CD Interactivo presenta lo que generalmente un nifio desarrolla en la vida, desde su
casa hasta la escuela. Son graficos, sonidos, animaciones etc, los que ayuda en a
generar sus destrezas escondidas y a mejorar o*.as, como son: dificultad para la lectura
y escritura, falta de atencion y comprension, retentiva y recordatorios, etc.

Y asi de una forma simple y divertida puedan descubrir, aprender, construir y cumplir
con sus conocimientos de una manera autonoma.

Creemos ciegamente en este proyecto, ya que es el primero que se ha logrado realizar
para aquellos nifios con este tipo de dificultades, utilizando unas de las estrategias mas
modernas y eficaces.

2.2.- BENEFICIOS Y OBJETIVOS DEL PROYECTO

Nuestro objetivo principal es mejorar la ensefianza pedagogica de centros educativos,
aportando apoyos visuales.

También incentivar la participacion y el apoyo de los padres, para que juntos padres e
hijos se relacionen con la nueva tecnologia.

Capacitar de forma continua a educadores y educandos, a través de nuevas formulas y
sistemas de ensefianza, acompanado con un manejo fluido de actividades que reemplaza
el aprendizaje de la lectura y escritura de forma basica.

Conseguir de esta manera, la aficion de los nifios con el trabajo de aprendizaje integro,
es decir independientemente de la accion directa con el maestro o tutor, de modo que
ellos construyan sus propias nociones a través del CD Interactivo “Mi Dia”.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina | ESPOL
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Manual de Diseno CD Interactive Mi Dia

3. RECURSOS USADOS

3.1.- REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Como requerimientos basicos de hardware se han utilizados los siguientes equipos
detallados a continuacion:

2 COMPUTADORES PERSONALES
e Procesador Pentium 111 de 8.9 Mhz

e Memoria RAM: 256 Mb

e Disco Duro: 30 Gb

e Tarjeta de video: 32 Mb

e Monitor: AOC

¢ Internal Zip drive lomega: 100 Mb
* Mouse

e Teclado

e (CD-RWrite

e Parlantes / Audifonos

¢ Microfonos

1 COMPUTADOR PERSONAL
e Procesador Pentium IV del 3 Mhz
Memoria RAM: 512 Mb
Disco Duro: 40Gb
Tarjeta de video: 32 Mb
Monitor: V772
Internal Zip drive lomega: 100 Mb
Mouse
Teclado
Parlantes / Audifonos
Microfonos

e & & & @& & @ o
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Manual de Diseno CD Interactivo Mi Dia

3.2.- REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Para un efectivo funcionamiento al disefar y elaborar este CD Interactivo se requiere un
conjunto de productos que se complementan y daran facilidad al usuario.
LLos mismos que se detallaran a continuacion:

Sistemas Operativos: Windows 98/ Millennium/XP

Software de animacion
v Programacion: Macromedia Flash 5 y MX
Macromedia Director 8.5

Software de edicion de imagenes: Adobe Photoshop 7.0
Software de ilustracion: Adobe Illustrator 10
Software de levantamiento de texto: Microsoft Word

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 2 ESPOL
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Manual de Diseio CD Interactive Mi Dia

4. PRE - PRODUCCION

4.1.- ESPECIFICACIONES DE LA ELABORACION DEL
PROYECTO

Para la elaboracion de nuestro proyecto hemos realizado multiples actividades.
Comenzando por las investigaciones, entrevistas y encuestas realizadas a cada uno de
los establecimientos y personas que de una u otra manera se involucran en la
concientizacion del problema de dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura.

Desde este punto de vista el grupo de tesis en conjunto con apoyo de sus directores han
tomado las decisiones coherentes y necesarias con respecto a la utilizacion de las formas
y colores

Para la elaboracion de cada uno de los personajes, ambientes y elementos adicionales
incluyendo las pantallas y botones se han provisto una variedad de opciones quedando
en consideracion los que se expondran en capitulos posteriores, que son indicados para
el problema que se quiere resolver.

Ademas se han realizados los respectivos bocetos de cada uno de los personajes la cual
fueron implementados en el computador para su definicion

Especificamente el proyecto se desarrolla en ambientes en la que diariamente se
enfrenta cada uno de los nifios en su formacion cultural y educacional.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 1 ESPOL



Manual de Disero CD Interactivo Mi Dia

4.2.- INVESTIGACION Y CREACION DE HISTORIAS

La creacion de las historias que se involucra en el Cd Interactivo es el resultado de
exhaustivas investigaciones y del trabajo creativo de todos los integrantes.

Para la elaboracion de cada uno de los ambientes del Cd Interactivo “Mi Dia” para
nifos con problemas de lecto-escritura, hemos tomado en consideracion los siguientes
aspectos’

e Investigaciones, entrevistas y sondeos acerca de las dificultades de
aprendizaje dentro de las ensenanzas educativas de ninos que se encuentran
en la edad de seis a ocho anos.

e Ayuda Psicologica y Pedagogica basadas en los problemas de lectura y
escritura en cada uno de los casos y niveles de dislexia.

¢ [mplementacion e integracion de la tecnologia en los centros educativos de
ensenanza basica y en el hogar de este tipo de nifios.
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Manual de Diseio CD Interactivo Mi Dia

4.3.- ORIGINALIDAD Y CREACION DE PERSONAJES

Todo lo relacionado con el proyecto incluido los personajes son creados por el grupo de
tesis:

* Bocetos

e [lustraciones

e Animaciones

e Guion Literario

Basandose en las investigaciones anteriormente nombradas y los estudios que hemos
realizado, se han creado estos personajes que se involucran en la presentacion del
proyecto, siendo estos previamente ilustrados.

Con el objetivo de lograr una mayor familiarizacion con los personajes damos una breve
resefia de cada uno de ellos.

Se los ha dividido en tres grupos:

o Personajes Principales.- Son los que se presentan en todos los ambientes y
quiénes ayudaran al usuario (los nifios) a desarrollar cada una de las
actividades que se presenten en Cd.

o Personajes Secundarios.- Aparecen en ciertos ambientes o capitulos. Son
companeros de los personajes principales, pero se presentan diferencias entre
ellos en cada uno de los ambientes.

e Personajes Adicionales ~ complementarios - Representan a tutores o guias, la
cual se prestan en determinados ambientes. Aqui se da una excepcion de la
guia, que es un personaje identificado como la rana, ella aparecera en todos
los ambientes.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 3 ESPOL



Manual de Disefio CD Interactivo Mi Dia

4.3.1.- PERSONAJES PRINCIPALES

VOLF.- Es un amable perrito, uno de
los personajes que ayudara a los nifios a
desarrollar las actividades que se
encuentren dentro del CD Interactivo.

SOL.- Es una gatita juguetona, al igual
que Volf ayudara a los nifios en sus
actividades de una manera divertida.

AL.- La tortuga inteligente que
proporcionara mas opciones para que
puedan realizar con facilidad las acciones
que se pide en el CD.

WOM.- Es una mona muy alegre que
con sus risas y sonidos ayuda al nifo a
reconocer los ejercicios auditivos.

BOB.- Es el gloton del grupo, con este
conejito  completamos los  cinco
personajes con los que se van a
desarrollar los ambientes en las cuales los
usuarios recibiran ayuda.
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Manual de Diserio CD Interactive Mi Dia

4.3.2.- PERSONAJES SECUNDARIOS

Es otro grupo de animalitos que fueron nombrados por los nifios, estos al igual que los
personajes principales han sido humanizados para lograr mayor familiaridad con los
infantes.

CAS.-Es un oso panda se hace presente
con su caracteristica de ser grande
robusto.

CHELL.- Es una mariposa,caracteristica
principal es volar y hara que los del
equipo de los personajes principales
tengan leves complicaciones.

TOF.- Es un pequefio raton que por su
tamafio y su habilidad de correr también
sera una contrariedad para el otro equipo.

CLEO.-Caracterizada p(;r ser uga lorita
muy inquieta.

JEF.- Es un tigre, su funcion es hacer
asustar a los personajes principales y en
conmjunto con los demas ocasionarle
ligeros riesgos.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 5 ESPOL



Manual de Diseno CD Interactivo Mi Dia

4.4.- CREACION DE AMBIENTES

Basandonos en los puntos que anteriormente nombramos, hemos implementado
diferentes ambientes los cuales se desarrollan en el diario vivir de un nifio.

LLos ambientes interiores y exteriores que se han escogido han sido aquellos en donde
los infantes suelen pasar mas tiempo y realizar sus actividades con mas frecuencia.

A continuacion citamos los ambientes escogidos:

e DORMITORIO.- En este ambiente los personajes realizaran rutinas a levantarse
y acostarse.
BANO.- Aqui los personajes realizaran actividades de aseo personal.
COCINA.- Se ayudara a los personajes a servirse correctamente los alimentos
(desayuno).

o ESCUELA/CAMINO.- Realizaran actividades de reconocimiento de recorridos.

e ESCUELA /AULA.- Aqui interactuaran con los personajes y actividades de
aprendizaje.

o (CASA /SALA.- Los personajes se distraen y entretienen realizando diferentes
actividades.

e ESCUELA /COMEDOR.- Se serviran los alimentos (almuerzo).
CANCHA DE FUTBOL.- Por ser un deporte popular, tradicional y mundial.

e EXTERIOR /CALLE.- Se realizaran actividades de interaccion con el medio
ambiente.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 6 ESPOL



Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

4.4.1.- RUTINAS DE AMBIENTES

INICIO / DORMITORIO

B,

1.-Apagar (sonido) el reloj.

2.-Abrir las cortinas y el cuarto se llena de luz del sol.

3.-Despertar a personajes uno por uno.

4.-Colocar a los personajes en fila horizontal.

5.-Personajes se presentan.

6.-Abrir las puertas del closet.

7.-Sacar la ropa del closet y vestir a cada uno personajes.

8.-Abrir la puerta del dormitorio.

9.-Animales salen del dormitorio uno por uno excepto la mona.
10.- Arreglar la cama de todos.
1 1.-Cerrar las puertas del closet y sale del cuarto.
12.-Cerrar la puerta del dormitorio.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

BANO

1.- Prender luz en cada lampara.

2.-Todos los personajes entran al bafio.

3.-Tortuga se saca la ropa y prenden la ducha para bafarse (coge el jabon, shampoo,
guante de bafio y toalla) sale de la ducha y se seca con la toalla. Cuando termina de
bafiarse, apaga el agua de la ducha y se viste.

4.- Conejo prende el agua del lavado y se lava la cara, limpia sus dientes y se seca con
la toalla (coge el jabon, cepillo de dientes, crema dental y toalla). Apaga el agua del
lavadero.

5.- Perro usa el bafio, abre la tapa del bafio (coge el papel higiénico) se sube el pantalon,
baja la valvula del bafo.

6.- Gata se ve en el espejo y se peina (coge el cepillo para peinarse y el mofio) deja el
cepillo en su lugar.

7.- Mona se aplica el desodorante, la crema y el perfume. Deja las cosas en su lugar.

8.- Personajes se ven en el espejo uno por uno (para ver nombres en espejo).

9.- Personajes salen del bafio uno por uno.

10.- Cerrar puerta.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 8 ESPOL



Manual de Disesio CD Interactivo Mi Dia

LABERINTO / SALIDA

lera. Parte

Este es el punto de partida (CASA) donde se inicia el recorrido en la que deberan llegar
a la escuela. Aqui los personajes salen de la casa y se suben al bus (EXPRESO).

1.- Personajes salen de la casa uno por uno.
2.- Subir a los personajes uno por uno.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

LABERINTO / PLANO DE RECORRIDO

2da Parte

1.- Bus comienza a moverse.
2.- Aparecera el cuadro del laberinto de las calles.
3.- Encontrar el camino mas corto de la casa a la escuela.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 10 ESPOL



Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

AMBIENTE / LLEGADA

3ra. Parte

Este es el lugar (ESCUELA) donde deberan llegar, después de haber escogido la opcion
o ruta correcta. Aqui los personajes salen del bus (EXPRESO) para ingresar a la

escuela.

1.- Aparece la imagen de escuela.
2.- Baja a los personajes uno por uno del expreso.
3.- Personaje entra uno por uno a la escuela.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

AULA /ESCUELA

1.- Abrir la puerta de la clase.

2.- Entra uno por uno a la clase y se sientan en las bancas.

3.- Entra el profesor y cierra la puerta.

4.- Comienza la clase, el profesor llama a los animales al pizarron.
Para hacer los ejercicios.

5.- Sonido del timbre y termina la clase.

6.- Profesor sale de la clase y animales salen también, uno por uno.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

CANCHA DE FUTBOL

1.- Hacer clic en el lado izquierdo de la cancha.

2.- Hacer clic en el lado derecho de la cancha.

3.- Los personajes se convierten en bolitas.

4.- El nifio arrastra la pelota intentando hacer un gol.

5.- Sonido de pito, finaliza el partido. Puede ser porque el nifio metié un gol o porque
pasaron 3 minutos.

6.- Se visualizan los resultados.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

COMEDOR /ESCUELA

1.- Abrir la puerta
2.- Personaje entran uno por uno en la sala del comedor, se sientan en cada silla.
3.- Personajes hacen pedidos para el almuerzo:

- Gata, pide pescado con leche.

- Perro, pide pollo con agua.

- Tortuga, pide un sanduche de queso y té.

- Mona, pide ensalada de frutas con jugo.

- Conejo, brocoli con agua.
4.- Servir a cada uno de los alimentos.
5.- Terminan de comer y salen uno por uno del comedor.
6.- Cerrar la puerta.
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Manual de Diseno CD Interactivo Mi Dia

CALLE

lera Parte

- Personajes aparecen caminando por la calle.
Conejo y perro conversan.

I.
2.
3.- Se escuchan diferentes sonidos.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

2da. Parte

3.- Se continuan escuchando sonidos de personajes adicionales.
4.- El conejo y el perro conversan.
5.- Llegan a casa y entran uno por uno.
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Manual de Diserio

CD Interactive Mi Dia

SALA

ST
T A |
¥ W RIIR]

"‘ o 1 L0 T
i

1' ol "5-—1“

‘E:

|.- Abrir la puerta de la sala.
2.- Personaje entran uno por uno.
3.- Conejo, prende el televisor.
La tortuga se sienta a trabajar en la computadora
LLa gata se sienta a tocar piano
l.a mona usa la aspiradora
El perro se sienta a ver TV junto con el conejo.

4.- Personajes salen de la sala cuando terminan los ejercicios.
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Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

DORMITORIO / FINAL

1.- Abrir la puerta.

2.- Prender la luz del dormitorio.

3.- Personajes entran uno por uno.

4.- Abrir el closet y sacan las pijamas.

5.- Personajes se despiertan y ponen su ropa en el closet.
6.- Cerrar la puerta del closet.

7.- Poner pijamas en cada personaje.

8.- Acostar cada personaje en su respectiva cama.

9.- Cerrar las cortinas.

10.-Apagar la luz.
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4.4.2.- EJERCICIOS DE AMBIENTES

DORMITORIO.

Llenar el cuadro con el respectivo nombre de cada personaje.

BANO ¢

.
EJERCICIO 1

El' ambiente del bafio se dividira en dos partes izquierda y derecha reconocer y
seleccionar que elementos estan tanto en la derecha como en la izquierda.
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EJERCICIO 2
Observar los personajes que aparezcan en el espejo. Los personajes tendran su nombre
escrito al revés en su respectiva ropa.

Llenar los cuadros con los nombres de los personajes como estan en su ropa y luego
como se ven en ¢l espejo.
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COCINA

EJERCICIO
Llenar cuadros con los respectivos alimentos (comida y bebida) que ha pedido cada
personaje, indicando si estan en el lado derecho o izquierdo del mismo.

CAMINO A LA ESCUELA

Escoger la ruta correcta de la casa a la escuela.
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AULA DE CLASE

EJERCICIO 1

Descubrir que nombres de animales que estan escondidos dentro de las palabras escritas
en la pizarra.

Lo
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EJERCICIO 3

Realizar ejercicios de matematicas descubriendo cuantos puntos vale el raton y cuantos
puntos vale el gato.

EJERCICIO 4

Escribir los nombres correctamente de los personajes que estan escritos al revés en la
pizarra.
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CANCHA DE FUTBOL

EJERCICIO 1

Pasar la bola (arrastrando con el mouse) hasta que meta un gol en el equipo rojo.
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COMEDOR /ESCUELA

EJERCICIO 1

Indicar donde estan ubicados los alimentos, ya sea en el lado derecho e izquierdo.

REGRESO A CASA

EJERCICIO 1

Indicar los nombres de los personajes que forman parte del didlogo de dos personajes en
el ambiente.

nen:
AN
nevn:
e )
nnmn:

Yol T

nnn

.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 25 ESPOL



Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

SALA

EJERCICIO 1

En el piano se pondran las notas en los espacios vacios para completar las palabras.

EJERCICIO 2

En la computadora se presentara un ejercicio donde se tendra que averiguar cuantos y
cuales son los cuadros que se necesitan para formar dichas figuras.
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EJERCICIO 3

Descifrar los nombres de personas que se encuentran desordenados en la pantalla del
televisor.

4.5.- GUION LITERARIO

El guion literario es la segmentacion de la historia por dialogo t}e se realizan
dependiendo de la cantidad de personajes que interactuan en la misma

Nuestra historia consta de personajes y ambientes, los cuales ya han 51do1)re'5entados en
capitulos anteriores A3

4.5.1.- ETAPAS DE BOSQUEJOS

En esta etapa se establece el nimero de movimiento que el personaje tendra en su
aparicion dentro de las escenas que se han en cada ambiente

Para lograrlo se necesita de la elaboracion de un plan esquematico o story board para
que sirva de guia a los animadores

El Cd Interactivo fue dividido por ambientes (capitulo por capitulo), para asi llevar un
mejor control del proyecto.

4.5.2.- ANIMACION

Para poder obtener una buena organizacion y lograr que el producto final de la
animacion sea satisfactorio, las animaciones del Cd Interactivo se desarrollaron con la
ayuda de las etapas de bosquejos y etapas de desarrollo.
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5.- DESCRIPCION DEL DISENO

5.1.- LOGO O TEMA DEL CD INTERACTIVO

CD Interactivo “Mi Dia”, para nifios con problemas de lecto-escritura. es el tema que se
ha escogido para la realizacion de este proyecto.

Se ha determinado una tipografia sencilla legible, para facil entendimiento del usuario
(los infantes). Es la fuente Don Bold B, la que se ha utilizado en las palabras del
logotipo “Mi Dia” por su semejanza a la escritura infantil y que connota ternura e
inocencia.

La segunda parte es un sol que se presenta como una mano derecha acompanada con sus
cinco dedos que se metaforizan como rayos de sol. Se concluyé en este disefio porque
en el CD Interactivo la mano del nifio sera una de las herramientas para la ejecucion del
mismo.

Como tercer elemento tenemos una ilustracion que denota a un libro abierto. que en
conjunto con el sol que sale desde el libro se transforma en un horizonte.

La mezcla de estos iconos connota inteligencia y facilidad en el aprendizaje, ademas de
un positivo desarrollo para su autoestima y valoracion.
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5.1.1-CROMATIZACION GRAFICA DEL LOGO

Fuente: Dom Bold Bt
Stroke: 4 Pt.
Texto: M1 Dia

R: 255
G:0
B:0

R:0
G:12
B: 141

R:63
G: 183
B:211

R: 255
G: 255
B:0

R:153
a G:0
B: 204
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5.1.2- INTERPRETACION GRAFICA DEL LOGO

Presentados anteriormente, los iconotipos son disefios que nos dan un mensaje diferente
y apropiado. Siendo este el instrumento primario en la presentacion, ya que sera usado
dentro y fuera del Cd.

ey

R: 240
G: 190
B:21

R 238
G:230
B:111

R:0
G: 174
B: 26

R0
G:0
B:0
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5.2.- ELABORACION DE PANTALLAS

5.2.1.- PANTALLA DE PRESENTACION

C-eqitos

Es la primera pantalla en aparecer al momento de insertar el Cd. Se presenta en una
presentacion animada de la ESPOL. Enseguida aparece el logo del proyecto “Mi Dia”,
al cual se lo ha animado de una forma atractiva para los niflos. También aparecen en la
pantalla el logo de la ESPOL, del Innfa y de Cicyt en menor tamafio.

Esta es una pantalla sencilla pero de un atractivo consecuente que esta dada por la
simple accion de la aparicion del sol que comunica a los nifios el inicio de las
actividades, acompafiado del fondo celeste que semeja al cielo despejado, que
representan una vision mas amplia del aprendizaje.
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5.2.2.-PANTALLAS DE AMBIENTES

En esta pantalla sera donde tendremos la vision de cada uno de los ambientes y se
realizaran las diferentes actividades. Por ello se ha elaborado la pantalla asimilando un
computador, teniendo las caracteristicas de un rectangulo de color azul con las puntas
redondeadas por degradados en blanco. Los botones se ubican en la parte inferior y
derecha del mismo. Se ha usado iconos de facil reconocimientos para los usuarios.

Interiormente sigue la misma forma rectangular con los bordes redondeados. En el
fondo se visualizara una transparencia de la accion, personaje o ambiente que en ese
momento esté ejecutando.

Al igual de la pantalla de presentacion, se ha llegado a la conclusion que en cada uno de
los casos de dislexia que hemos estudiado, el cuadrado, el rectangulo y el circulo son las
figuras mas nombradas y utilizadas por los nifios. Las mismas que ayudarin al
reconocimiento de los elementos que forman parte de la pantalla.
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5.3.- ELABORACION DE BOTONES

5.3.1.- BOTONES DE PRESENTACION

Ceeqitos

ENTRAR | ’ut-n

BOTONES Q)

Para la elaboracion de estos elementos se han utilizado formas senc«dla_s y dle facil
reconocimiento para los nifios y usuarios en general; es decir de forma Qm:ular wala.da
de azul y rojo.

Su color es entero, pero en la parte superior lleva una forma irregular para que cause el
efecto de brillo.

La fuente tipografica utilizada para las palabras salir y entrar es Dom Bold Bt.

Los colores primarios que han sido utilizados, son azul y rojo, primarios y contrastantes
sirven para entrar y salir respectivamente. Estos son los colores mas recomendados para
reconocimiento y determinacion de actitudes.
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5.3.1.1.- INTERPRETACION DE BOTONES

Cmeqites

ey
Fa

N2

R: 21
G:38
B:128

R: 255
G:54
B:0

R: 255
G: 249
B:63
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5.3.2.- BOTONES DE PANTALLAS

En todas las pantallas el logo es solo un elemento decorativo. No realiza ninguna
funcion de boton ni de interactividad. Esta ubicado en la parte inferior, junto con los
botones de control, en medio del boton de la rana y el de la puerta de salida.

BOTONES DE
PERSONAJES

BOTONES DE CONTROL

Hemos tomado la misma forma del disefio de los botones de la pantalla de presentacion,
para seguir en la linea grafica que hemos utilizado, con la diferencia de que cada
funcion tiene sus respectivos grificos de reconocimiento y que lo hemos disefiado de
manera que los usuarios tengan el facil acceso y reconocimiento de los mismos.

La figura utilizada es de color azul, que al mismo tiempo se comprende con el color del
marco de la pantalla y nos da un concepto de atencion, cuidado y trabajo. En conjunto
con el stroke, lo presentamos de color azul, por ser uno de los mas mencionados por los
nifios. Ademas connota variedad, orden y dinamismo.

El botén de salida estd representado por una puerta, para que los nifios reconozcan
facilmente y pueda salir de la aplicacion sin dificultad.

En los botones direccionales tales como son siguiente y anterior, hemos utilizado
como material iconico un lapiz que fue transformado necesariamente para el usuario,
con el cual ayudaremos a familiarizarlos con los implementos de estudio. Su color
caracteristico es de un lapiz real basico en tonos amarillos y rojo. Su ubicacion es
importante ya que el lapiz que tiene la punta hacia la izquierda es para ir al ambiente
anterior y el que tiene la punta hacia la derecha es para seguir al siguiente.

El boton de ayuda esta representado por la cara de la ranita, ella es la ayuda a cualquier
dificultad de cada ambiente dentro del Cd y repite la instruccion. Se presenta en su color
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verde asignado en la ilustracion. Al igual que todos los demas elementos esta congenia
con los tonos amarillos y del marco interior de la pantalla.

Los botones de los personajes tienen igual cromatica que los anteriores y en el centro de

cada uno de ellos se encuentra la cara del personaje correspondiente. Su color y forma
ya han sido especificados en capitulos anteriores.

5.3.2.1.- INTERPRETACION GRAFICA DE BOTONES

BOTONES DE
PERSONAJES

4
\QF

BOTONES DE CONTROL

R27
G3a
B123

R255
G249
863

R127

G215
8255

R127

G 144

B255
i

R235
G 157
B222

RO
Go
Bo
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6. FASES DE LA PRODUCCION

6.1.- DETALLES DE LA ELABORACION DEL CD

Una vez concluida la fase de pre-produccion iniciamos con las diferentes actividades
que son necesarias para la realizacion de nuestro Cd.

Es la elaboracion de la linea grafica de botones pantallas e imagenes de cada uno de los
ambientes o capitulos que intervienen.

Para comprender de manera mas amplia la justificacion y cromatica grafica de cada uno
de los elementos, la explicacion se la ha dividido en las sigvientes partes:

¢ Pantallas y Botones de Presentacion.
¢ Pantallas y Botones de Ambientes.
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6.2.- CROMATICA DE LOS PERSONAJES

El uso de los colores primarios y secundarios tienen como objetivo llamar la atencion de
los nifios en especial a los que tienen el problema objetivo de nuestro proyecto: la
dislexia. Los hemos utilizado por ser colores que al combinarse con otros no son
desagradables a la vision de los nifios.

En el aspecto grafico de cada uno de los personajes se usan trazos simples con su stroke
de un grosor equilibrado que permita que el nifio observe distinga sus partes.

Recordemos que los nifios en la edad de seis a ocho afios es en donde empiezan a
desarrollar su mente, y para la preparacion de ella es bueno recalcar la atencion de

colores y detalles.

Es asi como los gradientes y el gradiente mesh son los efectos graficos utilizados en los
colores, tanto en su piel como en los complementos que se utilizan.
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6.2.1.- PERSONAJES PRINCIPALES

VOLF
Vestuario: Ropa interior Gradsents {mesl
Piel: N
A4
i a 238
M-5T 88 WAT 25
YRR Y72
K.23 49 K09
 UE—— |
Pantaloncillo.- !
-
C:1e
M2
Y.l.is
K

Vestuario: Ropa diaria/de escucla

Nombre Volf: Helvética Medium (blanco)

Camiseta.- :I

Pantalén.-

Zapatos.- .
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Vestuario: Ropa de dormir

Nombre Volf: Helvética Medium (blanco)

Vestuario: Ropa de deportes

Crracdncnte Limcal
Camiseta.-
co C 100
M0 M 100
YO YO
K0 KQ
Pantalén.-
Zapalos.-

Nombre Volf: Helvética Bold (rojo)

Camiseta - I g

C:50
MO
\‘ lm

C.50
M 20
Y:100
K5

Cwradiene | mneal

C:100

C 100
5100 M. 100
\‘IL'I) Y‘J
&m;w
Zapatos: _
o
Mo100 Mﬂ
Y:100 Y
K 100 KN
Medias.- f—-m'-“‘]
1
C 50 Cca
MO MM
Y:100 ¥. 100
K0 K0
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BOB

Vestuario: Ropa Intenior

Piel:

Interior: l

M:10
Y10
K0

Vestuario: Ropa diana/ de escuela

Nombre Bob: Helvética Bold (azul)

Grachente Lineal
Camisa.-
c cs0
M2 M0
Y 100 Y100
K0 K0
. Graciente Lineni
Pantalon.- rw
ca co
M0 M50
¥ 100 V100
K0 K0
Zapatos.- .
C.90
M 20
Y20
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Vestuario: Ropa de dormir

Nombre Bob: Helvética Bold (naranja)

Ciradrenie
Camisa.- |

co
Mo
Yo
Ko

Fruta de

Conjunto.- [:]
co
M:3s
Y.10
K0

Pantalén
ManFa dg -
Cam

- Cs0

Vestuario: Ropa de deportes

C: 30
M0
Y0
Ko

Nombre Wom: Helvética Bold (rojo)

Coradsente Limeal
Camiseta.- ;
50 C:50
M0 M-20
Y100 Y100
Ko K5
Gradiente Lincal
Pantalon.-
C.100 C.:00
MI1D0 M:100
Y 100
X:100
Zapatos.-
C o0 co
Moo MO
Y100 Yo
K 100 K0
Medias.-
C% Co
M0 M0
Y 100 Y 100
K.0 Ka
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AL

Vestuario: Ropa Intenor

B
M9 M:2
Y80 Y. 7 a9
Ka K %n

Interior: |

C:36
M0
Y.10
Ku

Vestuario: Ropa diana/ de escuela

Nombre Al: Helvética Bold (blanco)
Gradsente L.peas

Camisa.-

a9 Co
10 M0
15 ¥n
a Ko

Pantaldn.- -

C'oa
M M0
Yo
0

Zapatos.- -

(a2
Mox0
Y 100
X 15

wL

Ciradients | :neai

Cinturon.-

Hevilla.-

(S 1]
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Vestuario: Ropa de dormir
Nombre Al: Helvética Bold (rojo)

Gradrerae Lincal

Conjunto: [

37 Ca [ ]
5% MO M40
Ym0 Y4 Yo%
K13 K0 K0
. r
Zapaullas:}
C.l11 co
M 30 M7
Y:100 Y22
K0 K49
Zapatillas: -
s
MD
Y0
K.J

Vestuario: Ropa de Deportes

Nombre Al Helvétca Bold (rojo)

Cirsdiente Laowal

Camiseta.- r
% LY
MO M )0
Y: 1M Y- o0
K1 K5
Gradiente | ipcal
Pantalon.-
C.100 C.100
MO0 M.
Y- 100 Y-
K- on K0
(iraciente Hadial
Zapatos.-
C 1900 o
MO0 M D
Y100 Yo
K..no K.
Medias.- - Grmiiese Liowsd

Gorro.-
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WOM

Vestuario: Ropa Interor

Piel:
c17 - cn
M43 18 M4
Y.on y-22 Yood
K.4 Ko K.2I%
Conjunto
Interior: D
O34
M0
¥10
Kn
Borde de
Conjunto: !
ca
M2
Yo
Kn

Vestuario: Ropa diaria/ de escucla

Nombre Al: Helvetica Bold (rojo)

Blusa.-

Falda.-

Zapalos.-
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Vestuario: Ropa de dormir

Nombre Wom: Helvética Bold (rojo)

Conjunto:
o cn -8
M55 M0 Mo
100 Y SsQ A |
K15 KO Ko
Borde de
Conjunto: [:]
[
AR D]
Y10
K.u
Flores de
complemento D
y lazo —
o
M28
YD
.

Vestuario: Ropa de Deportes

Nombre Wom: Helvética Bold (rojo)

Cndyerpe | peal
Camiseta.-
C:50 cs0
MO M 20
Y. Y..00
K0 Ky
{iradwnte | neny
Pantalén.-
100 100
M- 1on 100
Y00 Yn
K 1o Ko
(wadmerie Rachal
Zapatos.-
fesli 1) /] cCu
MO0 MDD
Y .00 Yo
K19 )
Medias.- { STae L ea
e
C:50 ca
M ™ 30
Y ‘oo Y .00
K2 Ko
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SOL

Vestuario: Ropa Interior

Cs C4a)]
ML MAT 06
Y.30 Y4353
K:o K194
. Gradicnue Radial
Conjunto ; ,;;.,T'.
[ntenor: e
co C:50
MO MO
¥:0 Yo
K0 KO0

Vestuario: Ropa diaria’de escuela

Nombre Sol: Helvetica Bold (blanco)

Crracierste Aadhal
Vestido.-
co .o
Ml M 0
Y14 Y0
K:0 K0
Zapatos.- -
C1n
M 1on
Y10
K
Medias.-
cn
/]
Y0
o)
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Vestuario: Ropa de dormir

Nombre Sol: Helvetica Medum (blanco)

Uradiente Lincan

Camiseta.- g JJ
co
MO

U9
M 20
Y0 Y10
KO KN
Pantaloén.- l:]
Cn
M2D
Y10
Ka

Vestuario: Ropa de deportes

Nombre Sol: Helvética Bold {rojo)

Crndyenie Limcal

Camiszta.- [

] 5
M0 A0
Y 100 Y 100
X0 KS$
i Gradseoie Lincal
Pantalon.- |
Cne C:100
Ml00 Mo100
¥ 100
X 100
ceess
10 Cca
Mo LTS 1]
Y 10g YO
K100 K0
Medias.- : Gradrok Lissal
’ ' i |
o s )
Ctn Cu
Ma M W
¥ 1on Y100
K0 K0
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6.2.2.- PERSONAJES SECUNDARIOS

CLEO

Vestuario: Ropa de dormir o
NombreCleo: Helvetica Bold

] 9 <
E2E ™M

¥l ¥l (B
£ 1 K Ko
iy 14
Comis - Y
C: s
a7 1T
¥4 L
(W] K
.!.g !
Moo voas
Y8 Y g
o Lo
e LR
M4 T

Pico.-

Short.-

Vestuario: Ropa de deportes

NombreCleo: Helvéuca Bold

= 2
Comses (G

Pantalon.-
Zapatos.-

\.l‘! - M
Medias -
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\estuarwo: Ropar deCale Nombre Cleo: Helvética Bold

Picl.- m

i -

Y
MIs
Y
[ &)
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TOF
Vestnario: Ropa de dormir Nombre Tof: Helvética Bold
. |
¢ PRy 1
e TS u
Yo -4 v
| | & {5
Cimbwike |
Camusa/ I
Short .- ey (]
N " )
g v
e Qi
Orejas
Internas
Fur !
YN Y.o
Boai

Vestuario: Ropa de dedones

Nombre Tof: Helvética Bold

Cigadeeie Ak

Camiseta.-
Mt ]
¥ s Y
K L
} wa e | Leead
ronion

M A%
¥ v
Kt ~
G
Medias .- ﬁ
o0 R RS

w1
K}
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Vestuano: Rant Jde caile
Nombre Tof: Helvética Bold
Piel- | f
' e
Camisa/ | |
Short - - ~
Orejas
Internas. - J
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CHELL

Vestuariv: Ropa de dormir

Vestuario: opa Jedeportes

Nombre Chell: Helvetica Bold

Piel.-
Camusa/
Pantalon.- | ]

Short.-

Nombre Chell: Helvética Bold

‘ o o K ou

Camiseta.- D

W e—

PROTCOM
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Nombre Chell: Helvética Bold

per. B

1 o b -
NoYe e A" g
Y i te
N X <
Leabal by
Canmusa -
M w4 Mo
5 e x
K Kn ()
. o
Alas.- w
o e
)
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JEF

Vestuario: Nopa de domur

Vestuaria: Ropa de deportes

Nombre Jef: Helvética Bold

"1el K gs b
LS -
Camusa.-
— ~
)
-

.-
§ )
Conjuato -

Slwny
Camusa de l
Manga ‘

Nombre Jef: Helvética Bold
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Vestvario: Rope de Calle Nomtire Jef Helvética Bold

Piel.- n: '

Yoy Yoo X VoD
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CAS

Vestuario: Xopa az dormir _
Nombre Cas: Helvética Bold

Piel- |
A4 7 v
\ Mo
a el LA
Camisa.- ;
v al
w
Camisa
Interior.-
C.0
M0
Y0
K.0
Short.-
c37
M1y
¥
K0

Vestuario: Rosa ce deperes

Nombre Cas: Helvéuca Bold

Camuseta.- B
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Vestuario: Ropa de Cclle
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6.2.3.- PERSONAJES ADICIONALES

RANA (Guia)
Piel- [

Camiss.-

Pantalén. ..
Zapatos
Lazo.-

Zapatos’ -’
Falda__ E

Short. - o
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BUHO ( MAESTRO )

Carmusa.-

Cabello

BURRO ( ARBITRO )
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6.3.- CROMATICA E INTERFAZ DE PANTALLAS

6.3.1.- PANTALLAS DE PRESENTACION

C-gqitos

ENTRAR SALIR

[ *]

REREE B

Se presenta el logo del proyecto “Mi Dia” con sus colores caracteristicos y nombrados
anteriormente.

El Background esta representado por un cielo junto con unas nubes qug se mueve
constantemente, esto nos da el concepto de que el dia avanza y el sol siegpre estara
alumbrandonos. ,ﬁ

Recomendamos que este programa sea utilizado en el dia, porque los nifios; en especial
los que empiezan su educacion deben acostumbrarse a desarrollar sus labdres desde el
inicio de cada jornada.

Esta pantalla se encierra en un borde de color amarillo que nos ayudara a resaltar al
conjunto en general sobre el fondo gris oscuro de la pantalla del monitor.

Sus botones ubicados en la parte inferior de la pantalla nos ayuda a tener una clara
apreciacion de la animacion de los elementos que se desarrollan dentro de la pantalla de

presentacion.
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6.3.2.- PANTALLAS DE AMBIENTES

MARCO DE

PabilalLA ' BOTONES DE
PERSONAJES

& |

P |

BOTONES DE CONTROL ‘

Se presenta una ventana de color azul junto con los elementos que seran parte del
funcionamiento de este CD — Interactivo

A este se complementan figuras irregulares tanto en la parte superior izquierda como en
la parte inferior derecha que dara un efecto de brillo a la pantalla de controles.

En la parte inferior se muestra los botones que daran runcionamiento a lo que se
realizara en cada uno de los ambientes.

En el centro de los botones de control se ubica el logo de “Mi Dia”. Como fondo de la
pantalla tambien aparece el logo, pero en transparencia para mejor visualizacion del
texto que vaya ubicado alli.

Como elemento adicional y necesario hemos utilizado un marco interno a la pantalla de
color amarillo que al igual como mencionamos anteriormente, en la pantalla de
presentacion es un color que contrasta con el color azul oscuro de la pantalla del
monitor
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A continuacion podemos observar el disefio de la pantalla del aplicativo multimedia
“Mi Dia”, su interior y sus botones.

En el siguiente grafico se especifican los colores utilizados en RGB.

R-21
G 32
B:128

R-255
G: 249
B3

R127
G. 215
B:255

R127
G: 144
B:255

b | R235

T H G157
8222

RO
GO
B:o
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6.4.- STORY BOARD

A continuacion daremos a conocer la secuencia de cada uno de los cuadros que
intervienen en el story board.
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INTRODUCCION

AUDIO

VIDEO

Musica de introduccion.

Se presenta la portada del
Cd.

La Rana dice: Hola
amiguitos, soy la rana La y
les voy a ayudar a jugar con
Mi Dia. Les presento a mis
amiguitos.

" Sonido de Jfondo.

Entrada y presentacion de
cada personaje.

CONEJO: Hola soy Bob.
MONA: Hola, soy Wom.
GATA: Hola, soy Sol.
PERRO: Hola, soy Volf.
TORTUGA: Hola, soy Al.
Cada animal hace su sonido
respectivo

RANA: Ahora les presento a
sus otros amiguitos.

El personaje guia (Rana) se
presenta.

Los personajes entran uno
por uno y se presentan con
algun movimiento.

El Conejo mueve las orejas.
La Mona mueve los brazos.
La Gata mueve la cola.

El Perro mueve la nariz.

La Tortuga mueve los

brazos.
o

La Rana se mueve mientras
habla. EHa se presenta y
luego desaparece para que
los personajes secundarios se |
presenten.

Sonido de fondo.

Entrada y presentacion de
cada personaje secundario.
OSO: Hola, soy Cas.
MARIPOSA: Hola, soy
Shell.

RATON: Hola, soy Tof.
TIGRE: Hola, soy Jef.
LORA: Hola, soy Cleo.
Cada animal hace su sonido
respectivo

Los personajes secundarios |
entran uno por uno y se
presentan.

El Oso mueve las orejas.

La Mariposa mueve las alas.
El Raton mueve el rabo.

El Tigre mueve la nariz.

La Lora mueve los ojos.
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AUDIO

VIDEO

RANA: Por altimo les
presento al profesor [an.
BUHO: Hola nifios.
MAX: Sonido de pito.

'RANA: Y ahora nifos,
jcomencemos a jugar!

Desaparecen los animales
secundarios y la Rana

presenta a dos personajes
mas.

La lechuza mueve la ala y la
boca.

El burro mueve el rabo y
pita.

Desaparece la Rana de la
pantalla.
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DORMITORIO INICIAL

AUDIO

VIDEO

Musica de introduccion.

Plano General.

Transicion de mascara en
blanco 'y negro al
dormitorioc con las luces

apagadas. [

Sonido de ronquidos de los
personajes.
Sonido de alarma de reloj.
RANA: Ahora apaga el
reloj.
Haz clic sobre las cortinas
para que se abran.
Ahora haz clic sobre
nuestros amiguitos para
que se levanten.

Plano General del
dormitorio.

Los personajes duermen
cada uno en sus camas.
Cada uno se mueve
simulando respiracion.
Reloj se apaga.

RANA: Ahora haz clic
sobre Al, Sol, Wom, Bob y
Volf para que se levanten
de sus camas.

Se abren las cortinas.
Los personajes se levantan
uno por uno.

RANA: Haz clic sobre Al
Sol, Wom, Bob y Volf para
ayudarles a quitarse su
pijama.

Los personajes se
desvisten a medida que se
hace clic sobre ellos.

RANA: Haz clic sobre el
closet para que se abra.

El closet se abre.

PROTCOM
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RANA: Ahora ayuda a
nuestros  amiguitos  a
vestirse haciendo clic sobre
cada una de las ropas de
nuestros amiguitos.

Cada uno de los personajes
se visten a medida que se
hace clic sobre las ropas.

RANA: Haz clic sobre la
puerta para ayudar a
nuestros amiguitos a salir.
Haz clic sobre cada uno de
nuestros amiguitos para
ayudarlos a salir.

La puerta se abre y

desaparecen los personajes
con cada clic.

RANA: Vamos a recordar
los nombres de nuestros
amiguitos. En el cuadro a
continuacion vas a ver las
fotos de nuestros amiguitos
y ti tendras que escribir el
nombre de cada uno de
ellos.

| ejercicio del dormitorio
| inicial.

La Rana explica el

RANA: jEso es!

iMuy bien! (si es correcto)
No, no, no intenta de
nuevo.

No, intenta otra vez. (si es
incorrecto)

Aparecen los personajes |
felices si estd bien el i
nombre o tristes si estan |
esta mal. |

Sonido de fondo.

Transicion de mascara.

PROTCOM

Capitulo 6 — Pagina 32

ESPOL



Manual de Diserio CD Interactivo Mi Dia

BANO
AUDIO VIDEO
Musica de introduccion. Plano General.
RANA: Este es el baro n Transicion de mascara en
don Al, Volf, Wom, Sol y . e ) blanco y negro al
Bob tendran que arreglarse | § B bl gt 3 dormitorio con las luces
para ir a desayunar. | = 4 BN ni‘aﬂ . PR | apagadas.
i Tu puedes ayudarlos! ] = S “‘iu < . El bafio tendra las luces
| = - ) ! -
Gt L) | = & | apagadas.
U - = g — La ranita aparece en la
e 2 ﬁ - i 2 parte inferior de la pantalla
- SR - y da las instrucciones.
4 o 1 v
RANA: Ahora tendras que Plano General
prender las lamparas. & =1 | Seencienden las luces.
Da un clic sobre ellas para Los personajes entran uno
que se enciendan. ! por uno.
iEso es! (si acierta el nifio).
No, no intenta otra vez (si
es incorrecto)
Sonido de personajes.
RANA: Ayudemos a El nifio hace clic v la
| nuestro amiguito Al tortuga realiza: '
Haz clic para que se pueda Se saca la ropa.

Abre la ducha.

Al se baiia, coge el jabon,
shampoo, guante de bafio
y toalla.

sacar la ropa.

Muy bien eso es.

Haz clic sobre la ducha.
Sonido del agua.

Ahora tendrds que pasarle
el jabon, el shampoo, el
guante de bario.

| TORTUGA:

| jGracias!,lalala

RANA: Ahora vamos a
ayudar a Bob.

Haz clic sobre la llave.
Sonido del agua.

Haz clic sobre el cepillo d
dientes y la crema dental
para que Bob se pueda
lavar.

Se abre la llave y se ve el
agua saliendo.

Bob se cepilla los dientes.
Al se bafia.

Volf se baja los
pantalones, se sienta en el
servicio higiénico.

El biombo se mueve hacia
Volf.

El papel higiénico se
mueve.

Al se baria.

RANA: Ayudemos a Volf.
Haz clic sobre la tapa del
servicio.

Ahora ayuda a Volf a
quitarse los pantalones
haciendo clic sobre sus
pantalones.

Ahora haz clic sobre el
biombo. Haz clic sobre el
papel higiénico.
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AUDIO VIDEO
RANA: Ayudemos a Sol. Sol se peina y se pone el
Haz clic sobre el cepillo lazo.
Al se baiia.

para que Sol se pueda
peinar.

Haz clic sobre el lazo para
que Sol se pueda peinar.
SOL: Mmm...;Qué linda que
soy!

Wom se pone la crema, el
desodorante y el perfume.
Al se bafia.

RANA: Ahora ayuda a
Wom a ponerse
desodorante, crema y
perfume. Pasale a Wom el
desodorante, la crema y el
perfume haciendo clic sobre
ellos.

WOM: Muchas gracias.

Al sale de la ducha y se
pone la toalla.
La ducha se cierra.

RANA: Pasale la toalla a Al
para que se pueda secar. Haz
clic sobre la toalla.

Haz clic sobre la ducha para
que se cierre.

- e
RANA: Ahora haz clic La llave se cierra.
sobre la llave para que se

cierre.

El biombo se mueve.

Volf  se sube los
pantalones.

Se cierra la tapa.

Se baja la valvula.

RANA: Ahora ayudemos a
Volf. Haz clic sobre el
biombo para que se mueva.
Ayudemos a Volf haciendo
clic sobre sus pantalones
para que se suban. Baja la
valvula haciendo clic sobre
ella.

Sonido de vélvula de bafio.
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RANA: Ahora ayuda a Sol.
Haz clic sobre el cepillo
para dejarlo en su lugar.
RANA: Wom tiene que
dejar las cosas en su lugar,
haz clic sobre ellas.

WOM: Gracias.

RANA: Ahora vamos a
hacer unos ejercicios para
recordar todo lo que vimos
en el ambiente.

El barfio esta dividido en el
lado derecho e izquierdo.
En el cuadro de a lado
aparecen algunas cosas y tu
tendras que hacer clic
sobre cada cuadro para
. indicar donde estan.

iEso es! {Muy bien!

(si es correcto)
No, no, no

nuevo.

(s1 es Incorrecto)

intenta de

El cepillo regresa a su
lugar.

Aparece el baflo dividido
en dos lados.

Aparece un cuadro con
objetos para que el nifio
indique en qué lado estan.

| RANA: Si terminaste el
primer ejercicio. Ahora
vamos a pasar el segundo.
Da clic en el espejo, cada
personaje tiene su nombre
en la ropa que ellos usan.
Pon atencion en los
nombres, porque luego tu
tendras que escribirlos

RANA: A continuacion
escribe los nombres de
cada personaje.

El nifio hace clic en los
personajes y ellos entran

uno por uno para que

pueda verlos.

RANA: Ahora apaga las
lamparas una por una.

El nifio debe escribir los |

nombres de cada
personaje.

Las lamparas se apagan y
el baflo se va
oscureciendo.
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Sonido de finalizacion. Mascara de transicion.
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COCINA

AUDIO

VIDEO

Musica de introduccion.
Sonido vapor cantina.
Sonido de reloj.

RANA: Para comenzar
vamos a hacer clic en la
puerta para que cada uno
de nuestros  amiguitos
salgan a  jugar cono
nosotros.

Ellos vien#n a desayunar y
nosotros tenemos que
sentarlos en su silla
haciéndole clic.

Plano General.
Transicion de mascara.

Plano General

La Rana da indicaciones.
Cada personaje entra y se
sienta en la mesa.

RANA: Ayudemos a
nuestro amiguito Volf para
que pida su comida.

VOLF: Yo quiero
hamburguesa con gaseosa.
RANA: jMuy bien! Ahora
sirvamos estos alimentos a
Volf.

Correcto!, ahora
presionemos a nuestro
amigo Al para que pueda
comer

El nifio hace clic en el
personaje.

El nifio le pasara la
comida al personaje.
L.a Rana aprobara o
desaprobara la accién.
Los personajes comen.

™ y

L Y

AL: Yo quiero manzana
con agua, por favor.
RANA: Lo escuchaste

| verdad! Sirvele la manzana
en un plato y la leche en un

vaso.
Muy bien!, ahora
presionemos a Sol para que
le podamos servir.

SOL: Deseo galleta con
leche por favor.

RANA: Bien, ahora sirvele
a Sol las galletas y el vaso
de leche. Lo estamos
haciendo bien. Ahora
presionemos a nuestra
amiga Wom para que le
podamos servir.

WOM: A mi por favor
banana con té y azicar.
RANA: Lo estis haciendo
bien, ahora sirvele a Wom

lo que pidio.

El nifio hace clic en el

El nifio hace clic en el
personaje.

El nifio le pasara la
comida al personaje.
La Rana aprobard o
desaprobara la accion.
Los personajes comen.

personaje.

El nifio le pasarid la
comida al personaje.
La Rana aprobara o
desaprobara la accion.
Los personajes comen.
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Sonido de finalizacion. Mascara de transicion.
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AUDIO VIDEO
RANA: Eso es! El nifio hace clic en el
Presionemos a Bob para que personaje.
le podamos servir. El nifio le pasara la comida

BOB: A mi por favor
zanahoria con agua.

RANA: Lo estas haciendo
bien, ahora sirvele a Bob lo
que pidio.

iLo hicimos muy bien! Ellos
estan muy contentos.

RANA: Ahora debemos
poner todo en su lugar.
Debes poner el agua y el té
en su lugar haciendo clic.
Haz clic en los platos para
llevarlos al fregadero.
Debemos botar los
desperdicios. Haz clic en la
puerta del fregadero para
botarlos en la basura.

al personaje.

L.a Rana aprobara o
desaprobari la accion.
Los personajes comen.

El nifio debe hacer clic.
Las cosas vuelven a su
lugar. Los platos van al
fregadero.

Los desperdicios van a la
basura.

RANA: jBien hecho!
Sonido de reloj

Oh! Ya es hora, tenemos
que ir a la escuela.
Debemos hacer clic sobe
cada uno de nuestros
amiguitos para ayudarlos a
salir.

RANA: Ahora veamos si te
has equivocado.

RANA: A continuacion este
€s un ejercicio que te
ayudara a recordar todos los
alimentos que le diste a tus
amigos. Debes indicar si
estan del lado derecho o
izquierdo.

Los personajes salen uno
por uno por la puerta.

Aparece un cuadro con los
resultados.

Aparece el ejercicio.

Los cuadros azules indicaran
que esta bien y los rojos que
esta mal.

Cuando el nifio termine

desaparecera.
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RECORRIDO DE LA CASA A LA ESCUELA

AUDIO

VIDEO

Musica de introduccion.
Canto de pdjaros.

Musica de fondo.
Sonido de autobus
entrando y toque de
bocina.

RANA: Muy bien ahora
ayudemos a nuestros
amiguitos a ir a la escuela.
Haz clic en la puerta para
que puedan entrar.

iMuy bien! Ahora
ayudemos a nuestros
amiguitos a subir al bus.
Haz clic en cada uno de
ellos.

WOM: ;Yupi!

BOB: ;Vamos todos!
VOLF: jTodos arriba!
AL: jHurra!

SOL: ;Si!

Sonido de bus.

RANA: Ahora ayudame a
dirigir el bus a la escuela.
Primero te voy a mostrar 3
rutas. Luego t tendrds que
| hacer clic en el bus que
tenga la ruta correcta.

—

Plano General.
Transicion de mascara.

El bus entra y se detiene a
lado de la tetera.

El nifio hace clic en la
puerta para que entre cada
personaje.

Los personajes se suben al
bus.

El bus sale de la escena.
Transicion.

Los buses realizan sus
recorridos.
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AUDIO

VIDEO

Musica de introduccion.
Sonido de pajaros.
Sonido de bus frenando.

RANA: Muy bien vamos a
ayudar a nuestros amigos a
bajar de bus, haciendo clic
sobre ellos.

Sonido del bus.

Plano General.
Transicion de mascara.

RANA: Ahora ayudemos a
nuestros amiguitos a entrar
a la escuela, para esto
debemos hacer clic sobre
cada uno de ellos.

Los personajes salen del
bus.
El bus sale de escena.

Sonido de finalizacion.

Los personajes entran uno
por uno a la escuela.

Mascara de transicion.
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AULA DE CLASE

[ AUDIO [ - VIDEO

[ Musica de introduccion. Plano General.
Voces de nifios. Transicion de mascara.

Fl pl:&"{:_sor entra v se
sienta detras del escritono.

[ RANA: Haz clicen la
puerta para que entre el

profesor.

BUHO: Hace sonar el

€sCTitono.

Muy bien chicos vamos a

revisar sus tareas.

BUHO: Bob acérquese al - — P e El conejo entra.
PIZATTON. R R B

\

|

|

" BUHO: Muy bien, ahora El nirio cscoigfchlas Tletras |
debes buscar en estas haciendo clic sobre ellas
palabras nombres de Hay un intervalo de 1 |
animales. minuto. '

[ Sonido de reloj.

|
| N
| 5

1

[-BUHO: Muy bien Bob. El nifio escribe  las |

| Ahora Al acérquese al palabras.
pizarron. Hay un intervalo de 1
Tienes palabras escritas al minuto.

en el espejo. Ahora tendras
que escribirlas como son
| en realidad.

L — N—

|
[
|
‘ reves, como si1 estuvieran
|
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del reloj y escribirlas en el
| recuadro inferior.

| BUHO: {Muy bien! Volf'y
Wom acérquense al

l pizarron.
Tienen un raton y un gato.

| El gato mas el raton es
cinco y el raton menos el
gato es |. ,Cuantos puntos

| vale el gato v cuantos el

| raton?
Escribe en el recuadro su

| valor. Recuerda que la

| surna debe dar cinco v la
resta uno

|

AUDIO VIDEO |
BUHO: Muy bien Sol El mo escribe las

| acérquese al pizarron. palabras.
Debes leer las palabras en Hay un intervalo de |
direccion de las manecillas minuto.

"El mfo escribe las
| palabras.

Hay un intervalo de 1 .
minuto.
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CANCHA DE FUTBOL

AUDIO

| Musica de Introduccion.
Sonido de publico en el
Estadio.

RANA: Muy bien chicos,
| ahora juguemos un partido
| de futbol.

Tu juegas con el uniforme
de color amarillo, para

| conocerlos. Debes hacer
clic sobre ¢l lado izquierdo
de la Cancha.

Debes hacer clic sobre el

| lado izquierdo de la

| Cancha.

VIDEO

B | Mascara de Introduccion,

|
|
|
|

| La rana da instrucciones.

RANA: Ahora conocerds a
los integrantes del equipo.
SOL: Hola soy Sol. mu
nuamero es el 2
AL: Hola soy Al mi
namero es el 4
| BOB: Hola soy Bob. mu
| numero ¢s ¢l 6.
WOM: Hola soy Wom, mi
numero es el 8.
VOLF: Hola soy Volf, mi
numero es ¢l 10,

Musica de fondo. Publico
de fondo

RANA: Ahora conoceras a
los jugadores del equipo
rojo.

OSO: Hola soy Cas, mi
numero es el 1

TIGRE: Hola sov Jeff, mi
numero es el 3

LORA: Hola soy Cleo, mi
numero es el 5

RATON: Hola soy Tof. ni
numero es el 7.
MARIPOSA: Hola sov

| Shell. mi nimero es el 9.

Los personajes sc
presentan uno por uno.

Los personajes secundarios
Se presentan uno a uno,
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RANA Ahora Haz un clic

en el centro de la cancha

| para conocer al arbitro
[ MAX.

RANA' Tendris 3 minutos

. para hacer un gol y ganar el

Juego

Debes pasar ¢l balon hasta
llegar al arco del equipo
rojo

Sonido de pito iniciando el
partido.

Sonido de pito finalizando
el partido.

RANA: Veamos si1 has
ganado ¢l partido

No. no has hecho el gol.
jHas, ganado hiciste un

gol!

| El arbitro aparecen en el ]

centro de la cancha y se
mueve.

" Todos los personajes
aparecen en la cancha.

Los personajes se¢
convierten ¢n bolitas.

El nifio debe pasar la bola
con el mouse hasta meter
un gol o hasta que se
acaben los 3 minutos.

Se ve en la pantalla si el
nifo a metido o no un gol.
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COMEDOR ESCUELA

"AUDIO -

Musica de introduccion.
RANA: Ya es hora del
almuerzo.

RANA: Avudemos a

| nuestros amiguitos a entrar.
| Para esto debemos hacer
clic en la puenta.
Avudemos a Sol, Wom,

. Al. Volf y Bob

" RANA: Nuestros
amiguitos tienen mucha
hambre. v los alimentos
estan sobre la mesa. Debes
hacer clic sobre cada uno
de ellos y escuchar con
atencion, que desean comer
v luego pasarle los

| alimentos

RANA: Nuestra amiguita
SOL desea comer

Bien, escuchemos a Sol!!
SOL: Yo quiero pescado
con leche.

RANA: Muy bien ahora
ayudemos a Bob.

BOB: Yo quiero brocoli
con agua

RANA: Excelente! Ahora
escuchemos a Al

AL Yo quicro un
sanduche y una taza de té.
RANA: Correcto! Ahoma
escuchemos cual es la
comida favorita de Volf.
VOLF: Yo quiero comer
pollo v café.

RANA: Eso es! Ahora
escuchemos a Wom.
WOM: Yo quiero frutas
con jJugo

e &

"~ VIDEO

Plano General.
Transicion de mascara.

Los personajes comen los

Los personajes entran uno
por uno al comedor y se
sientan en sus respectivas
mesas.

alimentos que han sido
servidos.

Los personajes comen IOS—I
alimentos que han sido '
servidos. i

i
|

|
Los personajes comen los
alimentos que han sido
servidos. |
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| RANA: Oh!. ya terminaron
de comer. Ahora ya pueden
salir. Avudemos a nuestros
amiguitos haciendo clic en
la puerta.

Avudemos a Sol, Wom.
Bob. Al v Volf.

WOM: Hasta pronto.

SOL: Gracias por la
comida estuvo muy buena!
AL: Nos vemos

| BOB: Nos vemos.

VOLF: Chao

La puerta se abre y los |
personajes salen uno por |
uno.

RANA: A continuacion
veremos si e has
equivocado o no

[

|

F

"RANA- Ahora vamos a
indicar la ubicacion de los
alimentos que estin sobre
la mesa. Puedes ver esa
linea que esta en el medio?,
bien esa linea dividira a la
mesa en dos lados
1zquierdo y derecho.

En el lado derecho veras

un recuadro con algunos de I
los alimentos que estan
sobre la mesa. Tu tendris
| que dar un clic en cada

| casillero, para serialar cual
de los alimentos s¢
encuentra en ¢l lado
derecho o izquierdo de la
| mesa | Te deseo mucha
Suerte!

Sonido de finalizacion.

La Rana da indicaciones v
aparece el cuadro con los
resultados.

| El mifio debe realizar los
gjercicios y los resultados |
se veran inmediatamente. |

—

Mascara de transicion.
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SONIDOS EN LA CALLE

_AUDIO VIDEO
[ Musica de introduccion. Plano General.

Transicion de mascara.

;HRANA: Amiguitos pon

| atencion al dialogo. Tienes
que escuchar los nombres

que nuestros amigos BOB

v VOLF van a decir.

" Los personajes saliendo de
la escuela

Sonidos de la Calle: autos,
motos, vendedores, etc.
BOB: Ya terminaron las
clases v va podemos
descansar. Quiero ver la
televisién o ir a jugar con
Wom.
VOLF: No se. vo no quiero
| hacer nada. Pero que lindo
Sol v qué bonito es
carmunar por las calles.
| BOB: Hov va a venir Shell
a nuestra casa.
VOLF: (A qué hora?
BOB: A las siete.
VOLF: Y Cleo. no va
venir. Qué pena yo
pensaba regalarle flores.
BOB:,Y por qué no me las
| das a mi?
| VOLF: Porque tu te

Los personajes caminan cn
la calle y dialogan.

Carros andando,
personajes en el fondo
moviéndose.

olvidas de ponerlas en agua
‘ ¥ sC pUCdC!I mornr
BOB: Te prometo que lo
vov ahacerynose mevaa |
olvidar jamas.
VOLF: Apurate Bob que
pronto comenzara cl
programa de television.
| BOB: No te preocupes que
va llegamos Volf.
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Los personajes entran uno
por uno a la casa.

[ RANA: Nuestros
amiguitos desean entrar a
la casa. Haz clic en la
puerta para que se abra.
Ahora ayudemos a Volf,
Bob, Wom, Al y Sol.

| RANA: Ahora en pantalla = Aparece el didlogo escrito.
van a aparecer el dialogo El mifio debe hacer clic
de Bob vy Volf. Busca los . sobre el nombre que vea.
nombres de nuestros ey
amiguitos v haz clic sobre ~

| ellos. -~

Sonido de finalizacion. Mascara de transicion.
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AUDIO

" Musica de fondo.

"RANA: Esta es la sala.
| Nuestros amiguitos quieren
entrar. Ayudalos haciendo
' clic en la puerta para que
| puedan cntrar

"RANA: Nuestros amiguitos
quieren descansar Y
divertirse. Para esto necesita
tu avuda. Haz clic en el
| televisor para que Volf
pueda ver su programa
favorito.

| Ahora haz clic en la
computadora para que Al
pueda trabajar en ella.

Wom  quiere usar la
aspiradora para ello necesita
que hagas clic sobre ella

clic sobre el

Sol quiere tocar el piano |
para cllo tienes que hacer |

RANA: Ahora debes ayudar
a nuestros amiguitos a
realizar ~ sus  gJercicios

| debes completar las palabras |

que estan debajo con las
notas del piano

iEso es! Sigue asi

Revisa las notas musicales. |

VIDEO

Fl'mns:cu’)n de mascara.

La Rana les da
INSIrucciones.

| por uno a la sala.

Los personajes entran uno

actividades.
Sol toca el piano.

Wom limpia con la
aspiradora.

television.

Volf v Bob miran la

Los personajes realizan las

Al esta en la computadora.

palabras.

Aparece ¢l primer gjercicio
El nifio debe completar las
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RANA Ahora es ¢l tumo de

Al.  Debes ayudarle a
completar la figura de los
cuadros haciendo clic en la
| figura que corresponda.
| Esoes!
|

| RANA: Ahora es el tumo de
| Al Debes ayudarle a
completar la figura de los
cuadros haciendo clic en la
figura que corresponda.

Eso es!

RANA: Muy bien. Ahora
| nuestros
| quieren ir a descansar. Tu

abrirla.

Ahora debes hacer clic sobre
nuestros amiguitos para que
| puedan salir.

amiguitos  va | |

puedes ayudarlos haciendo | |
clic sobre la puerta para | @°

| RANA: Muy bien. Ahora
| debes apagar la  luz
haciendo clic sobre ella.

| Sonido de finalizacion.

Aparece el segundo
€Jercicio.

El mifio debe completar las
figuras.

Aparece el tercer gjercicio.
El nifio debe escribir las ‘
palabras que se pueden |
formar con las letras que se ‘
muestran en la pantalla. }

La puerta s¢ abre
Los personajes salen uno a
uno por la puerta.

Transicion de mascara.

La luz se apaga y se
oscurece la sala.
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DORMITORIO FINAL

AUDIO

Muisica de Introduccion.

RANA: Ahora amiguitos
| vamos a encender la luz

| del dormitorio.

RANA: Muy bien, ahora
hagamos clic en la puera
| para que nuestros
| amiguitos puedan entrar.

[ RANA: Parece que

| nuestros amiguilos tienen

suenio y quieren descansar

Avudalos a desvesurse

| haciendo clic en Sol. Bob,

| Volf. Wom v Al

| Haz clic sobre el armario,

asi podras ayudarlos a
ponerse su pijama

' RANA_ Sol. Bob, Wom,

Volf v Al quieren que les
avudes. Haz clic sobre su
pyama

La luz se enciende.

| VIDEO
Mascara de Introduccion.

Entran los persondjes uno
por uno.

Los personajes se ]
desvisten uno a uno.
quedando en ropa intenor.

|
i
I Los personajes scp(;ncn
i Su pijama uno a uno
i
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["RANA: Sol. Bob, Wom.

| Volf y Al quieren que les
avudes. Haz clic sobre su
pijama

Parece que nuestros

| amiguitos va estan listos
para dormir. Haz clic sobre
el armano para cerrarlo.
Ahora hagamos clic sobre
Sol, Bob, Wom, Volf y Al
para que puedan ir a la
cama.

RANA: Ahora haz clic
sobre la cortina para
cerrarla.

Y sobre la lampara para
apagar la luz

Sonido de finalizacion

Los personajes s¢
desvisten uno a uno,
quedando en ropa intenor.

La cortina s cierra,
La lampara se apaga.
Los personajes duermen.

Transicion de mascara
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7.- ELABORACION DEL EMPAQUE - PRODUCTO FINAL

7.1.- INTERPRETACION CROMATICA

El uso de los colores primarios y secundarios por naturaleza tiene como objetivo llamar
la atencion de los nifios en especial a los que tienen el problema objetivo de nuestro
proyecto, la dislexia.

Los colores que en la caja se uso fue el color azul, debido a su elevado porcentaje de
atraccion por los nifios. Acompafiado por formas propiamente infantiles destacando a
uno de los personajes mas importante como es la rana, presentadora de todo el juego.
Otra de las razones de utilizar el color azul se debe a que en el juego multimedia
predomina este color en todo el entorno grafico.

Por ser un color predominante se lo ha utilizado en diferentes piezas de disefio como:
Cd/Box, Cd/Holder, Cd/Cover, que al combinarse con otros son atractivos y llamativos
para los nifios.

Cabe recalcar que la linea grafica a manejar debe ser lo mas atractiva posible. Debe
agradar no solo al nifio sino al padre de familia, que es quien adquiere finalmente el
producto.
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7.2.- PIEZAS GRAFICAS

7.2.1 Cd/Box — Caja del Cd

25.6cm

I
17.9cm

36am

14.6cm

f
25.6

. Pantone Violet 661U
. =
Gradlet Radial B

. ’ . M=135
I

K=10

. Pantone Violet 661U (79%)
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7.2.2 Cd/Holder — Funda para Cd

24,Bcm

24.8cm

| PantoneViolet 031U ?/ N3
; . : = [ s
. G;adlet Radl: P £ = 100 @3
M=155 M=75 »
I Y=0 70 @
K=0 K= 0 &g
Pantone Violet 7500 U

= 5,88
M=231
Y=917
K=10,39
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7.2.3 Cd/Cover — Cubierta del Cd

11 6cmy
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.:'f{'
4 Multimedia Mi Dia
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Pantone Violet 7500 U

PROTCOM

Capitulo 7 — Pdgina 4 ESPOL



