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1. GENERALIDADES.

1.1. INTRODUCCION.

Este manual contiene informacion respecto a como operar el Sistema de
Genética, ademas nos da indicaciones de cémo funciona. Ayuda a identificar los
usuarios que pueden utilizar el Sistema de Genética y conocimientos minimos
debe tener para lograr una compresion exitosa de cada una de las funciones del
mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacion del
Sistema, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL.

El objetivo de este manual es ayudar a la persona encargada del manejo del
Sistema de Genética acerca del funcionamiento del mismo comprende:

* QGuia para utilizar la computadora.
*» Como instalar y operar el Sistema de Genética.

* Conocer el alcance de todo el sistema por medio de un explicacion
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL.

Este manual esta orientado a los Usuarios finales involucrados en la etapa de
operacion del sistema de Genética.

Técnico de Laboratorio, es responsable en los analisis genéticos .

Gerente General, es responsable de verificar que las informacion generada por el
sistema sea la correcta.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER.

Los conocimientos minimos que deben tener las personas que operaren el

Sistema y deberan utilizar este manual son: @e)?,oi
= Conocimientos solidos sobre el proceso de analisis geneticos. A N

* Conocimientos basicos de informatica basada en ambiente Windows. R

= i} §:J

&
eoUTECH 4 Dk WREED
Bity «  ECA
CAMPUS
PERAS
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1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL.

Este manual esta organizado en cuatro partes principales:

GENERALIDADES

Capitulo 1 Generalidades.
{Capitulo 2  Explicacion de la interfase Grafica.

INSTALACION.

Capitulo 3  Caracteristicas del Sistema de Genética.
Capitulo4  Arranque del Sistema de Genética.

OPERACION

Capitulo 5  Introduccién.

Capitulo6 Menu FILE.

Capitulo 7  Menu Data Maintenance.
Capitulo 8 Menu Genetic.

Capitulo 9  Menua Query.

Capitulo 10 Menu Processes.
Capitulo 11 Menu Window.

Capitulo 12 Menu Help.

ANEXOS

Anexo A Reconocimiento de las Partes del Hardware.
Anexo B Glosario de Terminos.

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL
Este manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que

debe seguir el usuario paso a paso para utilizar el Sistema de Genética. Ademas
incluye informacion que lo ayudara en el diario uso de su computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS.

Antes de comenzar a utilizar el Sistema de Genética, es importante que entienda
las conversiones tipografica y los términos utilizados en el mismo.

PROTCOM Capitulo: 1 — Pagina: 2 ESPOL
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1.7.1. CONVENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO.

Formato

Tipo de Informacién

Vifieta numérica 1

Numeracion de procedimiento paso a paso.

Negrita

Términos a resaltar por su importancia.

Menor que — Mayor que <>

Nombre de opciones que puede elegir el
usuario, ya sea haciendo uso del mouse o
teclado.

Caracter mayuscula
caracteres minuscula

+

Nombres de teclas se inician con
mayusculas.

Caracter subrayado _

Si esta ubicado bajos las letras, significa que
el usuario puede utilizar la combinacion de
teclas:

ALT + letra subrayada o dando clic en la
operacion del menu o en el botdn.

Grafico del boton

Palabra boton y a su lado ira |la
representacion grafica.

1.7.2. CONVENCIONES DEL MOUSE.

Termino Significado
“Sefalar” Colocar el extremo superior del mouse
sobre el elemento que se desea sefialar
“Hace clic” Presionar el botdon principal del mouse
(generalmente el boton izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.
“Arrastrar” Seralar el elemento, luego mantener

presionado el mouse mientras se mueve y
se lo ubica en el lugar deseado.

1.7.3. CONVENCIONES DEL TECLADO.

Tecla

Significado

Teclas de método abreviado

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

PROTCOM Capitulo: 1 — Pagina: 3 ESPOL
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Tecla | Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en
Enter (Entrar — Retorno) el manual dice “Presione Enter”.
Teclas direccionales Puede utilizar las teclas direccionales para

mover (izquierda, derecha, arriba, abajo) en los
diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez. _
Teclas de avance de pagina Las teclas de avance de pagina son utilizadas
Inicio, Fin Av. Pag., Re. Pag. APRA movilizarse entre varios elementos de
un control de la pantalla.

Tecla Tab Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
Tab, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con Shift + Tab , se da el foco al
primer control de la izquierda.

1.8. SOPORTE TECNICO.

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Sistema de Genética, revise el
Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea mas informacién al respecto,
contactese con el Departamento de Sistema de Molinos del Ecuador.

PROTCOM Capitulo: 1 — Pagina: 4 ESPOL
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2. EXPLICACION DE LAS INTERFACES GRAFICAS
2.1. INTRODUCCION A WINDOWS

En este capitulo se realiza un corto aprendizaje sobre los aspectos basicos del
ambiente de Windows. Aprendera a iniciar y finalizar una sesion, ejecutar

programas, y ejecutar opciones de red.

¢ QUE ES WINDOWS?

Windows es un sistema operativo desarrollado por Microsoft Coorp. que
permite la administracion y el uso de equipos de computacidon compatibles
personales y de configuracion bajo red. Posee nuevas caracteristicas en
relacion a la version anterior muy popular conocida como Windows 3.1.
Algunas de ellas son:

e BOTON “INICIO"

« BARRA DE TAREAS

e« MENUS DESPLEGABLES

INICIO DE WINDOWS

1. Encienda la computadora y espere unos minutos hasta que Windows
cargue el sistema y le presente el escritorio.

2. Sila computadora esta conectado en ambiente de red, Windows le pedira
que ingrese su clave de acceso al servidor de la red y elija "Aceptar”. Si no
desea conectarse con el servidor presione el boton "Cancelar" como se

muestra en la Fig. 2.1.

E scriba la contiasefia de red

Fig.2.1 Inicio de Sesion de Windows
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EL ESCRITORIO DE WINDOWS

Al iniciar Windows, el area mas grande que vera, se denomina escritorio
personalizarlo agregando accesos directos a los programas, documentos e
impresoras que utilice con mayor frecuencia, asi como cambiar su aspecto para

adecuarlo a su preferencia.

Para ajustar la configuracién de color de escritorio y de segundo plano, haga
clic en cualquier lugar del escritorio con el botén secundario del Mouse vy, a

continuacién, haga clic en Propiedades. Fig. 2.2

Fig. 2.2 Escritorio de Windows

En la parte inferior de la pantalla esta la barra de tareas. Contiene el botdn
“Inicio”, que podra utilizar para iniciar rapidamente un programa o encontrar un

archivo.
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Inicio

Al hacer clic en el botén inicio vera un menu que contiene todo lo necesario

para comenzar a utilizar Windows.

ICONO

HACE ESTO

Netscape Navigator

Presenta una lista de programas que podra
iniciar.

Presenta las paginas WEB mas utilizadas por
el usuario.

Presenta una lista de documentos que abrio
previamente.

Presenta una lista de la configuracion del
sistema que podra cambiar.

Permite buscar una carpeta, un archivo, un
equipo compartido o un mensaje de correo
electrénico.

Inicia la ayuda. Podra utilizar entonces el
contenido, el indice y otras fichas para saber
como realizar una tarea en Windows.

Inicia un programa o abre una carpeta al
escribir un comando en MSDOS.

Cierra o reinicia su PC

Suspende todas las aplicaciones
momentaneamente.

Cierra todas las aplicaciones y se cierra el
sistema.

Tabla 2.1 Iniciar el trabajo con el menu inicio

Dependiendo de su equipo y de las opciones que tenga instalada, es posible

E? que encuentre elementos adicionales al menu.

Nota:

PROTCOM
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Mi PC

Podra utilizar Mi PC para ver rapida y faciimente todo lo que hay en su equipo.
Haga doble clic en el icono Mi PC del escritorio para examinar los archivos y

carpetas.

Explorador de Windows

En el Explorador de Windows podra ver tanto la jerarquia de carpetas de su
equipo como todos los archivos y carpetas contenidas en cada carpeta
seleccionada. Esto le resultara de especial utilidad para copiar y mover
archivos. Podra abrir la carpeta que contiene el archivo que desee mover 0
copiar y, a continuacién, arrastrarla hasta la carpeta en la que desee colocarlo.

Para encontrar el Explorador de Windows, haga clic en el botén "Inicio" y, a

continuacién, elija Programas.

Entorno De Red

Si se esta trabajando en red, el icono Entorno de red aparecera en el escritorio.
Haga doble clic en él para examinar los equipos de su grupo de trabajo, asi

como los equipos en la red.

Menus Contextuales

Podra utilizar el botdn secundario del Mouse para hacer clic en cualquier
elemento, con lo que aparecera un menu contextual. Este menu contiene los
comandos mas comunes que pueden utilizarse con el elemento elegido. Por
ejemplo, haciendo clic en un archivo con el botén secundario del Mouse, podra

optar por abrirlo, copiarlo o eliminarlo.

Botén Maximizar, Minimizar y Cerrar
Es posible cambiar el tamano o la forma de una ventana para ver mas de una

cada vez o para ajustar el contenido que puede verse en una ventana, a

continuacion 4 métodos para cambiar el tamafio de la ventana.
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Haga Clic en

Para hacer esto |

Reducir (minimizar ) la ventana al tamafio de un botén en la barra
de tareas.

Ampliar (maximizar) la ventana, es decir que ocupe toda la
pantalla.

Volver al tamano anterior de la ventana. Este boton aparecera
cuando se maximize la ventana.

Cerrar la ventana y salir del programa.

Tabla 2.2 Cambiar el tamano de una ventana

PARA SALIR DE WINDOWS

1. De clic en el botén "Inicio”

Elija Apagar el equipo

3. De clic en apagar el equipo y espere unos minutos hasta Windows cierre

el sistema.

4. Apague el Monitor
5. Apague el CPU

2.2. EJECUCION DE APLICACIONES

Existen algunas formas de ejecutar una aplicacion bajo Windows. Primero debe

estar seguro de que la aplicacion haya sido instalada en su computadora. Si es

asi, podra ejecutarla de la siguiente manera:

Creando un icono de acceso directo

1. De clic en el boton secundario del Mouse para llamar al menu contextual del

escritorio y elija Nuevo, a continuacion seleccione Acceso directo.

2. En el cuadro de dialogo de Crear Acceso directo, digite la linea de

comando.

Ejemplo: C:\Genetica\Genetica.exe

4. Sino sabe en donde esta localizada |la aplicacion utilice el boton "Examinar”

para encontrarla y asignar directamente la linea de comando seleccionando

PROTCOM
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el nombre del programa ejecutable de la aplicacion. (.Exe), si la encontr6 de
clic en "Aceptar”.

5. De clic en "Siguiente" y escriba una descripciéon para el nuevo icono de la
aplicacion.

6. De clic en "Finalizar

7. Ahora puede ejecutar mas rapidamente la aplicacion dando doble clic en el

nuevo icono con acceso directo a la aplicacion.

Desde la barra de tareas

1. De clic en el botdn “Inicio”.
2. Elija Programas del Menu Inicio y localice el nombre del mismo entre los

elementos que hayan en el menu adjunto.

OPCIONES DE RED

Buscar un equipo en la red

1. Haga clic en el botdn inicio" y, después, elija Buscar.

2. Haga clic en PC.

3. Si solo sabe el nombre del equipo que esta buscando, digitelo en el cuadro
"Nombre", por ejemplo, bodega.

4. Siconoce el nombre de la ruta de la carpeta compartida que esta buscando,
puede especificar ambos nombres, el del equipo y el de la carpeta, por
ejemplo, \Genética\Documentos.

5. Haga clic en "Buscar ahora"

También puede buscar un equipo haciendo doble clic en el icono Entorno de

red Entorno de red en el Escritorio de Windows.

Ver impresoras y carpetas de la red que estan disponibles

1. Haga doble clic en el icono Entorno de red. Para ver otras impresoras y
carpetas disponibles, haga clic en "Toda la red".

2. Haga doble clic en el equipo cuyos recursos compartidos desee ver.

PROTCOM  Capitulo: 2 - Pégina:6 ESPOL
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Ayuda

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus

aspectos mas técnicos, puede consultar la ayuda de Windows. Podra encontrar

temas comunes en Contenido y en Indice, y buscar un texto determinado

mediante la ficha buscar.

Para iniciar la ayuda haga clic en el boton inicio _ y, a continuacién en

>
la Ayuda Fig. 2.3

Temas de Ayuda: Ayuda de Windows

®
w

Introduccidn a Internet Explorer
‘ Introduccibn a Windows
@ Como.

Sugerencias y trucos
Ei Asistente para la solucidn de problemas de impresian

[@ Asistente para la solucion de problemas de memoria

@ Asistente para la solucidn de problemas de espacio de disco

@ Asistenta para la solucidn de conflictos de hardware

[@ Asistente para |a solucién de problemas de programas MS-DOS

@ Asistente peara la solucidn de problemas de red

@ Asistente para la solucdn de problemas del modem

@ Asistente pera la solucidn de problemas de Acceso ramoto

Asistente para |a solucidn de problemas de conexion directa por cable
@ Asistente para la solucdn de problemas de taneta (PCMCIA) de PC

[@ Asistente para la solucion de preblemas de inicio de Windows

fig. 2.3 Pantalla de Ayuda de Windows.

Sugerencia:
@ Para desplazarse dentro del indice de Ayuda; escriba las primeras letras del
- término que desea buscar. El indice esta organizado como en el indice de un
libro.
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2.3. USO DE CUADROS DE DIALOGO

Los cuadros de dialogo son objetos que permiten ingresar o visualizar los datos

de una aplicacion. El conjunto de estos objetos mas las ventanas forman la

interface o medio de comunicacién entre el usuario y la computadora.

A continuacién se describen los cuadros de dialogos mas comun en una

aplicacién Windows, como es el caso del Sistema de Genética. Es de mucha

importancia el entendimiento de estos cuadros de didlogo por cuanto forman

base para el entendimiento de este manual y la operacion del sistema.

CUADRO DE DIALOGO

DESCRIPCION

Barras de desplazamiento

Las barras de desplazamiento permiten
explorar faciimente wuna larga lista de
elementos. La barra de desplazamiento
horizontal permite desplazar la informacion
hacia la izquierda o la derecha. La barra de
desplazamiento vertical permite desplazar

informacién hacia arriba y hacia abajo.

Tabla 2.3 Barra de desplazamiento (scroll bar)
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CUADRO DE DIALOGO

DESCRIPCION

Cuadro de texto normal

, Contiol de Acceso al Sistema

Escriba el texto deseado

_‘

Sirve para escribir o visualizar texto. De forma
predeterminada, un cuadro de texto presenta
una unica linea de texto y no presenta barras
de desplazamiento. Si el texto es mas largo
que el espacio disponible, solo sera visible

parte del texto.

Tabla 2.4 Cuadro de texto

2.4. MENSAJES DEL SISTEMA

En una aplicaciéon Windows es muy comun emitir mensajes ya sea para

notificar que hubo un error, para informar algo. A continuacion se presentan los

mensajes mas comunes con su significado.

Cuando se presente este mensaje quiere decir que usted ha hecho una

operacion incorrecta. Ejemplo en caso de que el usuario ingrese su clave

incorrecta aparecera el siguiente mensaje Fig. 2.4

(1)

Genetic System

—
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Genetic System

X

Fig. 2.4 Mensaje de error en Ingreso de Usuario

Cuando Ud. Desea salir del Sistema de Genética aparecera la siguiente

pantalla. Fig. 2.5

Sistema de Genética

7

e |lraoas

Fig. 2.5 Mensaje de salida del Sistema
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3. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA DE GENETICA.

3.1. INTRODUCCION.

Acuacultura y Tecnologia S.A. estd ubicada en San Pablo - Cantdn Santa
Elena, provincia del Guayas, Ecuador y estd dedicada a la cria de Post Larva
para DIBSA y Nauplios para mas de 150 laboratorios de larvas en todo el pais.
Su capacidad de produccion de larva es de 25 millones mensuales y de
nauplios, 600 millones mensuales. ACUATECSA ha desarrollado un laboratorio
de diagnéstico completo con equipos de alta tecnologia, como PCR, que brinda
los mismos servicios que DIBSA a los clientes. El aspecto mas importante en
ACUATECSA, es el desarrollo de familias genéticas que brindan una mejor
recuperacion en supervivencia y tamano en las piscinas de engorde.
ACUATECSA en conjunto con DIBSA han trabajado mas de siete afios en el
programa genético con el desarrollo de mas de 30 familias con estas
caracteristicas. Para el mes de julio del 2000 comenzamos la venta al publico
de estos nauplios de familias realmente mejoradas.

El sistema computacional, permitira automatizar y agilitar el trabajo de las
personas de Produccién y R&D. El sistema integrara las dos areas (Produccion
y R&D) permitiendo intercambiar informacién valiosa para el proyecto de
genética, ayudando ademas a R&D registrar e identificar un perfil genético de
los camarones, para asi poder comparar con los resultados generados por
Produccion, con el objetivo de ver cual es el perfil genético mas conveniente
para sembrar en la camaronera con respecto al indice de sobre vivencia.
Almacenando toda la informacion de forma histérica para posibles futuras
consultas deseadas por el usuario. Se podra clasificar de mejor forma la
informacién ya que contaria con un manejador de base de datos e interfaz
grafica, pudiendo generar multiples consultas dependiendo de cliterios.

3.2. BENEFICIOS.

3.2.1. RAPIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LAS OPERACIONES.
* Proporciona informacion rapida y confiable de los analisis.
* Agilidad en las operaciones.
* Se eliminara las operaciones manuales realizadas por el personal.

3.2.2. SEGURIDAD.
* Integridad y seguridad en la base de datos.
» El sistema contemplara seguridad en todas las opciones a los usuarios.

3.2.3. TRANSPORTABILIDAD.
= Se contara con una base de datos transportable.
» Sera flexible para cualquier actualizaciéon de la plataforma.

3.2.4. PLATAFORMA.
* El sistema estara desarrollado en una plataforma moderna y actual.
= Se eliminara el almacenamiento en Hoja electronica.
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3.3. DESCRIPCION DE MODULOS.
3.3.1. REGISTRO DE DATOS.

Permite registrar informacion de las diferentes tablas maestra que maneja el
sistema.

1. Origenes.

Permite realizar el mantenimiento de los codigos de procedencias u origenes
de las bandas.

2. Deformidades.

Permite realizar el mantenimiento de los cédigos de deformidades que se
registra en las muestras de los animales.

3.3.2. GENETICA.

Permite realizar diversos tipos de operaciones como ingresos de bandas,
generacion de resumenes, comparaciones entre patrén y blancos e
identificacion de perfil.

1. Ingreso de Bandas Bases.

Permite ingresar y agrupar las bandas a un perfil especifico para poder ser
pintadas de acuerdo a un rango de colores especifico.

2. Generacion de Resumenes.

Permite realizar un resumen de las bandas de acuerdo a las muestras
seleccionadas de un perfil especifico, para poder generar un analisis deseado.

3. Generacion de Perfil.

Permite generar un perfil Unico o completo segun la combinacion de analisis de
perfiles deseados.

4. Comparacion Patrén Vs. Blancos.
Permite realizar una comparacion entre un analisis de un perfil especifico, ¢

identificandolo como Patrén, y con otro identificando como Blancos, los blancos
pueden ser varios analisis de diferentes perfiles pero del mismo Primer.
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5. Identificacion de Perfil.

Permite realizar la identificacion de un perfil deseado, ingresando una familia
especifica e indicando si es banda completa o unica. La comparacion se la
realiza con todas las bandas finales de las familias que estén grabadas en la
base de datos del sistema.

3.3.3. CONSULTAS.

Proporciona una serie de consultas de los analisis genéticos realizados en el
sistema.

1. Bandas Unicas o Completas.

Permite realizar una consulta de todas las bandas unicas o completas de las
familias realizadas anteriormente, cada comparacién esta identificada con una
secuencia unica.

2. Patréon Vs. Blancos.

Permite consultar una comparacién Patrén Vs. Blancos, realizada
anteriormente cada comparacion esta identificada con un secuencial unico.

3. Identificacién Perfil.

Permite consultar una comparacion o identificacidon realizada anteriormente en
el sistema, la misma que esta identificada por un secuencial.

3.3.4. PROCESOS.

Permite realizar procesos como el respaldo y restauracion de |la base de datos.
1. Respaldo.

Permite realizar el respaldo a la base de datos. El respaldo se lo hace copiando
la base de datos que se encuentra en el disco local hacia un directorio de un
servidor especifico.

2. Restauracion de Respaldo.

Permite realizar una restauracion de un respaldo de la base de datos.

3.4. SISTEMAS.

La informacion a se ingresada debe ser preparada.
Los procesos de respaldo deben ser realizados frecuentemente para prevenir
la pérdida de la informacién.
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3.5. REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.

Esta seccion permitira identificar los recursos minimos de Hardware y Software
necesarios para el correcto funcionamiento del Sistema de Genetica, sin
renunciar a la idea de adquirir mas Hardware si este es necesario.

3.5.1. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE.
Se necesitara dos computadores portatiles una para produccion y otra para I1&D.

Un computador:

Computador Pentium ||
64 Mb Ram.

8Gb Disco duro
Memoria Cache de 512KB
Monitor 14" SVGA
Drive 3 V2 de 1.44Mb
Tarjeta de Red

CD ROM 50X
Teclado extendido
Mouse 3 botones

Impresora:
Cualquier tipo de impresora a color de alta resolucién minimo 360 X 360 DPI.

Elemento de Red:
Tarjeta de Red PMCIA

3.5.2. REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE.
=  Microsoft Access 2000.
=  Microsoft Windows 98.

=  Microsoft Visual Basic V. 5.
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4. ARRANQUE DEL SISTEMA DE GENETICA.

4.1. ENCENDER LA COMPUTADORA.

1. Presionar el botén de poder del CPU (Power ON).

2. Encender el boton de poder del monitor (Power ON).

3. Aparecera una pantalla de acceso a la red, en la cual podra ingresar el
nombre de usuario que tenga asignado y la contrasefia de acceso si tuviere,

esta pantalla es opcional para trabajar con el Sistema e Genética, al menos
que desee realizar un respaldo de la base de datos o una restauracion.

Esciiba la contrasefia de red

Figura 4.1. Pantalla de acceso a la red.

4. El Sistema Operativo Windows 98 o Windows 2000 dependiendo de cual
tenga instalado en su PC, procedera a cargarse. Se le presentara una pantalla
como la siguiente.

Figura 4.2. Escritorio de Windows.
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ﬂ

SGenehic

5. El siguiente paso es buscar el icono del Sistema de Genética para
poder ejecutarlo, en el caso que tenga un acceso directo en el escritorio de
windows.

‘.:ﬂ
4

= Si encuentra el icono del Sistema de Genética 5 sobre el
escritorio de windows, solo de doble clic sobre él.

= Sino lo encuentra puede buscarlo en el boton de inicio del escritorio de
windows y luego dar un clic en programas, y dé un clic en Sgenetic.

Y Windows98

Figura 4.3. Ejecutando el Sistema Sgenetic.

6. Enseguida se le presentara la pantalla de acceso al sistema.

. Contiol de Acceso al Sistema BEE

Figura 4.4. Pantalla de control de acceso al sistema.

7. Despues que haya ingresado el codigo de usuario con su respectiva clave,
presione ENTER, o de un clic en el botdn de
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8. Si usted desea salir del Sistema de Genética dé un clic en el botédn

cancelar[

9. Si el usuario ha ingresado correctamente la identificacion del usuario y la
clave , enseguida podra ingresar al Sistema de Genética, en caso
contrario se presentara los siguientes mensajes de acuerdo al caso en
que se encuentre.

* Cuando el usuario no ha ingresado el Login del usuario y su
clave, el sistema le emitira el siguiente mensaje:

Genetic System

o

Figura 4.5. Mensaje de informacion.

* Cuando el login del usuario ingresado no sea valido en sistema
emitira el siguiente mensaje.

Genelic System

X
BT

Figura 4.6. Mensaje de informacion.

= Cuando el usuario no ha ingresado correctamente la clave el sistema
le emitira el siguiente mensaje.

Genetic System

X

—

Figura 4.7. Mensaje de informacion.
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5. INCIANDO LA OPERACION DEL SISTEMA DE
GENETICA.

5.1. ACCESO.

Esta pantalla se mostrara cuando ingrese al Sistema de Genética, es necesario
digitar el Login del usuario con su respectiva clave (Password), para poder
ingresar al sistema. (Ver Fig. 5.1).

El ingreso de esta pantalla es necesario ya que es la unica via de acceso a la
base de datos de Genética.

ru §e| Control A;:cess

Figura 5.1. Pantalla de control de acceso al sistema.
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5.2. MENU PRINCIPAL.

En esta pantalla usted podra utilizar todas las opciones que contiene el Sistema
de Genética tales como mantenimiento de las tablas principales, consultas de
los analisis genéticos, reportes y procesos especiales como son el respaldo de
la base de datos.

Figura 5.2. Menu Principal del Sistema de Genética.
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6. MENU FILE.

Este menu contiene opciones para configuracion de la impresora y salir del
sistema.

[ Eie
e ]

Figura 6.1. Menu File.

6.1. PRINT SETUP.
Esta pantalla puede realizar lo siguiente:

= Seleccion la impresora donde desea imprimir.
* Modificar las propiedades de la impresora seleccionada, dando clic en el

boton _ de la Figura 6.2.

* Cambiar el tamarfio o tipo de hoja donde desea que se imprima el

reporte.
= Cambiar la orientacion del reporte en |la pagina, es decir, horizontal o

vertical.

Q9

D Hignaz e I i l

J Lslaecidn

Figura 6.2. Configuracion de impresora.
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6.2. EXIT.

Esta opcion nos permite salir del Sistema de Genética, al hacer esto se
cerraran todas las pantallas que estén abiertas sin grabar la informacion. Para
salir del Sistema de Genética existen varias formas que son las siguientes:

* En el menu de File seleccionando la opcion Exit.

* Dando un clic en el botén ubicado en la parte superior derecha de la
ventana.

* Dando un clic en el botén -I de acceso directo en la barra de
herramientas del sistema.
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7. MENU DATA MAINTENANCE.

Este menu nos permite dar mantenimiento a las tablas principales del sistema
como son los codigos de las procedencias u origenes y las deformidades.

Figura 7.1. Menu Data Maintenance.

7.1. DEFORMITY.

Registra los codigos de las diferentes deformidades que puede tener un animal
(camaron).

7.1.1 ABRIR DEFORMITY.

Para ejecutar el mantenimiento de deformidades, se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Data Maintenance> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentara algunas opciones de la cual debe elegir <Deformity > a
continuacién se presentara la siguiente pantalla (ver Figura 7.2.).

Sugerencia

5

Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla <Tab>. |
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7.1.2. INGRESO DE UN CODIGO DE DEFORMIDAD.
Ingreso de codigos de deformidad.

1. Para realizar un ingreso de un nuevo cédigo de deformidad presione el

botén n que automaticamente agregara un nuevo registro a la pantalla
de deformidades (ver Figura 7.2.).

=% Deformity Entry

'DEF. ROSTRUM
'DEF. CEFALOTORAX
DEF. COLA

'DEF. ROST + COLA
'DEF. ROST + CEFALD
 DEF.CEFALD +COLA

TODAS

Figura 7.2. Mantenimineto de Deformidades.
2. Digitara el codigo (Code) de nueva deformidad.

3. Digitar la correspondiente descripcion (Description) de la deformidad.

4. Presionar el botén de para grabar los cambios.
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7.1.3. ELIMINACION DE UN CODIGO DE DEFORMIDAD.
Eliminacion de coédigos de deformidad.
1. Para realizar una eliminacion se debera seleccionar el registro o

deformidad que se desea eliminar, marcando con el mause el registro
deformidades (ver Figura 7.3.).

w8 Deformity Entiy

'DEF. ROSTRUM
'DEF. CEFALOTORAX

| 5 |(EEEEEEE DEF. ROST + COLA
06 DEF. ROST + CEFALD
07 'DEF. CEFALOD + COLA

08 TODAS

Figura 7.3. Eliminacién de Deformidades.
2. Presionar el botén - para eliminar el registro seleccionado.

3. Presionar el botén de ﬁ para grabar los cambios.
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7.2. SOURCE.

Registra los codigos de los diferentes origenes o procedencia de un animal
(camaron).

7.2.1 ABRIR SOURCE.

Para ejecutar el mantenimiento de origenes / procedencia, se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Data Maintenance> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentara algunas opciones de la cual debe elegir <Source> a
continuacion se presentara la siguiente pantalla (ver Figura 7.4.).

7.1.2. INGRESO DE UN CODIGO DE ORIGEN / PROCEDENCIA.
Ingreso de cédigos de Origenes / Procedencia.

1. Para realizar el ingreso de un nuevo codigo de origen presione el boton

n, que automaticamente agregara un nuevo registro a la pantalla de
origenes (ver Figura 7.4.).

¥ Source Entiy

i i
1001 |CANAL RESERVORIO DIBSA
CHARCO ACUATECSA
'PISCINA DIBSA
'TK MADURACION
TK RESERVA

~ PISCINA ACUATECSA
'CARTAGENA
~ TUMACOD

ACUAT. NAUP. SALVAJE

LAB. NAUP. MADURACION
LAB. NAUP. SALVAJE
PERU

Figura 7.4. Mantenimiento de Origenes /Procedencias
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2. Digitara el codigo (Code) de nueva deformidad.

3. Digitar la correspondiente descripcion (Description) de la deformidad.

4. Presionar el boton de i para grabar los cambios.

7.1.3. ELIMINACION DE CODIGO DE DEFORMIDAD.
Eliminacién de codigos de deformidad.
5. Para realizar una eliminacibn se debera seleccionar el registro o

deformidad que se desea eliminar, marcando con el mause el registro
deformidades (ver Figura 7.5.).

=¥ Source Entiy

'CANAL RESERVORIO DIBSA
'CHARCD ACUATECSA
'PISCINA DIBSA
' TK MADURACION

'TK RESERVA
'PISCINA ACUATECSA
CARTAGENA

TUMACO
'ACUAT. NAUP. SALVAJE
LAB. NAUP. MADURACION

'LAB. NAUP. SALVAJE
PERU

Figura 7.5.Eliminacién de Origenes
6. Presionar el botén - para eliminar el registro seleccionado.

7. Presionar el botén de |_._ para grabar los cambios.
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8. MENU GENETIC.

Este menu nos permite acceder a las principales opciones de Sistema de

Genética.

Figura 7.1. Menu Data Maintenance.

8.1. DATA PROFILE ENTRY.

Permite crear un perfil, asociando un archivo generado por el programa de
kodak. El archivo se agrupa por familia, por deformidad o tipo (Macho, Larva,
Hembra y Ninguno), cada familia tiene asociado un grupo de bandas que
provienen del programa de kodak.

8.1.1 ABRIR DATA PROFILE ENTRY.

Para ejecutar el ingreso de bandas bases o creacion de perfil , se lo hara de la

siguiente manera:

1. Seleccione <Genetic> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentara algunas opciones, de las cuales debe elegir <Data
Profile Entry> a continuacion se presentara la siguiente pantalla (ver

Figura 8.2.).

Sugerencia.

¥

Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla <Tab>.
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8.1.2. INGRESO DE UN PERFIL.

Ingreso de un nuevo perfil.

1. Para realizar el ingreso de un nuevo perfil presione el boton u que
permite limpiar todos los campos de la pantalla para poder realizar un
nuevo ingreso (ver Figura 8.2.).

=8 Data Profde Entry

\ ;
I PISCINA DIBSA

PISCINA DIBSA 'NONE
CANAL RESERVORID D NONE
| _CANAL RESERVORIO D NONE
| _CANAL RESERVORIO D NONE
_CHARCD ACUATECSA  NONE
_CHARCO ACUATECSA  NONE
TK RESERVA NONE

Figura 8.2. Ingreso de perfil.

Digite alguna observacion necesaria al perfil.

Ingrese el Primer utilizado en este perfil.

La fecha del ingreso el sistema la asignara automaticamente.

Una vez ingresada la informacion general y necesaria del perfil,
procedemos a la asociacidon de las familias con su correspondiente
archivo (bandas generadas por kodak) que son exportadas desde Excel.

L F o

PISCINA DIBSA NONE o
 PISCINA DIBSA NONE n
1

2 0 " |CAMAL RESERVORIO D NONE 0 |SANDS
20 CANAL RESERVORIO D NONE o1 'SANDS
2 01 | CAMAL RESERVORIO D NONE o _ SANDS
02 | CHARCD ACUATECSA NONE 0 'SANDS
30 02 |CHARCD ACUATECSA NONE 01 |SANDS
HP 05 TK RESERVA NONE 01 SANDS

Figura 8.3. Asociacion de familia del perfil con sus bandas.
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6. Ingresar el codigo de la Familia(Family), éste es asignado por el técnico
de laboratorio.

7. Ingresar el codigo de procedencia (Source) de la muestra (bandas),

puede ingresarlo presionando el botdn que estd a su derecha, el
mismo que mostrara una pantalla de consulta de procedencias.

w CODE SEARCH

CHARCO ACUATECSA
PISCINA DIBSA

| TK MADURACION
| TK RESERVA
PISCINA ACUATECSA
| CARTAGENA
TUMACO

‘JH"

Figura 8.4. Busqueda de procedencia.

8. En la pantalla de consulta de procedencia, seleccionamos la que
deseemos y le damos doble clic.

9. Seleccionamos el Tipo de Muestra o familia (Type) presionamos el boton
= que se encuentra en campo de Type, y le presentard un cuadro de
opciones, la cual debera seleccionar una.

Figura 8.5. Consulta de Type.

10.Para inﬁresar la deformidad puede consultar los cédigos presionando el
botén &8 que se encuentra a la derecha de este campo, se le presentara
una pantalla de consulta donde podra seleccionar el codigo de la
deformidad que desee.

w CODE SEARCH

SANOS

DEF. ROSTRUM
DEF. CEFALOTORAX
DEF COLA

"DEF ROST + COLA
DEF ROST + CEFALO
DEF CEFALD + COLA
T0DAS

Figura 8.6. Consulta de codigo de deformidad.
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11.En la pantalla de consulta de cédigo de deformidad, presione doble clic
para seleccionar uno.

12.Una vez ingresada la informacion necesaria para la familia del perfil,
procedemos a asociar(ingresar) el archivo de bandas que esta en excel.

13. Abrimos el archivo de excel que contiene el archivo generado por el
programa Kodak.

14.Seleccionamos el grupo de bandas (celdas) del archivo de excel que
corresponde al analisis de una muestra de animal (camaron).

15. Presionando la combinacion de teclas Control + C, o en el menu de
Edicion (Edit) del menu principal de excel, seleccionando la opcion de
copiar (Copy), para que este se copie en la memoria del computador.

16. En el Sistema de Genética presionamos el boton de pegar E

17.Automaticamente el Sistema pegara desde la memoria hasta el tab
“Bands” (Ver Figura 8.8.)

18.Deberemos ingresar los rangos basaara poder agrupar las bandas

por colores, presionamos el botén nos mostrara la pantalla de

ingreso de rangos para esta familia.

4] r- l...-.l..\'-.-.l.‘...-‘..-.-.‘.........‘...-...h......%...ﬁr

Figura 8.7. Ingreso de Rangos valores de perfil.

19.Ingrese todos los valores de los rangos necesarios para poder agrupar
(pintar) las bandas. Para poder ingresar los rangos debera hacerlo de la
siguiente manera:

= Presione el boton n para poder grabar un nuevo registro.
* Ingrese los valores iniciales y finales.

= Presione el boton - para poder grabar estos rangos.
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* Presione el boton . para poder eliminar un rango especifico.
* Una vez que ha terminado de ingresar los rangos podemos
regresar a la pantalla de ingreso de perfil, presionando el boton

20.Después de haber ingresado los rangos para este archivo (Bandas)

presionamos le botdn . el cual procede a pintar todas las bandas de |
a familia que estemos ingresando en ese momento.

i Data Prohle Entiy

(| Gowaiomebon B 10T Bends ]

Figura 8.8. Pintar las bandas del perfil.

21.Después de haber pintado las bandas, podemos proceder a grabar las

mismas presionar el boton ‘
22.Para poder ver estas bandas en otro formato, ordenadas por su peso de

valor y color, presionamos el boton , €l mismo que nos mostraria el
siguiente efecto.

5829 5829 5829

Figura 8.9. Bandas ordenadas por su peso y color (Con Mascara).
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23.Para agregar una nueva fila a este conjunto de bandas podemos

presionar el boton

24_Si deseamos ingresar mas familias al perfil con su respectivo archivo de
bandas generadas desde Kodak, debera repetir desde el paso 5 hasta
el 24, las veces que sean necesarias.

25.Una vez que ya hayamos terminado de ingresar toda la informacion con

respecto al perfil, presionamos el boton de grabar
8.1.3. MODIFICACION DE PERFIL.

Para poder modificar un perfil deberemos realizar lo siguiente.

1. Presionamos el botén E , que se encuentra en la barra de
herramientas de la pantalla Data Profile Entry, el mismo que nos
presentara la siguiente pantalla:

w Piofile Seaich

16 20-2H-2K-3-30-HP-| 1 NINGUNA
17 D-2H-XK-3- IJ-HP 2 NINGUNA

—3[NINGUNA

_ ; 4/ NINGUNA
ZD’DZ-lZ‘KJDHP 4 NINGUNA
21 2H-X- A0 HP- 8 NINGUNA
29 14-264-2G4-2G4-2G 1/ NINGUNA
20 426426426426 2 NINGUNA
3 426426426426 3 NINGUNA
34 [14-264-2G4-264-2G 4 NINGUNA
35 14-264-264-2G4. 2G| 5 NINGUNA

’ﬁ“ﬁxxxﬁx‘k’i\“&k\m‘ﬁ‘\“&xﬁ

Figura 8.10. Consulta de perfil.

2. En la pantalla de busqueda de perfil (Profile Search), se presentaran
todos los perfiles que hayamos ingresado al Sistema de Genética.

3. Para poder seleccionar un perfil, dar doble clic en el que se desee
consultar.

4. Automaticamente el sistema le presentara los datos de dicho perfil
seleccionado.
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il <% Data Prohle Fniry

NONE
CANAL RESERVORIO D NONE
_ CANAL RESERVORIO D NONE
_ CANAL RESERVORIO D NONE
CHARCO ACUATECSA  NONE
CHARCD ACUATECSA  NONE
TK RESERVA NONE

[ e e e e e e e T T e T e e e e T e T T T e Te e T T T T T T Te Ta Te e e e e e Te e Te Te T T T

Figura 8.12. Pantalla de Perfil.

5. Una vez que tengamos cargada toda la informacion del perfil, podemos
realizar las modificaciones necesarias.

6. Para consultar las bandas asociadas a cada familia del perfil, dar doble
clic en la familia deseada y automaticamente se presentara en el tab

“‘Bands”.
7. Ya terminada las respectivas modificaciones procedemos a grabar toda

la informacién, presionando el botén ﬂ

8.2. ANALYSIS GENERATION.

Permite generar resumenes de agrupaciones de familias de un perfil especifico,
grabandolos como analisis de un perfil, se puede realizar multiples analisis con
varias familias del perfil dependiendo como lo necesite el usuario. El analisis es
la base de toda comparacién que se desee hacer.

8.2.1. ABRIR ANALYSIS GENERATION.

Para ejecutar generacion de los resimenes de bandas, se lo hara de la
siguiente manera:

3. Seleccione <Genetic> en el Menu principal del sistema.

4. Se le presentara algunas opciones de la cual debe elegir <Analysis
Generation> a continuacion se presentara la siguiente pantalla (ver
Figura 8.12.).

Sugerencia.

r? Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla <Tab>.
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8.2.2 GENERACION DE ANALISIS DE UN PERFIL.
Generacion de un analisis de un perfil.

1. Buscar el perfil para la generacién, presionando el boton , nos presentara
una pantalla que seleccionaremos el perfil deseado (ver Figura 8.11).

2. Se nos presentara toda la informacion del perfil deseado.

| 5% Analysis Generation

PISCINA DIBSA NINGUNO
'PISCINA DIBSA _NINGUND
'CANAL RESERVORIO D NINGUND
CANAL RESERVORID D NINGUNO
CANAL RESERVORID D NINGUNO
_CHARCO ACUATECSA | NINGUND
CHARCO ACUATECSA  NINGUNO
TK RESERVA NINGUNO

- - - . .

Figura 8.12. Generacion de Analisis de Perfil.

3. Procedemos a seleccionar las familias que desee generar en el andlisis,
haciendo doble clic en la fila de la familia que se necesite.

PISCINA DIBSA NINGUNO 01 SANDS
PISCINA DIBSA NINGUNO 01 SANOS
CANAL RESERVORIO D NINGUNO 01 SANOS
|CANAL RESERVORIO D NINGUNO 01

CANAL RESERVORIO D NINGUNO 01

CHARCO ACUATECSA NINGUND 1] SANDOS
ar. '_N_lll? CHARCD ACUATECSA NINGUNOD 3 01 SANOS
HP 05 TK RESERVA NINGUND D1 SANOS

Figura 8.13. Familias seleccionadas para la generacion del analisis de perfil.

4. Una vez que hayamos seleccionado todas las familias para la generacion

presionamos el botdn i ejecutara la generacion.

5. La generacion consiste en coger cada familia, ver sus bandas asociadas,
del bp minimo, el maximo, sacar sus promedios y calcular el ind% para
ponerlo en el analisis del perfil.

6. Al terminar la generacion el sistema emitira un mensaje de alerta de haber

terminado con éxito y nos mostrara el resumen de bandas en el tab “Band
Summary”.
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Genetic System

(i)

—

Figura 8.14. Mensaje de informacion

7. Verificamos si la generacién ha sido la correcta y presionamos el botén -
para aumentar el analisis al perfil, este analisis se lo identifica con un
secuencial en el perfil.

i_ Analysis Generaton

50
2
X
S0
40,
)
2
2

s [ 6818 |3 s [ o | s

Figura 8.15. Resumen de banda o analisis del perfil

8. Se puede consultar este ultimo analisis asi como los anteriores generados
en el tab “Analysis”.
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| &% Analysiz Generation

s o o o o o o s | o AR

FAMILLA: 1J[NINGUNO| 2D0(NINGUNO) 3[NINGUNO| 30(NINGUNO)

Figura 8.16. Consulta de los analisis generados.

9. En el tab “Analysis” podra consultar con los botones de desplazamiento.

l- Va al primer analisis generado.

-I Consulta el analisis anterior al actual posicionado.
1.4 Muestra el siguiente analisis al actual posicionado.
i Va al ultimo de los analisis generados.

Elimina un analisis deseado, elimina el analisis que esta
posicionado en ese momento

10. Si desea seguir generando mas analisis repita el paso 3 al 7.
11.Si ya se ha terminado de generar todos los analisis procedemos a presionar

el boton H para grabar todos los analisis del perfil.
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8.3. PROFILE GENERATION.

Esta opcion nos permite generar las bandas Unicas o completas de las familias
que hayamos ingresado a los perfiles.

8.3.1 ABRIR PROFILE GENERATION.

Para ejecutar las bandas unicas o completas, se lo hara de la siguiente
manera:

5. Seleccione <Genetic> en el Menu principal del sistema.

6. Se le presentaran algunas opciones de la cuales debe elegir <Profile
Generation> a continuacién se presentara la siguiente pantalla (ver
Figura 8.17.).

Sugerencia.

I“? Para moverse de una casilla a otra utilice |la tecla <Tab>.

8.3.2. GENERAR BANDAS UNICAS O COMPLETAS.
Generar bandas Unicas o Completas.

1. Buscar los perfiles para agrupar y generar las bandas. Presionamos el

botén l , para consultar todos los perfiles existentes en el sistema.
2. Se presentaran todos los perfiles dependiendo el “Primer” que haya
ingresado anteriormente.

w8 Profile Generation

e

! 1 NINGUNA
23).264-264-2G4-264 1 NINGUNA
36 IN2-IN2 INZ-IN2- 1 NINGUNA

Figura 8.17. Generacion de bandas unicas / Completas.
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3. Dar doble clic en el perfil deseado para poder ver los analisis que tiene
el perfil.

=8 Prohie Generation

1 NINGUNA
1 NINGUNA
1 NINGUNA

FAMILIA 1M - 2H - X
FAMILIA -2H -2 - 31

Figura 8.18. Consulta de analisis de un perfil especifico.

4. Seleccione el o los analisis del perfil para poder hacer la generacion.
puede seleccionar y deseleccionar de dos formas:

*» Dar doble clic en el analisis del perfil seleccionado y se

agregara a la lista de perfiles seleccionados para la
generacion, marcandolo con un caracter de visto.

FAMILIA -1M-2H - X

"FAMILIA -2H -2 - 3

Figura 8.19. Seleccion de analisis de los perfiles.

= Asi mismo podemos deseleccionar dando doble clic.
= Si deseamos seleccionar todos podemos presionar el

botdn .
*» Si deseamos deseleccionar todos presionamos el botén
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5. Una vez que hayamos terminado de seleccionar todos los analisis de los

perfiles para la generacion cambiarse al Tab “Unique Bands”.

0 UNIQUE
1257 15| 0 11388 0 13665 30| 1340 i 15715 1
6425 T 20 120315 4 7643 7 6425 [
285 00| 8e565 0| 10308 20 7405 E =S 2
1542 [h 8104 70| 84115 ) 625 3 1942 g,
1651 40 7028 30 797 % 0 606 8 7 1651 ;h
639 1) 760 B 5675 3
6222 40 552 ) 80| 508 3
5696 0| 60625 50 4328 7
5413 2] 5145 £ kS 7 1
506 5 20 3% 20 3®1 7
4625 70 4545 0 383 3
4333 20 3774 60 2602 3| a
%515 00| M55 20 210.2) 3
T T O _ e i '_...j

Figura 8.20. Analisis seleccionados de los perfiles para generar bandas

6.

En el Tab “Unique Bands” se debera ingresar el valor de intervalo que
afectara la comparacion para generar las bandas unicas, para las
completas no es necesario.

Para generar bandas completas seleccionemos la opcién ALL.

Figura 8.21. Tipo de bandas a grabar Unicas (ALL).

Para generar bandas completas seleccionemos la opcion UNIQUE y

presionar el botén .
L& : !

Figura 8.22. Tipo de bandas a grabar Unicas (UNIQUE).

Luego de haber realizado los pasos anteriores presionamos el botén '
para grabar las bandas Unicas / Completas.
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8.4. MODALS AND SUBJECTS COMPARISSON.
Permite realizar una comparacion de bandas entre familias especificas.
8.4.1 ABRIR DEFORMITY.

Para ejecutar el mantenimiento de deformidades, se lo hara de la siguiente
manera:

7. Seleccione <Genetic> en el Menu principal del sistema.
8. Se le presentaran algunas opciones de las cuales debe elegir <Modals
and Subjects Comparisson> a continuacion se presentara la siguiente

pantalla (ver Figura 8.23.).

Sugerencia.

E'? Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla <Tab>.

8.4.2. REALIZANDO UNA COMPARACION.
Realizando una comparacion.

1. Buscar los perfiles que contienen las familias a comparar. Presionamos

el botén lﬂ para consultar todos los perfiles existentes en el sistema.
2. Se presentaran todos los perfiles dependiendo el Primer que haya
ingresado anteriormente.

«8 Madals and Subgects ompag o

wl 2KM prueba (hembeas-machos)
wl L5 prueba [hembras-machos)

Fries s ssssee l'..{_L...'._.;L'L’.L._’.;.LQ...L....L".‘.'.LL.J-

Figura 8.23. Consulta de perfiles para la comparacion.
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4. Dar doble clic en el perfil deseado para poder ver los analisis que tiene
el perfil.

% Modals and Subjects Companisson

234 KM 2EM KM - wl 2KM prueba (hembias machos)

23s[ 151515 w1 LS prusba (hembias machos)

wl L6p

b bt as machos
"TATAETETETATETETATATETETAETE TS

FAMILA. LSHEMERA|
CFAMILIA. LSMACHO)
FAMILIA LSININGUNO)

Figura 8.24. Consulta de los anélisis de un perfil especifico.

5. Seleccione el o los andlisis del perfil para poder hacer la comparacion.
Dar doble clic en el analisis del perfil seleccionado y se agregara a la
lista de perfiles seleccionados para la Comparacion, marcandolo con un
caracter de visto.

T T R e pre—

wl _2&“ prueba (hembras-machos)
wl L5 prusba (hembeas-machos)

b bu a3 -machos ‘
i S i

1 FAMILIA: LSHEMBRA

Figura 8.25. Seleccionando analisis para la comparacion.
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6. Identifigue al analisis(Resumen de bandas de Familia) como Patrén
(model) o Blanco (Subject), presione el boton de la celda de Type y
seleccione un tipo.

BLANCO
PATRON

Figura 8.26. Seleccion de tipo de andlisis.

7. Si desea agregar mas analisis repita desde el paso 2 al 5, recordando
que solo debe de existir un Patron en la comparacion, pero pude pueden
existir muchos Blancos.

Figura 8.27. Analisis seleccionados para la comparacion.

8. Una vez que se hayan seleccionado los analisis (Resumen de bandas
de Familia), procedemos a cambiarnos al Tab “Profile Analysis”.

Figura 8.28. Tab “Profile Analisis” para hacer la comparacion.

9. Ingresamos el valor del intervalo a comparar.

10. Presionamos el boton ﬂ para ejecutar la comparacion.
11.Una vez que el sistema haya terminado de generar la comparacion nos
emitird un mensaje de aviso.

Figura 8.29. Mensaje de finalizacion de la generacion de comparacion.
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12.Una vez que hayamos terminado de comparar y de estar seguros que

esta comparacion es la correcta, procedemos a presionar el botén ;
para grabar la comparacion, que se grabara en el sistema con un
secuencial unico.

117665 pic] 1781 6 20
1680.65 40 30 30 1086.1 50| 12315 80 .
1036.5 40 30 30 101115 37| 106665 &0 |
3?30 i
30 3 ' 40
805.45 80 30 30 8591 87| 78908 50
T : 75.% T
30 30 7326 37 i
30 30
30 30
30 3 516,65, &7 ]
30 30 ‘
30 30 2708 0
ET I %9 10
Wl

Figura 8.30. Comparacion terminada.

8.5. COMPARISSON AMONG GENERATION ANALYSIS
(UNIQUE AND / OR COMPLETE).

Permite realizar la identificacion del perfii de una familia especifica,
comparandolo con los perfiles de todas las familias que existan en la base de
datos del Sistema de Genética.

8.5.1 COMPARISSON AMONG GENERATION ANALYSIS.

Para ejecutar el Comparisson Among Generation Analysis, se lo hara de la
siguiente manera:

9. Seleccione <Genetic> en el Menu principal del sistema.

10. Se le presentara algunas opciones de las cuales debe elegir
<Comparisson Among Generation Analysis (Unique and / or

Complete)> a continuacion se presentard la siguiente pantalla (ver
Figura 8.32.).
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Sugerencia.

{

!—'? | Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla <Tab>.

8.5.2. IDENTIFICANDO UN PERFIL.
Identificando el perfil:
1. Buscar la familia que deseamos identificar, presionamos el botén ,

aparecera una pantalla donde nos presentard todos los perfiles o
familias generadas en el sistema.

w. Model Seaich

'HEALTHY ~ wl ALL
'HEALTHY . wlALL
HEALTHY wl ALL

'HEALTHY '_ w2 ALL
HEALTHY _ w2 UNIQUE
'HEALTHY : w2 ALL
HEALTHY w2 UNIQUE

Figura 8.31. Consulta de familias o perfiles existente.

2. Seleccionar uno de ellos, automaticamente se mostrara en la pantalla
toda la informacién de la familia seleccionada.
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«¥ Compansson Among generated Analysis (Unsques and/or Complete)

Figura 8.32. |dentificacion de bandas.

3. Ingresar el Primer, el valor del intervalo, para la identificacion.

4. Presionar el botén m para ejecutar la identificacion del perfil
compatible.

5. Al finalizar el proceso de identificacion el sistema mostrara todas las
familias de cuyas bandas sean compatibles.

wl 0
151 45 3 165.1 10] 19025

14794 22 30 2102 3 1942 10| 2465
1275.05 88 30 260 2 B 22335 F3 3033
1109.05 33 |30 308.3 3 %515

30 3381 711281 1
906.3 44 30 S 7

30 482 B 7|

30

30

30 506 8 7,

30

30

30

30 1340 95 3 865 65

X

Figura 8.33. Bandas de familias compatibles.
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9. MENU QUERY.

Este menu nos permite acceder a las principales consultas del Sistema de
Genética.

Figura 9.1. Menu Query.

9.1. PROFILE GENERATION QUERY.

Nos brinda una consulta de todos los perfiles que se hayan generado,
identificandolos con un secuencial y su fecha de generacion.

9.1.1 ABRIR PROFILE GENERATION QUERY.
Para ejecutar el Profile Generation Query, se lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Query> en el Menu principal del sistema.
2. Se le presentaran algunas opciones de las cuéles debe elegir <Profile
Generation Query> a continuacion se presentara la siguiente pantalla
(ver Figura 9.2.).
9.1.2. CONSULTANDO LOS PERFILES UNICOS / COMPLETOS.
Consultando los perfiles.
1. Para realizar una consulta ingresamos a la pantalla de Profile

Generation Query y automaticamente se presenta las diferente familias a
consultar
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¥ Piofile Generation Query

2\LTHY) ZKMHEALTHY] LSHEALTFUmicos 3om. 2km. I5Y 16 HEMBRAS
JALTHY) 2ZKM[HEALTHY) LS(HEALTH 30M hembras

Figura 9.2. Consulta de perfiles ya generados.

2. Presionamos doble clic en la comparacién que deseemos ver el detalle.
3. Automaticamente se presentaran las bandas de las familias que
intervinieron en esa generacion.

=¥ Prolde Generabion Query

+
;r___
i
£
E
5

| |

2ALTHY) 2KM

EALTEHUnicos Jom, 2km. I5 Y 16 HEMBRAS

IRLT 2KMHEALT

ALTH30M hembraz

AALTHY) ZKM(HEALT
Il W

11495 20
10625 30
930.5 100
8515 100

761 50
701.5 100
5765 30
616.5 90

595 20
567.5 50
525.5 90

LS(HEALTF30M hembras

[ e e o e

LTS TR |
FIZSISEINEEN

Figura 9.3. Consulta de la bandas que pertenecen a la comparacion

seleccionada.

4. Podemos imprimir presionando el boton .

PROTCOM
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9.2. MODALS AND SUBJECTS COMPARISSON.

Nos brinda una consulta de todos las Patrones (Model) que se compararon con
blancos especificos, identificandolos con un secuencial y su fecha de
generacion.

9.2.1 ABRIR MODALS AND SUBJECTS COMPARISSON.

Para ejecutar el Profile Generation Query, se lo hara de la siguiente manera:
3. Seleccione <Query> en el Menu principal del sistema.

4. Se le presentaran algunas opciones de las cuales debe elegir <Modals
and Subjects Comparisson> a continuacién se presentara la siguiente
pantalla (ver Figura 9.3.).

9.2.2. CONSULTADO LOS PERFILES.
Consultando las comparaciones de Patrones (Model) VS. Blancos(subjects).

1. Al abrir la pantalla de Modals and Subjects Comaparisson, se presentaran
todas las comparaciones que se hayan grabado y realizado anteriormente.

=¥ Modals and Subjects Compansson

[ JOM[HEALTHY)  [2KM[HEALTHY] LS{HEALTHY) LB[HEALT|  06/18/2001
| 2KM[HEALTHY) LS(HEALTHY) LBHEALT|  06/18/2001
ZKM(HEALTHY) LS(HEALTHY) LEHEALT| _06/18/2001

Figura 9.4. Consulta de patrones Vs. Blancos.

2. Para consultar el detalle de cada comparacion dar doble clic en numero de
comparacion deseado y automaticamente en la parte inferior se presentara el
detalle de la seleccionada.
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30M[HEALTHY) | 2KM(HEALTHY) L5(HEALTHY) LE(HEALT|  06/1872001
3OM[HEALT 2KM{HEALTHY] LS(HEALTHY) LB{HEALT|  06/18/2001
30M[HEALT 2XM{HEALTHY) LS(HEALTHY) LE{HEALT|  06/18/2001

Figura 9.5. Consulta de detalle de la comparacion.

3. Para imprimir esta consulta presione el botén .
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10. MENU PROCESSES.

Este menu nos permite acceder a las principales procesos del Sistema de

Genética.
=

Figura 10.1. Menu Proceses.

10.1. DATA BASE BACKUP.

Permite realizar el respaldo de la base de datos del Sistema de Genética. La
base de datos se copia a un directorio compartido de un servidor donde todas
las noches se ejecuta el respaldo a una cinta.

10.1.1 ABRIR DATA BASE BACKUP.

Para ejecutar el Data Base Backup, se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Processes> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentara algunas opciones de las cuales debe elegir <Data
Base Backuo> a continuacion se presentara la siguiente pantalla (ver
Figura 10.2.).

10.1.2. RESPALDANDO LA BASE DE DATOS.
Respaldando |la base de datos de Sistema de Genética.
1. Para realizar el respaldo debera verificar si la ruta que nos brinda el

sistema es donde deseamos respaldar la informacion, en caso contrario
podemos cambiarla.

w_ Data Base Backup

Joerzar2001 T

ECGYEMLDRO7\fuentes\SGENE TICA\dbgenetica mdb

Figura 10.2. Respaldo de la base de datos.
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2. Presionamos el boton , para ejecutar el respaldo.

10.2. DATA BASE RESTORE.

Permite realizar la restauracion del respaldo de la base de datos del Sistema
de Genética.

10.2.1 ABRIR DATA BASE RESTORE.
Para ejecutar el Data Base restore, se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Processes> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales debe elegir <Data
Base Restore> a continuacion se presentara la siguiente pantalla (ver
Figura 10.3.).

10.2.2. RESTAURANDO LA BASE DE DATOS.
Restaurando la base de datos de Sistema de Genética.
1. Para realizar la restauracion del respaldo debera verificar si la ruta que

nos brinda el sistema es desde donde deseamos restaurar la
informacioén, en caso contrario podemos cambiarla.

w. Data Base Restore H=1E3

Wi TENE T T T

ECGYEMLDRO7\fuentes\SGENE TICA\dbgenetica.mdb

Figura 10.3. Restauracion de la base de datos.

2. Presionamos el botdn , para ejecutar la restauracion.

- !
b

..-_n'b:: .

31B.. .. ECH
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11. MENU WINDOW.

Este menu nos permite acceder a todas las pantallas que estéen abiertas en ese
momento en el sistema.

Window |
T

Figura 11.1. Menu Window.

11.1. ABRIENDO WINDOW.

Para ejecutar el Window, se lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Window> en el Menu principal del sistema.

2. Si existiese alguna(s) pantalla(s) abierta(s) presentara el nombre de
todas las pantallas abierta en ese momento (ver Figura 11.2.).

11.2. SELECCIONANDO PANTALLA.
Seleccionando nueva pantalla

1. Para seleccionar una nueva pantalla que este abierta pero no activa,
presione un clic en la deseada.

Figura 11.2. Respaldo de la base de datos.
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12. MENU HELP.

Este menu nos permite acceder a informacion general del sistema, por quien
fue desarrollado su uso y el copyrigth.

Figura 12.1. Menu Help.

12.1. ABRIENDO ABOUT GENETIC SYSTEM.

Para ejecutar el About Genetic System, se lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Help> en el Menu principal del sistema.

2. Se le presentara la opcion <About Genetic System> a continuacion se
presentara la siguiente pantalla (ver Figura 12.1.).

12.2. MOSTRANDO INFORMACION DEL SISTEMA DE
GENETICA.

Mostrando informacion general.

1. En el momento de abrir la pantalla se mostrara informacion general del
sistema.

w_About Sistema de Genetica

Figura 12.2. Acerca del Sistema de Genética
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2. Para salir de esta pantalla presionamos el boton _I

3. Si deseamos saber mas informacién técnica del PC, podemos presionar

el boton

, Y nos mostrara la siguiente pantalla.

%7 Informacion del sistema de Miciosoft

Bl el [ R

Informacion del sistema

# Recursos de hardware
# Componentes

B Entomo de software
Aplcaciones
Win98.SE

Microsoft Windows 38 4.10.2222 A
Instalacién nueva usando Kit de preinstalacién OEM /T:C:\WININST0 400 /S
IE 55.00.2614.3500

Tiempo de actvidad 0:02.40:11

Modo normal

En “JCHALEN" como “ijchalen”

Compaq Computer Corporation

Genuinelntel x86 Famiy 6 Model B Stepping 3

191Mb RAM

53% de los recursos del sistema ibres

Archivo de ntercambio gestionado por Windows en la ursdad C (66SMB kbres)
E spacio disponible en la urudad C: 669 MB de 8046 MB [FAT32)

E spacio disponible en la uridad E: 1253 MB de 16017 MB [NTFS)

E spacio disponible en la unidad F: 2347 MB de 6534 MB [NTFS)

Figura 12.3. Informacion del Sistema.
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A. RECONOCIENDO DE LAS PARTES DEL HARWARE

Al terminar de leer este capitulo el lector estara en capacidad de identificar los
componentes basicos de una computadora. Aprendera cuales son las unidades
de Entradas, Unidades de Salida y la Unidad de Proceso. Ademas estara en

capacidad de poder realizar operaciones de arranque de la computadora.

A.1. LACOMPUTADORA

La Computadora es una herramienta electronica que nos sirve para procesar
datos. Realizando céalculos matematicos y légicos en forma rapida a través de
un conjunto de ordenes Fig. 10-1A. Este conjunto de instrucciones se
denomina programa, a su vez, el conjunto de programas puede constituir una

aplicacién que automatice procesos manuales en una compania.

FIG. A.1 LA COMPUTADORA

A.2. COMPONENTES BASICOS DE UN COMPUTADOR

Los componentes basicos disponibles, en cualquier tipo de computador son:
e Unidad de Entrada

* Unidad de Salida

e Unidad de Proceso

¢ Unidad de Almacenamiento
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Para un mejor rendimiento de los componentes observe el siguiente grafico:

Unidad de Salida

Unidad de Proceso

Unidad de Entrada

FIG. A.2 PARTES PRINCIPALES DE UNA COMPUTADORA

A.2.1. UNIDADES DE ENTRADA

EL TECLADO

El Teclado, es uno de los principales medios para el ingreso de datos al
Sistema por parte del usuario, es también, la manera mas comun de introducir
ordenes a la computadora para que éste ejecute una determinada accion o
proceso. Por estas razones, es necesario darle a conocer, la forma en que
generalmente esta distribuido un teclado de la computadora que lo diferencia

de los teclados de maquinas de escribir comunes Fig.A.3

FIG. A.3 EL TECLADO

No todos los teclados son iguales, puesto que existen diferentes tipos y
modelos algunos son conocidos como teclados de distribucion en espariol,
otros, de distribucion en inglés, etc. Un teclado en espaniol se distingue porque

la identificacién de sus teclas esta en idioma esparnol y ademas posee teclas
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con simbolos utilizados comUnmente en este idioma. A continuacion se

explica la distribucién de un teclado estandar en inglés.

ESPECIFICAS
[ESC] Es una tecla muy utilizada para el manejo del Sistema, con la cual
podra corregir un error, cancelar las operaciones de ingreso o salir a un

formulario anterior.

[ENTER] Esta tecla permite aceptar algun ingreso de un campo ¢ ejecuta

algun proceso escogido por el usuario dentro del modulo.

FUNCIONALES

Estan localizadas en la parte superior del teclado e identificadas
secuencialmente como sigue:

[F1], [F2],[F3].... [F12]

La tecla [F1] es muy utilizada comunmente por el médulo y bajo el ambiente
Windows para ejecutar la orden de Ayuda (HELP). Que es una opcion que

proporciona informacién de guia o ayuda en el manejo del médulo.

NUMERICO
Es un grupo de teclas localizadas en la parte derecha del teclado. Ud. Lo activa

presionando la tecla [Num Lock].

TECLAS VARIAS

Son teclas de uso no frecuente, de proposito especial que ayudan por ejemplo
a imprimir una pantalla, realizar una pausa, realizar una interrupcion, etc.
Alguna de ellas son:

[Print Screen], [Scroll Lock] [Pause]

[Break]
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TECLAS DE USO COMUN

%

Permite borrar el caracter que estd en la posicion actual del cursor. Todos Ir
caracteres que se encuentran a la derecha del caracter son borrados y son

corridos una posicion a la izquierda, llenando el espacio vacio.

Permite insertar una caracter a la derecha del cursor, permitiendo que a la vez

que se anade se valla corriendo el texto que esta a continuacion de lo que se

esta insertando y de esta forma no hay el peligro de montario o borrarlo.

| roor [
/T sy

Permite realizar el desplazamiento en una pagina hacia arriba de los datos

mostrados en un formulario.

Permite realizar el desplazamiento en una pagina hacia abajo de los datos

mostrados en un formulario.

Esta tecla permite borrar el caracter situado a la izquierda del cursor.

Permitiendo borrar un caracter por cada pulsacion que se realice.

Esta tecla permite indicarle al computadora que los datos ya frieron ingresados

o seleccionados y que debe procesarlo. En caso de que usted haya realizado

alguna tarea mal, no se realizara el proceso hasta que lo realice correctamente.
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Esta tecla permite ir al final de lo que usted haya ingresado.

Esta tecla se usa para cerrar el formulario y regresar al formulario anterior.

N 4
=n

Esta tecla permite convertir el area del teclado numérico a un teclado de

Edicion.

EL MOUSE.

El Mouse es un componente basico que consta generalmente de dos botones
uno principal y el otro secundario. Facilita la eleccion de opciones de
programas o aplicaciones. Bajo Windows es muy importante su uso porque
cada elemento se activa o se ejecuta de manera directa utilizando el Mouse.

La accion de presionar uno de los botones izquierdo o derecho se lo conoce
con el nombre de "hacer clic". Para usar el Mouse, éste debe estar sobre una
base firme y colocando la mano sobre el mismo muévalo en todas las
direcciones fijandose como se desplaza en la pantalla de su monitor. Trate de
ubicarse sobre el elemento que desee activar o ejecutar y con el dedo
presione en el boton izquierdo una vez 6 dos veces segun sea necesario Fig.
10-4A.
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FIG. A.4 EL MOUSE

El puntero o Mouse cambia de forma segun el objeto que esté senalando o

depende de la tarea que se esta realizando Fig. A.5

PUNTERO | DESCRIPCION
I ‘ Puntero para ingresar texto o para seleccionar texto

g'—Q—* Tﬁuntero para seleccionar opciones o desplazarse en una ventana |
e

| | - |

g | Punteros que muestra en estado ocupado

|

® Puntero que muestra que no se puede pegar nada en esa area
+—r

Puntero que indica que se puede alargar el Formulario a lo alto

Puntero que indica que se puede alargar el Formulario a lo ancho

l J

A.2.2. UNIDADES DE SALIDA.

EL MONITOR.

Es un componente de la computadora que le permite visualizar datos 0O
informacion resultado del procesamiento; a través de una pantalla similar a la

de un televisor.

El Monitor forma parte de la computadora tradicional, y se presenta en varios
modelos.  Actualmente se utiliza monitores de alta resolucion a color
(capacidad grafica de presentacion en varios colores), también hay monitores

de un solo color denominado monocromaticos ver Fig. A.6
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FIG. A.6 EL MONITOR

LA IMPRESORA.

La impresora es un dispositivo que sirve para imprimir en papel la informacion
enviada por el computador. Existen impresoras matriciales, de inyeccion a
tinta. laser, estas ultimas son mas rapidas. Las impresoras pueden ser de
varias marcas pero para que su computador y el Sistema Operativo la

reconozca es recomendable instalar los programas manejadores de la misma.

Segun el tipo de impresora se puede disponer de ciertas opciones para
configuracion. Las nuevas impresoras traen sus propios programas (drivers)

con opciones que permiten definir o modificar la configuracion de la impresora.

FIG. A.7 IMPRESORA TIPO LASER EN LINEA
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A.2.3. UNIDADES DE PROCESO.

ElI CPU

El CPU es un componente basico de la computadora, dentro de este dispositivo
se localizan los elementos vitales que permiten realizar los diferentes trabajos
que esta puede realizar, aqui se encuentra la memoria de almacenamiento
temporal RAM. la memoria de almacenamiento permanente 6 disco duro, el
procesador de las instrucciones (corazon de la computadora), las unidades de
disco flexibles, las entradas de conexion para otros dispositivos (teclado,

impresora, monitor, scanner). el encendido de la computadora, etc. Fig. A.8.

FIG. A.8 CPU (UNIDAD CENTRAL DE PROCESAMIENTO)

A.2.4. UNIDADES DE ALMACENAMIENTO.

Es una componente mas de la unidad de Proceso. Esta conformada por las
unidades de disco flexible y unidad de Disco Duro. Son utilizados para

almacenar grandes cantidades de Informacion ver Fig. A.9

FIG. A.9 UNIDAD DE ALMACENAMIENTO

EL SERVIDOR

El Servidor es un computador especial ya que es la parte central de la red. Es

una a herramienta electronica que nos permite compartir sus recursos
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(componentes como Disco, Impresora, etc.), para el uso de las estaciones y
usuarios de la red. Este servidor es en el que se almacena la informacién del

Sistema Académico Integrado Fig. A.10

FIG. A.10 EL SERVIDOR

VISION DE LA CONEXION DE LAS MAQUINAS.

Los datos pueden viajar de una maquina a otra en este caso del Servidor a sus
PC Fig. A.11

FIG. A.11 CONECTADOS A LA RED
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GLOSARIO

Actividad de entrada/salida: Operaciones de lectura o escritura que ejecuta la
computadora.

Actualizar: Sobre escribir informacion ya existente.

Administrador Base de Datos: Persona designada por el Consejo Directivo,
que trabaja con los usuarios para crear, mantener y salvaguardarlos datos que
se encuentra en una base de datos.

Administrador de servidores: Herramienta de Windows NT Server, aplicacion
utilizada para ver y administrar los dominios, grupos de trabajo vy
computadoras.

Administrador de usuario: Herramienta de Windows NT Worstation, que
permite administrar seguridad propia, administra el plan de seguridad, los
grupos y las cuentas de usuario.

Aplicacién: Programa que se utiliza para realizar un determinado tipo de
trabajo, como por ejemplo el procesamiento de texto. También suele utilizarse
indistintamente, el término programa.

Archivo: Coleccion de datos o programas que se almacenan en un disco, al
que se le asigna un nombre. La informacion puede ser un documento o
aplicacion.

Archivo de programa: Archivo que inicia una aplicacion o programa. Los
archivos de programan estan guardados con las extensiones: EXE., PIF, .COM,
BAT.

Arquitectura: Disefio interno de la computadora.

Arrastrar: Mover un elemento de la pantalla, seleccionando y manteniendo
presionado el botén del mouse (ratén) y desplazandolo.

Asociar: |dentificar una extensién del nombre de archivo como perteneciente
a una determinada aplicacion.

Auditoria: Seguimiento de las actividades de los usuarios, mediante el registro
de tipo sucesos seleccionados, en el registro de seguridad de un servidor o
estacion de trabajo.
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Base de Datos: Conjunto de datos relacionados con un tipo de aplicacion.

Barra de desplazamiento: Barra que aparece en los botones derecho y/o
izquierdo de una ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es
completamente visible. Toda barra d desplazamiento contienen dos flechas y
un cuadro de desplazamiento, que permiten recorrer el contenido de la
ventana, o cuadro de lista.

Barra de titulo: Barra horizontal que se encuentra en la parte superior de la
ventana; contiene el titulo de la ventana o cuadro de dialogo.

Bit: Digito binario (0 y1) ; representa la unidad de informacién mas pequefa
dentro de una computadora.

Boton maximizar: Pequerio boton que se encuentra en el borde derecho de la
barra de titulo, contiene una flecha hacia arriba. Se utiliza para ampliar una
ventana a su tamano maximo.

Boton minimizar: Pequefio boton que se encuentra en el borde derecho de la
barra de titulo, contiene una flecha hacia abajo. Se utiliza para reducir una
ventana al tamaro de un icono.

Botén restaurar: Pequerio botén que se encuentra en el borde derecho de la
barra de titulo, contiene una doble flecha hacia arriba y hacia abajo. Este botén
s6lo aparecera cuando se haya ampliado una ventana a su tamafio maximo.

Botén de comando: Este botén se encuentra con frecuencia en los cuadros
de dialogo, su funcion es ejecutar o cancelar la accién Existen botones de
comando que poseen puntos suspensivos, al seleccionarlo aparecera otro
cuadro de dialogo.

Botén predeterminado: En algunos cuadros de dialogo, es el botén que
Windows NT preselecciona automaticamente. Es posible omitir un  botén
predeterminado, eligiendo el botén de comando Cancelar u otro botén de
comando.

Bus: Medio que permite a una computadora pasar informaciéon hacia y desde
los periféricos.

Byte: Unidad béasica de medida de memoria de una computadora. Un byte
tiene 8bits.
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Cable coaxial: Cable utilizado para implantar red de computadoras, es
parecido al usado en la conexion de television Tiene la capacidad de
transportar hasta 10 megabytes de datos por segundo.

Cadena: Estructura de datos formada por una secuencia de caracteres,
muchas veces representa texto legible para el usuario.

CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, su capacidad es medida
en GygaBytes.

Cerrar: Elimina una ventana o cuadro de dialogo, permite abandonar una
aplicacién, mediante la pulsacién del boton de comando Cerrar.

Clave: Carpeta de archivos que aparece en el panel izquierdo de una ventana
del Editor de registros.

Clave predeterminada: Clave representada por una ventana del registro,
cuyo nombre aparece en la barra de titulo de la ventana.

Ciclo de vida de un sistema: Etapas que intervienen al desarrollar un sistema.
Clic: Accién de presionar y soltar rapidamente un boton del mouse (raton).

Cliente/servidor: Es una forma de computacion que implica interacciones
entre programas cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y
los servidores los proporcionan.

Comando: Palabra o frase que suele aparecer en un menu y debe elegirse
para ejecutar una accion determinada. Los comandos pueden escribirse en un
menu o en simbolo del sistema de Windows NT.

Compartir: Poner los recursos, directorios, y paginas del Portafolio a
disposicion del resto de los miembros del grupo de trabajo.

Compartir archivos: Capacidad de las computadoras con Windows NT para
compartir totalmente o en parte su sistema o sistemas de archivos locales con
computadoras remotas.

Compartir impresion: Capacidad de las computadoras con Windows NT
Server para compartir una impresora conectada localmente y utilizarla en la
red.

Conectar: Asignar una letra de unidad, puerto o nombre de computadora a un
recurso compartido, de modo que pueda ser utilizado en Windows NT.

Contrasena: Es una cadena de caracteres exclusiva, utilizada como medida de
seguridad, para restringir los inicios de sesién a las cuentas del usuario, asi
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como el acceso a los sistemas y recursos de la computadora. Puede contener
hasta 14 caracteres, y en ellos se distingue entre letras mayusculas vy
minusculas.

Cuadro de dialogo: Ventana que aparece temporalmente para solicitar o
suministrar informacion, estos contiene botones de opciones y es fundamental
que el usuario seleccione una de ellas.

Cuadro de texto: Parte de un cuadro de didlogo donde se escribe informacién
necesaria para ejecutar un comando. En el momento de abrir el cuadro de
dialogo, éste puede estar en blanco o contener texto.

Cursor: Elemento sefalador que indica el lugar escogido dentro de: la pantalla,
una ventana, menu o cuadro de dialogo. Puede aparecer como una barra
resaltada o como un rectangulo de puntos alrededor de un texto.

Directorio: Parte de la estructura organizacional de los archivos en un disco.
Un directorio puede contener archivos y subdirectorio.

Directorio actual: Directorio con el que se esta trabajando en ese momento.

Directorio base: Directorio que es accesible para el usuario, contiene sus
archivos y programas. Los directorios base pueden asignarse a un usuario
individual o bien ser compartidos por varios.

Directorio destino: Directorio en el que se desea copiar, © mover uno o varios
archivos.

Directorio origen: Directorio que contiene archivos o los archivos que se
desea copiar o0 mover.

Disco duro: Medio rigido para almacenar informacion en la computadora, la
capacidad de almacenamiento se mide en GigaBytes.

Disefio del escritorio: Disefio que aparece en la superficie del escritorio. Es
posible crear o seleccionar los diserios.

Disquete: Dispositivo de almacenamiento elaborado en plastico, este puede
ser insertado en la unidad de disco.

Doble clic: Accion de presionar dos veces y soltar rapidamente el boton del
mouse sin desplazarlo. Esta accion sirve para ejecutar una determinada
aplicacion.

PROTCOM Anexo: B- Pagina:4 ESPOL



Manual de Usuario Sistema de Genética

Elemento de pantalla: Partes que constituyen a una ventana o cuadro de
dialogo, barra de titulo, botones: minimizar, maximizar, barras de
desplazamiento.

Elemento de programa: Aplicacion o documento, representado por un icono,
dentro de una ventana de grupo.

Escritorio: Fondo de la pantalla, sobre el cual aparecen los iconos, ventanas y
cuadros de dialogo.

Esquema: La forma en que los datos se almacenan fisicamente en |la Base de
Datos.

Estacién de trabajo: Computadoras de gran potencia que cuenta con elevada
capacidad gréfica y de calculo.

Estudio de factibilidad: Define un problema y determina si una solucion
puede implementarse dentro de las restricciones de presupuesto.

Examinar: Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de
usuario, grupos, dominios o computadoras.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos .

Extensioén: Es una identificacion que consta de: un punto y un maximo de tres
caracteres situado al final del nombre de un archivo. La extension suele indicar
el tipo de archivo o directorio.

Flujo de datos: Direccion acerca de como se mueven o fluyen los datos
dentro de una organizacion.

Formato rapido: Elimina la tabla de asignacién de archivo y el directorio raiz
de un disco duro, pero no busca areas defectuosas en el mismo.

Fuente: Disero grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos y
caracteres. Las fuentes suelen poseer distintos tamarios y estilos.

Fuente True Type: Fuentes escalables, que a veces se generan en forma de
mapas de bits o como fuentes transferibles, dependiendo de las posibilidades
de la impresora. Las fuentes True Type pueden adquirir cualquier tamano y
tienen el mismo aspecto impresas, que en pantalla.
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GigaByte: Término que representa cerca de mil millones de byte datos.

Grupo de programas: Conjunto de aplicaciones del administrador de
programas. El agrupamiento de las aplicaciones facilita su localizacién cuando
se desea iniciarlas.

Grupo de trabajo: En Windows representa a un conjunto de computadoras

agrupadas para facilitar su presentacion. Cada grupo de trabajo esta
identificado por un nombre exclusivo.

Hardware: Descripcion técnica de los componentes fisicos de un equipo de
computacion.

HUB: Equipo que permite la conexion de las computadoras personales en un
servidor.

Icono: Representacion grafica de un elemento. Un icono de aplicacion puede
ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee utilizar la aplicacion.

Impresora: Periférico de salida de datos, que es conectada directamente a uno
de los puertos (puerto Com) de la computadora.

Impresora Inyeccion a tinta: Impresora que forma letras, a través de impacto
de chorro de tinta hacia el papel.

Interface: Es la comunicacion directa entre el usuario (persona) y la
computadora.

Internet: Es la agrupacion de redes interconectadas entre varios paises del
mundo.

Kilobyte: Equivale a 1024 bytes.
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LAN: Local Area Network, Red de Area Local. Conjunto de computadoras en
linea, enlazadas para compartir datos, programas y periféricos.

Licencias: Permiso que autoriza el libre uso del software adquirido.

Lineas dedicadas: Lineas telefénicas que serviran para hacer la comunicacion
entre el servidor y las estaciones.

Manejador de Base de Datos: Software para trabajo en grupo. Administracion
de la informacién en linea.

Maximizar: Ampliar una ventana a su tamafo maximo.

Megabytes: Medida de capacidad en almacenamiento, equivale a 1024
Kilobyte.

Memoria: Area de almacenamiento temporal de informacién y aplicaciones.
Memoria virtual: Espacio del disco duro disponible para el intercambio de
archivos. La ventaja principal de wusarla es que permite ejecutar

simultdneamente varias aplicaciones a la vez.

Menu: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicacion. El
nombre de los menus aparecen en la barra de menus.

MHz: Megahertz Medida de velocidad del C.P.U.

Minimizar: Reducir el tamafo de |la ventana activa a un icono.

Modem: Dispositivo de comunicacién, que convierte datos entre el formato
digital de computadoras y el formato digital usado para transmisiones en lineas

telefonicas.

Multimedia: Transmision de datos, video y sonido en tiempo real.

Nodo: Una computadora o terminal capaz de enviar y recibir datos de otras
computadoras o terminales de una red.
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Nombre de computadora: Nombre exclusivo, con una longitud no maxima de
15 caracteres en mayusculas, que identifica a una computadora en la red.

Nombre de usuario: Nombre que identifica a la persona que labora en la
computadora, seguridad de un sistema el cual certifica que el usuario esta
autorizado para usarlo.

Papel tapiz: Imagen o grafico almacenado como archivo de mapa de bits,
estos pueden ser graficos sencillos o fotografias digitalizadas.

Permiso: Regla asociada a un objeto (directorio, archivo o impresora) para
regular los usuarios que pueden acceder al objeto y el modo en que se realiza
este acceso.

Pie de pagina: Texto que parece en la parte inferior de todas las paginas de un
documento.

Plan de auditoria: Define el tipo de sucesos de seguridad que se desea
registrar, para los servidores de un dominio o una computadora individual; vy
determina las acciones que se llevara a cabo cuando se complete.

Portapapeles: Area de almacenamiento temporal de memoria, utilizada para
transferir informacién que no va a ser requerida por el usuario.

Procesador: Parte principal de la computadora, es aqui donde se realiza las
operaciones o procesos digitados por el usuario.

Proceso por lotes: Datos recopilados y procesados en gran volumen.
Proceso en linea: Datos capturados y procesados automaticamente.
Protector de pantalla: Disefio o imagen mévil que aparece en pantalla cuando
transcurre un determinado intervalo de tiempo en no realizar actividad o

funcionamiento alguno del mouse.

Puerto: Conexion o enchufe utilizado para conectar un dispositivo a la
computadora (impresora, monitor o médem).

Puntero: Flecha de sefialamiento en la pantalla, que se desplaza arrastrando
el mouse.

RAM: Memoria de acceso aleatorio, la memoria RAM es utilizada para leer y
escribir informacion; esta informacion se pierde cuando se apaga la
computadora.
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Recurso: Cualquier elemento de un sistema de computadora (unidad de disco,
impresora, memoria) o de una red.

Recurso compartido: Conjunto de datos o programas utilizados por mas de
un dispositivo o programa, al que pueden acceder los usuarios de la red.

Red: Es un enlace de computadoras, interconectadas a través de un cableado.

Ruta de acceso: Especifica la localidad de un archivo.

Servidor: Es una computadora de gran capacidad que proporciona, recursoso
compartidos a los usuarios de la red.

Seleccionar: Marcar un elemento haciendo clic sobre los mismos, con el fin de
ejecutar la accion que éste proporcione.

Sistema de archivos: Estructura global a la que se le asigna un nombre, y se
guardan organizadamente los archivos.

Sistema integrado: Grupo de modulos principales, que pueden actuar como
sistemas independientes, cumpliendo la funcién de integrarlos.

Sistema Operativo: Software dependiente, que administra procesos y uso de
memoria, en un equipo de computacién.

Slots: Cavidad donde se colocan las diferentes tarjetas utilizada en la
computadoras.

Software: Sistema insertado a los administradores de la computadora.

SVGA: Super Video Grapichs Adaptor, término usado para monitores de alta
resolucion.

Tape Backup: Respaldo de informacion de la Base de Datos del servidor.

Teleconferencia: Creacion de conferencia, mediante la transmision de voz e
imagen, entre personas en lugares remotos.

Tecla de método abreviado: Combinacion de teclas, disponible para
determinados comandos, que pueden presionarse para ejecutar una aplicacion
0 proceso sin necesidad de seleccionar el menu o icono.

Teclas de direccion: Usadas por el usuario para moverse en la pantalla.
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UPS: Equipo que contiene energia, empleado para reemplazar la falta de
energia electrica en la computadora.

Utilitarios: Software que sirve para realizar trabajos especificos.

Unidad de disco légica: Es una subparticion de una particion extendida de un
disco duro.
Unidad fisica: Unidad accesible a través de la red, que proporciona los
servicios necesarios para la utilizacion y administracion de un dispositivo
especifico.

Usuario conectado: Usuario que accede a una computadora o a otro recurso,
a través de la red.

Ventana: Area rectangular de la pantalla en donde aparece una aplicacion o un

documento.

Ventana de aplicacion: Ventana principal que contiene una aplicacion, esta
compuesta por: barra de menu, area de trabajo y otros elementos.

Ventana de directorio: Ventana del administrador de archivo, que muestra el
contenido de un disco.
Ventana de impresora: Contiene el icono de una impresora, éste muestra toda

la informacién necesaria para imprimir documentos.

Ventana de grupo: Contiene los iconos de elemento de un grupo de
programa.

Vinculacién de objetos: método para transferir y compartir informacion entre
aplicaciones.

Windows: Interfaz grafica de usuario, desarrollada por Microsoft para uso de
computadoras IBM y compatibles.

Windows NT: Sistema Operativo de 32 bits, ‘portable, seguro y con aplicacion
multitarea. Pertenece a la familia Microsoft Windows.

Windows NT Server: Es un super conjunto de Windows NT Workstation .
Proporciona administracion y seguridad centralizada.
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