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Indique si cada declaracion es Verdadera (V) o Falsa (F).

01. Show, don't tell. (“No diga, muestre.”)
(3 puntos)

Significa que hay que contar todo desde el principio, con lujo

de detalles, y describiendo cada paso que el personaje secun-
dario realiza en el Acto 1.

Significa que los Actos 2 y 3 deben ser contados siempre y

cuando tengan relevancia con la trama.

Significa que, al decir algo, estamos desmotrando el carifio que

tenemos hacia nuestros personajes en nuestra narracion.

02. Ciencia Ficcion (3 puntos)

2001: A Space Odyssey, A Clockwork Orange, Village of the

Dammed y THX-1138 son consideradas obras que rompen con
el paradigma en el campo de la ciencia ficcién de su época.

Es un género idéntico al de Fantasia. Ambos géneros tienen

las mismas caracteristicas o convenciones.

No se puede mezclar con ningin otro género. La Ciencia Fic-

cién es pura y se trata de crear historias alrededor de hechos
y descubrimientos cientificos, exclusivamente.

03. Romance Gético (3 puntos)

Es un género que se caracteriza porque se rodea de arquitec-

tura alemana del siglo 13.

Es un género que se caracteriza por una heroina joven, ino-

centona, que, por falta de dinero o desgracia personal, tiene
que ir a vivir a una mansion decadente, generalmente para ser
institutriz de los hijos de un hombre de clase alta, viudo y con
muchos secretos.

Es un género que se desenvuelve en cuatro actos en vez de

tres, y siempre en el invierno de Francia, después de la Segun-
da Guerra Mundial.

04. Western (3 puntos)

Es un género que solo puede ser escrito por estadounidenses,

ya que ocurre siempre en su territorio, y nadie lo conoce me-
jor que ellos.

La mayoria de los westerns comienza con un héroe cuidado-

samente delineado y un villano igualmente obvio. El prota-
gonista permanece 100% bueno, mientras que el antagonista
permanece 100% malo durante los Actos 2y 3.

El héroe puede ser un proscrito, y debe ser tratado con tanta

simpatia como lo haria con un hombre de la ley. Sus crimenes
raramente incluyen asesinato, y nunca incluyen asesinato no
provocado. Es mas a menudo un bandolero o un ladrdn de
bancos, obligado a una vida de delito por las condiciones so-
ciales de su dia o por la Guerra Civil y los cambios que trajo
en su vida.

05. Noir (3 puntos)

Se caracteriza por presentar un héroe bondadoso, a quien le
gusta hacer el bien a los demas. Generalmente se lo presenta
como un padre de familia.

Se desenvuelve en un ambiente depresivo, oscuro, generalmen-

te de noche y con lluvia. Sus personajes no son simplemente
blanco y negro, sino que poseen muchos matices grises. Tiene
mucha influencia del Expresionismo aleman en el constraste de
luces y sombras.

El compaiiero es siempre un adolescente aficionado a la alta tecno-

logia. En el Tercer Acto, este buddy toma el mando, y es quien re-
suelve el caso, dejando al héroe sorprendido, pero feliz de su logro.

Nombre

Paralelo

“Como estudiante de ESPOL me comprometo a combatir la mediocridad y a actuar

con honestidad; por eso no copio ni dejo copiar.”

FIRMA DEL ESTUDIANTE

06. El Personaje (3 puntos)

Cuando uno empieza a definir al personaje desde su naci-

miento, uno ve como éste va tomando cuerpo y dimensiones.
Sigale la pista durante sus afos en la escuela, y después en la
universidad. ¢Es casado, soltero, viudo, separado o divorcia-
do? Si esta casado, ¢desde hace cuanto y con quién?

El personaje televisivo tiene la misma caracteristica del pitch
o concepto central; debe mantener la unidad y sostenerse en
el tiempo, capitulo a capitulo, temporada tras temporada,
para que asi el espectador comience a sentir que conoce a
estos seres ficcionales y se preocupe por ellos como si fueran
de su propia familia.

Un defecto fisico puede simbolizar un rasgo del personaje.
Por ejemplo, una lisiada que también est4 lisiada emocional-
mente: que bebe demasiado, y tiene una vida sin sentido ni
proposito. La cojera fisica subraya visualmente sus caracte-
risticas emocionales.

07. Dialogos (3 puntos)

Los didlogos deben transmitir al pablico informacion o las

premisas de su historia. Deben hacer avanzar la historia. De-
ben revelar al personaje. Revelar los conflictos entre perso-
najes y en el interior de cada uno de ellos, y los estados emo-
cionales y peculiaridades de sus personalidades; los dialogos
surgen de los personajes.

Nunca utilice jerga en los dialogos. No importa si su perso-

naje es de un nivel socioeconémico bajo; debe hablar con co-
rreccion y sin errores. Imagine que sus personajes siempre
conversan de eventos politicos. De esta menera, sus dialogos
fluiran en la mente del lector.

Un dialogo bien construido no solo se basa en qué se dice sino

en lo que se interpreta. El didlogo siempre es indicativo de la
personalidad, aunque quien hable sea feo o guapo. Lo impor-
tante no es que el dialogo del relato sea culto o vulgar, sino
que sea real al personaje.

08. Suspenso y Sorpresa (3 puntos)

Una sorpresa ocurre sin previo aviso. Ejemplo: una persona
viaja en un bus y, de repente, estalla el vehiculo, sin siquiera
imaginarselo.

En el suspenso se tiene una idea previa de lo que puede ocurrir.

Ejemplo: el lector sabe que una bomba va a exploatar a las tres
de la atrde, pero el personaje principal de la novela, no.

Son términos similares. Ambos se pueden intercambiar en la

narracion. La diferencia es inexistente, segtin los estudios de
comportamiento del lector, realizado en Princeton, en 1974.

09. Arquetipos (3 punto)

El Sabio es el personaje mentor del villano, exclusivamen-

te. Es un hombre de setenta y cinco afios, alcohdlico o con
cualquier defecto notorio.

La Femme Fatale es la perdicion del personaje principal.

Es amoral, ambiciosa, inescrupulosa, y utiliza su sexuali-
dad como arma. Es un arquetipo propio del cine negro.

El antihéroe es un arquetipo contrario al héroe. Es lo mis-

mo que un villano. Es malo y destructivo hacia el personaje
principal.



10. ;A cual subgénero del Misterio pertenece la novela y el film Murder on the Orient Express? Justifique su afirma-
cion. Escoja 3 personajes secundarios y describa las distintivas particularidades de cada uno. (4 puntos)

11. Explique la estructura narrativa (NO la trama) del cuento Los Nifios & El Mago. (4 puntos)




