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Mqnual de L)tseño M U LI' il,TL DIO P] IOM U- I ONAL GAM4

1.I. GENERALIDADES

En este capitulo se explica la distribución del manual y para quienes va drngido

I.I.I. ACER(]A DE ESTE NIANTIAL

Este manual detallará la estructuración, diagramación y todos los elementos necesarios
que se utilizaron para la creación del Multimedio Promocional de GAMA.

Además se detalla el sigrrificado, y el por qué del uso de cada color, tipo de letra
gráfico, etc, pa.ra demostrar su funcionalidad individual y en conjunto, a su vez esta
información servirá como guía para la actualización y/o modificación del disco
promocional.

1.1.2. A QtrtÉN vA DtRtGlDo

Este manual va dirigido a todos los profesionales del área gráfica que estén interesadoa
o deseen conocer la estn¡ctura y el proceso de desarrollo del Multimedio de CAMA.

1.2. INTRODUCCIÓN

Con este manual, los responsables de la actualización del Multimedio Promocional
GAMA esta¡án en capacidad de conocer:

La creación de cada uno de los elementos del disefro utiliz-rlos en esle
promocional (tipo de letra, color, gráfico, etc. )
Mantener la información de los clientes y sus testimonios actualizada.

I.2. I. AN'I'UCEDENl'ES

Con el fin de darse a conocer en el mercado, se realiza el Multimedio Promocional
GAMA, el cual contiene de manera interactiva, información sobre los servicios y
proyectos que ofrece el Área de Servicios de la ESPOL, siendo así una oportunidad de
atraer a futuros clientes, a su vez, este medio digital pofable, se une directamente al
Sl7'10 WliR (|AMA, pra afranzar el vinculo con los clientes.

¡,:t)('oM ('apítulo I Ptigina I t..st'()L



I.2.3. SOI,T:CIÓN PROPTiESTA

l,lonuo lde l)reño Ll( u_l lMLl)k) t,ROt4 'lONAl- ( iAlvlA

I.2.2. DI.] FIN IC IÓN DI]L PROBI,T]]\I,\ A(]T T I¡\ L

GAMA, hast¿ el momento no se ha promocionado como el Area de Servicios de la
ESPOL de forma adecuada, por esta razbn, la cartera de clientes no cumple con las
expectativas deseadas.

1.2.2.1. Causa y Efecto

( t.,\ I 
's,\

Falta de promoción , No se consiguen clientes con facilidad

. Los clientcs pueden disminuir

Tomando en cuenla la necesidad de dar a conocer a GAMA como un Area de Servicios
de la ESPOL dedicado a prestar servicios de investigación y desarrollo de matenal
educ¿tivo, creación de sitios rveb, productos multimedia, producciones audiovisuales e
identidades corporativas a más de promocionarse usando medios digitales, se propuso la
creación de un CDRom Multimedio Corporativo el cual contiene de manera lnteractiva
información relevante de los servicios impresos y digitales que ofrece GAMA, a su vez
este mcdio digital ponable se une mediante links directamente al Sl7'lO WI..R (iAt¡lA v a
otras páginas que haya desarrollado GAMA para terceros, añanzando en el clicnte [a
existencia de este sitio como una henamienta útil de constantc información y ejemplo
de lo que es capaz de realizar.

1.2.3.1. Beneficios

Los Beneficios que el disco portable posee son:
e Detalle de la información sobre las áreas y productos en los que se especializa

GAMA.
o Publicidad de forma directa y rápida.
. Entrega direck al cliente.

EFF]CTO

l';l )('( ) lvl (lapítulo I l,úgrna 2 1..:st,()1.



r.J.2. Ir r,_RR.\\t I FtYI"\S Dr. SOr t'\\,\RFl

I.3. RECTIRSOS TITILIZADOS

1.3. l. REQtiERI\ilE\TOS DL I{ARDWARU

. Procesador Pentium 4 2.80 GHZ
e 512 Memona RAM
r Disco duro de 160 GB
o PUER'IOS USB
¡ Mouse
o 'feclado

o Unidad CD-WRITER
r Pa¡lantes

El Multimedio GAMA fue creado con los siguientes programasi
. Sistema operativo

Windows XP

Softw¡re de Ilustración
Adobe Illustrator CS I

Software de edición de imágenes
Adobe Photoshop CiS I

Software de edición de videos
Adobe After Eflects 6 -5

Softwere de animación y programación
Macromedia Director MX 2004
Macromedia Flash 8
Swish Max

Software de levantamiento de texto
Microsoft Word

yl

5
J
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Manual de Dtseño M U Ll lMl:DIO PROM(L IONAL UAMA

r.4. DTAGRAMA JERÁRQUTCO

El Multimedio Promocional de Cama cuenta con las siguienres opciones:

l"ig. l Dugrama Jerúrqurco

t,

f
_ : UPUS,
P.ff¿y

Intro

Pantalla Pnnc¡pal

Nuestra Unidad Nuestros Cllentes Productos Contactos

Quienes Somos Lrnks Soluciones
Informátic¿s

M isión Testimonio Multimedia

V¡sión Web

Folletos y Libros

Producción
Audiovisual

l;I)('()lL.l ('upítulo I l'üginu I LSI'OI,
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Monual de Diseño

2.I. SUSTENTACIÓN

El Área de s€rvicios de la ESPOL, GAMA, necesitaba darse a conocer en el mercado,
por este motivo, era imprescindible la creación de material promocion¿|, y que mejor
opción que un CD Multimedia con Ia información necesaria para llegar al cliente de
forma oportuna e inmediata.

El Multimedio GAMA es funcional y dinámico, dirigido a todo tipo de clientes
interesados en desa¡rollar proyectos de investigación, diseño gráfico, sitios web,
sistemas, y demás. Consta de información selecta y específica tanto de la Unidad
GAMA como de los clientes, prductos realizados y varias opciones de contactarse con
GAMA.

2.I.I. SI]STENTACIÓN DEL DISEÑO

Se requeria real izar un diseño limpio, nítido, por este motivo se decidió conservar en
todo momenlo la pantalla de londo en color blanco, con un ligero degradé gris, con
pocos elemento para no cargarlo visualmente; por 1o tanto, Ia diagramación del mismo
sólo esuí compuesta de un pie (ubicado en la parte inlenor de la pantalla) en el que
constan los nombres de GAMA-EDCOM-ESPOL, cabe recalcar que la imagen de la
ESPOL se mantiene siempre visible durante la ejecución del Multimedio Promocional
para respaldar y garantizar la responsabilidad y dedicacrón de GAMA al ¡eralizar
cualquier tipo de trabajo.

En cuanto al menú pnncipal, se lo ubicó en la parte inferíor, justo arriba del pie para
dejar el fondo de la pantalla con más espacio, y, se colocó en la parte superior central un
botón adicional que abre un menú con opciones de: Apagado/Encendido de audio,
conexión al SI7'|O Wl:ll (;AMA, y por último la opción de salir.

Siguiendo con Ia creación de la linea gráfica, se seleccionaron colores metálicos, los
mismos que dan más senedad y elegancia. Para diferenciar a GAMA de cualquier disco
promocional, se opró por utilizar imágenes vectorizadas y no fotos, haciendo al
Multimedio más dinámico, interesante y amigable al usuano.

j

t-.D('oM (')apítulo 2 l'ágrna I Iist'()
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Manual d.¿ Dueño i.l U LI'lMl: Dl O P ROMU- IONAL GAMA

3.I. DESCRIPCIÓN DE LA PANTALLA PRINCIPAL

3.I.I. TAMAÑO UT LA PAN'I'ALLA

La pantalla se encuentra ubicada en el centro, tiene una resolución de 800 píxeles de
ancho y 600 pixeles de largo. La información de la pantalla cambia según las opciones
que sean visitadas del menú principal.
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Manual d¿ Du¿ño M ULI'LM}' DI O P ROM U- IU NAL GAMA

J.I.2. ESTRTI(]TTIRA

3.t.2.1. Fondo

La imagen de fondo de la pantal la principal, es una foto vectorizada de uno de lm
ángulos de la olicina de GAMA, ésta es la misma foto que se encuentra en la pigina
principal del Sl7'10 Wl.:ll (;AMA. Antes de cargar completamente la imagen. Se produce
a los ojos del usuario el efecto de estar dibujando poco a poco toda la imagen.

T
3

T

l;ig. 3 OJicina dc (|AMA
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Manual d¿ Dtseño M U LT'IML DI O ]' ]IOMOL I U N AL GAM4

3.1.2.2. Pie

El pie está ubicado en la parte inferior de la pantalla, consta de

Logo GAMA.- El logo de GAMA, se encuentra de forma p€rmariente,
recordí,ndole al usuario el nombre para crear posicionamiento. Se optó por sacar
el icono de GAMA ya que sus colores originales, harían perder el estilo de la
linea griffica.

Isotipo EDCOM.- Se utilizó el isotipo de la Escuela de Comunicación Visual y
Diseño Gráfico, EDCOM recién creada pa.ra aprovechar la opornrnidad de
promocionarla.

Isotipo ESPOL.- Da a GAMA la imagen de reconocimiento internacional.

[;ig. 5 Prc

3.1.2.3. Menú principal

El menú principal está ubicado en [a parte infenor, arriba del pie antes descrilo. Consta
de botones sencillos, que al pasar el mouse sobre ellos cambian de color y se despliega
un submenú que contiene la inlormación que el usuario necesita conocer sobre CAMA.

EI menú principal consta de
r Nuestra Unidad
¡ Nuestros Clientes
. Productos
. Contactos

I@
l;ig. 15 ll,lcnú l'rincipal

$=rDpe
.-,'-lttr{

ii::9lI''-/-.'

P B1.- I:'-¡
:AMP!S
PEiAS

@eoEom es(uela oe a'5Eño
tCrr!lrCOooa lrrSUaL

Paodud05 Conta<tot

tit.)(:oM ('apitulo 3 l'áginu 3 t;st'or.
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3.1.2.4. Submenú

El Submenú se despliega al pasar el mouse por cada una de las opciones del menú
principal.

Qulro¡¡ Somc
MiÍón
vi3ión

Multt¡cd¡
Pr,oducdón
Audlorrlturl

Solu(k €t
lnbnnáttr¡

@
llñl§

I"ig. 7 Suhmenú

3.1.2.5. Menú Adicional

El menú adicional está ubicado en el centro, en la parte superior de la pantalla, consta
de una flecha que al seleccionarla, se presenta opciones de:

. Apagar/EncenderAudio

. Conectar al Sitio Web GAMA

. Salir

Gilrcil@
f_r

I<¡
,)

[; ig. 8 Menú udicional

3.1.2.6. Pantalla de Salir

Luego de seleccionar la opción de salir, emerge una ventana de confirmación para saliq
aquí el usuario puede cancelar o finalizar la sesión del disco.

I;tg. 9 I'antalla de ()onfirmación puru !fulir

huÉtlra U.,¡ Jdd

t:t)('oM (lapítulo 3 l'ágina I I,-SPOL
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3.I.3. ESTÁNDARES

3.1.1.1. f'uentes utilizadas

P¡r¡ l¡ realización de botones, se utiliá:
Verdana Normal, 11 puntos
ABCDEFGH IJ KLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghUklmnopq rstuvwxyz
0123456789

3.1.3.2. Cromática

Colores del fondo del pie:
Opacidad: 100%
R: 92
G: 98
B: l16

Colores de botones del menú principal y rdicional (normal):
Opacidad: 100%
R: 129

G: 137

B:137

Colores de botones del menú principal y adicional (over):
Opacidad: 100%
R: 94
G: l0l
B: 99

Colore¡ de botones del submenú (normal):
Opacidad: l5%
R: l14
c't32
B: 139

Colores de botones del submenú (over):
Opaciüd: 100%
R: l14
G: 132

B: 139

l.:l)('()M ('upítulo 3 l'ágina 5 t.,sPot-
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(lolores de los Textos del menú principal, adicionel y submenú:
Opacidad: 100%
R: 255
G:255
B: 255

J.l.J.J. Botones

Los botones creados para la pantalla principal, tanto para el menú adicional, menú
principal y submenú tienen el mismo tamaño, sólo varian sus colores,
Medidas:
Ancho: I 19 px
Alto. ló px

l.'tg. l0 Botón del Menú Prtncipal

3.1.3.4. Anim¡ciones

El Tamaño del dccumento Flash del Pie es de 800 píxeles de ancho x 52 píxelog
de alto, y tiene una tasa de transferencia de l2fps.
La animación de la oficina de GAMA, que forma luego la imagen de fondo de la
pantalla principal, estii realizada con máscaras, el dibujo posee un stroke de I
punto, la animación esüí realizada a lofps
El Menú adicional que se despliega al presionar el botón de la flecha, tiene un¿
velocidad de 12fix. Sus medidas son de 361 pixeles de ancho x 61,5 de alto.
Dentro del Menú adicional, al seleccionar la opción Salir, emerge una pantalla
de confirmación realizada a l2fps, con medidas de 800xó00 píxeles.

Sr se acepta la opción de Salir, aparece la animación con los créditos realizada t
25fps con un tamaño de 800x600 pixeles.

\uc5l: d L r rdad

l';l)('( ) lvl ('apírub 3 Págiru 6 ESPOI,



Manual de Diseño

VIDEO
Animación del
pie de la
pantalla,
aparecen
EDCOM-
ESPOL y logo
CAMA

VIDEO
Apa.recen uno a
uno los botones
que componen
el Multimedio

VIDEO
Dibujo paso a
paso de la
oficina de
CAMA

l.'tg. I I Multimed¡o GAMA en e¡acucrón

I.'tg. I 2 Multtmed¡o (;AMA en ejecución-Roktnes

M U 1,1 1 MI ¡ DlO ]\IOM OC IO NAL LJAMA

ATiDIO
Música de fondo
Cuitar.mp3

AI-IDIO
Música:

Guitar.mp3

.\
{

ATlDIO
Musica de fondo:

Guitar.mp3

tt

F ig. l3 Multimedio GAMA en ejecuctón

eocom GAMAo

LD('0M (lupítulo 3 ['ágina 7 1,St'OL
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VIDEO
Despliegue de
opciones de
menú Nuestra
tJnidad

VIDEO
Despliegue de
opciones del
menú
Productos

VIDEO
Despliegue del
menú adicional

M U LI' lML D IO P ROMLX- IO NAL CAMA

,l
i

I¡

II
l

ATIDIO
Música de fondo:

Guitar.mp3

AUDIO
Musica de londo

Guitar.mp3

l, ig. l1 Multimedk¡ (|AMA en e¡ecuc xin-Submenú

Á

TT.: :

r

!I
:l

§

4.¡r
I'-ig. l5 Multime<lio GAMA en e¡ecucón-Submenú

ET-G ATIDIO
Música de fondo

Cuitar.mp33

,i§FrJ :-r-á'-

.J

I.'ig. l6 Multimedio GAMA en ejecuctón-Menú adick¡nal

eocom' 0;\ Il ¿\o
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VIDEO
Aceptada
opción de Salir
del Menú
adicional,
emerge una
ventana de
confirmación

VIDEO
Si el Usua¡io
acepta la
opción de Salir,
aparece la
pantalla de
créditos

VIDEO
Luego de la
pantalla de
créditos, surge
una simulación
de apagado de
televisor

l:ig. l7 Multrmcdio (;AMA en ejecu:ión-ktlir

Dé€<hos e.raP.dos

a

M U LI IMI: DlO 1' ROMU: ru NAL UAMA

AT]DIO
Música de lbndo:

Cuitar.mp3

ATIDIO
Música de fondo

Guitar.mp3

E II'

litg. l8 Multimedu¡ OAltl{ en cjecuc ún-('rédikts

F-tg- l9 Muhimedio GAMA en ejecución-A¡ngar

eFPo¡
,:'8¡

¡-.. iOT Eí-(
: ,. 

'rrÉlJs
-1: rr AS

ATIDIO
Música de fondo:

Guitar.mp3

Í.D('OM Capitulo 3 I'ágtna 9 t..st,ol.
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3.2. DESCRIPCIÓN DE LAS PANTALLAS INTERNAS

Al igual que Ia pantalla principal, se decidró utilizar imágenes vectoriales y no fotos
Entre las pantallas internas tenemos:

o Nuestra Unidad
r Nuestros Clientes
o Productos
r Contactos

J.2.I. I,STANDARES DE NTIESTRA TINIDAD

En éste caso, el fondo de [a pantalla de Nuestra Unidad es la imagen de una mano
sosteniendo el icono de CAMA, se escogió una mano para representar el apoyo que
brinda GAMA a cada uno de sus clientes.

El submenú posee 3 opciones con información intema de CAMA.
o Quienes Somos
r Misión
o Visión

Cada opción se mueslra como una ventana flotante que permite al usuario moverla
dentro del Multimedio GAMA, además, cada opción cuenta con una foto en mapa de
bits que luego pasa a s€r vectorizada.

Las ventanas flotantes tienen una medida de 324x245 píxeles, Ias mismas que contienen
diez lineas de información que puede ser cambiada o actualizada en cualquier momento,
mediante un archivo txt (archivo de bloc de notas), que se encuentra en el disco, los
nombres de los archivos son: somo.txt, mision.txt y vision.txt.

El tamaño de las imágenes utilizarlas es de l20xl86 pixeles, el mismo tamaño es para la
imagen vectorizada

l;rg. 20 I múgenes de ven¡ana Quienes Somrx

h§'ffi'
¡ ":: .i}'{tl t
;''rgf ;'i;:o\f 

¿',IJtF§:,\
1;.ffitf ,.:

§&
IiD(:OM ItSl'()1.

t

\
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3.2.1.t. Fuentes Utilizadas

Par¡ la reslizsción de títulos y textos, se utiliá:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHIJ KLM NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkl mnopqrstuvwxyz
0123456789

3.2.1.2. Cromática

Colores de fondo de las ventanas flotantes:
Degradé diagonal del mismo color, en el centro cambia por blanco
Opacidad: 100%
R: l7l
G: 182
B: 186

(lolore"s de botones subir, bajar y cerrar de las ventenes flotsnte (normal):
Opacidad: 100%
R: 145

C: 158

B: 158

Colores de botones subir, bajar y cerrar de l¡3 ventanss flotrntes (over):
Opcidad:75Yo
R: 207
G.207
8.207

Colores de botón fleche de las ventanas flot¡nte:
Opacidad: 100%

(lolores de textos y títulos:
Opacidad: 100%
R: 5l
G: 5l
B: 5l

. "/,
§

R: 0
G: 0
B: 0

t..tx'()Lt (lupítula3Páginall tist,ot.
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3.2.1.3. Botones

La ventana Quienes Somos, posee bastante información, por lo tanto, se opló por poner
botones con el objetivo de manipular el texto de arriba hacia abajo, las dos ventanas
restanles no poseen estos botones por poseef poco texto.
Medid¡s:
Ancho: 12 px
AIto: 6,5 px .4.

l.'ig. 2l Ventuna I;k¡tante-Bo¡ón subir

En cada u¡a de las ventanas consta un botón que despliega horizontalmente una imagen
en mapa de bits que luego se vectoriza por medio de animación.
Medid¡s:
Ancho: 58,5 px
Alto: 5 px

l;ig. 22 Ventuna l;lotunte-Rotrin ubrtr imugcn

Dentro de las ventanas flotantes, en la parte superior derecha, se encuentra un botón
para cerrar las ventanas si el usuario lo desea.

Medidas:
Ancho: I 5,25 px
Alto: 14,5 px

l;ig. 23 Ventuna I;lotunte-Bolón cerrur

3.2.1.{. Animaciones

Todas las ventanas flotantes tienen la medida de 340 píxeles de ancho por 252 píxeles
de alto; las ventanas que contienen las imágenes animadas poseen la medida de 147
pixeles de ancho por 249 pixeles de alto, Todas las animaciones de Nuestra Unidad
tienen una tasa de transferencia de l2fps.

;vx
I
vI

t.:tx'oLt (lapítulo 3 Págrna l2 t,::;t,()t.
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VIDEO
Despliegue del menú Nuestra Unidad,
en el submenú aparecen opciones:

o Quienes Somos
o Misión
¡ Visión

M IJLI'IMLDIO }\IOMU: IONAL (;AMA

I

VIDEO
Ventana flotante Quienes Somos, la
informacrón avanza según los botones
de scroll (flechas)

VIDEO
Selección del botón que ayuda a

desplegar la imagen dentro de la
ventana Quienes Somos

YIDEO
Selección de la opción Misión

l'. ig. 2"l Nuestra [lntdad-Submenú

ar@r. ó. (r".o r .@aoór v,ru.¡
ItoÉo¡) q{,rñ. D!tu & r. ¡rd.l.

tur.trá¡ld.¿ Í r d. óri¿s rñ,6ó.

,&.1d.lc.ú ó.do a. b, ñaf9.n.1

l;ig. 25 Nuestra Unulad-Qutenes Somos

SFPC¿

i(&j
" c-.-ti;lkr '*í ;

i 'i,,;' '
,.i ü*l .'

'Tr-&

9,f! -:.ir

I"ig. 26 Nuestra I lnidcttl-lmagen Qurenes Somos

H¡StÓn

l:ry. 27 Nuestra Ilnidad-Mtstón

tit)('oM ('upít l0 3 l'úginu l3 list'ot.
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3.2.2. ESTÁNDARES DE NTIESTROS CLIENTES

El submenú perteneciente a Nuestros Clientes, posee dos opciones con información
relativa a los trabajos creados con un listado de 82 clientes y el testimonio de 5 de los
clientes miís destacados. Las opciones son:

¡ Links
o Testimonio

En la opción Links, se puede apreciar un indice que organiza de mejor forma a los
clienles, cada cliente que posee un asterisco (t), tiene información adicional y una
pantalla del producto creado. En éste caso, Nuestros Clientes no posee imagen de fondo
para no cargar visualmente la pantalla ya que hay mucha información.

En Testimonio existen 5 o¡rciones para ingresar al comentario de los clientes destac¿dm
(Expoplaza, Federación Ecuatonana de Fútbol, lnteragua, Registrador de la Propiedad y
Subsecretaría de Recursos Pesqueros), además, cuenta con una placa de fondo en la que
posteriormente aparecera la información de los respectivos testimonios.

3.2.2.t. l'uentes Iltil¡zadas

Para el título Nuestros Clientes (pequeño):

Verdana, 17 puntos
ABCDEFG HI] KLM NOPQRSTUVWXYZ
a bcdefg h ij kl m nopq rstuvwxyz

Para cl título Nustros Cl¡entes (grande):
Verdana, 78 puntos
ABCDEFGHI]KLM NOPQRSTUVWXYZ
a bcdefg h ij kl m nopq rstuvwxyz

P¡ra el título GAMA:
Verdana, 170 puntos
ABCDEFGHIJKLM NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Para los nombres de los clientes y botone de índice en Links, se utilizó:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFG HIJ KLM NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghij klmnopqrstuvwxyz
0123456789

PF.

ED('OM (lapítulo 3 Ptigina l1 t..st,()t.
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Para la reslizsción de los textos de los testimonios, se utilizó:
Verdana, 13 puntos
ABCDEFGHI]KLM NOPQRSTUVWXYZ
a bcdefgh ij kl mnopqrstuvwxyz
o123456789

1.2.2.2. Cromática

Título Nuestros Clientes y Testimonio:
Colores de títulos pequeños:
Opacidad: 100%
R: 158

G: 17?

B: 192

Colores de títulos grandes:
Opacidad: 100%
R.229
c.. ?37
8 244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de I punto
Opacidad: 100%
R.229
G:237
8.244

Links:
Colores de botones de índice (normal):
Opacidad 60%
R: ló3
G: 163

B: 163

Colores de botones de índice (over):
Opacidad: 100%
R: l0l
G: l0l
B: l0l

Í:D('()M ('upitulo 3 l'úgnu l5 L:St'()t.
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(-'olores de texto del listado de los clientes
Opacidad: 100%
R: 59
G: 59
B: 59

Testimonio:
Colores de b¡rrs que contiene los botones del menú de tertimonio:
Opacidad: 100%
R:247
G.247
8.247

Clolore¡i de Base de la Placa:
Opacidad: 100%
R: 59
G: 59
B: 59

Colores de textos y nom bres de los clientes destacados:
Opacidad: 100%
R: 5l
G: 5l
B:51

J.2.2.3. Botones

Links:
Para el indice, los botones son letras, la tipografia es Verdana de I2 puntos, solo varia el
color al pasar de normal a over.

Nott ral o\/!r O¡c

MMM
l"ig. 2ti Botone.s Nueslrt¡s (l ientes-in¿lice

LD(:OM (lapítulo 3 Púginu l6 tist,ot.
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Testimonio:
La tipografia de los botones que se encuentran en Testimonio, es Verdana de l2 ptos, al
pasar el mouse sobre los bolones, surge una linea que los subraya.

Federación Ecuatoriana de Fútbol

l'- ig. 29 Rotones Nuestros ('lientes-Test tmonto

3.2.2.4. .,\nimaciones

La Animación del indice y el título, tienen una velocidad de 24fps con las medidrs de
800x280 píxeles.
El archivo de Testimonio tiene las medicl¡s de 800x550 píxeles, 50 píxeles menos del
formato de pantalla para poner esta animación junto a la del pie que contiene la
información de GAMA-EDCOM-ESPOL. Este archivo tiene una tasa de transferencia
de l5fps.

VIDEO
Se despliegan las opciones del menú
Nuestros Clientes

l;ig. 30 Nuestro.t ()lien¡es-Submenú

'n

Í

VIDEO
Opción Links

1

l;ig- 3 I Nuestros ('lientes-l,inkt

l..t)('()Lt ('upítulo 3 Púgina l7 list,ot,
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VIDEO
indice de los clientes

VIDEO
Listado de clientes ordenados según el
índice

VIDEO
Cliente seleccionado con infbrmación
adicional

VIDEO
Opción Testimonio

M U LI'LME D] O }' ROM U) ONAL GAMA

l;tg. 32 Nuestros ('lrcntcs-l.ink\. indiL(

Agaf,t.l 'l Mi !P r,

[;ig. 33 Nuestros Clienes-l,ink;, ltstado

! &.rnt: -A
:¡ ¡,{ i jS
)tAaSl;tg. 3J Nuestros Cltentes-Ltnks, cliente

l:ry. 35 Nuestros (llien¡es:l'esl imonio

t
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VIDEO
Cliente destacado seleccionado por el
usuario

¡i

F tg. 3ó Nuestros Cl tentes-Testimonto, cliente

3.2.3. ESTÁNDARES DE PRODTICTOS

Se dividió a CAMA en 5 productos principales

. Soluciones Informáticas
o Multimedia
. Web
o Folletos y Libros
¡ ProducciónAudiovisual

Cada una de estas divisiones de pfoductos, consta con una pequeña galería de imiigenes
y una descripción de lo realizado alo largo de la existencia de GAMA.

1.2.1.1. F'uentes Utilizadas

Para los títulos de los productos (pequeños):

Verdana, 17 puntos
ABCDE FG H IJ KLM NO PQ RSTUVWXYZ
Abcdefg h ij kl m nopq rstu vwxyz

Para los títulos de los productos (grandes)l
Verdana, 78 puntos
ABCDEFGH IJ KLM NOPQRSTUVWXYZ
a bcdefgh ij kl mnopq rstuvwxyz

(, ,I -U
,,-* s'."r1

'üÍF I I§
1

: 3Lr',

:,;}¡AS

,A

Para el título GAMA:
Verdana, 170 puntos
ABCDEFGHI] KLM NOPQRSTUVWXYZ
Abcdefgh ij kl mnopqrstuvwxyz

il)('oM (lapítulo 3 l'ágina l9 l:Sl'Ol,



Manual de Dtseño M ULI'IML DIO P ROMU: N NAL G4MA

Par¡ la realiz¡ción de textos de introducción y los textos de sopole pers lsg
imágenes de cede producto, se utilizó:

Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHI]KLM NOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

3.2.3.2. Cromátic¡

Títulos:
Colores de palabra p€queña:
Opacidad: 100%
R: 158

c t72
B: 192

Colores de palabra grande:
Opacidad. 100%
R: 229
G:237
B: 244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de I punto
Opacidad: 100%
R'.229
G:237
8.244

q
.) r'

-t

¡--

Colores de todos textffi:
Opacidad: l00o/o
R: 5l
G:51
B: 5l

Colores de stroke:
Tamaño: 0.25 puntos
Opacidad: 100%
R: 5l
G: 5l
B: 5l

LD('()M (.lupírulo 3 l'áginu 20 IiSPoL
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J.2.3.3. Botones

En todos los productos, se usaron diferentes tipos de botones, ninguno tiene un formato
estiinda¡.

Soluciones Informátices:
Los botones forman parte de la división hecha a un monitor, éste se tomó como un
elemento representátivo en Soluciones Informáticas.

l,-ig. 37 Solucione s ln/brmúticus

-.'- '- -':\
1

f,SFb,

n(G
¿- r,

I; ig. j8 Soluc tones Inlitrmát rcas-Botones

Los efectos de over y clic se logran moviendo 5 pixeles de ancho y alto para dar el
efecto de tener levantado o presionado el botón.

t{o.h.l O!/!r Ir ok

l;ig. 39 Soluciones lnformát icrLs-('rearulo Rolones

t D(.oM ('upítulo 3 l'rigtna 2l t,.st,ot.
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Fig. 10 Soluciones InJbrmáticar-Ro!ón over en ejecuctón

(
\

\

\

l;rg- 1l Soluciones ln/brmát tcat;-Rt¡tones (]ver

Multimedie:
Para representar a multimedia, se utiltzó una caja de disco con un CD, el mismo
formará parte del menú para la galería de imágenes.

I
I

{' i,

l

que
^rs

I

I
V*"jrl

l;ig. 12 Multimedtu

IiD('OM ('apítulo 3 l'ltgrnu 22 l;s1'ot.
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rl
iL 1,1

,¡
,-;g I

l. ig. 13 Multtmedta-Rott¡nes

Los efectos de over y clic se logfan moviendo 50 píxeles de ancho y alto para que el
botón de [a impresión de estar levantado o presionado.

OIciSrnral
- --,

I''ig. 11 Multtmedia-('reun¿ht Botones
' ,) rr,

c--r:
a:

l¿,

8¡81 ,^ -- . ,. _-+
. '1 tlD,S
rEajÁs

,ág

I;ig. 15 Multimedto-lJo!ón over en ejecuctón
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o\rer



Manuql de Diseño M ULI'IMIIDIO PROMU-IONAL GAMA

Web:
El satélite siendo un elemento importante en las comunicaciones, fue tomado como un
elemento representativo en esta sección,

--/

./

!-( .i .a... !
",1' .I
':, : ,il fi;

§

l;rg. Jó ll/eb-satél ite

Los botones forman parte del satélite, se aprovechó la división que tiene en las alas para
crear los botones. Los efectos de over y clic se logran moviendo 50 píxeles de ancho y
alto para que el botón de la impresión de estar presionado.

l;rg. 17 Web-(lrcando lJol¡nes

l. ig. 18 Web-Rotón over en ejecución

¡,t)('oM (lapítub 3 l'úgina 21 lisl,( )1.
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l"ig. 19 lteh-Botones over

Folletos y Libroc:
El menú de Folletos y Libros esüi representado por un afiche promocional, en él se
encuentra una división de doce cuadros, que son los botones para la respectiva galeria
de trabajos.

rLL-.

I
i

J

rr+r I

l,'ig. 50 l.-olleros y Libros-Rotone.t

Los efectos de over y clic se logran moviendo 5 pixeles de ancho y alto para que el
botón de la impresión de estar levantado.

I Noñnal

Fig. 5l F'olletos y l.ibro.v(lreundo Rotones

lilX'Ol''l ( lapítukt 3 I'rigina 25 lisl,()1,
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,7

l;ig. 52 l;olletos y Libros-Rotón over en ejecución

l'tg. 53 l,blletos y Lihros-Robnes over

Producción Audiovisu¡l:
Para Producción Audiovisual se utilizó un negativo de pelicula

l, ig. 51 I'roducc«in A*lr¡vtsuul

),

l. I .)( '( ) lvl (lapítulo 3 l'ágina 26 l,.st,( )t.
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Para el efecto de los botones (fuera de señal) se utilizó Adobe Photoshop, en un cu:rdro
de l00xl00 píxeles se procedió a crea¡ ruido con Filter / Noise / Add Noise / Gaussian /
Amount 70,64

l'-ig. 55 Rutdo creado en Phoktshop

t,.f.;t.
i,*l;::{,

'Íi;{-,i¡
ii.É-1nc

i¿:if'^É
Eil=:#

9SF

-L.,:¿;,i.-*+'.;il:'--.:-tp

ts,!

8r8,..

CI [4ci,S
PENASI" ig. 56 Produccujn A*lklv isual-Bolones

3.2.3.4. Anim¡c¡ones
Todas las animaciones de los productos están hechas a 800 píxeles de ancho por 550 de
alto, la tasa de transferencia varia de acuerdo a los productos:

¡ Soluciones Informáticas l2fps
r Multimedia 20fps
o Web l2fts
. Folletos y Libros l2fos
r Producción Audiovisual 20fps

Las animaciones de los textos de introducción a cada uno de los productos, tienen la
velocidad de l2fps y un tamaño de 800x150 píxeles.

t.:D('oM ('apitulo 3 Pcigina 27 tist'or.
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VIDEO
Menú desplegable de opciones de
Productos, en el que constan las
opciones: Soluciones Informáticas,
Multimedia, Web, Folletos y Libros,
Producción Audiovisual

M U LI'IML D TO P ROMOC IO NAL GAMA

I' tg. 57 l' rrxluc tt ¡s-Suh mc nú

VIDEO
Pantalla de Soluciones Informáticas,
el Intro animado consta de tres
computadoras si mulando
comunicación entre ellas.

l;ig. 58 fitlucutnes lnf irmát rcu.t-lnt ro

\'
{
!
;

VIDEO
Texto de Introducción a la galería de
imágenes de los productos de
Soluciones Informáticas, el usuario
puede saltar el texto si presiona
directamente las opciones del menú de
Ia galería

VIDEO
Galería de imágenes de los trabajos de
Sol uciones Inlormáticas, el usuario
tiene 9 imágenes para observar,
incluyendo 2 sistemas en linea

liig- 59 Solut'nna:; Informútrcus-'l e-rk¡ de introduccujn

;),._::: ¡'E;a s

,/_,ri.: ra .i]4'

l.'ig. 60 Solucrcne.s lnformátrcus-( iuleria

t..t)('o¡ú ()apírukt 3 l'tigina 2ti LSI'OI,
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VIDEO
Opción Multimedia
Intro animado: se dibuja una caja de
disco, mientras gira un CD, y de forma
agrupada, se reduce para formar pafe
de los botones

MULIIMI:DIO PROMOLIONAL GA IA

VIDEO
Texto de lntroducción a la galeria de
imágenes de los productos de
Multimedia

VIDEO
Galería de lmágenes de los trabajos de
Multimedia, el usuario tiene 3
proyectos para observar

l.ig. 62 Multimedia-L'exto de introducción

l:r14. ól Multimcdiu- lntrt¡

f, ig. 63 Multime¿lia-Gulería

Srb

K

P0

8t8Lll - aCl'
CAMo,rS
PÉTAS

VIDEO
Pantalla de Web.
Intro animado: se dibuja el mapa del
mundo afianzando los conceptos de
Web, luego aparece un satélite,
simbolo de comunicación.

4"P.iffi- sk

L

l;ry. 61 I{eb-lntro

It I )( '( ) !\.1 ('upítulo 3 l'úgtna 29 l..st'ot.
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VIDEO
Texto de Introducción a la galería de
imágenes de los productos Web, el
usuario puede s¿ltar el texto si
presiona directamente las opciones del
menú de la galeria

M U Ll IML D l0 l' ROM0L IONAL cA¡vU

VIDEO
Galeria de imágenes de los trabajos de
Sitios Web y Portales reali2ados, el
usuario tiene l2 imágenes para
observar

I;'ig. ó5 lleb-Texto de iruroduccxin

[;-tF,. 66 Web-Galeriu

l'tg. 67 l;olletos y l.ibros-lntro

7 k,
,
D

,T»

VIDEO
Opción Folletos y Libros
lntro animado: se dibujan un tríptico,
un Iibro y un afiche.
El afiche contiene el menú de Ia
galeria de las imágenes

,t

]
.i

VIDEO
Texto de Int¡oducción a la galería de
imágenes de los productos de Folletos
y Libros

l;i+.68 l.olletos y l.ihros-Texlo de tntroducckjn

l.t)('( )M ('apitulo 3 Páginu 30 tisPot.



VIDEO
Producción Audiovisual
Intro animado: el negativo de película
sube por un lado de [a pantalla, al
terminar su recorrido, aparecen los
botones en algunos de sus cuadros, los
botones son representados con
animación de ausencia de señal.

Manual de Diseño

VIDEO
Caleria lmágenes de los trabajos de
folletos, tibros y papelería en general,
el usuano tiene l2 gnrpos de
imágenes pa¡a observar

VIDEO
El texto de Introducción a la galería
de videos de los productos de
Producción Audiovisual surge al
mismo tiempo que los botones, si el
usuario desea, puede saltar el texto
presionando cualquier botón de la
galería.

VIDEO
Galeria de videos de Producción
Audiovisual: el usuario tiene 4 videos
(APA moda, Desfile New Ceneration
y promocionales EDCOM y ESPOL)

l ig. 69 l,'olletos y Libros-(iulería

{Ei

"!dF

I" ig. 7 0 P roducc ún A ud nv i.t uu l - l nt ro

MU LI'IML D] O I' ROMOC IO NAL (;ANU

'¡s.

újPor
r(.9)*t

Á

lr' r.. otr 
S

PF|¿Á §

l;ig- 7l Producción Awliovtsual-I'exto de introducción

É"'-
-@

Eü.-

^_s

ÁlF

l;ig. 72 l)rtxlucción Arultov tsuul-( iularíu

t,.1)('oM Capírulo 3l'ágina 3l list'ot.
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3.2.4. ESTÁNDARES DE CONTACTOS

La pantalla de Contactos, contiene a los especialistas de cada ii,rea de trabajo, en la
información de cada uno consta la siguiente información:

r Cargo o especialidad.
o Teléfonos y extensión de la oficina
r 'leléfono Móvil o Celular
r Dirección de Coneo electrónico.
o Foto del Especialista.

Entre los especialislas que constan en la lista, se encuentran
o Mba. Nayeth Solórzano

Dirección General EDCOM

Lsi. Luis.Rodríguez
Jefe del Area de Servicios Informáticos y Diseño Gráfico

Mae. Mónica Robles
Especialista en Diseño Gráf ico e lmagen Corporativa

Lsi. Patricia Román
Especialista en Investigación y Desarrollo de Material Educativo

Lsi. José Luis Ramírez
Especialista en Intemet y Comunicaciones

Lpa. Alberto Mite
Especialista en Fotografia e Imagen Corporativa

Lpa. Ronald Villafuerte
Especialista en Fotografia, Web y Producción Audiovisual

Anl. Washington Quintana
Especialista en Programación Web y Multimedia

Lsi. lngrid Fiallos
Especialista en Cestión y Control de Proyectos

Lsi. Victor Hugo Moreno
Especialista en Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos

Cada especialista está representado por un cuadrado, al pasar el mouse sobre ellos, se
complementa con una imagen relativa a su especialidad o al título prolesional y aparece
una leyenda del link al que hace referencra.

a

liI)('()ltl ()apítulo 3 l'ágrna 32 ¡..sP()t,
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Los especialistas están divididos por escenas, cada uno es una escena con su respectiva
información.

3.2..t. t. [-uentes Utilizadas

Para los textos referentes a la informeción de los contactos, se utilizó:
Verdana, 12 puntos
ABCDEFGHI] KLM NOPQRSTUVWXYZ
abcdefgh ijkl mnopq rstuvwxyz
0123456789

3.2.4.2. Cromática
Colores de título Contsctos (palabra pequeña):
Opacidad: 100%
R: 158

G:172
B:192

Colores de título Contactos (palabre grande):
Opacidad: 100%
R: 229
G: ?37
8.244

Colores de palabra GAMA:
Stroke de I punto
Opacidad: 100%
R:229
G:237
B'.244

Botón Dirección General de Il,DCOlll
Colores de tecl¡s:
Stroke de I punto
Opacidad: I00%
R: 5l
G5l
B: 5l

Opacidad: 100%
R
G
B

77
7'7

1'7

t,t.)('oM ('apítulo 3 l'>áginu 33 t:sPot.
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Opacidad: 100%
R: ll0
G: Il0
B: ll0

Botón Jefe del Área de Servicios Informáticos v Diseño Gráfico
(lolores de números de fondo:
Opacidad: 100%
R: ló8
G: 184

B: 136

Botón Diseño Gráfico e lmagen Corporativa
Colores de símbolo MA(l:
Opacidad: 100%
R: ló0
G: 184

B: 216

Opacidad: 100%
R: 208
G: 2ló
B:232

Botén Investigación y Desarrollo de Ntaterial Educativo
Colores de borrador:
Opacidad: 100%
R: 248
G: 152
B: 128

Opacidad: 100%
R: 248
G: 128
B: t28

Colores de disco:
Opacidad: 100%
R.224
G: 208
B: 216

I

liD('()M (lupírulo 3 l'ágina 31 t st,( )t.
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Opacidad: 100%
R: 248
G: 248
B: ?24

Opacidad: 100%
R: 200
G: 216
B:2?4

Botón Internet y Comunicaciones
Colores de arroba:
Opacidad: 100%
R:'12
G: 128

B: 184

Colores de números de fondo:
Opacidad: 100%
R: 128

G: 152
B: 9ó

Botón ['otografia e Imagen Corporativa
Colores de rollo de película:
Opacidad. 100%
R: 182

C: 189
B: 197

MU L'I' IME DlO I' ROMOL 1O NAL GAMA

,l

{ú

á
"fJ

Colores de cuedrados:
Opacidad: I00%
R: 153

G:217
8.232

Opacidad: 100%
R: 249
G: 155

B: 204

riiÍji.§;"ái*l
:..,,.itit*;Si*lt
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Opacidad: 100%
R:127
G 127
B t27

Botón Fotografia, Web y Producción Audiovisual
Colores de cess€tt€:
Opacidad: I00%
R: 120

C: 120

B: 120

Opacidad: 100%
R: 176
G: l7ó
B: 176

Botón Programación Web y Multimedia
Colores de texto:
Opacidad: 100%

Opacidad: 100%
R: 32
G: 32
B: 204

Botón Gestión v (lontrol de Proyectos
Colores de texto:
Opacidad: 100%
R: l13
G:129
B: 84

M ULl' IM}i DI O I' ROMOL I ONAL G,4,W

R: 0
G: I
B: 0

04

,j
'^l
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Botón ñtarketing, Mercádeo y Control de Proyectos
Colores de líne¡s:
Opacidad: 100%
R: 16

G: 56
B: 80

Colores de flechas:
Opacidad: 100%

3.2.4.3. Botones
Los botones no poseen ningún estándar o tamaño definido, cada uno posee una imagen
vectorizada que representa la especialidad o el titulo profesional de cada especialista.

Norrñal ot,tr

R: 0
G: 0
B: 0

Cl¡(

@@| .l

I,'ig. 73 ( bntdcros-('reando Boknes

Botón Dirección Getreral de EDCOM
Por ser la persona que dirige toda la Unidad EDCOM, se decidió utilizar un dedo con
una tecla ENTER.

l;t¡1. 71 llotrin l)trección Ocncrul <fu l.,l)('OLl

8Sü1lIÉ...rá
,,rAt|f §S
, pFt6,S
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Botón Jefe del Área de Servicios Informáticos y Diseño Gráfico
Para este botón se utilizó de fondo el codigo binario de ceros y unos, en pnmer plano 2
procesadores

t"ig. 75 Borón Jefe del Área de Semtcios lnformáticos y l)iseño GráJico

Botón Internet y Comunicaciones
Para Internet se utilizó la tradicional arroba, lusionada con un puerto de
comunicaciones, de fondo consta e[ código binario.

,)

l"ig. 76 Rotón Internel )) ('omunicaciones

Botón Fotograña e Imagen Corporativa
En primer plano consta una cámam SLR (Single Lens Reflect) y de fondo los colores de
impresión CMYK con un negativo de película.

EI'

l"tg. 77 Botón l'otograJia e I mtgen (i»porutivu

t.:t)('oM (lapítulo 3 l'ágtna 3li Itst'()t.
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Botón Programecién Web y Multimedia
Para el fondo del botón se uttlizó una computadora, y en primer plano un código en
lingo, códígo de programación utilizado en Macromedia Director.

I'ig. 78 llotón l)rogramución Web y Multtmedra

Botón Gestión y Control de Proyectos
Para este botón se tomó en cuenta el título prolesional del especialista, en este caso
Licenciado en sistemas de lnformación. Para el fondo se vectorizó la imagen de un DIM
de memoria y en primer plano se utilizó el código binario.

t1

[..tg. 79 Roún Gestkin y (-ontrti de Proyectos

Botón Marketing, Mercadeo y Control de Proyectos
En pnmer plano se utilizó un teclado y para el fondo se dibuló la estructura de la oficina
de GAMA, es decir, la distnbución de los escritonos en los que se cncuentran los
especialistas.

l;ig. B0 Rotón Marketing, Mercadeo y (.'ontrol de Proyectos

il)('0M ('apítulo 3 Púgina 39 l:Sl'Ol.
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Botón Fotografia, Web y Producción Audiovisu¡l
Para este caso, se tomó en cuenta sólo el tema de Producción Audiovisual, por ser el
único especialista en esta área. Se utili¡raron una videocámara HD y un cassette de VHS
como simbolos de Producción Audiovisual,

ITE
I;ig. 8l Botón Fotogra/ia, Web y Producción Auliovisuol

Botón Diseño Gráfico e Imagen (-'orporativa
Para la integración PC-MAC se decidió utilizar un monitor MAC de fondo, en primer
plano se encuentra un CD.

l,'ig. 82 Ronin Di.seño Gráfico e Imagen (itrporativa

Botón Investigación y Desarrollo de Material Educativo
Para esta opción, se decidió utilizar libros y un lápiz complementados con un disco
haciendo de estos simbolos, elementos de aprendizaje integrados y no separados.

F ig. Íi3 Rotón lnve.\ttgación y Desarrollo de Matertul liducativt¡

t.. I )( '( ) tvt ('apítulo 3 l'rigina 10 l.:s¡'( )t.
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3.2.4.4. Anim¡ciones
La pantalla de Contactos se realizó con las medidas de 800x550 píxeles y una tasa de
transferencia de 24fps.

VIDEO
Contactos presenta una animación con
cuadros que medrante movimientos
pasan a ser botones representando
cada uno como un link para cada
especialisla

¡f
)

l: tg. t)4 (lonlactos-lntro

VIDEO
Cada botón cuenta con una leyenda
que explica cuál será el enlace, en este
caso Intemet y Comunicaciones

@
T_',] LL T.l

fJ

@-
I : ry. tt 5 (' o nt acl os - Bt¡k¡n¿s

t
I

VIDEO
Especialista en lntemct y
Comunicaciones. [a información que
se presenta es:

o Nombres del especialista
o Titulo del profesional
o Cargo o especialidad
. Teléfonos
o Dirección de Correo

Electrónico

s
l:tg. ¿Jó ('ontdLlos-l nternet y ('omurucucu¡ne.;
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VIDEO
Mediante el botón ubicado en la parte
superior derecha con la palabra
Contactos, regresamos al menú
principal Contactos

MULI llull:DlO P llOM(X:lO tiAL c,4,\.a

! u
-

l,'ig. 87 ('ontaclos-Menú I'rinctpul

3.3. DESCRIPCION DE VIDEO PROMOCIONAL
El video promocional de GAMA tiene una duración de I minuto y 40 segundos, fue
realizado en formato grande de 800x600 pixeles, con un frame rate de 30 cuadros por
segundo.

Al ejecutar el Multimedio Promocional CAMA, si el usuario no desea ver el INTRO,
puede saltarlo con la tecla ENTER

3.3.1. Fuentes Utilizadas
Para l¡ reslizsción de textos que ¡parecen velozmente, se utilizó:

Verdana
22, 26, 36 y 42 puntos
ABCDEFGHI] KLM NOPQRSTUVWXYZ
a bcdefgh ij klmnopq rstuvwxyz
0123456789

3.3.2. Animeciones
El Audio que lleva el intro es una música ambiental llamada The wave de formato wav,
los textos animados fueron creados con la ayuda del Software SwishMax.

Toda la composición fue realizada en Adobe Alter Effects a 800x600 pixeles, con un
frame rate de 30 cuadros por segundo y con una compresión Sorenson 2

l:D('OM (lapítulo 3 Púginu 12 t|sPot.
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VIDEO
El Intro empieza con el clásico 3,2,I
de las películas antiguas

VIDEO
En primera instancia, aparece el
isotipo ESPOL al que pertenece
GAMA

M U LI' IME DTO PROM(X I ON,4L GAMA

I' ig. 88 lntro-3 2 I

l;ig. /19 lntntJsot
VIDEO
lsotipo EDCOM

VIDEO
Isotipo GAMA

eDcom: {9ll6a

.it
l;rg. 90 lntro-lsotrpo liD('OM

l.' ig. 9 1 I nrro- I sot ipo GA MA

; riiLtc:;c\
. 

A i\.I PU§

r E ÑAS,

G¿}'_A

p0l.l¡
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VIDEO
Comienz¿n a presentarse imágenes
flash de isotipos creados por GAMA

VID[O
Con un poco más de percepción, se
pueden apreciar imágenes de los
productos desa¡rollados por CAMA.

M U L.I, 1M]:, D IO P ROM OL IO NAL OAAA

E
C

ts

Empresori:l

l"tg. 92 lntro-lsotipos

VIDEO
Se abre la sección de videos con un
promocional creado par¿ EDCOM

l,ig. 93 lntro-Pantallus clientes

GAMA

I:ig. 91 Intro-Video I|D('2M

ot
r

.,au\OlEt' 
,-.¡UPul

EETAS

VIDEO
Mediante una animación se crea la
simulación de matenal promocional
para un clienle.

l;ig. 95 I ntro-Muterrul Pntmocional

ESPOI

tit)('oM ('upítub 3 l'úgrnu 11 1..51',Ot.
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VIDEO
Se presenta videos de desfiles para
observar la calidad de los trabajos
realizados en Producción Audiovisual

M U LI'IME D IO T' ROMOCIO N4L GA,\IA

VIDEO
Se muestra rápidamente textos
describiendo productos o frases de
interés para el cliente

l;rg. 96 lntro-Videos [)esJiles

l;ry. 97 Intnr.l e.rtos

@

.r-'É
ñ+",t '

ó ca'

VIDEO
Mezcla de videos y textos flash que
invitan al usuario a formar parte de la
lista de los clientes üto*.

F'ig. 98 lntro-Texro y Video

l!
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4.I. EXPLICACIÓN DE LOS CAST

Las imágenes, animaciones, videos, sonidos, etc. Son importados y organizados en los
cast para poder ser utiliz¿dos correctamente, y esta organizados de la siguiente de Ia
manera.

l"tg. 99 ('a.st

1.I.I. CAS'I' IN'I'ERNAL

En este cast se encuentran todos los script que son ulilizados en todo el CI)

I;ig. 100 (ast ln¡ernal

.,o¡¡:: . ¡ lE

t,:t)('()M (lapítulo J Ptigina I t,:st'()t.
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4.1.2. ANIMA(llOf\iES

Esta organizado de tal manera de que en este cast se guarden ]as animaciones que van
hacer utilizadas en el CD.

P-ig. I 0l (.)ust Animaciones

1.I.3. IN'I'ERF'ACE

En este cast se encuentran las imágenes, botones en general, fondos, etc

I,'rg. 102 ('ast lntedace

>

.zO

a

.Jsr,

VO¿::rrlE
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4.1.4. OPCIÓN MENir

Se encuentran importadas las imágenes de los botones del menú principal con sus
respectivas imágenes de overs.

l:tg. 103 (last Menú

4.I.5. BTN NTIESTROS CLIENTES

En [a opción "Links" se muestra un listado de las letras por las cuales estan organizados
los nombres de los clientes, en este cast se encuentran las imágenes de las letras que son
utilizadas en esta opción.

l;tg. 101 ('ust lJtn-Nuestros ('liente.y
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4.I.6. PANTAI,LAS CLIENl'ES

En este casl se encuentra las imágenes de los clientes que son utilizados en la opción
"Links", los nombres de las imágenes de cada cliente debe ser el mismo nombre que se
almacena en el archivo

I;ig. 105 ('üst l'antallas ('ltentes

.1.1.7. TXT

En este cast se encuentr¿n los text fields en los cuales se cargan los nombres
clientes que esrán almacenados en el archivo y las descripciones de algunos
clienles, los nombre de la descripción adicional de cada cliente debe ser el
nombre que se almacna en el archivo adicionando el suf,¡o "txt".
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l;rg. 106 ('ust txt
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,1.1.8. vIDEO

En este cast se encuentran todos los videos que se muestr¿n en el cd y la música de
fondo del mismo.

[t'tg. 107 (la.¡t Video

4.2. ARCHIVO

El archivo es creado con el objetivo de almacenar los clientes pensando en la
posibilidad de que los clientes puedan crecer.
En la opción "Links" los clientes se encuentran clasificados por Ia pnmera letra de su
nombre, hay que tomar en consideración que el CD fue desarrollado para que solo se
puedá almacenar hasta un máximo de l8 clientes por letra.

De la misma manera como fue almacenado el nombre del cliente en el archivo aparecefá
en el CD, los clientes cuyos al final del nombre tengan un "i" tienen información
adicional como imágenes o alguna descripción adicional. Para agregar un cliente basla
con agregarlo en el Archivo.
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4.3. ARCHIVOS FUENTES

I-os a¡chivos fuentes, están separados por carpetas:
r En la carpeta vectores, s€ encuentran los archivos con extensión Al, que

posteriormente se usaron para animar en t'lash I
r T'odos los archrvos creados en Flash, se encuentran en la carpeta de animaciones
. El archivo fuente de Director está en el pnmer nivel del disco.
. En la carpeta de Manr¡ales, constan tanto este Manual como el de Usuario.

Sugerencia:
Si se desea realizar alguna modificación o actualtzacrón, debe recurrir primero a los
archivos con extensión AI, para luego ser animados.

Cada archivo utilizado tiene un nombre único que contiene solo la información
referente al nombre dado.

Pa¡a rcalizar cambios en los Testimonios o en la información de Nuestra Unidad, solo
se debe recurrir a los archivos con extensión TXT (fuente de bloc de notas) que se
encuentran en el disco ejecutable GAMA, asi mismo, cada archivo TXT, posee un
nombre único para evitar confusiones. Los archivos SWF (ejecutable de Flash) que
presenta los Testimonios o los de Nuestra Unidad, hacen referencia automáticamenle al
archivo TXT modificado sin ningún problema.

:,
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5.I. DEFINICIÓN DEL ESQUEMA DE NAVEGACIÓN

La estructura p€rrnanec€ similar en todas las pantallas, lo que cambia es el contenido,
según sea elegido por el usuario.
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Detalle de los Literele:
a) Botón Adicional
b) Contenido
c) Menú Principal
d) Pie
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5.t.1. IN't'RO

ESCUELA SUPERIOR
FOLITÉCNICA DEL LITOR{L

Autor: EDCOM-ESPOL
Ilesarrolladoles:
Y aÁua GonzAlez
Walter Noboa
Ana María Salazer

M(il.l ltvll'-l)k ) PR()¡tÍ(X'lONAl. (;AMA

Pantalla I de I
DISENO DF]

SE(]CIOIíES

PROYECTO
MUI-TIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

Fecha de Elaboración:
06t2006

ÁRr,r »r
SERVI(]IOS

GAN{A

NOIIBRE F ISI(IO: GAMA cxc :iO}IBRE I, ICO: CAMA exc
DES(]RIP(]I N: lntro

FRECT]ENCIA DE USO:
Cada vez que se ejecuta el Multimedio GAMA

OBSf,RVACIONES:
Cuando el CD Multimedia GAMA se ejecuta, lo primero que se present¿ es el Intro
o Video Promocional, que es una muestr¿ de varios de los productos desarrollados
por GAMA; si el usuario no desea verlo, puede saltarlo mediante la tecla ENTER.

j.;l)( ()nl (lapítulo 5 Púgina 2 1,.5t)( )1.
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5.1.2. P¡\NTALI-A PRIN(llP^1.

MT 1 1,7' I M I,: D I O P ROM( X.' IO NAI, ( ;AMA

I
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FRECT1ENCIA DE USO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
De forma animada se muestra el pie, sobre ésle, uno a uno los botones que
conforman el menú pnncipal. En el contenido, poco a poco se dibuja la imagen de
uno de los ángulos de la oficina de GAMA, todo esto en conjunto forman la pantalla
pnncipal del Multimedia Promocional de GAMA.

Autor: EDCOM-ESPOL
Ilessrrollsdoles:
Y aritza Go¡zÁlez
Walter Noboa
Ana Maria Salazar

Pantalla I de 8

\O\IBRE lCOr GAMA.exe:iOMBRf, I.' SICO: GAMA exe

ESCUE ,A SUPERIOR
POLTTÉCNICA DEL LITORAL Fecha de El¡boración:

06/2006

¡IREA DE
SE,RVICIOS

GAN,IA

DISEÑO DE
SECCIONES

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

DESCRIPCTON: Pantalla Principal

l,l)('()M (lapírulo 5 Página 3 1..:sl,( )1.
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Pantalla 2 de 8
ESCI]ELA SUPERIOR

POLITÉCNICA DEL LITORAL
DISf,ÑO DE
Sf,CCIONES

Fecha de Eleboreción:
06t2006

Autor: EDCOM-ESPOL
Deserrolladores:
Y aritza González
Walter Noboa
Ana Maria Salazar

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

ÁnEa, or,
SERVICIOS

GAMA

NOMBRE I.'ÍSICO: GAMA,exe NOMBRE I,ÓGICO: GAMA.exe
DES(,R¡PCIÓ]\: PantatláEincipal

OBSERVACIONES:
Al seleccionar el Botón Adicional que se encuentra en la parte central de la Pantalla
Principal, aparece un submenú con opciones de: Audio (para apagar o encender),
Web (para conectarse directamenle cor. el Sl7'lO ll4tB GAMA) y Salir.

FRECUENCIA DE USO:
Según la necesidad del usuario
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DISf,ÑO DE
SfCCIONES

ESC'I-IELA ST'PERIOR
POLÍTÉCNICA DEL LITORAI,

Pantalla 3 de 8

Fecha de Elabor¡ción:
0ó/200ó

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarrollsdoles:
Y antza González
Walter Noboa
Ana Maria Salaz¿r

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

Áns,¡, nr
SERVICIOS

GAMA

NOMBRE FISICO: GAMA exe NOMBRf LÓGICO: GAMA,CXE
DESCRIPCIÓN: Pantalla Princrpal

Co¡l¡,m r¡ d.{¡ el¡r d. l. .srk¡.éñ
I

EE

FRECUENCIA DE, TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
Si el usuano acepta la opción de Salir, surge una imagen que bloquea todo el
sistema, dejando sólo dos opciones disponibles: Cancelar para volver al CD o Salir
para cesar definitivamenle la ejecución del drsco.
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ESCTIELA SUPERIOR
POLITÉC}{ICA DEL LITORAI,

DISEÑO DE
SECCIO¡'iES

Pantalla 4 de 8

Fecha de Elaboración:
06t2006

Autor: EDCOM-ESPOL
Des{rrolhdorer:
Yaritzá Gonález
Walter Noboa
Ana María Salrr"r

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

Ánrn nn'
SERVICIOS

GA]!TA

:tOMBRII ÉISICO: GAMA exc I{OMBRE LOGICO: CAMA exe
DES(IRIPCIO\: Pantal Ia Principal

Derechos Reservados

Desarrolladores

Walter Noboa A.
Ana María Salazar M

Yarltza Gonzalez

Supervisor:
Lpa. Ronald V¡llafuerte

D¡rector:
Ls¡. Luis Rodríguez

FRECUENCIA DE IISO:
Según la necesidad del usuano

OBSERVACIONES:
Si el usuano acepta la opción de Salir del menú que se despliega del Botón
Adicional, se presenla una animación con los créditos de los desanolladores y los
derechos reservados de ESPOL.
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T]SCUELA STJPERIOR
POLITÉCNtCA DEL LITOR.{L

DISEÑO DT,

SEC(]¡ONES
Fecha de Elatlor¡cién:

06/2006

Pantalla 5 de I

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarrolladores:
Y aitza GonzAlez
Walter Noboa
Ana Maria Salazar

PROYECTO
MUI-TIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

\()u RRf. ICO¡ GAMA exe\O\II}RE ICO: CAMA cxe

AREA DE
SI.]RVICIOS

GAMA

DES(]RIP(]I N: Pantalla Princi

#
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OBSERVACIONES:
En el Menú Principal, la primera opción que aparece para visitar es la de Nuestra
Unidad, que contiene información interna de GAMA, lemas como Quienes Somos,
Misión y Visión.

FRT]CI]I,NCTA Df, TISO:
Según la necesidad del usuario
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ESCI-JELA ST]PERIOR
POLITÉC¡iICA DEL LITORAI-

DISEÑO DT]

sf CCIOtits

Pantalla 6 de 8

F echa de Elaborscién:
06i200ó

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarroll¡dores:
Yaritz¿ Gonález
Walter Noboa
Ana María Salazar
Noi}IBRE ICO: GAMA exe

PROYECTO
MUI-TIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

AREA DE
SE,RVICIOS

GANIA

}-O}TBRE ICO: GAMA exe
DES(IRIPCIÓN: Pantalla Principal

nlflfErl//ll
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FRECUENCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
La segunda opción del Menú Principal es Nuestros Clientes, que se subdivide en dos
opciones:

. Links con un listado de ochenta y dos clientes.
¡ l'estimonio con el comentario de 5 clientes destacados.
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DL,S(]R¡P(]I N: Pantalla Princi

1L
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M T ] I,T I M I.: D I O P ROMU' IO NA I. GAMA

jlItrui

ItEl',1)*

I

hr
IFL

{.

1

-l Tl-

(

lill

,'

fI--r]F t
'n

rf

i

---t
l

L

{.-{
{

É

lt¡rt¡dL
Itb

ha.Eltt¡rE I
OBSERVACIONES:
La tercera opción del menú es Productos, con un listado de las principales categorías
de productos realizados por GAMA, esta sección consta de: Soluciones
Informáticas, Multimedia, Web, Folletos y Libros, y Producción Audiovisual.

Pantalla 7 de 8

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarroll¡dores:
Yariua GonzAlez
Walter Noboa
Ana María Salaz"r

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

ES('IIELA SUPERIOR
PoLrrÉcNrcA DEL LrroRi{r.

DISEÑO DE
SECCIONES

Fechs de Elaboración:
06/2006

Ánpl nE
SERVICIOS

GAMA

NOMBRL, I'ISICO: CAMA exe NOMBRE I-OGICO: GAMA.exe

FRf,Ct:En*CIA DE tlSO:
Según la necesidad del usuario

l.:t.)('oM ('apítub 5 Págiru 9 l,.sl,ol.
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FRECI]ENCIA DE USO:
Según la necesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
La última opción del Menú Principal es Contactos, en ésta se encuentran los
especialistas de cada área de trabajo y las vanas opciones de comunicarse con
GAMA,

Pantalla 8 de tl
ESCUELA SUPERIOR

PoLtrÉ:cNrcA DEL LrroR{L
DISEÑO Df,
SECCIONES

Fecha de Elaborsción:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOI-
Des¡ rrolladores:
Yaritza Gonález
Walter Noboa
Ana Maria Sale,ar

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

Ánrl ns
SERVICIOS

GAMA

NO}IBRE F' SICO: GAMA.exe \O\TBR¡] ICO: CAMA.exe
DES(]RIP(]I N: Pantalla Princr
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5.1.J. \t [.s'l'R,\ I \tD.\r)

M ( / Ll tMl: t.)t( ) t, R( )M( X', I( )NA t. ( iAMA

Pantalla I de .{

ESCUELA SUPERIOR
POI,I]'ÉCNICA DEL LfTOR,{.L

DISEÑO DE
SE,CCIONES

Fecha de Elaboración:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL
Deserrolledo1e¡:
Y aritza González
Walter Noboa
Ana María Salauar

PROVECTO
MTJLTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

AR-EA DE
SERVICIOS

GAMA

NO}IBRE FiSICO: GAMA,EXE ¡'iONtBRE LÓGICOT CAMA,CXC
DÉ,S(]RIP(]I N: Nuestra Unidad
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OBSERVACIONES:
GAMA se da a conocer a través de la opción Nuestra Unidad, en la que consta:

o Quienes Somos
o Misión
¡ Visión

FRECT]ENCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuano
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Dt,s('RIP('l N: Nuestra Unidad

M( II.TIMT, DK ) P RO|,T( X' K ) NAI, ( ;AMA

-t

S!tur !n6 Uñ'd.d d. S!^úo ¿! l.
trcEl¿ d. OE.ao r €oñ!n,@oón
v'.u.¡ (EOCO¡) qd toñ. e¡.t d.
l. Er@.1. sse.¡or Po n.6'a rhl
Ln6..l (€seol) er. f n.l'd.d .¡ l.
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SiSLlOfEC^
. AiJIPUS

eEt{aS

Pantalla 2 de 4

Fecha de Elaboreción:
06t2006

Autor: EDCOM-ESPOL
Des¡rrolladores:
Y aritzz González
Walter Noboa
Ana María Salazar

PROYECTO
MUI-TIMEDIO

PROMOCIONAI-
GAMA

T-S(-I ]EI,A SI PERIoR
POLITÉCNICA DET, t,ITOR.\t,

DISEÑO DI'
sf,c('toNr.rs

AREA DE
SERVI(]IOS

GAMA

)iOMBRf, t ISICO: GAMA exc NoMBRE I,Ó(;I('O: GAMA.CXC

OBSERVACIONES:
Cada opción se muestra en una ventana flotante, ésta se mueve por la pantalla de
acuerdo al gusto del usuario.

FRf,CUENCIA DE T]SO:
Según la necesidad del usuario

ItD('O¡vl ('upítukt 5 l'ú¡1nu l2 l:Sl'( )1.
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ESCIIEl,A SUPERIOR
POLITÉCNICA DEL LITORAL

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarrolladores:
Y aritza González
Walter Noboa
Ana María Salazar
NO}IBRE Ii SICO: GAMA.exe
DESCRIPCION: Nuestra IJnidad

M LI 1,7' IME I.)K ) P ROM(X' IO NAI, ( LAMA

DISEÑO Df
SECCIONES

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

Fecha de Eleboreción:
0ó/200ó

NO}TBRE l( O: GAMA.ere

-.-t

FRECTIT]NCIA DE T]SO:
Segün la nccesidad del usuario.

OBSERVACIONES:
Todas las ventanas flotantes de Nuestra Unidad, contienen una imagen referente al
tema que se esfá tratando, mediante animación la imagen pasa de mapa de bits a ser
vector.

eoc om 8o'É,f.lPot 
uJ?fitoo, tu14¿

Ánnn or,
SERVICIOS

GAMA
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Autor: EDCOM-ESPOI-
Desa rrolladores:
Y arilza González
Walter Noboa
Ana Maria Salazar

M ( / 1,'I' I MIi D I 0 P ROMU : NNA I, GAMA

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAI,
GAMA

ÁnE,q op
SERVICIOS

GAMA

Pantalla 4 de 4
ESCLELA SUPERIOR

POL¡TÉCNICA DEL LITORAL
DISEÑO DE
SECCIONES

Fecha de Elaboración:
0ó/2006

NOMBRE FISICO: CAMA exe NOMBR-E LOGICO: GAMA.cxc
DESCRIPCIÓN : Nuestra Unidad

-]t

QUTCI{S SO.{O5 :

soñor uñ. utud¡d d, s.rYroo dr l.
Erdrlá d. D'r.¡o r Coñútoaoóñ
v¡r,ár(Eocorl ou.lo,tu s¿rt. d.
l. Erñ.|. Sup. or Poi{áqnq d.l
rJtorul(ÉSpot) ¿uy6 6ñ.1'd¡d.r l.
d. bnñd.r r.rv'dJ . r¡ te.d.d
ñd'¡ñt. l¿ cJ.o6óñ d6 pror..tot
ñr.oñ.dor rl ¡16. d6 SLirrñ.t,

I
¡

FRE,CI.IEI{CIA DE TiSO:
Según la necesidad del usuario

OBSE,RVACIONES:
El usuario puede mover, abrir y cenar, todas las ventanas flotantes del menú Nuestra
Unidad simultáneamente.
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I]SCUEI,A SL P¡:RIOR
POLITÉCNICA DEL LITOR{L

DISE§O DE
SECCIONES

Página I de 6

Fech¡ de Elsboración:
0ó/2006

Autor: EDCOM-ESPOL
I)eserrollndores:
Y aritza González
Walter Noboa
Ana Maria Salazar
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5.I.4. Ntl¡]S'I'ROS CLIEN'tES

DES('RIP(]I N: Nuestros Clientes
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FRECUT]It{(]IA DE TiSO:
Según la necesi<la<j del usuario

OBSERVACIONES:
La segunda opción del Multimedio CAMA, es Nuestros Clientes; la misma, contiene
información de 82 clientes y los testimonios de 5 clientes destacados por los
proyectos que se realizaron.
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ICO: GAMA exe \oltBRt. ICO: GAMA.exe
DT]S(]RIP('I N: Nuestros Clientes

Ánnl nr
SERVICIOS

GAIIIA

OBSERVACIONES:
En Testimonio, existen 5 opciones para ingresar al comentario de los clientes
destacados, entre ellos: Expoplaza, Federación Ecuatonana de Fútbol, Interagua,
Registrador de la Propiedad y Subsecretaría de Recursos Pesqueros.

FRECUENCIA DE TJSO:
Según la necesidad del usuario
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Feche de El¡borrción:
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FRE(]TIEN(]IA DE TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
Cada cliente destacado, cuenta con un comentario sobre el producto que se le realizó
y [a imagen que lo identifica, en este caso, el isotipo de la empresa.
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F'RECI]ENCIA DE IISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
En la opción Links, se encuentra un listado de 82 clientes, algunos con una imagen
del producto desarrollado e información que describe lo realizado por GAMA.
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DT]S(]RIP(]I N: Nuestros Clientes
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Coleglo Aarnán Hrrñbolt
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Colago Lrao ri¿v¿¡ '
Colsgo Lr¡r v¿rg¿r foffs'
Coleglo [tt¡r Eogonro EsOc,o '
Cols{lo S.nt¿ r¡!.n Gorrto
Colaoo VÉ¿ l,¡reva cn CrÉto

Coo!,€faov¿ de ¿horo v crodrto'1, Doloroc:' .
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NOMBRE FISICO: GAMA.cxc NO}IBRf, I,ÓGICO: GAMA,CXC

T-RECTIENCIA DE T]SO:
Según la necesidad del usuarro

OBSERVACIONf,S:
En la opción Links, se puede apreciar un índice que organiza de mejor forma a los
clientes, cada cliente que posee un asterisco (+), tiene información adicional y una
pantalla del producto creado.
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DESCRIPCIÓN: Nuestros Clientcs
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ABCDEFGIJLMNOPRSTUX
Éader.cróñ Ear¿torr¿n¿ ds Fut¡ol '

t't€m¿ ¡.¡tag¡¿do r€¿lr¡.do €n el¿óo cl,s 1999. La
F.de.¿oón Ecu¿tD¡¿¡¿ de FúLbol qr€ñL¿ for¡ ¿ prrnara
frch¿ tsmrc¿ eñ todo Rl pare psfa caó¿ l!qdo., l¿ rúsm.
qs€.€oÉúa crono¡óoramenta c¿da urlo dÉ lot
¿€!.¡taonr€¡tos futDolrsúme del,ug¿óor, as¡ mmo sus
o.oqr9sos en velood¿d, estado fsrcD, psrmlógrm, et .

FRECI-IENCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
El cliente Federación Ecuatoriana de Fútbol, en este caso, se encuentra con un
astensco (*), por lo tanto, posee inlormación sobre el producto realizado y una
imagen del mismo.
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GAMA

.\.-OlUBRE tISICO: GAMA cxc NOñIBRE LOG ICO: GAMA.exe
DESCRIPCION: Productos

FRECT]ENCIA DE IJSO:
Según la necesrdad del usuario

OBSERVACIONES:
Para organizar a GAMA de mejor manera, se dividió a sus productos en 5:
Soluciones Informáticas, Multimedia, Web, Folletos y Libros, y Producción
Audiovisual.
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FRECUENCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONE§:
Al elegir la opción de Soluciones Informáticas, se presenta una animación de
introducción a esta área.

Fecha de Elaborscién:
06/2006

Autor: EDCOM-ESPOL
Desarrolladores:
Y arit,a Conzález
Walter Noboa
Ana Maria Salror

PROYECTO
MULTIMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

ESCT]EL,{ SUPERIOR
POI,ITÉCNICA DEL LITORAL

DISEÑO DE
SEC(]IONES

Ánsr nn
SERVICIOS

GAMA

NOMBRE FiSICO: GAMA.eTe NOMBRE LÓGICO: GAMA.exc
DItS(IRIP(llON: Productos
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!'echa de Elaboración:
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SERVI(]IOS

GAMA

NONIBRE FISICO: CAMA.cxe i roltrnt.ór;r<n: «;nve ex.
DESCRIPCION: Productos

--

soluciones r nformátrcas

R.¡x¡r. !n.ru<¡o nrnlo.ró (h l. .¡tuloón d.1..ñD.?¡¡
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qu. i. L.var ¿ c¿bo. d¡r ropo¿. ¡ lo. i¡¡t.mdr ..¿r¡2ddof,
¡'!t.., rf,oy.ftor.E auto.qniáoo.. mq.a. s6t?¡ds y d¿ror, r.¡Ir¡, dúd tqÉ,

y ¡r.ro¡.r .ñ r..Cau't,.xjr dc x¡rdFd,e v sortw.'., !l .u.rtr¿ ru¡có.

FRECT]ENCIA DE T.ISO:

Segun la necesrdad del usuano

OBSERVACIONES:
Luego de la animación de introducción, aparece un texto que invita al clienle a
desarrollar sus productos con especialistas en ésta área.
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DT]S('RIP(]I N: Productos
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\O}IBRI.- ICO: GAMA.exe
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solucrones rnformáticas

Srst.6¿.ñ lLña¿ CICYÍ
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¡lutor: EDCOM-ESPOt.
Des¡rrolladoresl
Y aríua González
Walter Noboa
Ana Maria Salaz¿r

PROYECTO
MULTTMEDIO

PROMOCIONAL
GAMA

NOMBRf, FISICOT GAMA exe

OBSERVACIONES:
Mediante los botones que forman parte del monitor, se puede acceder a la galería de
imágenes de algunos de los trabajos desa¡rollados por GAMA. El usuario tiene 9
posibilidades de observar imágenes

FRECTIENCIA Df, USO:
Según Ia necesidad del usuario
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PROYECTO
MULTIMEDIO
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SERVICIOS

GA]!TA

NO}IBRE SICO: GAMA exe NO\TBRT] lCOr CAMA.exe
DES(]RIP('I N: Productos

OBSERVACIONES:
Otra categoria de Productos GAMA, es Multimedia.

FRf,CTIENCIA Df, T]SO:
Según la necesidad del usuario
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(;A}IA

NOMBRE I,ÓGICO: GAMA,EXElioltBRE I.'

DES('RIP(-I
ICO: GAMA.exe
N: Productos

OBSERVACIONES:
Al seleccionar el botón Multimedia, suge una animación de introducción a esla
sección.

FRECT]ENCIA DE I.ISO:
Según la necesidad del usuario
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FRECTIENCIA DE IISO:
Según la necesidad del usuar¡o

OBSERVACIONES:
Luego de la animación de introducción, se obsewa un lexto que describe lo realizado
en el área de Multimedia, además que invita al usuario a formar pafe de la lista de
clientes.
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FRE(]IIENCIA DE T]SO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
La opción Web, también forma parte de las categorias de Productos GAMA, se

encuentra como tercera opción en el submenú de Productos.
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OBSERVACIONES:
Luego de escoger la opción Web, en ésta se contempla una animación de
introducción.

Fechs de Elaboración:
0ó/2006

FRECTIf,NCIA DE TJSO:
Según la necesidad del usuario
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F-RE(]TiEN('IA DE TISO:
Scgun la ncccsrd¡d del usuano

DISEÑO DE
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Fecha de Elaboración:
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OBSERVACIONES:
Inmediatamente luego de la animación, se muestra un texto de introducción que
invita al usuario a examinar los trabajos realizados por GAMA. 
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F'RECTIE,N(]¡A D}I T'SO:
Scgún la ncccsrdad rlcl usuario

OBSERVACIONES:
El usuario tiene l2 [ormas de observar los trabajos desarrollados en Web, a través de
los botones que se encuentran en las alas del satélite.
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FRECUENCIA DE IISO:
Según la necesidad del usuano

OBSERVACIONES:
Otra de las decisiones que puede tomar el usuario, es visitar Folletos y I-ibros, en
esta categoria constan trabajos de Imagen Corporativa, Papeleria, y demás.
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FRE(]TIEN(]IA DE I]SO:
Sr-gún Ia nccesrJad del usuarro

OBSERVACIONES:
Para establecer canales de comunicación efectivos entre la organización y el cliente,
no hay nada mejor que un buen manejo de Imagen Corporativa, eso es lo que se

quiere demostrar a través del texto de introducción a esta sección.
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FRf,CLIENCI/{ DE tlSO:
Segun la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
Cada grupo de imágenes, es animada por separado, haciendo más interesante la
galería de Folletos y Libros.
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OBSERVACIONEST
La última opción para visitar es Producción Audiovisual.
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DE,SCRIPCION: Productos

FRECUENCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuario.
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FRECTIf,NCIA DE TISO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
Al escoger la opción Producción Audiovisual, emerge un negativo de pelicula que
forma parte del pequeño Intro para esta sección.
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FRE(]IIENCIA DE I]SO:
Según Ia necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
lnmediatamente después del lntro, se presenta un texto de introducción al área de
Producción Audiovisual.
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I'Rf,CUENCIA DE []SO:
Según la necesidad del usuario
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OBSERVACIONES: I

Cada uno de los fuera de señal, sin señal o ruido que esán en los cuadros del 
I

negativo, forman parte de los botones; los mismos que le muestran al usuano un 
I

video realiz¿do por GAMA 
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FRECUE:{C]¡A DE USO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
La última opción del Menú Principal del Multimedio GAMA, es Contactos.
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FRECTJENCIA DE USO:
Según la necesidad del usuario

OBSERVACIONES:
Para ingresar a cada uno de los diferentes contactos, se observa l0 botones que
mediante links, irá a un especialista diferente.
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OBSERVACIONES:
Al pasar el mouse por cada uno de lo cuadros que representan los botones, aparece
una imagen referente al especialista y una leyenda, esto ayuda al usuano a guiarse de
mejor forma.

FRECTIENCIA DE I.]SO:
Según 1a necesitJad del usuario
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FRECUENCIA DE TISO:
Según la neccsidad del usuano

OBSERVACIONES:
Al hacer clic en alguno de los contactos, rápidamente se abrirá una animación con
información de uno de los contactos. Como información del especialista consta:
Título profesional, Especialidad o Cargo, Teléfonos, Correo Electrónico y Foto.
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