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01. El comic (2 PUNTOS)

es una serie de dibujos bonitos que entretienen a los lec-

tores, con historias exclusivamente de humor.

es una serie de ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes

en secuencia deliberada, con el propésito de transmitir infor-
macion y obtener una respuesta estética del lector.

es una serie de dibujos que cuentan una historia para
ninos, donde los superheroes logran luchar contra los ma-
los del universo.

Todas las anteriores.

Ninguna de las anteriores.

02. Géneros del Comic (2 PUNTOS)

El género Educativo esta descartado en el comic, ya que se
ha comprobado que los temas de un comic no pueden ser
tomados en serio. Esto se comprobd en dos estudios sepa-
rados en las universidades de Okinawa y Apteki, en 1973.

El Doujinshi es un manga realizado por personas mayo-

res de 57 afos que han crecido en zonas urbanas de Tok-
yo. Estas personas dibujan sobre pedazos de Madera que
luego son venerados al comienzo del Ahio Nuevo Chino.
El comic es un medio de comunicacion de masas. Puede
difundir cualquier tipo de mensaje, tanto superficial como
profundo. Por lo tanto sus historias pueden ser clasifica-
das en la mayoria de los géneros (y subgéneros) de la lite-
ratura, del cine y la television.

Todas las anteriores.

Ninguna de las anteriores.

03. Calle o Gutter (2 PuNTOS)

Si bien las imagenes y las palabras son iconos que co-
munican ideas, se necesita de un enlace entre un panely
otro. En este espacio es donde el lector forma un mundo
gue no esta ahi, pero que lo percibe.

Aqui se reflejan la percepcion del espacio y del tiempo
en que se desarrolla la historia dentro de la conciencia
del lector. Este espacio. En el gutter, la imaginacién toma
imagenes distintas y las convierte en una sola idea. Esta
accion de solo ver parte de las cosas, pero percibirlas
como un todo, se lo denomina cerrado (closure).

El cerrado no solo modifica el espacio exterior del panel,
ya que, al determinar el espacio que encierra, puede con-
ceder gran fuerza al panel. Por ejemplo: al colocar una
imagen donde solo se ve parte de una escena, se pro-
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voca suspenso en el lector, quien usa su imaginacién y
llena los espacios en blanco. Estos espacios en blanco
se llenan con percepciones no solamente visuales, sino
también provenientes de aquellos que no se utilizan en
su estilo narrativo.

Todas las anteriores.

Ninguna de las anteriores.

04. Elaboracion del comic 1 (2 PUNTOS)

Se utiliza siempre una reticula de 9 médulos. Se ilustra a los

personajes en los ambientes requeridos, siempre de frente,
mirando a la cdmara. No se debe preocupar de los globos de
texto, ya que se los colocara luego, en Adobe Premier.
Antes de escribir el guién, se debe realizar una sinopsis,
que ofrece una vision amplia y general del comic, especifi-
cando los Tres Actos de la estructura narrativa Aristotélica:
Acto 1: presentacion; Acto 2: nudo; y Acto 3: desenlace.

El primer boceto se lo realiza a pluma, sin seguir las ins-

trucciones del guion, sino desarrollando la historia de ma-
nera instintiva, conforme se vaya dibujando.

Todas las anteriores.

Ninguna de las anteriores.

05. Elaboracion del comic 2 (2 PUNTOS)

Existen muchas técnicas para dar color a los comics. En
la actualidad, la mas utilizada es el manejo de los lapices
Crayola ASU7, que reproducen directamente sobre la pan-
talla del computador. Los lapices tienen una punta digital
de estano, que garantiza un color puro.

Para entintar, se puede escanear el dibujo a lapiz, e im-

primirlo a laser en un color celeste, directamente sobre
la cartulina marfil lisa blanca. De esta manera, se puede
entintar directamente, sin temor a que las lineas celestes
se vayan a notar en la impresion. Un nuevo escaneo a la
pagina entintada, borrara las lineas celestes, y se obten-
dra un trabajo limpio y profesional.

La rotulacién se la hace en Adobe Nippon, utilizando
fuentes tipograficas disenadas por expertos en Japoén.
Estas fuentes han sido probadas por mas de cincuenta
anos, y se ha concluido que son las mas faciles de leer en
historias extensas.

Todas las anteriores.

Ninguna de las anteriores.



06. Analice la estructura
narrativa (composicion,
dibujo, entintado, texto,
narrador, encuadre, ley de
tercios, puntos de vista,
tipografia, color, impacto

visual de la secuencia
(20 PUNTOS):







07. Explique la composicion visual de esta ilustracion
(10 PUNTOS).

08. Explique la composicion visual de esta ilustracion
(10 PUNTOS).




