
  

ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL 
ESCUELA DE DISEÑO Y COMUNICACIÓN VISUAL 

EXAMEN PRIMER PARCIAL 
NARRACIÓN AUDIOVISUAL 

 
DOCENTE: MARIA FERNANDA MIÑO PUGA    PARALELO 1 
NOMBRE:       FECHA:  
 
INSTRUCCIONES 
Este examen tiene un valor total de 30 puntos, con 8 preguntas de alternativa múltiple de 2.5 
puntos cada una, y dos enunciados prácticos de 5 puntos cada uno.  El tiempo máximo 
asignado para este examen es de DOS horas. 
 
COMPROMISO DEL ESTUDIANTE 
Firmar antes de proceder con el examen (última página) 
 
 
ENCIERRE LA RESPUESTA CORRECTA (20 pts) 
 

1. Espacio comprendido entre el 
“Acción” y “Corte” de un director 

a. Escena 
b. Toma 
c. Plano 
d. Secuencia 

2. El espacio comprendido entre el 
objeto más próximo al objetivo y el 
más alejado, que pueda percibirse 
con nitidez es: 

a. Fragmentación espacio 
escénico 

b. Profundidad de encuadre 
c. Profundidad de campo 
d. Fuera de campo 

3. Si realizamos una toma desde un 
helicóptero para enfocar un estadio 
de fútbol, podemos utilizar un: 

a. Primer Plano y Steadicam 
b. Cámara en mano y Rack 

Focus 
c. Ángulo contrapicado y OTS 
d. Plano Panorámico y Tilt 

down 
4. Para corregir un salto de eje se 

puede incluir: 
a. Una toma neutral  
b. Un cutaway 
c. Un head-on 
d. Todas las anteriores 

5. El eje óptico puede coincidir con el 
eje de movimiento cuando 

a. Hacemos un OTS del 
personaje mientras habla 
con otro 

b. Un automóvil se acerca de 
frente a la cámara, 
mientras el conductor 
dialoga con su copiloto 

c. El personaje camina de 
derecha a izquierda, pero 
viendo a la cámara 

d. Ninguna de las anteriores 
6. En diálogos entre 3 o más 

personajes, debemos de tomar en 
cuenta: 

a. El eje de movimiento, 
establecido por el 
personaje principal 

b. El eje de acción, 
establecido por el 
personaje que habla 

c. El eje de movimiento, 
establecido por la mirada 
del personaje principal 

d. Ninguna de las anteriores 
7. Para capturar sujetos en 

movimiento, a más de situarse del 
lado correcto del eje, también 

a. El eje óptico debe estar 
cruzar el eje de movimiento 
y enfocarse en el personaje 

b. El eje de acción debe 
cruzar el eje óptico 

c. El radio del semicírculo 
debe de ser paralelo al eje 
de acción 

d. Ninguna de las anteriores 
8. Si el personaje principal curva en 

una esquina, para mantener la 
continuidad del movimiento, el eje 
óptico NO debe situarse 

a. Dentro de la curva y de 
frente al personaje 

b. A través de la curva y 
detrás del personaje 

c. Dentro de la curva y a 
través de la curva 

d. Ninguna de las anteriores
 



  

En base la escena presentada, identificar los siguientes elementos: a) Dirección de 
personajes, b) Eje acción, c) Eje de movimiento, d) Eje óptico (5 pts) 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 



  

 
EJERCICIO PRÁCTICO (5 pts) 
 
El personaje se acerca de frente a la cámara, y luego se aleja (Head-on y Tail-away) 

 
Identifique y bosqueje los siguientes elementos: a) Dirección del personaje, b) Salida del 
cuadro del personaje, c) Entrada a cuadro del personaje, d) Posibles posiciones de cámara, 
e) Storyboards 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
“Como estudiante de ESPOL me comprometo a combatir la mediocridad y a  actuar con 
honestidad; por eso no copio ni dejo copiar.” 
 
 
 
……………………………………….. 
Firma de compromiso del estudiante”. 
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1. Uno de los movimientos 
cinematográficos en el que la 
cámara gira sobre su propio eje 

a. Dolly 
b. Tracking 
c. Rack Focus 
d. Panorámica 

2. El eje óptico coincide con el eje de 
acción cuando: 

a. La cámara se sitúa sobre el 
eje de acción 

b. El personaje camina de 
frente a la cámara 

c. La cámara hace un POV del 
personaje 

d. Todas las anteriores 
3. Si realizamos una toma desde un 

helicóptero para enfocar un estadio 
de fútbol, podemos utilizar un: 

a. Primer Plano y Steadicam 
b. Cámara en mano y Rack 

Focus 
c. Ángulo contrapicado y OTS 
d. Plano Panorámico y Tilt 

down 
4. Más que un movimiento 

cinematográfico, el __________ 
crea una ilusión de movimiento. 

a. Zoom 
b. Boom 
c. Crane 
d. Tracking 

5. El eje óptico puede coincidir con el 
eje de movimiento cuando 

a. Hacemos un OTS del 
personaje mientras habla 
con otro 

b. Un automóvil se acerca de 
frente a la cámara, 
mientras el conductor 
dialoga con su copiloto 

c. El personaje camina de 
derecha a izquierda, pero 
viendo a la cámara 

d. Ninguna de las anteriores 
6. En diálogos entre 3 o más 

personajes, debemos de tomar en 
cuenta: 

a. El eje de movimiento, 
establecido por el 
personaje principal 

b. El eje de acción, 
establecido por el 
personaje que habla 

c. El eje de movimiento, 
establecido por la mirada 
del personaje principal 

d. Ninguna de las anteriores 
7. Para capturar sujetos en 

movimiento, a más de situarse del 
lado correcto del eje, también 

a. El eje óptico debe estar 
cruzar el eje de movimiento 
y enfocarse en el personaje 

b. El eje de acción debe 
cruzar el eje óptico 

c. El radio del semicírculo 
debe de ser paralelo al eje 
de acción 

d. Ninguna de las anteriores 
8. Si el personaje principal curva en 

una esquina, para mantener la 
continuidad del movimiento, el eje 
óptico NO debe situarse 

a. Dentro de la curva y de 
frente al personaje 

b. A través de la curva y 
detrás del personaje 

c. Dentro de la curva y a 
través de la curva 

d. Ninguna de las anteriores

 



  

En base la escena presentada, identificar los siguientes elementos: a) Dirección de 
personajes, b) Eje acción, c) Eje de movimiento, d) Eje óptico (5 pts) 

 
 

 
 

 
 

 
 

 



  

 
 

EJERCICIO PRÁCTICO (5 pts) 
 
El personaje observa un auto en movimiento 

 
Identifique y bosqueje los siguientes elementos: a) Eje de acción, b) Eje de movimiento, c) 
Dirección del auto/personaje, d) Posibles posiciones de cámara, e) Storyboards 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
“Como estudiante de ESPOL me comprometo a combatir la mediocridad y a  actuar con 
honestidad; por eso no copio ni dejo copiar.” 
 
 
 
……………………………………….. 
Firma de compromiso del estudiante”. 
 


