ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL - EDCOM
EXAMEN SEGUNDO PARCIAL DE ANIMACION 2D

Dia Mes Ano

Nombre y Apellido

Paralelo:

“Como estudiante de ESPOLme comprometo a combatir lamediocridad y actuar con
honestidad; Poreso no copio, ni dejo copiar.”

Firmadel estudiante.

Use LETRA DE IMPRENTA Yy legible. Sino se entiende su respuesta, ésta tendrd valor de cero. Si
su respuesta no es entendible en cuanto a redaccion y no tiene la ortografia correcta, se
evaluard con cero.

No se admiten respuestas en Idpiz, ni correcciones.

El presente examen se evaluard sobre 100 y equivaldrd al 30% de la nota final.

Las preguntas que requieran de justificacion y no se completen, serdn evaluadas con cero.

1. Observe las siguiente imagenesy relacidnelas con lineas (15 puntos)




2. Verdadero o falso. (10 puntos)
Un bisemaesla representacién visualde unaaccién determinada. ( )

La accién secundaria hace referenciaaunaaccién que se desarrolla
producto de la accidn principal siempre y cuando éstaaplique (
una fuerzadeterminada.

La opcién de Dynamiclink es una caracteristica de las herramientas de Adobe
gue permite sincronizarlos cambios efectuados en cualquiera de sus aplicaciones ( )
sintenerque exportarlos nuevamente.

El lysing estudiael movimiento nosolode los labios, sinotambién de todo el rostro. ( )

El motion blurnos ayuda a visualizar con mayor nitidezy detalle lasaccionesrapidas.  ( )

3. Dibuje y Argumente. (15 puntos)

Dibuje el cuadro clave que hace falta basandose en el gréfico1 y 2 del enunciado. Describalos
que Principios de animacién que usaria pararealizar éstaanimaciony por dltimo grafique los
cuadros intermedios que, de ser necesarios, usted adicionaria.




4. Observe las siguiente imagenes yrelacionelas conlineas (10 puntos)
Las pre composicionesson...

A. Espaciosde trabajo que definensolo el tamafo que tendrd nuestro trabajo final

B. Espaciosdetrabajo que agrupan varias capas y que determinan el tamafio finalde
nuestro trabajo.

C. Espaciosde trabajo que agrupan varias capas con la finalidad de aplicacion de efectos
de manera grupal.

D. Espaciosde trabajo que agrupan varias capas, que tienen como finalidad un workflow
mas funcional y que forman parte de una composicidn general.

La herramienta puppet del AE nos permite...

A. Generarcontroladores que se asignan de maneraaleatoriay que moveransolala
seccidonenla que fueron colocados.

B. Generarcontroladores que son asignados porel animadory que moveransolala
seccidonenla que fueron colocados.

C. Generarcontroladoressolose moveran sirespetan unordenlégicos de jerarquias que
previamentees determinada porel animador.

D. Generarcontroladores que solo se podransitodaslas partes del personajesse
encuentran correctamente separadas y definidas con un nombre genérico.

5) Definalos siguientes conceptos:
a. ¢Quéesel Actting y qué beneficios otorga en una produccion animada? (5pts)

b. En quésediferenciael Storyboardy un Animatic. Mencione 2 diferencias entre ellos. (5pts)




6) Actualmente podemos notaren el medio audiovisual como el cine o latv, que existen variedad
de recursos comoel motion graphics para promocionar marcas o informar lugares turisticos, se
evidencian unos mas estructurados que otros sin dejar a un lado la esencia del concepto de

comunicar de manera efectiva: Mencione 5 usos/aplicaciones en las que emplean este tipo de
recurso audiovisual. (10 pts)

7) Leay determine qué conceptos sonverdaderos (V) o son Falsos (F).(20 pts)
a) Laanimacién comprende la capacidad que tienen los objetos en pantalla para moverse mediante
sus propios medios, evidenciando ciertas caracteristicas fisicas del movimiento en el mundo real
como el impulso ylainercia.( )

b) Laanimacion comprende soloy Unicamente a una secuencia de imagenes de forma ordenada y
consecutiva para asi lograr generar sensacion de movimiento ()

c) La animacién de los personajes empieza desde una perspectiva no realista en términos de las
relacionesfisicas de este y su entorno espacial, no obstante, se alcanza a proyectar la ilusion de
ser viviente en él. ( )

d) Laanimacion de elementos en pantallacomprende aladenominacion de lailusiénvisual. ()

8) Unaconlineaslos literales alos que pertenece las distintas formas que adoptalabocaen los
dialogos. (10pts)
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