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A

RESUMEN

En el presente proyecto se realiza un estudio e ingenieria inversa al BPMS
PYX4, este sistema esta desarrollado sobre el framework Ruby On Rails que
esta escrito en lenguaje Ruby, e implementa una notacién de procesos de
negocio propietaria llamada Qualigram que fue producto de un proyecto
internacional de investigacion como parte del “European Strategic Program for

Research and Development in Information Technology”.

El objetivo de este trabajo es el de proveer la documentacion suficiente para
entender como el sistema PYX4 esta implementado en relaciéon a la
caracteristica funcional del diagramado de procesos, para hacerlo se usaran
herramientas de andlisis automatico de ingenieria inversa especializadas en

Ruby On Rails y se hara uso de andlisis del cddigo fuente.

El trabajo esta divido en revision de literatura para comprender los conceptos
necesarios para desarrollar el proyecto, analisis de requerimientos en donde
se delimita las caracteristicas especificas a ser analizadas, recuperacion de
ambiente en donde se despliega el sistema a partir de su cédigo fuente, en

esta etapa se incluye un instructivo para el despliegue en el Anexo A,
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recuperacion del disefio en donde se grafican los diagramas UML y finalmente

en el analisis de la recuperacion del disefio en donde se realiza una revision.

Para finalizar se realiza una reflexién acerca de las implicaciones del proyecto

asi como las recomendaciones para trabajos futuros.
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INTRODUCCION

La fase de mayor duracién dentro del ciclo de vida del software es la de
mantenimiento, por tanto, es la que suele demandar mayores recursos. La
actividad de mantenimiento de sistemas debe estar ligada a un proceso
estructurado y normado para controlar los cambios y nuevos requerimientos a
implementar; siendo una de las mayores complicaciones el poder enfrentar la
rotacion del personal de desarrollo mientras se mantiene actualizado un
repositorio de conocimiento del sistema, lo cual permitira bajar los tiempos de
respuesta y el nimero de desarrolladores necesarios que finalmente se

traduce en una reduccion de costos.

Los sistemas heredados por su naturaleza critica estan acompafiados de altos
costos de mantenimiento que pueden ser mermados si se dispone de la
documentacion suficiente para disminuir la curva de aprendizaje sobre la
implementacion del sistema, lo cual es necesario para introducir cambios en

este.

El avance acelerado de las tecnologias de informacién, las mejoras en el

hardware, el incremento en las velocidades de conexién a internet asi como
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la penetracion de los sistemas en todos los niveles organizacionales humanos
provoca un ambiente sumamente dinamico en donde innovar y mantenerse
dentro de un proceso de mejora continua es vital para cualquier empresa que
ofrece servicios tecnoldgicos. Enfocarse en resolver requerimientos y abstraer
la rigurosidad técnica ha propiciado la implementacion de frameworks de
desarrollo, un conjunto de librerias y componentes enfocados al reuso de
cddigo, a niveles técnicos se puede hablar de la agilidad con que se mejoran
estos sistemas gracias a la implementacion de metodologias de desarrollo agil
como SCRUM por ejemplo, lo cual exige mantenerlos actualizados entre una
version y otra. Una de las desventajas de esto es que muchas veces los
métodos y las funciones usadas en una versién son despreciados en otra,
haciéndose necesario cambiar la implementacién original, lo cual implica todo

un proceso de reingenieria.

Ademas del software como tal, las metodologias también evolucionan
creandose estdndares para mejorar la interoperabilidad y la integracion, lo
cual es la motivacion del presente trabajo. Aqui se tomara el sistema heredado
PYX4 y se realizard el proceso de ingenieria inversa para elaborar su
documentacion, la cual estara disponible para que en trabajos futuros sirva

como punto de partida para acoplar nuevos moédulos a este.
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CAPITULO 1

PROBLEMA DEL PROYECTO

1.1. Antecedentes

En la industria del software existe la necesidad constante de actualizar y
dar mantenimiento a los sistemas, ya sea por la obsolescencia de
componentes que han sido mejorados, deteccion de errores a ser
corregidos o por la necesidad de atender nuevos requerimientos propios
del ambiente dindmico de los negocios que soportan. Para llevar a cabo
esta tarea, se requiere disponer de la documentacion técnica adecuada
como por ejemplo diagramas de clases, diagramas de secuencia u otros

dependiendo de las necesidades a ser atendidas.



Durante el ciclo de vida del software existen factores determinantes,
como por ejemplo los recursos disponibles para su implementacion ya
sean estos: tiempo, talento humano, infraestructura u otros. Estos
recursos inciden en la calidad de los productos resultantes y debido a
esto cuando se encuentran limitados, la mayoria de las veces los equipos
de trabajo deben enfocarse en una tarea principal y/o en aquellas
relacionadas a los requerimientos funcionales para cumplir con las fechas
de entrega, lo que perjudica la mayoria de las veces en la tarea de

documentacion de la arquitectura del sistema.

En los entornos empresariales, BPM es una metodologia ampliamente
usada para soportar sus procesos, la cual se caracteriza por permitir

modelarlos, organizarlos y documentarlos.

PYX4 es un Business Process Management System que implementa una
notacion propietaria llamada Qualigram que esta orientada a la gestion
del proceso [1], se encuentra implementado usando el framework Ruby
On Rails escrito en lenguaje Ruby y cuenta con varios afios de presencia

en el mercado internacional.



1.2. Descripcién del problema

El sistema PYX4 permite disefiar graficamente los procesos de negocio
por medio de una interfaz sencilla con el fin de que todos los miembros
de la empresa puedan describir las actividades que desempefian usando
un lenguaje comuan, el lenguaje o notacion es Qualigram que es el
resultado de un proyecto internacional de investigacion [2]. Sin embargo,
Qualigram no es una notacion estandar y en la actualidad PYX4 sélo
tiene soporte para dicha notacioén, esto significa que el sistema no tiene
la caracteristica de permitir la importacion de procesos modelados en
BPMN, que es la notacion estandar, y tampoco la exportacion de los
procesos modelados desde Qualigram hacia BPMN lo cual dificulta que
el sistema pueda ser adoptado por organizaciones que ya tienen sus

procesos definidos con BPMN.

Dado lo antes expuesto, se presenta la necesidad de agregar un médulo
para el soporte de BPMN al sistema PY X4 por motivos de compatibilidad
e integracion. Sin embargo, los proveedores del sistema no disponen de
la documentacion técnica necesaria para realizar el proceso de
ingenieria, por lo tanto la problematica que se atacara en este trabajo es
la ingenieria inversa a partir del cédigo fuente ya implementado para

recuperar el disefio del sistema.



1.3. Justificacion

1.4.

En rasgos generales un proceso de ingenieria estd compuesto de
diferentes etapas, estas son levantamiento de requerimientos, andlisis de
requerimientos, disefio de solucién e implementacion y mantenimiento.
Cuando el flujo de eventos sigue el orden descrito se trata de un proceso
de ingenieria directa, si se requiere hacer algin cambio en una de las
etapas, es decir, una reingenieria, serd necesario regresar a la etapa
anterior para hacer los cambios deseados, por ejemplo, si lo que se
necesita es cambiar la implementacion se debe de regresar al disefio 0 a
etapas anteriores de ser requerido y trabajar en base a los nuevos

requerimientos a atender.

En este proyecto se desea generar la documentacion del disefio del
software puesto que esta no existe, por lo tanto es necesario realizar un
proceso de ingenieria para que a futuro se pueda realizar cualquier tipo

de reingenieria.

Propuestay alcance

Cuando se trata de documentacion y disefio de software se dispone del

estdndar UML. Este proyecto busca generar los diagramas UML



1.5

estructurales y de comportamientos del sistema PYX4. Ademas, se
generara el modelo de datos usado por el sistema para llevar a cabo sus

operaciones.

Objetivos

1.5.1. General

1.5.2.

Elaborar la documentacion técnica necesaria para su utilizacion en

futuros proceso de reingenieria sobre PYX4.

Especificos

e Desplegar el sistema PYX4 proveyendo un instructivo para su

realizacion.

e Realizar el proceso de ingenieria inversa a partir del cédigo fuente

del BPMS PYX4 documentando su arquitectura.

e Generar los diagramas de clases, componentes, despliegue y
entidad-relacion a partir de la ingenieria inversa para ser

incorporados en la documentacion del sistema.

e Validar que la documentacién generada para PYX4 sea la idénea

para futuros desarrollos o integracién con nuevos componentes.



1.6. Metodologia

La primera etapa de este trabajo consiste en la revision de literatura
relacionada a ingenieria inversa en ella se revisan las metodologias
existentes asi como las fortalezas y debilidades de cada una con el fin de
determinar cuél o cuéles de ellas se adaptan a las necesidades del

proyecto.

Una vez definida la metodologia y requerimientos a atender, se
procedera a realizar un estudio del framework Ruby on Rails sobre el cual

se encuentra implementado el sistema.

Finalmente, se muestra el resultado de la ingenieria inversa y se generan

los diagramas y documentacion necesaria.



CAPITULO 2

REVISION BIBLIOGRAFICA

2.1. Ingenieria inversa

Para poder entender de qué se trata la ingenieria inversa se debe
empezar clarificando el proceso de reingenieria, aqui se hara hincapié en

la reingenieria de software.

La reingenieria es el proceso en el cual se realiza un examen, analisis y
modificacion de un sistema con el fin de reconstruirlo de una nueva forma

dando como resultado una nueva implementacion [3].



En la Figura 2.1 se ilustra el proceso de reingenieria de software que
guarda concordancia con la definicion del parrafo anterior. Aqui se
muestra una fecha que va desde una implementacion de codigo hacia
otra, es decir que a partir de un sistema existente se obtiene una nueva
implementacion, el proceso consta de dos subprocesos en primer lugar
se realiza un proceso de ingenieria inversa que tiene como objetivo lograr
entender la manera en que funciona el software estudiado y en base a
esto poder modificar su funcionalidad, rendimiento o implementacion; en
segundo lugar se tiene el proceso tradicional de ingenieria directa que
comienza con los nuevos requerimientos desde los cuales se plantea un

nuevo disefio y se termina con la nueva implementacion.

Muewvos

Reguerimiertos Reingenieria reguetimientos

G o =T DS D -
&= mE S -

.y A

s Dizefio

- L B BTN =
QD @H=HE -

Cadigo implementado |

Figura 2.1 Ingenieria directa, inversay reingenieria




Ahora bien, ¢por qué hacer reingenieria? En informatica es recurrente el
uso de sistemas legados, un legado es algo valioso que ha sido
heredado, por tanto estos sistemas son aquellos que han sido heredados
de una administracion de tecnologia a otra y que por su valor, que
usualmente es elevado debido a que son fundamentales en los negocios

gue soportan, no pueden ser reemplazados facilmente.

El surgimiento de metodologias de desarrollo &gil sumado a la rapida
rotacion de personal ha hecho que los sistemas de software puedan
convertirse en legados mas rapidamente de lo esperado y que por lo
tanto, caigan en la obsolescencia, afortunadamente existen mecanismos
para poder actualizarlos cuando dejan de cumplir con su proposito o
necesitan cumplir con nuevos requerimientos. Sin embargo, cuando se
trata de un sistema legado la tarea de reemplazarlo o actualizarlo esta
relacionada a costos muy elevados. El objetivo de la reingenieria es
reducir la complejidad de un sistema legado lo suficiente como para
poder seguir utilizdndolo y adaptarlo a los nuevos requerimientos a un

costo aceptable.

Las razones especificas de porqué se deberia realizar reingenieria

pueden ser tan variadas como las siguientes:
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e Se desea desagregar un sistema monolitico debido a que sus
partes desagregadas podrian ser mas facilmente comercializadas

0 combinadas de diferentes formas.

e Se desea aumentar el rendimiento del sistema, es decir, lograr que

se ejecute con mayor velocidad o que consuma menos recursos.

e Se desea aumentar la portabilidad del sistema modificando su
arquitectura y eliminando la dependencia entre el cddigo

implementado y la plataforma en que se lo despliega.

e Se desea obtener el disefio del sistema como una primera fase

para lograr una nueva implementacion.

e Se desea aprovechar una nueva tecnologia, como por ejemplo
nuevos estandares o librerias, con el fin de lograr bajar los costes

de mantenimiento.

e Se desea reducir la dependencia humana para dar mantenimiento
al sistema mediante la mejora de la documentacion y hacerlo por

consiguiente mas facil de mantener.

Como se ha mencionado, finalmente la reingenieria no se trata de una
simple tarea de transformacion de cédigo fuente sino que va mas alla,

hasta la trasformacion del sistema en todos sus niveles. Es por esto que
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cuando se requiere realizar reingenieria a un sistema del cual no se
dispone la documentacion adecuada surge la necesidad de llevar a cabo
una ingenieria inversa como un requisito previo, puesto que no se puede

transformar lo que no se entiende.

La ingenieria inversa tiene sus origenes en el hardware; ocurrié cuando
los fabricantes tecnolégicos conseguian un producto de la competencia
y lo desensamblaban para poder comprender su disefio y fabricacion con
el fin de duplicarlos o mejorar los propios. Por su parte, la ingenieria
inversa de software usualmente se enfoca mas que en un producto de la
competencia, en un producto propio del que no existen especificaciones

0 estas estan incompletas.

Segun Chikofsky y Cross [5] la ingenieria inversa es el proceso de
analizar un sistema con el propdésito de identificar sus componentes y las
interrelaciones entre los mismos y de crear representaciones del sistema

en una nueva forma o en un nivel mas alto de abstraccion.

El nivel de abstraccion en general hace referencia a la sofisticacién de la
informacion de disefio que es posible extraer del codigo fuente, y a

medida que este nivel aumenta, aumenta la facilidad con que la
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informacion proporcionada podra ser comprendida por quien la recibe.
Cabe destacar que dependiendo de la fase del desarrollo de software en
gue se encuentre se tendran diferentes formas de abstraccibn como se
muestra en la Figura 2.2, y para cada forma se tienen distintos niveles,

agui se hace referencia a los niveles de abstraccion del disefio de la

solucion.
Especificacion de Docun'?er?to de Docutnento de . Caédigo
abstracciones requerimientos disefio implementado
Abstraccion de Abst i6nd Abstraccion de
straccion de
Abst : modelo de . modelos de
stracciones . — | modelos de disefio > . .,
requerimientos implementacién
Dominios del Lo que el usuario Disefio de la Software en
mundo individual quiere/necesita . solucion » ejecucion

Figura 2.2 Relaciones entre abstracciones, artefactos de software, y dominios del
mundo individual

Dependiendo del tipo de analisis que se realice, la ingenieria inversa
puede ser clasificada como ingenieria inversa estética cuando se centra

en describir la estructura del cddigo fuente o como ingenieria inversa
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dindmica cuando el analisis se lo realiza considerando el comportamiento

en ejecucion del software.

Considerando lo antes expuesto, se puede decir que la ingenieria inversa
permite analizar y representar un software en una forma abstracta con el
fin de facilitar su mantenimiento, reingenieria, reusabilidad vy

documentacion.

2.1.1. Dificultades

Enfrentar un proyecto de ingenieria inversa conlleva las dificultas de
cualquier proyecto de ingenieria de software ademas de las propias de
esta metodologia en particular. A continuacién, se presentan las mas

relevantes.

Dificultades relacionadas a la direccion del proyecto:

e Mantener un propdésito comudn en el equipo de ingenieria inversa.

e Mantener la vision arquitectonica durante el curso del proyecto.

e Mantener al equipo sincronizado.

e Elegir correctamente el problema en el cual enfocarse primero.

e Manejar los problemas reportados.
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Dificultades relacionadas a las primeras impresiones:

e Tener una referencia de contexto historico y politico en el cual se

desarroll6 el sistema.

e Lograr una correcta impresion acerca de la calidad del codigo

fuente.

e I|dentificar las partes de la documentacién, si es que existe, que

podrian ayudar a dar solucion al problema a atacar.

e Lograr una correcta identificacion de los escenarios tipicos y de
las principales caracteristicas del sistema a través de la

presentacion de un demo por parte de los usuarios.

e Determinar la factibilidad de poder recompilar o ejecutar el cédigo

fuente.

2.1.2. Diferentes enfoques

Cuando se enfrenta un proceso de ingenieria inversa es posible
centrarse en diferentes aspectos del software dependiendo de las
necesidades que se requieran atender. El nacleo de este proceso es
una actividad denominada extraccion de abstracciones y puede estar

enfocada en el procesamiento, los datos o las interfaces.
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Ingenieria inversa de l6gica o de proceso

El nicleo de todo software radica en las tareas que éste automatiza,
las cuales son levantadas en una especificacion de requerimientos y
que al pasar por el proceso de ingenieria de software son
implementadas y escritas en un lenguaje que pueda ser entendido
por un equipo de cdmputo; esto es lo que se conoce como cédigo
fuente del programa. El codigo fuente es la abstraccion méas detallada
de un software legible para un humano y contiene todas las

instrucciones necesarias para cumplir con los requerimientos.

La ingenieria inversa de logica o de proceso es aplicada sobre el
cddigo fuente o en los documentos de disefio si es que existen. Para
este proceso es posible encontrar diferentes herramientas que
automatizan el andlisis semantico del cdodigo, estas herramientas

serdn mencionadas en la seccion 2.1.3 de este documento.

Ingenieria inversa de datos

En este enfoque lo que se busca es comprender como los datos son

usados por el sistema en todos sus niveles. Los datos son
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encapsulados en estructuras de datos y se pueden identificar dos

tipos:

Estructuras de datos internas

Corresponde a los datos definidos en el cédigo fuente por
medio de clases de objetos, de estas clases depende el

funcionamiento logico del software.

Estructuras de bases de datos

Cuando se requiere analizar la informacion transaccional de
un sistema que se encuentra almacenada en un esquema de
bases de datos con el fin de poder modificarlo o usarlo como
punto de partida para crear uno nuevo, €S necesario
comprender las relaciones entre las tablas o vistas ya

existentes.

Ingenieria inversa de interfaces de usuario

En ciertas ocasiones se va a requerir realizar una reingenieria de la

GUI con el fin de crear una nueva Ul que sea mas amigable para el

usuario. Sin embargo, para poder llevar a cabo esta tarea es

necesario entender como funciona la Ul actual, cuales fueron las
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métricas que se consideraron y las que hay que mejorar, para hacerlo

se requiere de la ingenieria inversa.

2.1.3. Herramientas disponibles

Dado que la ingenieria inversa enfocada a la l6gica o al proceso consta

de un andlisis del codigo fuente y que este a su vez posee una

estructura semantica conocida es posible automatizar su analisis para

asi poder obtener distintas abstracciones de diferentes niveles.

2.1.3.1.

2.1.3.2.

Depuradores

Los depuradores son programas muy usados en ambientes de
desarrollo y su importancia radica en que tienen la capacidad de
controlar otros programas permitiendo al desarrollador seguir la
ejecucion desde la perspectiva del codigo fuente linea a linea,
permiten ademas insertar puntos de control y ver los valores que
adquieren las variables en memoria en un determinado momento en
la ejecucion del programa. Si se suman todas estas caracteristicas

se tiene una herramienta efectiva para la deteccion fallos.

Desensambladores

Los lenguajes de alto nivel como los empleados en la programacion
de software al ser compilados o interpretados se convierten en un

lenguaje que los equipos de cdmputo son capaces de entender. El
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nivel mas bajo legible para los humanos es el lenguaje ensamblador
cuyas instrucciones estan fuertemente asociadas a la arquitectura
del hardware sobre el cual se ejecutan. Sin embargo, el lenguaje
ensamblador para poder ser al fin ejecutado es convertido a lenguaje
de maquina (binario). Se conoce como desensamblador a un
programa que permite convertir lenguaje de maquina a lenguaje

ensamblador.

Descompiladores

Asi como se definieron los desensambladores, suponga que a partir
del lenguaje de maquina o lenguaje ensamblador se requiera pasar
a un lenguaje de alto nivel para facilitar la lectura humana del cadigo,

para realizar esta transformacion se usan los descompiladores.

Herramientas de inyeccion de fallos

Las herramientas de inyeccion de fallos son aquellas que permiten
insertar entradas malformadas a un sistema para provocar errores de
los cuales al realizar un analisis es posible encontrar vulnerabilidades
de seguridad o falta de validacién en la entrada a los datos lo cual

finalmente contribuye en la comprension del software.
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2.1.3.5. Herramientas CASE

Las herramientas CASE por sus siglas en inglés Computer Aided
Systems Engineering, son sistemas que soportan o automatizan las
actividades y metodologias propias de la ingenieria de software en
cualquier etapa de su ciclo de vida y tienen como objetivo acelerar el

desarrollo de un proyecto.

Segun la etapa en las cuales son usadas, las herramientas CASE
pueden dividirse como se muestra en la Figura 2.3. Aquellas usadas
en las primeras etapas del SDLC como planeacion, analisis y disefio
son conocidas como herramientas CASE superiores, mientras que
las que son usadas en la implementacion, pruebas o mantenimiento
son conocidas como herramientas CASE inferiores y por ultimo las
qgue pueden ser usadas en cualquier etapa son conocidas como

herramientas CASE integradas.



Planeacion

Andlisis

Disefio

Implementacion

Pruebas

Mantenimiento

Herramientas CASE
Superiores

Herramientas CASE
Inferiores

HerramientasCASE
Integradas

Figura 2.3 Tipos de herramientas CASE segln su etapa en el SDLC
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Existen varios tipos de estas herramientas, a continuacion se listaran

algunos:

Herramientas de administracion de proyectos.

Herramientas de modelado de procesos.

Herramientas de analisis.

Herramientas de diagramacion.

Herramientas de documentacion.

Herramientas de disefo.

Herramientas de prototipado.

Herramientas de gestion de la configuracion.
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Herramientas de control de cambios.

Herramientas de programacion.

Herramientas de desarrollo web.

Herramientas de aseguramiento de calidad.

Herramientas de mantenimiento.
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2.2. Lenguaje de modelado unificado (UML)

El lenguaje de modelado unificado o también conocido como notacion
UML, es un lenguaje grafico que permite documentar, especificar y
visualizar esquemas de sistemas de software desarrollados bajo el
paradigma de la programacion orientada a objetos. Actualmente es el
estandar para la documentacion y descripcion grafica del software y es

regulado por el grupo de administracién de objetos (OMG).

Cabe destacar que UML no es un método de desarrollo ni indica como
realizar el disefio del software, sino que es una representacion visual del
disefio que se ha ideado para el software, es decir, UML es una
representacion en un nivel de abstraccion alto de las caracteristicas
estructurales y comportamentales del sistema y lo hace por medio de
diagramas que seran descritos en secciones posteriores de este

documento.

2.2.1. Paradigma orientado a objetos

Un paradigma es un modelo o patron estructurado que se sostiene en
un contexto determinado, cuando se habla del paradigma orientado a

objetos hace referencia a un paradigma de programacion de sistemas
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de software que se basa en la modularidad como fundamento para
construir sistemas complejos. Se desarrolld6 debido a que sus
predecesores, los paradigmas de desarrollo funcional y estructurado
hacian dificil la tarea de construir sistemas que se adapten a logicas de

negocios muy complejas.

La modularidad de los POO hace referencia a la capacidad de dividir un
problema en modulos o partes mas pequefias. Entre las ventajas de
esta metodologia se encuentra el manejo sencillo de codigo ya que
permite que diferentes personas puedan trabajar simultineamente en
modulos distintos, la reutilizacion de moédulos de terceros en proyectos
diferentes y ademas las pruebas que se pueden realizar de cada uno

de estos elementos separadamente.

2.2.1.1. Bases del modelo de OO

Para entender el modelo de OO se deben tener en cuenta los puntos

expuestos a continuacion.

e Clases: Una clase es una entidad genérica de un objeto del
mundo real o una abstraccion del mismo que posee

propiedades (atributos) y comportamiento (métodos).
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Considérese por ejemplo Perro como una clase que posee
atributos como patas, cola y colmillos; y comportamientos

tales como ladrar, aullar y comer.

Objetos: Un objeto es una instancia especifica de una clase;
de esta forma, considerando el ejemplo anterior se puede
decir que una instancia de la clase perro podria ser Snoopy,

Scooby Doo o Lassie.

Herencia: Como sucede en el mundo real, en la programacion
orientada a objetos es posible definir jerarquias de clases, es
decir, que una clase puede tener una o0 mas subclases que
heredan todos sus atributos y métodos y que ademas puede
tener los propios, de esta forma si seguimos con el ejemplo de
la clase perro podriamos poner como subclases perro
bombero o perro antinarcéticos puesto que estos poseen otros
comportamientos (métodos) distintos a los de cualquier otro

por el entrenamiento que reciben.

Envio de mensajes: Un objeto como tal no puede estar
aislado; si lo estuviera, su existencia no tendria sentido. La
forma en que los objetos se comunican entre si es por medio

de mensajes. Los lenguajes de programacién orientados a
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objetos permiten enviar mensajes entre objetos de diferentes

maneras siendo una de ellas la invocacion de los métodos.

2.2.1.2. Caracteristicas relacionadas al POO

Ademas de las bases expuestas en la seccidn anterior existen otros
conceptos relacionados a la programacion orientada a objetos que

sustenta la forman en que se definen los objetos.

e Abstraccion: La abstraccion es la capacidad de extraer las
caracteristicas y comportamientos irrelevantes de un objeto y

mantener las relevantes.

e Encapsulacion: Es la capacidad de ocultar las caracteristicas
y comportamientos, es decir, los atributos y métodos de una
clase dentro de si misma permitiendo que la clase sea vista
como una caja negra reduciendo la complejidad, puesto que

importa mas el qué hace mas no cémo lo hace.

e Polimorfismo: El polimorfismo es la capacidad que tienen las
clases heredadas de que sus métodos tengan diferentes

comportamientos al de la clase padre.

2.2.2. Principios de modelado usando UML

En 1998 Booch, Rambaugh y Jacobson [15] publicaron principios que

hasta la fecha no han sufrido mayores cambios. Estos principios rednen
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la experiencia de modelado en diferentes disciplinas de la ingenieria y

son aplicables también al modelado usando UML.

Principio I: La seleccién del modelo influye de manera profunda
en como el problema es atacado y como la solucion es
formulada. Esto hace referencia a la necesidad de seleccionar el

modelo indicado para cada caso.

Principio 1l: Cada modelo puede ser representado en diferentes
niveles de precision. Con esto se establece que a pesar de que
para determinado problema es posible realizar mas de un modelo
de la solucién, cada uno puede tener un mayor detalle

dependiendo de las necesidades del caso.

Principio IlI: EI mejor modelo esta conectado con la realidad. En
software, este enunciado hace referencia a la relacion que
deberia haber entre el modelo del disefio y el cdédigo
implementado. Si se considera el paradigma orientado a objetos
y sus conceptos, es posible lograr la correspondencia entre

estos dos aspectos.

Principio IV: Ningin modelo por si solo es suficiente. Los
sistemas no triviales son mejor representados si se considera un
grupo de modelos independientes en si mismos pero

relacionados entre si. Por ejemplo, el mapa de un pais es posible
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representarlo con un modelo politico donde se puedan ver sus
provincias y ciudades, este seria un modelo por si solo, pero el
pais se podria entender mejor si se considera ademas un mapa

geografico donde se ven sus montafas y valles.

2.2.3. Notacion UML

Las especificaciones técnicas de la notacion UML son extensas y
complejas, se encuentran publicadas en el sitio web del OMG [18]. De
manera general para realizar las representaciones en UML se deben
considerar tres aspectos conocidos como bloques de construccion: los

elementos, las relaciones y los diagramas.

2.2.3.1. Elementos de UML

Son abstracciones en el modelo y son las unidades basicas para la
construccion de los modelos. De acuerdo a su naturaleza, se
clasifican en estructurales, comportamentales, de agrupacion y de

notacion.

2.2.3.2. Relaciones en UML

Son entidades que relacionan a los elementos entre si. Las
relaciones pueden ser de cuatro tipos: de dependencia, de

asociacion, de generalizacion o de realizacion.
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Tabla 1.- Relaciones en UML

Dependencia Asociacion y agregacion
——————————— >
Se establece entro dos elementos, uno La asociacion representa una relacion
dependiente y otro independiente y grafica estructural entre dos clases. Existen dos
gue un cambio en el independiente puede tipos especiales de asociacion, la
afectar al dependiente. agregacion y la composicion.
Generalizacion Realizacion

Es una relacién de
especializacién/generalizacion en cuanto
los objetos de una clase especializada (hijo)
pueden sustituir a los objetos de otra
general (padre).

Es una relacion entre clasificadores en
donde se forma un contrato que consiste en
que uno de ellos le garantiza al otro su
cumplimiento.

2.2.3.3. Diagramas UML

Son representaciones graficas de un conjunto de elementos y/o
relaciones que generalmente son visualizadas como un grafo conexo
de nodos (elementos) y arcos (relaciones) que en conjunto permiten
la visualizacion de una parte de un sistema. En UML 2.0 se definen
trece tipos de diagramas diferentes [17], estos diagramas se
encuentran agrupados en la Figura 2.4 de acuerdo a su naturaleza,
en la parte izquierda se pueden apreciar los diagramas estructurales

y en la derecha los de tipo comportamentales.
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Diagramas estructurales Diagramas comportamentales
Diagrama de Diagrama de
paquetes casos de uso
Diagrama de Diagrama de
clases actividades
Diagrama de Diagrama de
componentes estados
Diagrama de . . L.
gra Diagramas de interaccion
despliegue
Diagrama de Diagrama de
Diagrama de secuencia comunicacion
objetos
Diagrama .
g ld Diagrama de
Diagrama de 'genera. € tiempos
estructura interaccines
compuesta

Figura 2.4 Diagramas UML 2.0

En la version mas reciente de UML, la versién 2.4, se ha agregado
un diagrama adicional a los presentados en la Figura 2.4; el nuevo
diagrama es conocido como diagrama de perfil. A continuacion, se

describiran brevemente los objetivos de cada uno de ellos.

e Diagrama de clases: es un diagrama que describe la

estructura estatica del sistema a nivel de las metaclases. Una
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metaclase es una abstraccion que describe un conjunto de

instancias que tienen caracteristicas comunes [31].

Diagrama de objetos: es una instancia del diagrama de clases,
es decir, una captura de una clase en un momento especifico

gue incluye los valores de las variables y su estado.

Diagrama de paquetes: muestra los paquetes y las
dependencias entre ellos. Un paquete es también conocido
como namespace Yy agrupa elementos relacionados
semanticamente con el fin de organizarlos de tal manera que

facilite la lectura del modelo estructural del sistema.

Diagrama de estructura compuesta: permite representar una
estructura de elementos centrandose en los detalles y en sus

las relaciones internas.

Diagrama de componentes: son representaciones de los
componentes del sistema, es decir, de sus partes modulares,
de las interfaces y puertos asi como también de la relacion

entre ellos.

Diagrama de despliegue: muestra la arquitectura del sistema
en despliegue, la distribucion de los artefactos del software

respecto a los componentes fisicos.



31

Diagrama de perfil: es un diagrama auxiliar que permite definir
estereotipos, etiquetas y restricciones personalizadas. Fue
introducido al estandar con el fin de proveer un mecanismo

ligero para la extensién de UML.

Diagramas de casos de uso: describe las acciones que puede
ejecutar el sistema al recibir un estimulo exterior (actor) para

proveer un resultado observable.

Diagrama de actividad: muestra la secuencia de eventos y las
condiciones para que ellos ocurran entre los elementos del

sistema.

Diagrama de estados: también llamado diagrama de maquina
de estados, es usado para expresar de manera discreta los

estados de transicion de los elementos del sistema.

Diagrama de secuencia: se centra en expresar el estado de

intercambio de mensajes entre los objetos.

Diagrama de comunicacion: provee caracteristicas similares a
la de los diagramas de secuencia pero se centra en la relacion

entre los objetos.
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e Diagrama de interaccion: es una variacion del diagrama de
actividad en el cual los nodos representan diagramas de

interaccion y se centra en el control de flujo.

e Diagrama de tiempos: muestra las interacciones basadas en
el tiempo; como proposito principal mezclan los diagramas de

actividad y secuencia.

El concepto de vistay diagramas UML

El concepto de vista hace referencia a mirar la arquitectura de un
sistema desde una perspectiva en especifico en la que se proyectan
los aspectos mas relevantes de la misma, por lo tanto, el concepto

se puede entender como vista arquitectonica.

En 1995 Philippe Kruchten presentd el modelo “4+1” (que encaja en
el estandar IEEE 1471-2000) de vistas para arquitectura de software
[19] el cual se basa en cuatro vistas bien diferenciadas y una vista
adicional (“la vista +1”) que las relaciona. El modelo se utiliza para
describir la arquitectura de un sistema de software intensivo. Las
vistas que lo componen son: vista de disefio, vista de interaccion,

vista de implementacion y vista de despliegue; en donde la vista que
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las relaciona es conocida como vista de casos de uso. El modelo de

Kruchten permite tener una vision global del sistema.

Es posible relacionar los diagramas UML con cada una de las vistas
del modelo “4+1”. En la Tabla 2, se detalla cada una de las vistas del

modelo y se las relaciona con los respectivos diagramas UML.
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Tabla 2.- Diagramas UML usados con el "modelo 4+1" de vistas

Vista Descripcion Aspecto Diagrama
Vista de casos de Describe la funcionalidad del Estético Casos de
uso sistema tal cual es percibido uso
por todos cada uno de los Dindmico Interaccion
tipos de usuario (actores). Estados
Actividades
Vista de disefio Describe las abstracciones Estético Clases
propias de la programacion Objetos
orientada a objetos tales como Estructura
clases, interfaces y compuesta
colaboraciones cuya funcién es  Dinamico Interaccion
dar soporte para la Estados
implementacion de los Actividades
requerimientos funcionales.
Vistadeinteraccion Se centra en flujo de control Estatico Clases
entre las partes del sistema y Objetos
en los aspectos relacionados a Dindmicos Interaccion
los requerimientos no Estados
funcionales tales como Actividades
rendimiento o capacidad de
procesamiento. En su aspecto
estatico describe las clases
activas y los mensajes entre
ellas.
Vista de Describe los artefactos que se Estaticos  Component
implementacién utilizan para ensamblar y poner es
en ejecucion el sistema. Se (artefactos)
centra en describir  la Estructura
arquitectura fisica del sistema. compuesta
Dinamicos Interaccion
Estados
Actividades
Vista de despliegue Describe los elementos Estéticos  Despliegue
necesarios para la instalaciony Dinamicos Interaccion
ejecucion del sistema. Se Estados
centra en la distribucion de las Actividades

partes conforman el

sistema.

que
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2.3. Ruby y Ruby on Rails

La comunicacién entre el hombre y la maquina, en este caso entre el
programador y la computadora es posible gracias a los lenguajes de
programacion. Estos lenguajes consisten en simbolos, caracteres vy
reglas bien estructuradas que han sido disefiadas usando abstracciones
con el objetivo de que las personas puedan comprender facilmente las

instrucciones que las maquinas pueden ejecutar.

Los lenguajes de programacion son representaciones con un alto nivel
de abstraccidn respecto al lenguaje binario que las maquinas ejecutan,
por lo tanto, necesitan de un proceso que lo traduzca hasta hacerlo
ejecutable. Dependiendo de la naturaleza de este proceso son
clasificados en leguajes compilados o interpretados; los primeros son
traducidos y “empaquetados” directamente en archivos en lenguaje de
magquina antes de ser ejecutados, mientras que los segundos son
traducidos cada vez que se van a ejecutar y son almacenados

temporalmente en memoria.

La tarea de programar o desarrollar sistemas de software se ha ido
diversificando y perfeccionando a lo largo de los afos, han surgido

diversos paradigmas que se han ajustado a los requerimientos y avances
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tecnoldgicos y cientificos, se han identificado patrones recurrentes al
momento del desarrollo los cuales han dado paso a los patrones de
disefio, también se han creado herramientas que agilitan su
implementacion como lo son las herramientas CASE y se han definido
estructuras conceptuales y tecnologicas que facilitan y organizan el

desarrollo, estas estructuras son conocidas como frameworks.

En esta seccion se expondra acerca de Ruby y Ruby on Rails, lenguaje
de programacion y framework respectivamente puesto que son con los

gue se ha implementado el sistema PYX4.

2.3.1. Ruby

2.3.1.1. Historia

Ruby fue concebido por el japonés Yukihiro Matsumoto en 1993 y su
primera version beta fue publicada en 1994 [21] como un proyecto de
codigo abierto. EI nombre de Ruby fue escogido para que haga

alusion a Perl uno de los lenguajes en que se inspira.
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Matsumoto emprendio la tarea de la creacion de Ruby al enfrentarse
con que en ese entonces no existia un lenguaje que satisfaga sus

requerimientos a la perfeccion, estos requerimientos eran:

e Sintaxis simple.

e Orientacion a objetos pura.

e Que disponga de iteradores Yy cierres.

e Manejo de excepciones.

e Recolector de basura.

e Portable.

Con estos requerimientos y tras la formacién en 1996 de la
comunidad de Ruby que comenzd a colaborar con su desarrollo,
Ruby logré su primera version estable (1.2) en Diciembre de 1998
que hasta ese momento sélo estaba disponible en Japoén.
Posteriormente Matsumoto y Keiju Ishitsuka escribieron el primer
libro sobre Ruby titulado “The Object-oriented scripting Language
Ruby” lo que propicio que el lenguaje empiece a popularizarse en los

paises de habla inglesa.



38

Una de las versiones mas significativas fue la 1.8 lanzada en el afio
2003 que se mantuvo vigente por alrededor de 6 afos, esta version
resulté incompatible con Ruby 1.9. La siguiente version estable fue
liberada en el 2011 y fue la 1.9.3 la cual integré cambios significativos
gue mejoraban el rendimiento y ademas permitia tareas de pruebas

unitarias entre otros aspectos.

Uno de los hitos importantes fue la liberacion de RubyGems en 2004
como sistema gestor de paquetes y librerias para Ruby lo cual aport6

con la propagacién del uso del lenguaje entre los desarrolladores.

La versidbn mas reciente, Ruby 2.2, fue liberada en Diciembre del
2014 y agrega nueva funcionalidad y mejoras enfocadas a las
necesidades modernas, ademas en Febrero del 2015 se anuncio el
fin del soporte para la popular version 1.9.3 y ademas se ha sugerido
gue se actualicen las aplicaciones escritas en este lenguajes a la

version 2.0.0 o superior.
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2.3.1.2. Enfoque

Ruby es un lenguaje basado en lenguajes como Perl, Smalltalk,
Eiffel, Ada y Lisp e incorpora paradigmas como la programacion

funcional y la programacién imperativa.

Matsumoto, su creador, se refiere a Ruby como un lenguaje enfocado

en la simplicidad y productividad lo cual lo ha recalcado al decir:

“‘Ruby es simple en apariencia, pero muy complejo por dentro, como

el cuerpo humano.” [23]

Este enfoque hace que el lenguaje guarde mas relacion con como
piensan los humanos a que cémo funcionan las maquinas, de aqui
se desprende el principio basico de Ruby, el principio de la minima
sorpresa, a pesar de que esto puede sonar subjetivo puesto que
dependiendo desde el lenguaje que domina cada desarrollador, los
conceptos del uno y del otro pueden variar, por tanto el verdadero
significado de este principio apunta a que la confusion de los

usuarios experimentados del lenguaje se minimice.
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Entre las principales caracteristicas de Ruby se encuentran:

e Completamente orientado a objetos, es decir, todo es un

objeto.

e Tipado dinamico, también conocido como duck typing.

e Todo se ejecuta imperativamente, para Ruby todo es una

expresion.

e La gestibn de paquetes estd centralizada por medio de

RubyGems.

e Manejo de excepciones.

e Recolecciéon de basura.

e Posee una consola interactiva conocida como Interactive

Ruby Shell.

e Es multiplataforma, se ejecuta sobre una maquina virtual.

2.3.2. Ruby on Rails

Ruby on Rails es un framework para desarrollo web de cédigo abierto
construido usando Ruby como lenguaje. En esta seccidn, se revisaran

sus caracteristicas.
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2.3.2.1. Historia

La primera version de RoR fue liberada en Julio del 2004 por David
Heinemeier Hansson como un proyecto de cédigo abierto pero no fue
hasta Diciembre del 2005 que el framework alcanzo su primera

version estable (Rails 1.0).

El framework RoOR fue un proyecto basado en el trabajo que
desarroll6 Heinemeir en Basecamp, una herramienta de gestion de

proyectos.

Desde su origen se han ido integrando caracteristicas como la
integracion de REST, routing para recursos, autenticacion basica
HTTP, almacenamiento de sesidbn en cookies, i18n para
internacionalizacién, connection pools, JRuby que es un motor
basado en la java virtual machine, incorporacion de plantillas para las
vistas, motor para consultas, controlador para email y se ha integrado
el uso de otras librerias que soportan el desarrollo web como jQuery,

SASS, CoffeeScript y Sprockets.
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Actualmente, RoR es muy popular entre las personas que empiezan
con el desarrollo web y es usado ademas como plataforma de
entrada para cursos académicos. Rails ha sido implementado en
grandes aplicaciones como Twitter en sus inicios, Soundcloud, Hulu

o Github.

Enfoque

Ruby on Rails se basa en dos principios, DRY (Don'’t repeat yourself)
0 “no te repitas” y en la convencion sobre la configuracion, ambos
orientados a que el desarrollo sea mas rapido y requiera menos

lineas de cddigo.

¢ No te repitas: Se refiere a que las definiciones realizadas por
el programador deberian hacerse una Unica vez dado que los
componentes estan integrados. RoR logra esto gracias a que
implementa una metodologia “full stack” o de pila completa lo
cual hace posible que no haga falta establecer puentes entre
los componentes pues ya se encuentran integrados. Cuando
este principio es aplicado el resultado es que se tienen menos
lineas de cdédigo en la aplicacion lo cual quiere decir que su

implementacion fue mas rapida y deja menos espacios a que
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contenga errores, la gran ventaja de esto es que finalmente se

tiene un codigo facil de entender y mantener.

e Convencioén sobre configuracion: RoR defiende hacer las
cosas por convencion y mas no por configuracion, para lograr
esto posee una configuracion predefinida basada en
convenciones de desarrollo, este principio consiste en que el
programador sélo necesita escribir la configuracion no
convencional, lo que ocurre en la minoria de las veces y por
tanto, en la mayoria de los casos el tiempo destinado a

configurar el framework es practicamente nulo.

2.3.2.3. Arquitectura

Rails est4 basado en el patron MVC que consiste en tres capas

conocidas como modelo, vista y controlador.

2.3.2.3.1. La arquitectura MVC

En la Figura 2.5, se visualiza la arquitectura MVC y como las capas
interactldan entre ellas. Las caracteristicas de cada una de estas

capas se presentan a continuacion:

e Modelo: En esta capa es donde se trabaja con los datos, es

decir, guarda relacion con la base de datos de la aplicacion.
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Contiene los mecanismos para acceder a la informacion y

poder agregar, eliminar o actualizar registros.

e Vistas: Es la capa en donde se visualiza la interfaz grafica

con que el usuario interactua.

e Controlador: Esta capa funciona como puente entre la vista
y el modelo, por tanto contiene el cédigo necesario para
responder a las acciones lanzadas desde la interfaz de
usuario y también el cdédigo necesario para solicitar la

informacioén requerida al modelo.

/ CONTROLADOR }\

Notifica Accion del usuario

Actualiza Actualiza

MODELO / \ VISTA

Figura 2.5 Arquitectura MVC
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2.3.2.3.2. MVC en RoR

En una aplicacion web desarrollada en Rails, el navegador envia
una solicitud que es recibida por un servidor web y se transmite al
controlador; el controlador interactda con el modelo, un objeto en
Ruby que representa un elemento de la pagina (vista) y se comunica
con la base de datos. Cuando el modelo devuelve el resultado al
controlador, este Ultimo genera una nueva vista y la devuelve al
navegador. A continuacién, se mencionan algunos aspectos de

cada capa en de la arquitectura MVC en RoR.

o Modelo:

» Una clase que representa una tabla.

» Contiene los métodos para la manipulacion de los datos.

= Contiene las reglas de validacion de los datos.

= Contiene las declaraciones de las relaciones con otros

modelos.

» Las clases deben ser nombradas en singular y se guardan
en archivos con extension rb: documento.rb, usuario.rb,

etc.

» Los modelos son manejados por el ORM Active Record

(modulo incluido en RoR).
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Usa plantillas en formato Embedded Ruby por defecto.

Maneja HTML con Ruby embebido.

Una vista por cada accion de cada controlador.

El modulo para controlar las vistas es llamado Action

View.

o Controlador:

Contiene la légica de la aplicacion y los calculos.

Un controlador es una clase escrita en Ruby.

Cada método dentro del controlador corresponde a una

accion.

El moédulo de Rails para manejar los controladores es

llamado Action Controller.
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2.3.2.3.3. Peticiones HTTP en RoR

Vista
(index.html.erb)

|

@ @u[ers HTML @

. Modelo
Controlador users list
(users_controller.rb) - (user.rb)

Va ® O
@ index @

HTML

Base de
datos

Rails
router

Figura 2.6 Procesamiento de una peticion HTTP desde la perspectiva MVC de RoR

1. El navegador emite una solicitud a una URL, por ejemplo a

lusers.

2. Rails enruta /users, por medio del archivo routes a la accion index

del controlador usuarios llamado users_controller.
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3. La accion index pide al modelo de usuario “user.rb”, recuperar los

usuarios solicitados por el controlador.

4. El modelo de usuario obtiene los usuarios solicitados de la base

de datos.

5. El modelo de usuario devuelve la lista de usuarios con el

controlador.

6. El controlador captura los usuarios en la variable @users, que es

pasada pasa a la vista /users/index (o bien /users).

7. La vista utiliza cédigo Ruby embebido para representar la pagina

como HTML.

8. El controlador pasa el cédigo HTML al navegador.
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CAPITULO 3

ANALISIS Y PREPARACION DE AMBIENTE

3.1. Analisis de ingenieria inversa

Como ya se ha comentado, en este trabajo se va realizar ingenieria
inversa del sistema PYX4 enfocada en la légica del sistema con el fin de

documentar su arquitectura y facilitar su mantenimiento.

El proveedor del sistema ha concedido el acceso al cédigo fuente del
sistema, el cual se encuentra escrito en Ruby que es un lenguaje
interpretado, gracias a esto no sera necesario el uso de descompiladores

para poder estudiar directamente el cédigo.
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La estrategia seleccionada para desarrollar este proceso de ingenieria
inversa sera la conocida como “outside-in”, la cual consiste en que a partir
de estimulos externos al sistema, los cuales estan relacionados a los
requerimientos funcionales iniciales, se va a determinar los procesos
l6gicos que los manejan asi como la integridad de los datos asociados.
Como apoyo a esta estrategia se considerara el modelo “4+1” puesto que
su punto de partida esta directamente relacionado a los casos de usos
los cuales corresponden al “+1” del modelo, esta ultima vista sirve como
eje integrador a las demas vistas arquitectonicas del software, lo que

finalmente facilitara la lectura de los diagramas generados.

En la Figura 3.1 se presenta el marco general con el cual se trabajara

este proyecto, las fases a considerar son:

e Andlisis de requerimientos: aqui se identifican los requerimientos
del sistema del cual se hara la ingenieria inversa y que estén
asociados a los nuevos. De este andlisis se estableceran los

escenarios y casos de uso que seran usados para el modelo “4+1”.

e Recuperaciéon de la implementacion: desde el codigo fuente
suministrado procederemos a desplegar el sistema con el fin de
poder realizar el estudio con el enfoque “outside-in” y

considerando los casos de uso definidos anteriormente.
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Recuperacion del disefio: una vez que el sistema se encuentra
desplegado y los casos de uso definidos se procederd a realizar
los diagramas UML. Su elaboracion se hard desde un punto de
vista estatico y dinamico; para la parte dinamica se usaran

herramientas de depuracion y técnicas de inyeccion de codigo.

Andlisis de la recuperacion: en esta parte se analizaran los
diagramas y vistas arquitectonicas generadas con el fin de aportar
descripciones que agreguen valor para quienes revisen la

documentacion.

Andlisis de
requerimientos

Recuperacion
> dela
implementacion
Recuperacién
del disefio
Analisis de la
recuperaciéon

Figura 3.1 Fases del proyecto
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3.2. Analisis de requerimientos

3.2.1. Objetivo

Definir los requerimientos a ser atendidos en el proceso de reingenieria
del sistema con fin de direccionar hacia ellos el trabajo de ingenieria

inversa.
3.2.2. Alcance

Estos requerimientos seran deducidos a partir de las interfaces de
usuario del sistema PYX4 y tienen como fin sustentar los casos de uso
desde los cuales se organizara la ingenieria inversa. Los requerimientos

aqui presentados no corresponden a nuevos requerimientos.

3.2.3. Descripcion general

3.2.3.1. Perspectiva del producto

3.2.3.1.1. Interfaces del sistema

e Interfaz web: Medio por el cual el usuario final, por medio de
una aplicacion web, interactia con el sistema. En esta interfaz
es posible acceder a todas las caracteristicas que el sistema

ofrece.



3.2.3.1.2.

3.2.3.1.3.

3.2.3.1.4.

3.2.3.1.5.
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Interfaces de usuario

e Interfaz de PXY4: Esta interfaz maneja permisos para niveles
de acceso, por tanto requiere que el usuario inicie sesion para
decidir qué pantallas puede visualizar y a qué funcionalidades

acceder.

Interfaces de hardware

El sistema requiere las siguientes interfaces de hardware:

e Tarjeta de red (como interfaz de comunicaciones).

e Monitor (como interfaz de salida).

e Teclado y mouse (como interfaces de entrada).

Interfaces de comunicaciones

Dada la naturaleza de una aplicacién web, el sistema requiere ser
ejecutado sobre un sistema operativo y hardware que soporte
conexiones a redes de computadoras como una LAN o WAN con

tecnologia Ethernet.

Operaciones

En rasgos generales las operaciones de PYX4 son:

a) Manejo de sesion de usuario.
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b) Dibujar procesos de negocio basados en la notacion

Qualigram.
c) Manejar versiones de los procesos dibujados.

d) Permitir que los diagramas pasen por un proceso de

autorizacion en el cual intervengan los actores relacionados.

e) Cargar recursos que pueden estar relacionados a los

diagramas de procesos.

f) Cargar documentos que pueden estar relacionados a los

diagramas de procesos.

g) Administrar usuarios y grupos de usuarios, asi como también

SuUS permisos.

h) Manejar notificaciones en la interfaz web del sistema acerca
de eventos de los procesos en que el usuario que ha iniciado

sesioén esté involucrado.

3.2.3.2. Funciones del producto

A continuacion, se nombran las funciones del producto:

a) Documentar y gestionar procesos de negocio.

b) Realizar autenticacion de usuarios.

c) Controlar las versiones de los procesos.
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d) Cargar recursos relacionados a los procesos de negocio.

3.2.3.3. Caracteristicas de usuario

El sistema esta desarrollado para ser usado por cualquier miembro
gue sea parte de un proceso de negocio, por lo tanto seran personas

experimentadas en el manejo de sistemas computacionales.

3.2.3.4. Limitaciones

Bajo la premisa de que los usuarios del sistema son parte de una
organizacién, se desprende que se deben de manejar permisos para
obedecer a la organizacion jerarquica y de especializacion de
funciones que puedan establecerse al interior de estas. La limitacion
evidente es que cada usuario puede so6lo usar las funciones que le

correspondan.

3.3. Preparacion de ambiente

El instructivo detallado del proceso de despliegue del sistema se
especifica en el ANEXO A de este documento. Como lineamientos

generales se pueden considerar los siguientes puntos:

e Establecer el sistema operativo sobre el cual se desplegara el
sistema. Ruby al ser un lenguaje portable permite elegir el sistema
operativo, para fines de este estudio se realizara el despliegue de

PYX4 sobre Windows 8.1.
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e Instalar Ruby y Rails en las versiones especificadas.

e Instalar los sistemas requeridos por el software PYX4 para
trabajar, estos son bases de datos y aplicaciones que contengan

las librerias necesarias para que las gemas de Ruby se instalen.

e Migrar los modelos de datos desde Ruby hacia el motor de base

de datos.

e Preparar los datos de configuracion iniciales en la base de datos
para poder tener acceso al sistema, esto es parametros de

inicializacion, usuarios y permisos.

e Ejecutar el comando Rails para levantar el servidor y el sistema

PYXA4.

3.4. Consideraciones adicionales

Como generalidad se debe considerar que el rendimiento del despliegue
realizado esta relacionado a que la aplicacion esta corriendo sobre el
servidor de aplicaciones WEBrick el cual estd recomendado solo para
ambientes de desarrollo pues no ha sido disefiado para manejar un nivel

alto de concurrencia.
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CAPITULO 4

INGENIERIA INVERSA Y RESULTADOS

4.1. Arquitectura del sistema

En esta seccion se presentara la arquitectura de la implementacion del
sistema que corresponde a la misma implementada por Ruby on Rails;
de este ultimo se detallaran sus componentes o moédulos y se los
representard por medio de un diagrama de componentes de UML. Se
mostrara también un modelo del despliegue del sistema representado en
un diagrama de despliegue y finalmente se revisara la estructura de
archivos del framework, esto es, la descripcién de como se distribuyen

sus directorios y los archivos dentro de ellos.
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4.1.1. Componentes del sistema

Los componentes en Rails se expresan como modulos, un médulo en
Ruby es una coleccion de “objetos” agrupados bajo un nombre unico.
Estos objetos pueden ser clases, métodos, constantes u otros modulos.
Los mddulos no son instanciables y cumplen con dos funciones
principales: proveer un mecanismo de encapsulacion de objetos vy
permitir afiadir funcionalidad a una clase por medio de los conceptos de

interface o herencia.

Rails hace uso de esta caracteristica de Ruby para definir los médulos
gue hacen parte su nudcleo y definen su arquitectura légica. A
continuacion, se presentardn los modulos existentes en la version

3.2.12 de RoR:

a) Action Pack: provee las caracteristicas necesarias para soportar
las capas de vista y controlador del modelo MVC, para hacerlo

cuenta con tres submodulos.

I. Action View: su funcion es administrar el renderizado de
plantillas para generar las vistas HTML que se muestran
al usuario cuando hace una peticion. Este componente
tiene soporte para tres tipos de plantillas: rhtml para la

generacion de vistas HTML por medio de ERB que es una
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plantilla HTML con cédigo Ruby embebido, ris para crear
codigo javascript dinamico y rxml para construir archivos

XML usando Ruby.

ii. Action Controller: procesa las peticiones de la aplicacion,
extrae sus parametros y los envia a la accion
correspondiente. Ademas, controla la generacion de las
vistas y redireccion, la gestion de las sesiones de
usuarios, asi como el almacenamiento en caché, entre

otros.

lii. Action Dispatch: este componente es el encargado de
enrutar y despachar las peticiones web y las envia hacia
donde se ha configurado. Maneja ademas el
procesamiento HTTP avanzado como son las cookies,

sesiones, entre otros.

b) Action Mailer: provee los métodos y funciones usadas para que

la aplicacion pueda enviar y recibir correos electrénicos.

c) Active Record: este componente permite el mapeo objeto-
relacional para clases, es decir, permite conectar las tablas de la
base de datos con su representacion en clases de Ruby. Active

record como tal es un patron arquitectonico usado para
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administrar la data de una base de datos relacional como si

fueran objetos.

El médulo es la base para la capa de Modelo del patrén MVC y
proporciona independencia entre la base de datos, funcionalidad

CRUD con cero configuracién, entre otros.

Active Model: provee una interface entre los médulos Action Pack
y Active Record. Por ser una interface permite que Rails pueda
trabajar con un ORM diferente a Active Record si la aplicacion lo

requiere.

Active Resource: administra la conexion entre servicios web
RESTTful y objetos del negocio. Sigue el mismo principio que el
modulo de Active Record con la diferencia que en vez de mapear
registros desde tablas a objetos, lo hace desde un recurso REST

remoto.

Active Support: este modulo esta disefiado como una coleccién
de clases utilitarias que facilitan el desarrollo en RoR e incluye
soporte, por ejemplo, para zonas horarias, internacionalizacién y

pruebas.

Railties: es el nacleo del cédigo de Rails y el encargado de
“‘engranar” todos los modulos descritos anteriormente. Ademas

provee el motor de generacién de codigo Rails, el cual puede
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generar escenarios de pruebas unitarias y funcionales para las
vistas y controladores; también se pueden agregar datos de

prueba usando YAML.

La forma en que estos componentes interactian es presentada en el

diagrama de componentes de la Figura 4.1.

®)

Objects Paremeters

RUBY Objects

|
LSRR | S UsE =

EEUSR

Figura 4.1 Diagrama de componentes RoR 3.2.12
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4.1.2. Arquitectura del despliegue

PYX4 es un sistema web pasado en la arquitectura cliente-servidor y
posee tres capas o niveles: el cliente, servidor de aplicaciones y servidor
de bases de datos. En la figura 4.2, se muestra en el diagrama de

despliegue de PYX4.

Base de datos -MySQL

<<teplip=>

mmmmmmmmm—— = >[:| <<artifact=> 0

<<schema=>>

.
Servidor de aplicaciones - WEBrick e ‘ TCPiIP: port 3306 qualipso_development
Cliente -
-
Contendor web
- <<toplip=>
<<artifacts> [ ] <<component>> E
Web browser Aplicacion PYX
TCR/IP: port 3000 &

Base de dates de caché - Redis
. . =<tcplip=>
____________ >[:| <<artifact=> D

TCPIP: port 6379 TR
| |_pyxd_development

Figura 4.2 Diagrama de despliegue de PYX4

4.1.3. Estructura de directorios

A nivel de cédigo, el sistema estd estructurado segun la organizacion
de directorios propuesta por RoR, esto facilita la navegacién entre los
archivos del proyecto puesto que delimita las posibilidades de busqueda
de acuerdo a la funcionalidad que cumple el archivo que se desea
encontrar. El cédigo fuente del proyecto se encuentra dentro de una
carpeta llamada “qualipso” y dentro de ella el resto de directorios del

framework.
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En la Figura 4.3, se muestra una captura de la vista del directorio raiz
del cédigo fuente del sistema con la carpeta “app” extendida en donde
se ha resaltado las carpetas que contiene los archivos correspondientes
del patrén MVC, la especificacion del propdsito de cada una de estas
carpetas y archivos estan disponibles en la web de RoR [29] y se

detallan a continuacion.

= [ gualipso (C:\Users\Harry\Documents Tesis\qualipsa)

| controllers
[*1 helpers
[ mailers

|+ models
- [*7 policies

i ] uploaders
] views

i [ config

i [ db

k- [ doc

- 7 lib

- D log

- [2] public

- [ script

- D spec

- D tmp

i [*7 wendor

E .gitignore

- 2] .rspec

E Capfile

- [ config.ru

E Gemfile

E Gemfile.lock
E Guardfile

Em i18m. yml

E rails

- [#] Rakefile

- [#] README.rdoc
[ i}y External Libraries

{ oy Oy Oy OO oy O oy O oy Y oy Y oy N oy Oy |

Figura 4.3 Directorio de cédigo fuente de PYX4 - RoR
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o Directorios:

= app/
Contiene todos los recursos web de la aplicacion y

aquellos involucrados con el patrén MVC.

= config/

Contiene los archivos usados para configurar
caracteristicas de la aplicacién tales como reglas de

ejecucion, enrutamiento, base de datos y otros.

= db/

Contiene el schema de base de datos y sus migraciones.

= doc/

Contiene la documentacion de la aplicacion.

= lib/

Contiene los modulos extendidos para la aplicacion.

= |og/

Contiene los archivos log de la aplicacion.
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public/

Contiene archivos estaticos en su formato original y

recursos compilados.

script/

Contiene los scripts de Rails usados para iniciar la
aplicacién, ademas puede contener otros scripts que el
desarrollador requiera para desplegar o0 ejecutar la

aplicacion.

test/

Contiene los archivos de pruebas unitarias y otros

recursos relacionados.

tmp/

Contiene archivos temporales.

vendor/

Es usado para alojar el codigo de terceros, como

gemas,plugins u otros.
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o Archivos:

config.ru

Configuracion Rack para servidores de este tipo, es usada

para iniciar la aplicacion.

» Gemfile y Gemfile.lock

Especifican las gemas de las que depende la aplicacién

para ejecutarse.
» Rakefile

En este archivo se localizan y cargan las tareas que

pueden ser ejecutadas desde la linea de comandos
» README.doc

En formato de texto plano es escribe un breve manual de

instrucciones de la aplicacion.

4.2. Diagramas UML

En esta seccidén se presentaran los diagramas UML relacionados a la

funcionalidad de crear los diagramas de procesos en PYX4.
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4.2.1. Diagrama de casos de uso

Administrador

Figura 4.4 Diagrama de casos de uso

En la Figura 4.4, se muestra el diagrama de casos de uso que incluye
los casos relacionados al modelado del proceso, donde podemos ver
gue los actores que pueden ejecutar las funciones de modelado son el
administrador y el disefiador, ademas se visualiza que la tarea de crear
el diagrama del proceso consta de otras subtareas como por ejemplo
iniciar sesion, dibujar el proceso y guardarlo; siendo estos ultimos los

casos que se procederan a analizar.
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4.2.2. Diagrama de clases — GraphController PYX4

En el sistema interactian multiples clases dedicadas a diferentes
propoésitos. En esta seccion se presenta el diagrama correspondiente a
las clases dedicadas a controlar el proceso de dibujar el grafico del
modelo de negocio, las cuales estan centradas en la clase escrita en el

archivo /app/controllers/graph_controller.rb.

En RoR podemaos distinguir dos tipos de clases, por una parte las clases
de los modelos ubicadas en la carpeta /app/models y por otra las clases
de los controladores ubicadas en la carpeta /app/controllers/. Por
definicién del modelo MVC, las clases de controladores invocan a las
clases de los modelos, por lo tanto estas poseen como atributos
variables de los tipos de datos de los modelos y ademas definen
métodos para responder a las peticiones del usuario lanzadas desde las
vistas. Por su parte las clases de modelos contienen definiciones de
atributos propios del modelo de datos y ademas los métodos para
validarlos vy filtrarlos, asi como también para insertar, leer, actualizar y
eliminar sus registros; se debe recordar que por cada modelo se define

una tabla en la base de datos y que este modelo puede comunicarse
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con la base de datos gracias a que hereda de la clase

ActiveRecord::Base la cual es parte central de RoR.

Enla Figura 4.5, se observa el diagrama de clases para GraphController
en donde a las clases de los modelos sélo se ha incluido sus atributos
puesto que si bien es cierto también tienen métodos, estos no cobran

mayor relevancia dentro del proceso de graficado.
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[ S—Y

Figura 4.5 Diagrama de clases GraphController.rb
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4.2.3. Diagrama de estados de gréfico

En el sistema, un grafico al igual que un documento pasa por diferentes
estados antes de ser finalmente publicado. En la Figura 4.6, se muestra
el diagrama de estados de un disefio de procesos en donde se ve que
el estado inicial es el identificado como “In progress” luego de ser
creado, y continua hasta estar en estado “Applicable”; en este ultimo

estado no es posible retroceder a estados previos.

In ess
Create progr [
}L J\ Applicable
Refuse
Publish
Send to validation Refuse
Waiting for Wai‘t'ng—fur Approve

verification Weri
approval

Figura 4.6 Diagrama de estados de Grafico en PYX4

n §
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4.3. Diagrama de entidad relacion

Un diagrama ER es un gréafico usado para describir conceptos tales como
entidad, atributo y relaciones que en conjunto tienen como fin el
modelado de datos y esté estrechamente relacionado a la base de datos.
Cuando se trabaja en un proyecto de ingenieria directa, se empieza
definiendo este diagrama y posteriormente se lo implementa dentro del

motor de base de datos.

En este trabajo se ha realizado el proceso de ingenieria inversa desde
las tablas migradas del codigo fuente Rails del sistema PYX4 con el fin
de obtener una vista del modelo de datos. Sin embargo, el resultado

fueron entidades no relacionadas como se ve en las figuras 4.7, 4.8 y 4.9.



graphs_logs

documents_logs

resources

fves

Figura 4.7 Modelo ER generado por RE - Parte A

73



74

graphs

contributions favorites schema_migrations

Figura 4.8 Modelo ER generado por RE - Parte B

graphs_viewers

super_admins

graphs_approvers

groupgraphs




users_groups

documents_approvers
documents_viewers
=

notifications

graphs_contributors

Figura 4.9 Modelo ER generado por RE - Parte C
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La causa de tener entidades aisladas se debe a la forma en que Rails
realiza la migracion de las tablas y sus indices por medio de Active
Record, este proceso involucra un archivo en que se definen las
caracteristicas de las tablas a migrar, para explicarlo es posible fijarse en
archivo 20121002124403 create_graphs.rb ubicado en la carpeta
/db/migrate en el cual se define el cédigo capturado en la Figura 4.8 en

donde vemos las columnas declaradas para la tabla “graph”.

¥ 20121002124403_create_graphs.rb x

@class CreateGraphs < ActiveRecord::Migration
@ def change

@ creste table :graphs do |C

t.string :title

t.string :type

t.integer :lewvel

t.string :state

t.string :reference

t.string :description, :limit =»> 765

t.timestamps
=] end

é end

@end

Figura 4.10 Contenido original de 20121002124403 _create_graphs.rb

En la Figura 4.9 se ve cdmo se agrega la columna para guardar el valor
del identificador de una de las tablas con que se relaciona, “model”. Sin
embargo, no se declara de forma explicita la relacion entre ambas lo cual
ocasiona que el motor de la migraciéon no cree las claves foraneas que
emplea el motor de ingenieria inversa de MySQL para dibujar las

relaciones en el diagrama ER. Segun se expresa en la documentacion
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oficial de RoR 3.2.12 [34], en la version actual para declarar las
relaciones en las migraciones se dispone del método “add_reference”, el

cual no estéa disponible para la version en que se ha implementado PYX4.

¥ 20121105134754_add_columns_to_graphs.rb =

Ié)class AddColmmnsToGraphs <« ActiveRecord: :Migration
IiJ def change
add column :graphs, :version, :string

add column :graphs, :model id, :integer
add column :graphs, :purpese, :string, :limit => TE&5
é] end
é:&nd

Figura 4.11 Contenido original de 20121105134754 _add_columns_to_graphs.rb

4.3.1. Relaciones de modelos en Rails

La integridad de los datos en RoOR esta definida directamente en los
modelos de objetos que son migrados a la base de datos, por tanto, las
relaciones entre las entidades que se buscaba obtener al hacer
ingenieria inversa al esquema de datos es posible observarlas en un
diagrama de dependencia de modelos en donde se grafican los

modelos, las relaciones entre ellos y la cardinalidad de estas.
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En el diagrama postrado en la Figura 4.10 se observan los conceptos
equivalentes al modelo de entidad relacion lo cual permite entender

como se relacionan los modelos de datos del sistema PYX4.
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CAPITULO 5

DISCUSION DE RESULTADOS

En este capitulo se realizard el analisis de los resultados obtenidos y la
comprension lograda acerca del sistema referenciando a las implicaciones y

las limitaciones.

5.1. Implicaciones

PYX4 fue desarrollado para desempefiarse en un ambiente web. Para
los fines de este trabajo se desplegd todos sus componentes en un solo
equipo fisico, lo cual en ambiente de produccién o desarrollo no
necesariamente debe ser asi, es decir que se pueden separar cada uno
de los modulos en servidores diferentes dependiendo de los recursos de

hardware y de red disponibles.
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La informacion mas relevante acerca de los graficos de modelo de
negocio que se dibujan en el sistema es la almacenada en la base de
datos pues es la que se puede interpretar para definir las relaciones entre

los elementos propios de la notacion implementada.

Limitaciones

Los diagramas aqui presentados estdn enfocados a satisfacer
informacion especifica y no corresponden a todos los diagramas posibles
del sistema. Las herramientas de andlisis automatizado disponible estan
orientadas a analisis estructurales de los modelos de datos en RoR, lo
cual requiere gque el analisis dinamico se realice manualmente. Como
referencia en el Anexo B se ha agregado un diagrama en donde se

grafican los todos controladores del sistema.

La funcionalidad del modelador de procesos en PYX4 se encuentra
implementada usando el lenguaje Coffeescript que es compilado a
Javascript y por lo tanto se ejecuta del lado del navegador y en el servidor
no ocurre nada hasta que el diagrama es guardado. Debido a esto el
codigo escrito en Ruby en el que se centr6 este trabajo, sélo interviene a

la hora de escribir los registros correspondientes en la base de datos.
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CONCLUSIONES

1. Todo proceso de ingenieria inversa debe de estar correctamente
delimitado con el objetivo de orientar el analisis en la direccion

necesaria.

2. EL proceso de ingenieria inversa disminuye la complejidad del sistema
analizado puesto que la documentaciébn resultante permite

comprenderlo.

3. Gracias al analisis realizado es posible detectar qué elementos del
sistema pueden ser reusados y cuales requieren mantenimiento mas

urgente.
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El desarrollo de RoR y de sus librerias esta fuertemente ligado a su
comunidad y puede presentar variaciones importantes entre una

version y otra.

Las herramientas existentes para el andlisis automatico de la
arquitectura logica de un sistema escrito en RoR poseen limitaciones a

la hora de analizar la relacion entre los Controladores y Modelos.

En RoR un Modelo corresponde a una tabla de la base de datos.

El mejor diagrama para entender la manera en que los datos se

relacionan en RoR es el diagrama de modelos.

Para obtener la informacion almacenada en la base de datos
relacionada a la representacién de un grafico de proceso disefiado en

PYX4 se debe iniciar el andlisis desde la tabla Graph.
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RECOMENDACIONES

1. Elsistema se encuentra escrito usando versiones legadas de Ruby y de
Ruby on Rails por lo cual, si existe la necesidad de agregar nuevas
caracteristicas, se deberia empezar procurando actualizarlo a las
versiones mas recientes lo que bien puede desencadenar una serie de
errores de compilaciébn y ejecucion; sin embargo, es un ejercicio
necesario para procurar disminuir la dificultad de mantenimientos
futuros. Adicionalmente, la comunidad de Ruby recomienda migrar las
aplicaciones escritas en versiones anteriores a las 2.0 hacia versiones
posteriores puesto que el soporte en estas se ha descontinuado y da
lugar a tener vulnerabilidades de seguridad no deseadas, asi mismo las
versiones mas recientes de RoR soportan caracteristicas acordes a las

tendencias actuales del desarrollo web.
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2. Para mantener la informacién accesible para todo el equipo de software
se recomienda levantar un servidor con un sistema dedicado a este fin,
como por ejemplo un wiki. Es importante mencionar también que Ruby
tiene una herramienta dedicada a generar la documentacién de los
sistemas desarrollados en este lenguaje llamada RDoc, enfocada a los
atributos y métodos de sus clases. Un trabajo a futuro estaria dedicado
a subir a un servidor el instructivo de despliegue y la informacion técnica

de la implementacion.
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INSTRUCTIVO DE DESPLIEGUE EN WINDOWS

Version

Fecha de modificacion

Descripcion de cambios

1.0

13/04/2015

Se agrega instruccioén para
instalacidn de Redis.

1.01

14/04/2015

Se profundiza en la solucién
para problema de
instalacion de gema
Rmagick.

1.0.2

15/04/2015

- Se agrega una seccién con
la instalacion de
ImageMagick y sus
respectivas capturas

- Se indica como levantar el
servidor Redis.

1.0.3

16/04/2015

Se agrega en la seccién de
problemas frecuentes las
instrucciones de cémo
proceder frente a un error
con la gema Rake.

1.04

16/04/2015

Se agregan las instrucciones
para hacer el cambio de
contrasefa.




Acerca del despliegue del software

El software PYX4 es una aplicacion web desarrollada con el framework RoR,
por lo cual puede ser desplegado en Windows, MacOS o Linux puesto que

Ruby, el lenguaje en que esta escrito, es portable.

Antes de empezar

Este manual se basard en el proceso a realizar sobre un equipo con las

siguientes caracteristicas:
e Procesador : Intel Core i7
e RAM: 4GB
e S.O:Windows 8.1 x64
PYX4 esta desarrollado considerando las siguientes versiones:
e Ruby1.9.3

e Rails 3.2.12



Instalar Ruby y Rails

En Windows se dispone de paquetes “.exe” que permiten la instalaciéon de
Ruby y ROR por medio de un asistente gracias a iniciativas como
“rubyinstaller.org” y “railsinstaller.org “, los programas que se necesitan para

ejecutar RoR son:

e Ruby
e Rails
e Devkit

El proyecto “railsinstaller.org” es patrocinado por la compafiia Engine Yard Inc.
Desde su sitio web (http://railsinstaller.org/) se puede encontrar el instalador

railsinstaller-2.2.5.exe en el siguiente link:
https://s3.amazonaws.com/railsinstaller/Windows/railsinstaller-2.2.5.exe

Cuanto la descarga se complete, se debe ejecutar el archivo railsinstaller-

2.2.5.exe. A continuacion, en la ventana que se abre se da clic en “Next >”.


http://railsinstaller.org/
https://s3.amazonaws.com/railsinstaller/Windows/railsinstaller-2.2.5.exe

Welcome to RailsInstaller!

This will install RailsInstaller 2.2.5 on your computer which
incdudes Ruby 1.9, 3, Rails 4.1.8, Git, Sqlite3, DevKit, and
TinyTDS with FreeTDS. Pleaze dose any console applications
before continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Seguido de esto, se deben aceptarlos términos de la licencia para luego dar

clic en “Next”.

RailsInstaller License Agreement

Flease read the following License Agreements and accept the terms before continuing
the installation.

Copyright (c) 2010-2014 RailsInstaller Team.

Except:

* Ruby is copyrighted free software by Yukihiro Matsumoto,
htto: ffwww . rubyang. orgfend ICEMNSE. tct

* Devkitiz licensed via the RubyInstaller project:
http: {frubyinstaller. ora/

* Git is licensed under GMU GPL w2.0

(@) I accept all of the Licenses
()1 dedine any of the Licenses




En la siguiente ventana, se debe elegir el directorio de instalacion, para lo cual
en este caso de dejara el que parece pode defecto. Adicionalmente, se debe
asegurase que estén habilitadas ambas casillas de verificacion para luego dar

comienzo a la instalaciéon dando clic en el botén “Install”.

= Setup - RailsInstaller = =

-]
Installation Destination and Optional Tasks
This is the location that Ruby, Devkit, Git, Rails and Sqglite will be installed to.

RailsInstaller will be installed into the following folder. Click Install to continue
J or dick Browse to use a different one.

Please avoid any folder name that contains spaces (e.q. Program Files).

| | Browse...

Install Git (recommended)

Add executables for Ruby, DevKit and Git (if checked above) to the PATH

Required free disk space; ~270.8 MB

Asegurarse que la casilla de verificacion en el cuadro para configurar git y ssh

esté activada para luego dar clic en “Finish”.



Setup - Railsinstaller -

Completing the RailsInstaller
Setup Wizard

Setup has finished installing RailsInstaller on your computer.,
The application may be launched by selecting the installed
icons,

Click Finish to exit Setup.

[ configure git and ssh when installation has completed.

Web Site: http://frailsinstaller.org)f
Mailing List: http:/faroups.google. com/group,railsinstaller
IRC: http:/fwebchat, freenode.net/?channels =railsinstaller

Finish

Lo siguiente es ingresar la informacion de nombre y correo electrénico

solicitados.

2 CAWINDOWS\system32\cmd.exe - C\RailsInstaller\Ruby1.9.3\setup_environme... ~

i Rails Environment Configuration.

our git configuration is incomplete.

1izer.name and uwuser.email are regquired for properly using git and services such
g GitHubh C(https:-/github.coms ).

Please enter your name, for example mine is: Wayne E. Seguin

ame » Harry Carpio

fetting user.name to Harry Carpio

Please enter your email address, for example mine is: wayneeseguinl@gmail.

email > hcarpiolespol.edu.ec




En este ejemplo se han ingresado los datos y finalmente aparecera la pantalla
de confirmacion, con lo cual se ha configurado con éxito los parametros de git

y ssh.

co | CAWINDOWS\system32\cmd.exe

Rails Environment Configuration.

our git configuration is incomplete.
1zer.name and uwuser.email are required for properly uwusing git and services s
g GitHubh c<https:rsrsgithub.coms? .

Please enter your name,. for example mine is: Wayne E. Seguin
ame » Harry Carpio
Betting user.name to Harry Carpio

Please enter your email address,. for example mine isz: wayneeseguinB@gmail.com
email > hcarpiofeszpol.edu.ec
[fetting user.email to hcarpiolfeszpol.edu.ec

uzer.name: Harry Carpio
uzer.email: hcarpiolespol.edu.ec
verzion: git verzion 1.9.4._meysgit.2

hin: C:sRailslnstaller-Ruby2 . B_8-bin/ruby.exe
version: ruby 1.9.3ph51 (2814-11-13> [i3B6-—minguw32]

hin: C:/RailsInstaller~Ruby2 B.B8-bin rails.bat
version: Rails 3.2.21

sh:

public_key_location: C:sUserssHarry/.ssh/id_rsa.pub

public_key_contents: ssh-rsa HHHHB3N~aCiyc2EHHHHDHQHBHHHBHQDJ4pyunuHHh33He+DU
4k 1bMr?Nyxig¥ SNS WU kGnP24CEFD jPEulkdc d4UJhgBI Y AN ?mrgY¥mCTTR2ZFHzo Pt La? IndJ?7/UDEy
h4F igpjg+18gdnp3EPE/AXB20U +NZavDBkxnNbhBEDJKL 31 »h] p2f mlinKz iTo5m¥ #b i3 yen58pDiZhnl »
pp 1MLyl ZgCSkUr IHENkuwS pP8 hFEf BZTLAt 8 8m0gJMLPS e e OFBRizzn jyupKdxbvghaimbh jAGeallvos
bnPyRMBA0g +2DCE325d/ECSs8iRI7 j7nKad wtuxf a4yLThUBI cuahvm2l i=D37f guen +mdua¥ bMpE?2 i
E1J Harry Carpio <hcarpioPespol.edu.ec?

OTES:

Your public ssh key {(id_rsa.pub? has been automatically generated and copied t
your cliphoard.

NSites>

Una vez finalizada la instalacion, se puede ver que dentro del directorio raiz
C:/ se han creado dos carpetas: Railsinstaller y Sites las cuales seran

utilizadas mas adelante.
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4/4/2015 1215 PM
474720151232 PM
4/4/2015 258 PM
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Desplegar aplicacién Rails

Antes del despliegue
Antes de poder desplegar la aplicacion se necesita tener acceso a una base
datos MYSQL, en este instructivo se revisara coOmo instalarla en el mismo

equipo donde desplegaremos el sistema PYX4.

Instalar MySQL
Mysql es una base de datos de cddigo abierto y esta disponible en version
empresarial y community; esta Ultima es posible utilizarla gratuitamente. Se

procede a instalar la version mas reciente descargando el instalador desde:
http://dev.mysqgl.com/downloads/windows/installer/5.6.html

Aqui se puede ver que sélo esta disponible el MSI para 32 bits pero puede ser

instalado en sistemas tanto de 32 como de 64 bits.

Al abrir el ejecutable se solicitard permiso para ejecutar como administrador el

cual debe ser concedido.

Luego de aceptar los términos de la licencia, se da clic en “Next >”


http://dev.mysql.com/downloads/windows/installer/5.6.html

MySQL. Installer

Adding Community

MySQL Installer

License Agreement

To proceed you must accept the Oracle Software License Terms,

The hypothetical commands “show w' and “show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the
commands you use may be called something other than “show w' and “show
s they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your
program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
schoal, if any, to sign a "copyright disclaimer” for the program, if
necessary. Hereis a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

SIGMATURE OF TY COON, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incerporating your program
into proprietary programs. If your program is a subroutine library,

you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the

GMU Library General Public License instead of this License.

| accept the license terms

“Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker,

| | Cancel

Seleccionar como tipo de instalaciéon “Developer Default” con la cual se

instalaran las herramientas vy

desarrolladores.

librerias usadas comunmente por

los



MySQL Installer
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MySQL. Installer Choosing a Setup Type
Adding Community

(@) Developer Default

Installs all products needed for
ng a Setup Type MySQL development purposes,

(O Server only

Installs only the MySCOL Server
product,

(O Client only

Installs only the MySQL Client
products, without a server.

(O Full

Installs all included My50L
products and features.

(O) Custom

Manually select the products that
should be installed on the
system.

Please select the Setup Type that suits your use case.

Setup Type Description

Installs the My50L Server and the tools ”
required for MyS0OL application development.
This is useful if you intend to develep
applications for an existing server,

This Setup Type includes:
* MySOL Server

* My5S0L Workbench
The GUI application to develop for and
manage the server,

* MySQL for Excel
Excel plug-in to easily access and manipulate
MySCL data.

* MyS0L for Visual Studio
To work with the My50L Server from V5.

* MySQOL Connectors

Connector/Met, Java, C/C++, OBDC and

others, v
< Back | | Mext = | | Cancel

A continuacién, se muestra un cuadro donde el instalador chequeara que el

sistema tenga instaladas las librerias necesarias para ciertos componentes.

Las que nos interesan para nuestro propésito son las relacionadas a MySQL

Workbench, un entorno gréfico que nos permitird interactuar con nuestra base

de datos, para instalarlo se debe presionar el boton “Execute”.
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MySQOL Installer = =
MySQL. Installer Check Requirements
Adding Community
The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resclved automatically.
Click on those items to try and resolve thermn manually.
For Product Requirement Status
) MySOL Workbench 6.2 4 Microsoft Visual C++ 2013 Runtime...
Requirements O MySOL For Excel 1.3.3 Visual Studio Tools for Office 2010 is...
O MySQL For Excel 1.3.3 Excel for Office 2007 or higher is not... Manual
) MySQL for Visual Studio 1.2.3  Visual Studic must be installed. Manual
O MySQL Fabric 1.5.3 & MySQL.. Microsoft Visual C++ 2013 Runtime...
O Connector/Python (3.4) 2.0.3 Python 3.4 is not installed Manual
< Back | | Execute | | Mext = | | Cancel

El asistente de instalacion buscara en internet el instalador y lo ejecutara.

Luego de aceptar los términos de la licencia, se da clic en “Install”.

2 Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86) - 12.. = &

Microsoft Visual C++ 2013
Redistributable (x86) - 12.0.30501

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT VISUAL C++ REDISTRIBUTABLE FOR VISUAL STUDIO
20132

These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or

hacad nnwhara wnn liva nna nf ite affiliatac) and wni Plaaca raad tham

| agree to the license terms and conditions

Install | | Close |
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Cuando la instalacion se complete aparecera una ventana como la siguiente y

luego de dar clic en “Close” esta se cerrara.

E Miesor Uil i e b DI ) e

Microsoft Visual C++ 2013
Redistributable (x86) - 12.0.30501

Setup Successful

Close

Si al regresar a la ventana de instalacion de MySQL no se encuentra habilitado
el boton “Next”, se debe cerrar la ventana y volver a repetir los pasos
anteriores. Se podra apreciar que MySQL Workbench ya no esté entre la lista
de componentes sin requerimientos no encontrados. Se debe dar clic en “Next
>” y aparecera un anuncio como el mostrado en la siguiente figura, y se

procede a confirmar que no hay ningun inconveniente.



MySQL Installer = d

MySQL. Installer Check Requirements

Adding Community

The following products have failing requirements. The installer will attempt to resolve some
of this automatically. Requirements marked as manual cannot be resolved automatically.
Click on those items to try and resolve them manually.

For Product Requirement Status

O MySOL For Excel 1.3.3 Visual Studio Tools for Office 2010 is...
) MySOL For Excel 1.2.2 Excel for Office 2007 or higher is not... Manual
Confirm _h Manual
Manual

You still have failling product requirements, If you proceed, those
products will not be installed or upgraded. |s this ok?

Yes | | Ne

Finalmente iniciamos la instalacion dando click el botdén “Execute”.

(2] MySQL Installer = =

MySQL. Installer Installation

Adding Community
Press Execute to upgrade the fellowing products,

Product Status Progress Motes
}?f MySQL Server 5.6.23 Ready to Install
Installation }?f MySQL Workbench 624 Ready to Install

MySQL Motifier 1.1.6 Ready to Install

MySQL Fabric 1.5.3 & Mys0L Utiliti... Ready to Install

Connector/ODBC 534 Ready to Install
Connector/C++ 1.1.5 Ready to Install
Connector/] 5.1.34 Ready to Install
Connector/MNET 6595 Ready to Install
MysQL Connectar/C 6.1.5 Ready to Install
MySOL Documentation 5623 Ready to Install
samples and Examples 5623 Ready to Install

Click [Execute] to install or update the following packages

< Back | | Execute | | Cancel
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Crear Schema y Usuario

Para poder desplegar exitosamente el sistema es necesario tener conexion a
una base de datos MySQL que tenga el schema y usuario declarados en el
archivo ubicado en “C:\Sites\qualipso\config\database.yml”, esto se lo hace

abriendo la herramienta MySQL Workbench 6.2 CE.

A continuacion, se debe crear un schema llamado qualipso_development,

luego de lo que cual se debe confirmar dando clic en “Apply”.

MySQL Workbench = =
4 | Localinstance MySQLSE x
File Edit View Query Database Server Tools Scriping Help

rne@QuEasn E e ® D=
MANAGEMENT L YIS clipso_developmer T

! | [ % | Jumpto
4
v Rename References

© server Status

1 Client Connections

4 users and Privileges

Status and System Variables
& Data Export

L, DataImport/Restare

Collation: |Server Default v

INSTANCE
B startup / shutdown
A server Logs
#~ Options File

PERFORMANCE
&) Dashboard
&7 Performance Reparts

&% Performance Schema Setup Schema

SCHEMAS L Apply Revert
Q [Fitter objects

Context Help  Snippets
Output
b test B Action Output

Time. Action Message

Information

Object Info~ Session

A continuacion, se debe crear el usuario con nombre “qualipso” y contrasefia

“qualipso” en dos pasos: dentro de la pestafia Login y luego en la pestafna

Schema Privileges.
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B MySQL Workbench - B

#&  Localinstance MySQL5E x
File Edit View Query Datsbase Server Tools Scriping Help

DS SEEEDE P ® 0=

MANAGEMENT >
Local instance MySQL5&
6 Server Status

S cllent Cannectians Users and Privileges

L UsersandFrivileges _____ ger accounts Details for account qualipso@%
Status and System Variables
& Data Export

User From Host Login | Account Limits | Administrative Roles | Schema Privileges
(1) <anonymous> %
L, Data Import/Restore

ualipsa % . I You may create multiple accounts with the same name
o Jocalhost togin Name:  |qualipsa to connect from different hoste.
INSTANCE
root 127.0.0.1
U Startup / Shutdown root -1 Authentication Type:  Standard For the standard password and or host based authenticatic
A serverLogs : select 'Standard’.
# Options File
Limit to Hosts Matching:  [localhost] % and _ wildcards may be used
PERFORMANCE
@ Dashbosrd Password; | *sessssssmssiaii Type a password to resetit.
) Dashboar
& Performance Reports Consider using a passward with & or more characters with

mixed case letters, numbers and punctuation marks.
&% Performance Schema Setup

Confirm Password; | === ==ss=smmmmmm Enter password again to confirm.

SCHEMAS LY
Q |Filter objects

» || qualipso_development
» test

e —

Add Account Delete Refresh Revoke All Privileges Expire Password Revert Apply
Object Info ~ Session —_——

En esta parte se debe dar clic en el botén “Add Entry...”. Se debera
seleccionar el schema “qualipso_development” para luego dar clic en el boton
“Select All” y otorgarle al usuario todos los permisos sobre el schema. Con esto

se termina de configurar la base de datos.



16

#& | Localinstance MySQLS6 x
File Edit View Query Database Server Tools Scriping Help

SHe SEEHG E & @ D=0

Navigator Query 1
MANAGEMENT E
° Server Status
2 Client Connections
A users and Privileges

Local instance MySQLS6
Users and Privileges

User Accounts. Details for account qualipso@localhost
2 Status and System Variables Schema Privi |
User From Host i imi Tins i ) ema Privileges
é Data Export |Log1 | Account Limits | | g
(!) <anonymous > B
& Data Import/Restore qualipso localhost Schema Privieges
INSTANCE root localhost qualipso\_development ALTER, ALTER ROUTINE, CREATE, CREATE ROUTINE, CREATE TEMPORARY TABLES, CRE
root 2700, < I >
0 startup / Shutdown root o

Schema and Host fields may use % and _ wildcards.
& serverrogs ‘The server will match specific entries before widcarded ones. Delete Entry
#~ Options File
PERFORMANCE Object Rights DDL Rights Other Rights
@ pashboard [ setect [ create [C] GRANT OFTION
&) Performance Reports [] mserT [ ATER [[] CREATE TEMPORARY TABLES
&\ Performance Schema Setup [ upDaTE [ REFERENCES [ Lock TABLES
[] pELETE [] mpEX
SCHEMAS L [] ExecuTE [[] crEATE viEW

Q [Fiter objects [0 sHow view [[] crEATE ROUTINE

[[] ALTER ROUTINE
qualipso_development

[] Event
fest [] orop
e [ TRiGGER
Schema: qualipso_development
Unselect All Select "ALL™
DL >
| Add Account H Delete H Refresh Revoke Al Privileges Hwa"eFassM(d Revert Apply

Object Info~ Session
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Instalar NodeJS

ROR trabaja con el motor Javascript V8 para realizar el procesamiento de
scripts JS. Para lograr que este motor trabaje sin conflictos y dadas las pruebas
realizadas se recomienda que se verifique que no se tenga la gema libv8
instalada e instalar NodeJS. Para verificarlo se puede ejecutar el comando
“gem list” y revisar que no se encuentre en el listado; si esta presente se la

debe desinstalar usando el comando “gem uninstall libv8”.

Dado que se ha eliminado la gema, se debe proveerle al sistema los binarios
necesarios, para esto se debe instalar NodeJS, se sugiere la version node-

v0.12.2-x86.msi disponible en el siguiente link:

https://nodejs.org/download/

Una vez que se ha descargado, se procede a instalarlo manteniendo las

opciones de instalacién por defecto.


https://nodejs.org/download/

Welcome to the Node.js Setup Wizard

The Setup Wizard will install Node.js on your computer. Click
Mext to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

End-User License Agreement

Please read the following license agreement carefully n ‘ d e @

SUUSETOIEG GgGiSt 1S £ DOlODGoS, (1S O OinEaugT iat
is providing the TANA Considerations defined in this RFC,
under the memerandum of understanding with the IETF,
currently ICAMN, may act in accordance with all competent
court orders. Mo ownership claims will be made by ICANN or
the IETF Trust on the database or the code. Any person
making a contribution to the database or code waives all
rights to future claims in that contribution or in the TZ
Database.

[+]1 accept the terms in the License Agreement:

18



Destination Folder
Choose a custom location or dlick Next to install

Install Node. js to:

IC:‘Program Files {(x88)\nodejs,

Custom Setup

Select the way you want features to be installed. n ‘ d e @

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

Install the core Node. js runtime
(node.exe).

This feature requires 9213KE on
your hard drive. Ithas 2of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 16KB on your
hard drive,

Browse. ..

|| cancel

19



neden

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Cuando la instalacion se complete, se debe reiniciar el equipo.

20
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Instalar Redis

Redis es una base de datos de codigo abierto que se ejecuta en memoria
dinamica y estd basada en una estructura de tablas hash, es decir, en

elementos del tipo clave / valor.

El hecho de que la base esté cargada en memoria la hace muy veloz en
comparacion a las bases de datos relacionales como Mysqgl o Postgresgl. Esta
caracteristica hace que sea usada comunmente como servidor de datos de
caché. A pesar de que, como se ha dicho, la base esta cargada en memoria,

ofrece un mecanismo para persistir los datos en memoria de almacenamiento.

Redis esta escrita en ANSI C, por lo tanto se ejecuta en sistemas basados en
POSIX como Linux, OS X o0 BSD. Sin embargo, ha sido desarrollada y probada
en sobre Linux y OS X y es recomendado desplegarlo sobre Linux. Si se lo
desea usar sobre Windows hay que compilar el cédigo fuente para obtener el
ejecutable. Una alternativa menos complicada es utilizar recursos de terceros
que faciliten su instalacidbn puesto que no existe un soporte oficial para

Windows.

Solo para fines de desarrollo es posible ejecutar este servidor sobre Windows.
Para hacerlo se recomienda instalar Redis desde un “.exe” desarrollado como
un proyecto abierto alojado en Github, descargando la version mas reciente
para la arquitectura del sistema host. El enlace en donde es posible encontrar

este ejecutable es el siguiente:
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https://github.com/rgl/redis/downloads

Cuando se complete la descarga se debe ejecutar el archivo, en donde se

abrird una ventana como la mostrada.

= | Setup - Redis -

Welcome to the Redis Setup
Wizard
This will install Redis version 2.4.6.0 on your computer,

Itis recommended that you daose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup,

Cancel

Este paquete facilita la instalacion gracias a que permite dejar los parametros
de instalacién por default y continuar presionando el boton “Next >” de cada
ventana hasta llegar por ultimo al botén “Install” que inicia la instalacion. A

continuacion, se mostrara la secuencia de ventanas de este asistente:


https://github.com/rgl/redis/downloads

] Setup - Redis - O

License Agreement
Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

INCLUDIMNG, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MER.CHANTABILITY AMD FITMESS FOR. A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN MO EVEMT SHALL THE COPYRIGHT OWNMNER OR. CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR. ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
COMSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDIMG, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR. SERVICES; LOS5 OF USE, DATA, OR. PROFITS; OR
BIUSIMESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AMD ON ANY THECRY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT {INCLUDING
MEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IM AMY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

(@)1 accept the agreement

("1 do not accept the agreement

= Setup - Redis = =

Select Destination Location
Where should Redis be installed?

l Setup will install Redis into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.
lc: \Program Files \Redis

Browse...

At least 2,1 MB of free disk space is required.
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Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

o
Setup will create the program's shortouts in the following Start Menu folder.
——

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, didk Browse.

| | | Browse...

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing Redis on your computer.

Click Inztall to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:'\Program Files\Redis

Start Menu folder:
Redis

24
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Setup - Redis -

Completing the Redis Setup
Wizard

Setup has finished installing Redis on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Fimish to exit Setup.

[] view README. txt

== redis

Finish

Al completar el proceso se tendra instalado Redis el cual deberia estar
instalado como Servicio de Windows. Debe estar ejecutandose cuando se
requiera utilizar el sistema PYX4. Si el servicio Windows de Redis tiene
problemas para ejecutarse se recomienda iniciarlo como aplicacién desde el
archivo “redis-server.exe” ubicado en “C:\Program Files\Redis”, el directorio

deber verse como el mostrado en la siguiente imagen:
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Home Share View

[T Preview pane [ item check boxes

ﬁ Details pane

|&® Extra large icons (] Large icons

Bl
&5 Medium icons EEE Small icons |:i:|v [] File name extensions

Navigation
pane =
Panes

5% un

Layout

sort
by~ [

Current view

(€~ ~ 1 [l » ThisPC » Local Disk(C:) » ProgramFiles » Redis

%% Dropbox
5l Recent places

Hemegrouj
group

18 This PC
m Desktop
@ Documents
m Downloads
m Music
|E| Pictures
B Videos

5, Local Disk (C:)

f! MNetwork
18 HARRY-WINDOV
18 WIN-GKBBS17PY.

Ll

-
MName

| conf

L data

) logs

|| COPYING

|| README

(& Redis Documentation

(&) Redis Home

(& Redis Windows Port Home

(& Redis Windows Service and Setup Home
redis-benchmark
redis-check-aof

redis-check-dump

redis-cli

redis-server

a redis-service
setup-helper.dll

|| unins00.dat

Date modified

4/14/201512:13 AM
4/14/201512:13 AM
4/14/2015 11:08 PM
2/11/2012 813 PM
2/11/2012 7:56 PM
2/11/2012 7:56 PM
2/11/2012 7:56 PM
2/11/2012 7:56 PM
2/11/2012 7:56 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
2/11/2012 10:20 PM
4/14/201512:13 AM

|:| Hidden items

Hide selected

Options
items =

Show/hide

v & Search Redis

Type Size

File folder

File folder

File folder

Text Document
Text Document
Internet Shortcut
Internet Shortcut
Internet Shortcut
Internet Shortcut
Application
Application
Application
Application
Application
Application
Application extens...
DAT File
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Cambiar los parametros de conexion a Redis

PYX4 usa Redis para manejar datos en caché, para lograrlo Rails utiliza dos
gemas llamadas redis y redis-namespace; estas gemas permiten armar una
interfaz entre un servidor Redis y la aplicacion RoR. Sin embargo, dado el
soporte para IPV6 que implementan estas gemas es necesario asegurar que
los parametros de conexién ubicados en el archivo que se encuentra en el path

“\qualipso\config\initializers\sidekiqg.rb” se vean como en la siguiente imagen:

#| sidekig.rb

[;]Sidekiq.ccnfigure_server do |config]
config.redis = { :url =» 'redis://127.0.0.1:6379', :namespace => 'pyxd #[{Rails.env]' ]
éend

@Sidekiq.ccnfigure_client do |configl

config.redis = { :url =» 'redis://127.0.0.1:6379', :namespace => 'pyx4 #[Rails.env]' ]
éend

e = T 45 B SR LI O R

Lo relevante aqui es que en la url no se especifique la cadena “localhost” sino
que en su lugar debe de escribirse la direccién IP loop-back, es decir,

“127.0.0.1".
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Instalar ImageMagick

ImageMagick es un paquete de utilidades para edicién, procesamiento y
visualizacion de imagenes desde linea de comandos que soporta multiples
formatos. La herramienta provee un API que ha facilitado que pueda ser usada
desde diferentes lenguajes por medio de una interface. El proyecto cuenta con

una licencia Apache y es de cédigo abierto.

El sistema PYX4 implementa ImageMagick y utiliza como interface una gema
llamada “rmagick”. Para que esta gema pueda ser compilada e instalada se
requieren que las librerias de ImageMagick estén disponibles en el sistema
host, es posible descargarlas, compilarlas y configurar las variables de entorno
correspondientes para que posteriormente la instalacion de la gema se

complete exitosamente.

En Windows, si no se desea descargar y compilar el codigo fuente, se cuentan
con ejecutables “.exe” que facilitan el proceso de instalacion, el cual consiste

de manera general en dos pasos:

1. Instalar ImageMagick-6.7.7-9-Q16-windows-static.exe

2. Instalar ImageMagick-6.7.7-9-Q16-windows-dll.exe
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Se recomienda el uso de la version 6.7.7-9-Q16 de ImageMagick, los archivos

binarios se encuentran disponibles en el siguiente enlace:

http://ftp.sunet.se/pub/multimedia/graphics/ImageMaagick/binaries/

Instalacion static

Al ejecutar el archivo ImageMagick-6.7.7-9-Q16-windows-static.exe aparecera
una serie de ventanas a las cuales en su mayoria se debe mantener su
configuracion por defecto y continuar con el asistente de instalacion; es
importante en que la ventana con los cuadros de verificacion se seleccionen

las mismas opciones que aqui se muestran.

A continuacion, se presentara la secuencia de ventanas del asistente de

instalacién antes de comenzar con el proceso:


http://ftp.sunet.se/pub/multimedia/graphics/ImageMagick/binaries/

5 Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - =

Welcome to the ImageMagick
6.7.7 Q16 Setup Wizard

This will install ImageMagick 6.7.7-8 Q16 (2012-07-01) on your
computer,

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

i Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - 0

License Agreement
Flease read the following important information before continuing.

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

LIS LD 1 SALERIL I LTI aniee Wil uie Liveiis e, T gy vdinn a A
copy ofthe License at

hitp:fhwww.imagemadgick.org/scriptlicense.ph

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
distributed under the License is distributed on an "AS 15" BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either
express orimplied. See the License for the specific language governing
permissions and limitations under the License. v

(O accept the agreement

("1 do not accept the agreement

< Back Cancel



Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - =

Information
Flease read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

By default *€ceView ImageMagick.html™€  is check-marked. This A
causes the ImageMagick web pages to be displayed in your web

browser when “€eeFinish™€  is selected. If you do not want to view the
web pages, then de-select “EeeView ImageMagick html™E . Select
“€ceFinish™€ to exit the installation program.

Under Windows "98 it will be necessary to reboot the system in order for
some settings to take effect (such as executable search path) since
these are setin autoexec.bat. Please verify that autoexec.bat is updated
correctly. We have received some reports that the path in autoexec bat is
not always updated correctly.

i

Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16

Select Destination Location
Where should ImageMagick 6.7.7 Q16 be installed?

l Setup will install ImageMagick 6.7.7 Q16 into the following folder.

To continue, dick Next, If you would like to select a different folder, dick Browse,

| C:\ImageMadgick Browse...

At least 110.1 MB of free disk space is required.
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Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

4
Setup will create the program's shortouts in the following Start Menu folder.,
[ rar]

To continue, dick Next, If you would like to select a different folder, dick Browse,

|I mageMagick 6.7.7 Q16 | | Browse. ..

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling ImageMagick
6.7.7 Q18, then dick Next,

Create a desktop icon

Add application directory to your system path

Associate supported file extensions with ImageMagick

Install ImageMagickObject OLE Control for VBscript, Visual Basic, and WSH




i Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - =

Ready to Install
Setup is now ready to beain instaling ImageMaaick 6.7.7 Q16 on your computer,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\ImageMagick

Start Menu folder:
ImageMagick 6.7.7 Q16

Additional tasks:
Create a desktop icon
Add application directory to your system path
Assodate supported file extensions with ImageMagick
Install ImageMagickObject OLE Control for VBscript, Visual Basic, and WSH

5 Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16

Information
Flease read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, didk Next.

Wou have now installed ImageMagick. To test the installation select ~
Command Prompt from the Windows Start menu. Within the window
type:

convert logo: logo.miff
imdisplay logo.miff

and the ImageMagick logo should be displayed in a window.

If you opted to create a desktop icon, an icon labeled ImageMagick
Display will appear on your desktop. Double click on the icon to start the
ImageMagick image display program.
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5 Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 S

Completing the ImageMagick
6.7.7 Q16 Setup Wizard

Setup has finished installing ImageMagick 6.7.7 Q16 on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

[] view index.himl

Al completarse la instalacion se habran configurado las variables de entorno e

instalado los componentes para la ejecucion del software ImageMagick.

Instalacion de dll
El siguiente paso es proporcionarle al sistema las librerias necesarias para
compilar ImageMagick. Esto es necesario porque posteriormente la gema las

requerird para instalarse.

Las ventanas del asistente de instalacion son muy similares a las del paso
anterior. Aqui nuevamente habra que poner mayor atencién al momento de
seleccionar las opciones de la ventana con los cuadros de verificacion. El

archivo a ejecutar es “ImageMagick-6.7.7-9-Q16-windows-dll.exe”.



35

A continuacion, se presentaran las capturas de la secuencia de ventanas que
aparecen durante la instalacion, poniendo atencion a que las opciones de cada

una sean las mismas y continuar con el proceso.

i Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - =

Welcome to the ImageMagick
6.7.7 Q16 Setup Wizard

This will install ImageMagick £.7.7-9 Q16 (2012-07-01) on your
computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.
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Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16

License Agreement
Flease read the following impartant infarmation before continuing,

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

LIS LU e SRS I WU TR T WL Le LIl e, TUU nidy verdinn d A
copy ofthe License at

http-ihwww.imagemagick.orgiscriptlicense.php

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
distributed under the License is distributed on an "AS |15” BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR COMNDITIONS OF ANY KIND, either
express orimplied. See the License for the specific language governing

permissions and limitations under the License. W

@I a nt

[:JI do not accept the agreement

i

Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, did: Next.

By default *€ceView ImageMagick.niml™€ is check-marked. This A
causes the ImageMagick web pages to be displayed in your web

browser when “€eFinish™  is selected. If you do not want to view the

web pages, then de-select “€eView ImageMagick html™€ . Select
“€ceFinish™€  to exitthe installation program.

Under Windows "98 it will be necessary to reboot the system in order for
some settings to take effect (such as executable search path) since
these are setin autoexec.bat. Please verify that autoexec.batis updated
correctly. We have received some reports that the path in autoexec.batis
not always updated correctly.
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Select Destination Location
Where should ImageMagick 6.7.7 Q16 be installed?

L Setup will install ImnageMagick 5.7.7 Q16 into the follawing folder.

To continue, dick Next, If you would like to select a different folder, dick Browse.

| C:\ImageMagick | | Browse. ..

At least 55.7 MB of free disk space is required.

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortouts?

4
Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder,
[ ==l

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

[imagetagick 6.7.7 Q15 | Browse...
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Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16

Select Additional Tasks
Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing ImageMagick
6.7.7 Q16, then dick Next.

Create a desktop icon

Add application directory to your system path

Assodate supported file extensions with ImageMagick

Install development headers and libraries for C and C++

[] tnstall PerMagick for ActiveState Perl w51412.2 build 1402

Install ImageMagickObject OLE Control for VBscript, Visual Basic, and WSH

ol

Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - =

Ready to Install
Setup is now ready to beain installing ImageMaagick 6.7.7 Q16 on your computer,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\ImageMagick

Start Menu folder:
ImageMaaick 6.7.7 Q16

Additional tasks:
Create a desktop icon
Add application directory to your system path
Associate supported file extensions with ImageMagick
Install development headers and libraries for C and C++
Install ImageMagickObject OLE Control for WBscript, Visual Basic, and WSH
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Information

Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - &

Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

Midgendyior Hidge Glopidy progiaiir.

Faor your convenience, the full content of the ImageMagick web site has
been installed on your computer. This is available from the Windows
start menu via "ImageMagick 6.7.7" -= "ImageMagick Web Pages”.

For C and C++ developers who would like to be able to use the DLLs
provided with this packaage, link libraries and header files are provide in
the 'lib" and ‘include’ subdirectories of the installation directory.
Demonstration project files and source files for Magick++ may be found
in the Magick++_Demao subdirectory. Build these via the
Magick++_Demo.dsw warkspace file.

Setup - ImageMagick 6.7.7 Q16 - O

Completing the ImageMagick
60.7.7 Q16 Setup Wizard

Setup has finished installing ImageMagick 6.7.7 Q16 on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

] view index.html
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Finalmente, se

imagen:

40

debera tener un directorio como el mostrado en la siguiente

72 items

N e n < ImageMagick
Home Share View ~ 0
E E Preview pane | Extra large icons (=] Large icons QI [D]' [] item check boxes
o @ Details pane i{ﬁ Medium icons Small icons - [] File name extensions -
Na;;%a:'.on Brust e petains v f,;rf [ Hidden items opton:
Panes Layout Current view Show/hide
© = 4 L » ThisPC » Local Disk (C:) » ImageMagick v G Search ImageMagick P
¥ Dropbox ® ] ImageMagickObject |2 CORE_RL_hzlib_dll =] english .,/ “montage
i Recent places | images % CORE_RL_jbig_.dll ("7 ffmpeg %] msvep100.dil
. include % CORE_RL jp2_dll (w7 hp2sc (%] msver100.dil
& Homegroup . lib %  CORE_RL_jpeg_.dll ;identify || Notice
. Magick++_Demo %) CORE_RL_lems_dll ,"'ImageMagick || Notice-1
& This PC | modules #| CORE_RL_libxrml_.dll [ | ImageMagick.rdf | policy
iz Desktop . uninstall 2| CORE_RL_magick_.dll %| ImageMagickObject.dll || QuickStart
£| Documents L www % CORE_RL_Magick++_dll " imdisplay || README
4 Downloads /" animate 4| CORE_RL_png_.dll J/"import 4| sRGE
i Music (] ati100.dI %| CORE_RL_tiff_.dl =] index o stream
=| Pictures || Changeleg 5 CORE_RL_ttf_.dll [ License =] thresholds
&l Videos =] coder %| CORE_RL_wand_.dIl =] locale = type
i Local Disk (C:) (= colors (%] CORE_RL _xlib_.dll = log |2 type-ghostscript
;"“'compare [%| CORE_RL zlib_.dll =] magic || unins000.dat
“! Network j,'“'composite [mderaw (=71 MagickCMD ﬁluning()()ﬁ
18 HARRY-WINDOV =] configure | delegates (%] mfc100.dIl (% veomp100.dil
18 WIN-GKBBS17PV. j"-'conjure g display =] mime (| X11.dll
v , " convert (" emfplus , " mogrify | Kext.dll




Despliegue de PYX4
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Ahora se usard la carpeta Sites que se menciond antes, colocando el archivo

Zip “qualipso-zip” dentro de Sites

NN AL Sites
Home Share View
3—) * 1 . » ThisPC » Local Disk (C:} » Sites
[ Favorites Mame
B Desktop . tedo
& Downloads 11 qualipso-zip

£3 Dropbox

1| Recent places

m; Homegroup

1% This PC
jm Desktop
| Documents
& Downloads
o' Music
=| Pictures
B Videos
i Local Disk (C3)

&i Metwaork
18 HARRY-WINDOWS
18 WIN-GKBBS1TPVIV

4 Users

2 itemns

L
AN v} Search Sites Pl
Date medified Type Size
File folder

Cormnpressed (zipp... 4,983 KB

[=]=

Aqui dentro se lo debe descomprimir

“C:\Sites\qualipso”.

de tal forma que quede el directorio
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NI qualipso - "N
Home Share View - 0
+ . v ThisPC v Local Disk (C:) » Sites » qualipso v & Search qualipso 2
‘¢ Favorites Mame ’ Date modified Type Size
B Desktop | app File folder
4 Downloads . config File folder
%% Dropbox . db File folder
| Recent places . doc File folder
L lib File folder
*d Homegroup . log File folder
. public File folder
1% This PC J script File folder
e Desktop . spec File folder
| Documents . vendor File folder
4 Downloads || .gitignore GITIGNORE File TKB
o Music | .rspec RSPEC File TKB
=| Pictures || Capfile File TKB
g Videos | config.ru RU File 1KB
% Local Disk () || Gemfile File 3KB
|| Gemfilelock LOCK File 10KE
‘?j Metwork | Guardfile File 2KB
18 HARRY-WINDOWS | i18nyml ¥ML File G KB
1 WIN-GKEBSTTPVIV | rails File 0KB
|| Rakefile File TKB
| README.rdoc 4/4/2015 10:50 PM RDOCFile 10KB
21 items =l

Luego se debe abrir el archivo Gemfile con un editor de texto, se recomienda
notepad++ o similar donde se puedan ver resaltadas las palabras reservadas
del lenguaje. En el archivo se procede a comentar la linea 28, los comentarios
en Ruby se hacen con un “#” al iniciar la linea a comentar. Luego se deben

guardar los cambios.
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[ CASites\qualipso\Gemfile - Notepad++ = =
File Edit Search VYiew Encoding Language Settings Macro Run  Plugins Window 7 X
JOHERLA s ab(2e/ay 2% EE - 1[EEh 0N E|[Ee
[ Gerie |
1 source 'https://rubvgems.org’ -
2
) gem 'rails', "3.2.12"'
4
& # Bundle edge Rails instead:
& # gem 'rails', :git =»> 'gic://github.com/rails/rails.gitc’

gem 'mysgl2’

11 # Gems used only for assets and not required

12 # in production environments by default.
13 [Hgroup :assets do

14 gem '=ass-rails’', T 3.2.30

15 gem 'coffee-rails', '~>» 3.2.1°

16 gem "spine-rails"

17 gem "eco’

i8 #gem 'stylus'

il # See https://github.com/sstephenson/execis#readme for more supported Iyngimes

20 # gem 'gherubyracer', :platforms =»> :ruby

21

22 gem 'uglifier', '>= 1.0.3"

23 ~end

24

23 gem 'J

26 gem 'J

27 gem 'jguery-scrollto-rails'

28 #gem "gherubvracer™, ">= 0.-3.2"1

29

30 # To use ActiveModel has_secure password

31 # gem 'herymg-ruby', '~> 3.0.0" w
Ruby file length: 2815 lines: 127 Ln:28 Col:32 Sel:0|0 Dos\Windows UTF-8 w/o BOM INS

Luego se debe ejecutar el archivo que se encuentra en
“C:\RailsInstaller\DevKit\devkitbars.bat”. La ejecucion se la realiza dando clic
sobre dicho archivo. Se abrird brevemente una consola y se cerrara; este

proceso configura variables de ejecucion de DevKit.

A continuacion se debe ejecutar el archivo ubicado en
“C:\RailsInstaller\DevKit\imsys.bat”; se abrira una consola de comandos. En

esta consola se debe escribir:
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cd "C:\Sites\qualipso”

Esto ubicara la consola en la carpeta del sistema PYX4.Luego de debe
ejecutar el comando “bundle install” para instalar las gemas y sus

dependencias declaradas en el archivo Gemfile.

i MINGW32:/c/Sites/qualipso

2 cd "C:nSitessgqualipso™

> bundle install

Al ejecutar el comando anterior se podrian presentarse una serie de problemas
debido a que se esta desplegando un software con versiones de librerias
legadas. En la seccion de Problemas Frecuentes se han resuelto algunos de

estos.

Si la ejecuciéon del comando “bundle install” fue exitosa, se tendra una ventana

como la siguiente:
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MINGW32:/c/Sites/qualipso

linkedin B.4.6

mysqgl? A.3.14
premailer 1.8_2
premailer—rails 1.7.8
pundit A.2.1
gquiet_assets 1.68.2
rails_config B.3.3
rmagick 2.13.2
rspec—rails 2.14.1

s 3.2.
ectZ—rails

spine-rails B.1
sprockets—commonjs B.8.5 from https: - github_comsfxpoignart-sprockets—comm
njz.git Cat mastepr)
ging thin 1.6_1
ing time_diff 8.3.8

ging turholinks 2.
sing uglifier 2.4.8

our bundle iz conplete?

se “hundle show [gemnamel® to see where a bundled gem is installed.

Migrar modelos a schema

Rails permite migrar desde modelos escritos en Ruby hacia tablas de un
schema. Aqui es importante que exista el schema y el usuario declarados en
“‘database.yml”, creados anteriormente. Para realizar la migracion, se debe

ejecutar el comando “rake db:migrate”.
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[ MINGW32:/c/Sites/qualipso

rake db:migrate

Crear registros iniciales
Para crear los registros que necesita PYX4 para poder ejecutarse por primera

vez, se debe de ejecutar el siguiente script:

BEGIN;

INSERT INTO “customers’ VALUES ('1','127.0.0.1', '2015-02-27 22:12:01', '2015-02-27 22:12:01', '1', '0', 'en', null, null, '0');
INSERT INTO ‘users” VALUES ('1', 'developer@espol.edu.ec', 'Harry', 'Carpio', '2015-02-28 12:10:06', '2015-04-05 22:01:39',
'$2a$10SWOUTILTtX4CDWitQ1GrRXe5SbMnooySvHuz87PkSQkFnsAhz2qlya', null, null, 'PUZ69yVWigcTaRI2NP4U', null,
null, '8', '2015-04-05 22:01:39', '2015-03-19 00:50:02', '127.0.0.1', '127.0.0.1', '1', null, null, null, '0', null, null, null, null, null,
null, null, 'man’, null, null, null, null, '0', '‘admin’, 'en’, null);

INSERT INTO ‘“contributions’ VALUES ('1', 'Hola, prueba comment.', '1', 'Graph', '1', '2015-02-28 22:30:25', '2015-02-28
22:30:25");

INSERT INTO “arrows’ VALUES ('1','1','1", '3', '394.1667', '118.9984", '100.0000', '25.0000", 'Basket1', '2015-02-28 19:49:16',
'2015-02-28 20:12:33', 'straight’, '0', null, 'none’, null, null, null, null, '14', '#ffffff', 'top', 'bottom’, '1', '#000000', 'Arial'), ('2',
'1','3','2','660.8333', '280.5012', '100.0000', '25.0000', 'Basket2', '2015-02-28 19:49:16', '2015-02-28 20:12:33', 'straight’,
'0', null, 'none’, null, null, null, null, '14', '#ffffff', 'top', 'bottom’, '1', '#000000', 'Arial');

INSERT INTO “directories’ VALUES ('1', 'dir_test', null, '1', '4', '2015-02-28 13:51:35', '2015-02-28 13:51:35', '1', '1'),('3",
'prueba’, '1', '2', '3', '2015-04-13 20:47:50', '2015-04-13 20:47:50', '1','1");

INSERT INTO ‘“document_publishers™ VALUES ('1', '1', '1", null, null, '2015-02-28 23:12:15', '2015-02-28 23:12:15"), (2, '2',
'1', null, null, '2015-03-01 00:14:15', '2015-03-01 00:14:15'");

INSERT INTO ‘documents’ VALUES ('1', 'DocumentHarryTest', ", 'FirstTests', '1.0', 'docx', '2015-02-28 23:04:37', '2015-02-28
23:13:48','1', '1', 'Plantilla.docx', '1', null, ‘approved', null, '0', null, '1', null), ('2', 'SecondTest', ", 'Segunda prueba’, '1.0',
'docx’, '2015-03-01 00:00:52', '2015-03-01 00:15:22', '1', '1', 'documento.docx', '1', null, ‘approved', null, '0', null, '2', null);
INSERT INTO ‘documents_approvers' VALUES ('1','1','1', '1', 'Aprobado’, '0', '2015-02-28 23:12:14', '2015-02-28 23:13:48'),
('2','2','1','1', 'se envia a aprobar el documento de prueba 2','0', '2015-03-01 00:14:14', '2015-03-01 00:15:22");

INSERT INTO ‘documents_logs™ VALUES ('1', '1', 'created’, null, '1', '2015-02-28 23:04:37', '2015-02-28 23:04:37'), ('2', '1',
'wf_started', null, '1', '2015-02-28 23:12:21', '2015-02-28 23:12:21'), ('3', '1', 'verified_by', 'Ok, aqui verificando', '1', '2015-
02-28 23:12:47', '2015-02-28 23:12:47"), ('4', '1', 'verified', null, null, '2015-02-28 23:12:47', '2015-02-28 23:12:47'"), ('5', '1',
'approved_by', 'Aprobado', '1', '2015-02-28 23:13:48', '2015-02-28 23:13:48'), ('6', '1', 'approved’, null, null, '2015-02-28
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23:13:48','2015-02-28 23:13:48'), (7', '2', 'created', null, '1', '2015-03-01 00:00:52', '2015-03-01 00:00:52"), ('8', '2',
'wf_started', null, '1', '2015-03-01 00:14:19', '2015-03-01 00:14:19'), ('9', '2', 'verified_by', 'verificando segundo documento
de prueba', '1', '2015-03-01 00:14:49', '2015-03-01 00:14:49'), ('10', '2', 'verified', null, null, '2015-03-01 00:14:49', '2015-03-
01 00:14:49'"), ('11','2', 'approved_by', 'se envia a aprobar el documento de prueba 2','1",'2015-03-01 00:15:22', '2015-03-
01 00:15:22'), ('12', '2', 'approved', null, null, '2015-03-01 00:15:22', '2015-03-01 00:15:22");

INSERT INTO ‘documents_verifiers’ VALUES ('1', '1','1', '1', 'Ok, aqui verificando', '0', '2015-02-28 23:12:12', '2015-02-28
23:12:47"), ('2','2','1", '1', 'verificando segundo documento de prueba', '0', '2015-03-01 00:14:13', '2015-03-01 00:14:49');
INSERT INTO ‘documents_viewers™ VALUES ('2','1', '1', 'User'), ('3, '2', '1', 'User');

INSERT INTO “elements’ VALUES ('1', '1', 'graphstart’, null, '142.5000', '120.0000', '70.0000', '18.0000', 'Start', '2015-02-28
19:49:15', '2015-02-28 19:49:15', 'graphstart’, null, null, null, null, null, "#ffffff', null, '100', 'middle’, '0", '0', '0', null, null,
‘Arial', null), (2", '1', 'graphend’, null, '675.8333', '428.0000', '70.0000, '18.0000', 'End', '2015-02-28 19:49:16', '2015-02-28
19:49:16', 'graphend’, null, null, null, null, null, "#ffffff', null, '101', 'middle’, '0', '0’, '0', null, null, 'Arial', null), ('3','1",
'instruction’, null, '613.3333', '120.0000', '195.0000', '43.0000', 'Actividad 1', '2015-02-28 19:49:16', '2015-02-28 20:12:32',
'instruction’, null, null, null, null, null, '#ffffff', 'none', '102', 'middle’, '0', '0', '0', null, null, 'Arial', null);

INSERT INTO ‘flags’ VALUES ('1','1','1', '2015-02-28 14:10:16', '2015-02-28 14:10:21', '1");

INSERT INTO “graph_publishers® VALUES ('1', '1', '1', null, null, '2015-02-28 20:03:21', '2015-02-28 20:03:21");

INSERT INTO ‘graphs’ VALUES ('1', 'Test', 'process', '2', 'new', 'First graph creation test', null, '2015-02-28 19:40:39', '2015-
02-28 19:40:39','0.1', '1', null, '1','1','1", '1", null, null, '1','0"), ('2', 'graph prueba', 'process', '2', 'new’, 'referencia’, null,
'2015-03-07 05:46:10', '2015-03-07 05:46:10', '1.0', '1", null, '1','1', "1, '1", null, null, '2', '0");

INSERT INTO “graphs_approvers™ VALUES ('2','1','1','0', '2015-02-28 20:03:29', '2015-02-28 20:03:29', null, '0');

INSERT INTO ‘graphs_logs' VALUES ('1', '1', 'created', null, '1', '2015-02-28 19:40:39', '2015-02-28 19:40:39'), ('2', '2',
'created’, null, '1', '2015-03-07 05:46:10', '2015-03-07 05:46:10');

INSERT INTO “graphs_verifiers’ VALUES ('1', '1', '1', '0', '2015-02-28 20:03:27', '2015-02-28 20:03:27', null, '0");

INSERT INTO “graphs_viewers" VALUES ('1', '1', 'User', '1');

INSERT INTO ‘groupdocuments® VALUES ('1', '1', '2015-02-28 23:04:37', '2015-02-28 23:04:37'), ('2', '1', '2015-03-01
00:00:52', '2015-03-01 00:00:52');

INSERT INTO ‘groupgraphs’ VALUES ('1', '1', 'process', '2', '2015-02-28 19:40:39', '2015-02-28 19:40:39', '0"), ('2', '1,
'process', '2', '2015-03-07 05:46:10', '2015-03-07 05:46:10', '0');

INSERT INTO “models’ VALUES ('1', null, 'process', '2','0', '2015-02-28 14:38:28', '2015-02-28 14:38:29', '1");

INSERT INTO ‘notifications™ VALUES ('1', '1', '1', 'A verification request has been sent for the document’, '2015-03-01
01:13:13','2015-02-28 23:12:21', '2015-03-01 01:13:13', 'Verification request.’, 'information'), ('2', '1', '1', 'A verification
request has been sent for this document <a
href=\'http://localhost/documents/1/show_properties\'>DocumentHarryTest</a>.", '2015-03-01 01:13:13', '2015-02-28
23:12:22','2015-03-01 01:13:13', 'Verification request.', 'action'), ('3', '1', '1', 'A approval request has been sent for the
document <a href=\'http://localhost/documents/1/show_properties\'>DocumentHarryTest</a>.", '2015-03-01 01:13:13',
'2015-02-28 23:12:47', '2015-03-01 01:13:13', 'Approval request’, 'information’), ('4', '1', '1', 'A approval request has been
sent for the document <a href=\'http://localhost/documents/1/show_properties\'>DocumentHarryTest</a>.', '2015-03-01
01:13:13','2015-02-28 23:12:48', '2015-03-01 01:13:13", 'Approval request’, 'action'), ('5', '1', '1', 'The document <a
href=\"http://localhost/documents/1/show_properties\'>DocumentHarryTest</a> has been approved. You can publish it.',
'2015-03-01 01:13:13', '2015-02-28 23:13:49', '2015-03-01 01:13:13', 'document approved.', 'action'), ('6', '1', '1', 'The
document <a href=\'http://localhost/documents/1/show_properties\'>DocumentHarryTest</a> has been approved.’,
'2015-03-01 01:13:13', '2015-02-28 23:13:49', '2015-03-01 01:13:13', 'document approved.', 'information’), ('7','1', '1', 'A
verification request has been sent for the document', '2015-03-01 01:13:13', '2015-03-01 00:14:19', '2015-03-01 01:13:13',
'Verification request.', 'information’), ('8', '1', '1', 'A verification request has been sent for this document <a
href=\'http://localhost/documents/2/show_properties\'>SecondTest</a>.", '2015-03-01 01:13:13', '2015-03-01 00:14:20',
'2015-03-01 01:13:13', 'Verification request.’, 'action'), ('9', '1', '1', 'A approval request has been sent for the document <a
href=\'http://localhost/documents/2/show_properties\'>SecondTest</a>.', '2015-03-01 01:13:13', '2015-03-01 00:14:49',
'2015-03-01 01:13:13', 'Approval request’, 'information’), ('10', '1', '1', 'A approval request has been sent for the document
<a href=\'http://localhost/documents/2/show_properties\'>SecondTest</a>.", '2015-03-01 01:13:13', '2015-03-01
00:14:49', '2015-03-01 01:13:13', 'Approval request’, 'action’), ('11', '1', '1', 'The document <a
href=\'http://localhost/documents/2/show_properties\'>SecondTest</a> has been approved. You can publish it.', '2015-
03-0101:13:13', '2015-03-01 00:15:22', '2015-03-01 01:13:13', 'document approved.', 'action’), ('12', '1', '1', 'The document
<a href=\'http://localhost/documents/2/show_properties\'>SecondTest</a> has been approved.', '2015-03-01 01:13:13',
'2015-03-01 00:15:22', '2015-03-01 01:13:13', 'document approved.', 'information’);

INSERT INTO ‘resources’ VALUES ('1', 'Recurso de prueba', 'http://ddf912383141a8d7bbe4-
e053e711fc85de3290f121ef0f0e3alf.r87.cfl.rackcdn.com/Ruby_on_Rails_logo.jpg', '1', '2015-03-01 01:48:03', '2015-03-01
01:50:04', '1', 'Imagen’, 'Prueba de recurso con imagen.');

INSERT INTO ‘roles™ VALUES ('1', 'Rol de prueba’, 'extern’, '2015-03-01 01:55:01', '2015-03-01 01:57:26', 'Mision de prueba’,
'Actividades para el rol de prueba’, '1', null, '1', 'Proposito del rol de prueba');

INSERT INTO ‘schema_migrations’ VALUES ('20121002114906'), ('20121002122958'), ('20121002124403'),
('20121002133148'), ('20121003072522'), ('20121003072820'), ('20121003151152'), ('20121004080517"),
('20121004112232'), ('20121022103558'), ('20121105134754"), ('20121105151326'), ('20121109060744"),
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('20121109112505'), ('20121116080814'), ('20121116121726'), ('20121129102556'), ('20121213134053'),
('20121214082142'), ('20130107114910'), ('20130108120452"), ('20130109071106'), ('20130121143822"),
('20130124143701), ('20130131102056'), ('20130131112452"), ('20130214074807'), ('20130308130443'),
('20130320083344"), ('20130322103106'), ('20130326134708"), ('20130402114658'), ('20130405114303'),
('20130517112015'), ('20130527073943'), ('20130527131903"), ('20130528074008'), ('20130528101838"),
('20130528114330'), ('20130531080133'), ('20130604114807"), ('20130605123037'), ('20130610075735'),
('20130610131852'), ('20130724064249'), ('20130725120850"), ('20130809122654'), ('20130809151755'),
('20130910065932'), ('20130917073707'), ('20130918124056'), ('20130918124323'), ('20131008120816'),
('20131021102130'), ('20131022090336'), ('20131029070033'), ('20131029133619'), ('20131030104852')
('20131030114931), ('20131112071033'), ('20131112071107'), ('20131118045616'), ('20131119070536'),
('20131119134633'), ('20131119135246'), ('20131126112625"), ('20131212075746'), ('20131212080418"),
('20140106130129'), ('20140107134143'), ('20140108104700'), ('20140120070800'), ('20140121113042')
('20140128124508'), ('20140130062645'), ('20140130104731'), ('20140203105640'), ('20140206104854')
('20140210064308'), ('20140210110435'), ('20140211062618"), ('20140211075749'), ('20140212071958'),
('20140212072859'), ('20140217064356'), ('20140217064628'), ('20140217064657'), ('20140218054628"),
('20140220102218'), ('20140304151521'), ('20140304151603'), ('20140304152201'), ('20140304152415'),
('20140306050314"), ('20140306061643'), ('20140307111607'), ('20140310070541'), ('20140310071430"),
('20140310071546'), ('20140310071712')

INSERT INTO “schema_migrations' VALUES ('20140310105905'), ('20140310112450'), ('20140310112528"),
('20140310112557'), ('20140310112658'), ('20140313113945'), ('20140314073516'), ('20140314111942"),
('20140318061531'), ('20140318073523'), ('20140318111720'), ('20140321111114"), ('20140321111545'),
('20140322120053'), ('20140322121415'), ('20140322121637'), ('20140322122311'), ('20140322140830')
('20140324100010'), ('20140409065718'), ('20140409122057'), ('20140409122317'), ('20140422063320')
('20140422123749'), ('20140425040957'), ('20140502132147'), ('20140502133659'), ('20140506101432"),
('20140519104002'), ('20140521061743'), ('20140603074354"), ('20140702084546'), ('20140703110205'),
('20140703113023"), ('20140703113905'), ('20140703125005'), ('20140710111231'), ('20140711061304')
('20140711140007'), ('20140716055017'), ('20140716072508'), ('20140718074501'), ('20140725112721'),
('20140729133540'), ('20140730111423'), ('20140731115001'), ('20140801111532"), ('20140808133423')
('20140812055807'), ('20140825092513')

COMMIT;

ALTER TABLE ‘arrows” AUTO_INCREMENT=3;

ALTER TABLE “contributions” AUTO_INCREMENT=2;

ALTER TABLE ‘customers® AUTO_INCREMENT=2;

ALTER TABLE “directories’ AUTO_INCREMENT=4;

ALTER TABLE ‘document_publishers® AUTO_INCREMENT=3;
ALTER TABLE ‘documents’ AUTO_INCREMENT=3;

ALTER TABLE ‘documents_approvers” AUTO_INCREMENT=3;
ALTER TABLE ‘documents_logs" AUTO_INCREMENT=13;
ALTER TABLE ‘documents_verifiers" AUTO_INCREMENT=3;
ALTER TABLE "documents_viewers® AUTO_INCREMENT=4;
ALTER TABLE “elements’ AUTO_INCREMENT=4;

ALTER TABLE ‘favorites® AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE ‘flags’ AUTO_INCREMENT=2;

ALTER TABLE “graph_publishers® AUTO_INCREMENT=2;
ALTER TABLE ‘graphs’ AUTO_INCREMENT=3;

ALTER TABLE ‘graphs_approvers” AUTO_INCREMENT=3;
ALTER TABLE "graphs_contributors” AUTO_INCREMENT=1;
ALTER TABLE ‘graphs_logs" AUTO_INCREMENT=3;

ALTER TABLE ‘graphs_roles” AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE "graphs_verifiers AUTO_INCREMENT=2;
ALTER TABLE "graphs_viewers® AUTO_INCREMENT=2;
ALTER TABLE "groupdocuments’ AUTO_INCREMENT=3;
ALTER TABLE "groupgraphs” AUTO_INCREMENT=3;

ALTER TABLE "groups” AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE ‘lanes” AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE ‘models® AUTO_INCREMENT=2;

ALTER TABLE "notifications” AUTO_INCREMENT=13;
ALTER TABLE “pastilles" AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE ‘recordings” AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE ‘resources” AUTO_INCREMENT=2;

ALTER TABLE ‘roles” AUTO_INCREMENT=2;
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ALTER TABLE ‘roles_users’ AUTO_INCREMENT=1;
ALTER TABLE “super_admins” AUTO_INCREMENT=1;
ALTER TABLE “taggings’ AUTO_INCREMENT=1;
ALTER TABLE “tags’ AUTO_INCREMENT=1;

ALTER TABLE "users’ AUTO_INCREMENT=2;

El script puede ser ejecutado como consulta dentro de MySQL Workbench.

® MySQL Workbench - o IEN|
ﬂ Local instance MySQL56 x
File Edit View Query Databsse Server Tools Scripting Help
Navigater
MANAGEMENT - BH ¥ ¥Fa i) [@ | umtto1000rows  ~ | 95 | ¥ @ (1) [z
? Server Status 1eH INg A
2 Client Connections 2 ® | INSERT INTO ~customers™ VALUES ('1', '127.@.8.1", '2815-82-27 22:12:81", '2@15-82-27 22:12:81°, '1', '8, 'en’, n
1 Users and Privileges 30 INSERT INTO “users’ VALUES ('1°, ‘developerfespol.edu.ec’, 'Harry', 'Carpio’, '2015-82-28 12:18:86°, '2015-04-@5
4 ® | INSERT INTO ~contributions™ VALUES ('1', 'Hola, prueba comment.', '1', 'Graph', '1', '2015-62-28 22:38:25', '2015
21 status and System Variables 5 ® | INSERT INTO “arrows’ VALUES ('1', '1', '1', '3", '394.1667", '118.9984', '100.0000", '25.0000', 'Basketl’, '2015-
&, Data Export 6 ® | INSERT INTO “directories™ VALUES ('1', '', null, null, null, '2815-82-28 13:51:35', '2815-82-28 13:51:35', '1', n
&, Data ImportRestore 7 @ | TNSERT TNTO "document_publishers’ VALUES ('1', "1, '1', null, null, '3915-32-28 33:12:15°, '2615-82-28 23:12:15"
g e INSERT INTO “documents™ VALUES ('1', ‘DocumentHarryTest', N stTests’, "1.8°, "docx’, '2015-82-28 23:84:37°,
INSTANCE 9 ® | INSERT INTO ~documents_approvers” VALUES ('1', "1', '1', '1", 'Aprobado’, '@', '2815-82-28 23:12:14', '2815-82-28
1@ ® | INSERT INTO ~“documents logs™ VALUES ('1°, '1°, "created’, null, '1°, '2015-82-28 23:@4:37', '2015-82-28 23:@4:37
B startup / Shutdown 11 ® | INSERT INTO "documents_verifiers’ VALUES ('1', '1', '1', '1", 'Ok, aqui verificando', '®', '2815-82-28 23:12:12',
A\ serverlogs 12 ® | INSERT INTO ~documents_viewers™ VALUES ('2', '1", '1', 'User'), ('3', "2', '1', 'User');
# Options File 13 ® | INSERT INTO “elements™ VALUES ('1', '1°, 'graphstart’, null, '142.5800°, '120.8000°, '70.8000', '13.8800', 'Start
14 ® | INSERT INTO ~flags™ VALUES ('1', '1", '1', '2815-82-28 14:18:16', '2815-82-28 14:18:21', '1');
PERFORMANCE 15 ® | INSERT INTO ~graph publishers™ VALUES ('1°, '1°, '1°, null, null, '2815-82-28 20:03:21', '2015-82-28 20:03:21');
© 16 ® | INSERT INTO “graphs™ VALUES ('1', 'Test', 'process’, '2', 'new', 'First graph creation test’, null, '2615-82-28 1
Dashboard 17 ® | INSERT INTO “graphs_approvers’ VALUES ('2', "1, '1', '@', "2015-02-28 20:63:29', '2015-82-28 20:63:29", null, '@
@ Performance Reports AN ] TNSFRT TNTN “eranhs lnes™ VAIIIFS §'1°' e 'rreated’ null " "IAIE-AY-2R 10-4AR-20" "IAIE-_AY-IR 10-4AR-32G") 4
< >
6\ Performance Schema Setup
Output
SCHEMAS o o
Il Action Output ©
2 [Fiter objects [l Pction Outer
= - Time Action Message Duration / Fetch ~
@ 61 17:41:04 ALTER TABLE 'roles” AUTC_INCREMENT=2 0 row(s) affected Records: 0 Duplicates: 0 Wamings: 0 0.000 sec
I @ 62 1741.04 ALTER TABLE Toles_users’ AUTO_INCREMENT=1 0row(s) affected Records: 0 Duplicates: 0 Wamings: D 0.000 sec
No object selected @ 63 1741:04 ALTER TABLE “super_admins” AUTO_INCREMENT=1 0 row(s) affected Records: 0 Duplicates: 0 Warmings: D 0.000 sec
@ 64 17.41:04 ALTER TABLE taggings” AUTO_INCREMENT=1 0 row(s) affected Records: 0 Duplicates: 0 Wamings: 0 0.047 sec
@ 65 17:41:.04 ALTER TABLE ‘tags” AUTO_INCREMENT=1 0 row(s) affected Records: 0 Duplicates: 0 Wamings: D 0.016 sec
Object Info | Sessian © 66 174104 ALTER TABLE sers’ AUTO_INCREMENT=2 D rowls) affected Records: 0 Duplicates: 0 Wamings: 0 0.000 sec .
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Levantar servidor

Ruby posee un pequeiio web server llamado WEBrick el cual permite
desplegar las aplicaciones Rails para fines de desarrollo. Para iniciarlo basta
con ejecutar el comando “rails server” tras lo cual tendremos una salida como

la siguiente:

i MINGW32:/c/Sites/qualipso - =

> rails server
=» Booting Thin
=» Rails 3.2.12 application starting in development on http:~-/-A.8.A_A:30808
=» Gall with —-d to detach
=» Ctrl-C to shutdown server
:/RailzInstallerRubyl _?._3/1lib vubysgemz/1.? .1-/gemssactivesupport—3.2_12-1libh-ac
ive_supportAdependencies.rh:251:zin “hlock in require’: iconv will be deprecated
in the future, use Stringlencode instead.
[deprecated] I18n.enforce_available locales will default to true in the future.
If you really want to skip validation of your locale you can szet [18n.enforce_av
ilable_locales = false to aveoid thiszs message.
hin web server (vl.6.1 codename Death Proofl
aximum connections set to 16824
Listening on B.A.08.8:3808, CTRL+C to stop
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Ingresar a aplicacion Web

Iniciar sesion
Una vez que se ha ejecutado el servidor web, se debe abrir un navegador y

en la barra de direcciones ingresar: http://127.0.0.1:3000. Luego se usaran

las siguientes credenciales:
User: developer@espol.edu.ec

Password: password

B -co

[ Chrome % [ [ Welcome to Pyxd PR

€« - C [3127.0.0.1:3000/users/sign_in By =

VISIT THE WEBSITE

'
4
PEX

------------

& USER 8 PASSWORD

developer@espoleduec  escesses

Login

| REMEMBER ME. FORGOTTEN PASSWORD 7

Luego de este paso se tendra acceso a la aplicaciéon web PYX4 y se podran

explorar sus caracteristicas.


http://127.0.0.1:3000/
mailto:developer@espol.edu.ec
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Chrome: x /D 127.00.1:3000 - a

€« C | [3127.0.0.1:3000 P Ry =

Welcome to the Freemium
version of Pyx4

o 1 -
| ive the Pvux4
LIVEe tNe r //fr

o
pxbperience
AN I ITGCITVWe

> e 326 o) cammme @

Cambiar contrasefia (Opcional)

Si el inicio de sesidn falla es posible cambiar la contrasefia por defecto. Para
hacerlo sin dificultades se requiere que el sistema esté configurado para que
abra los archivos con extensiéon “html” con un navegador, esto es importante a
la hora de generar la vista que redirecciona hacia la vista de cambio de

contrasena.

Se comienza desde la pagina de inicio de sesién “Login” en donde se

selecciona el enlace “FORGOTTEN PASSWORD?”
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(=
¥ Welcome to Pyxd x W\

€ > C [[127.0.0.1:3000/users/sign_in]

By =

VISIT THE WEBSITE

. 4
4
P

------------

& USER & PASSWORD
email Password
Login
(| REMEMBER ME. FORGOTTEN PASSWORD ?

Al seleccionarlo aparecera una péagina para ingresar el email del usuario al

cual se le desea cambiar la contrasefla, en este caso sera

developer@espol.edu.ec

H--EN
X Welcome to Pyxd *x %

€& - C |[3127.0.0.1:3000/users/password/new

B 7¢

VISIT THE WEBSITE

------------

YOU HAVE LOST OR FORGOT YOUR
PASSWORD

& YOUR EMAIL

developer@espol.edu.ed

Reset your Password



mailto:developer@espol.edu.ec
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Si no se tiene seleccionada ninguna aplicacién por defecto en Windows para
abrir los archivos “html”, el sistema operativo preguntara con qué programa se

desea abrir la pagina generada. Se debe seleccionar un explorador web.

O--EN
/) Welcome to Pyt x \

« X | [§ 127.0.0.1:3000/users/sign_in

How do you want to open this type of file {html)?
Default Host Application

E Google Chrome
E Internet Explarer

More options

Esperando a 127.0.0.1...

A continuacion aparecerd la pagina que deberia haber sido enviada al correo

del usuario. Sin embargo, como se esta usando un correo de prueba, debera

visualizarla de esta manera.
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j Welcome to Pyx4 % | [ Instructions to reset your X

= €[ fileyy/CfSites/qualipso/tmp/letter_opener/1429241076_5937693/rich.html By =

-

From: support@pyxd.com
Reply-To: support@pyxd.com
Subject: Instructions to reset your password
Date: Apr 16, 2015 10:24:37 PM SA Pacific Standard Time
To: developer@espol.edu.ec
Attachments: kevboard-pyxdjpg

Instructions to reset your password

A request to reset your password Pyx4 has been sent. To log in and enter your new
password, please

CLICK HERE

If you are not at the requester, you can ignore this message: your password will remain
unchanged. If you have any questions : support@pyx4.com

Follow on Linkedin Follow on Google+

Copyright © 2014 Pyx4.com, All rights resenved.
Our email address is:

contact@pyx4 com

Dando clic en el boton indicado, se contindia en la pagina para hacer el cambio
de contrasefia en donde se la debe ingresar dos veces, la segunda como

confirmacion. Tras esto el cambio estard completo y la sesidn serd iniciada.
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X Welcome to Pyxd x )f [ Welcome to Pyxd x \

<« C' [4 127.0.0.1:3000/users/password/edit?reset_password_token=NHfvsz7mncggu3ljcek7 ¥ =

VISIT THE WEBSITE

CHANGE YOUR PASSWORD

6 YOUR PASSWORD

[Your password

6 CONFIRM YOUR PASSWORD

Confirm your password

Change your password
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Problemas frecuentes con gemas

Debugger

1.6.5

Es una implementacién rapida del estdndar Ruby debugger. Provee el
manejo de punto de interrupcién y consolidaciones de marcos de pila entre
otras caracteristicas.

L MINGW32:/c/Sites/qualipso = =

Inetalling daemonsz 1.1.% ~
Installing database_cleaner 1.2.8

Installing debugger—linecache 1.2.8

Installing debugger—ruby_core_source 1.3.1

em: :Installer::ExtensionBuildError: ERROR: Failed to build gem native extension

c:vRailsInstallersRubyl . ?.3-binsruby.exe extconf.rh
hecking for rb_method_entry_t.called_id in method.h
hecking for rb_control_frame_t.method_id in method
hecking for rb_method_entry_t.called_id in method.
hecking for rb_control_frame_t.method_id in method.
akefile creation failed

o source for ruby—1.7.3-p551 provided with debugger—ruby_core_source gem.

extconf.rh failed seex
ould not create Makefile due to some veason, probabhly lack of
ecessary libraries ands/or headers. Check the mkmf.log file for more
etails. You may need configuration options.

Provided configuration options:
—with—opt—dir
—without—opt—dir
—with—opt—include

——without—opt—include =5{opt—dir>/include
—with—opt-1ih
—uwithout—opt—1lib=5{opt—dir}/1lib
—with—-make—prog

——without—make—prog

RailsInstaller-Rubyl._?.3-hin-ruby
bhy—dir
—without—ruby—-dir
——with—-ruby—include
pithout—ruby—include =5{ruby—dir}/include
——with—-ruby—1lih
——without—ruby-1libh=%{ruby-dir>~-1ib

em files will remain installed in c:sRailslnstaller-Rubyl.?.3-1libsrubyrsgems-s1.9
.1/gemzsdebugger—-1.6.5 for inspection.

Results logged to c:/RailsInstaller~Rubyl.?.3/lib/vuby/gem=/1.9.1./gens debugger—|
H.6.5/ext/ruby_debug/gem_make .out

in error occurred while installing debugger ¢1.6.5», and Bundler cannot

ontinue.

ake sure that ‘gem install debugger —v '1.6.5%""' succeeds hefore bundling.

Ejecutar comando: gem update debugger

Successfully installed debugger-ruby_core_source-1.3.8

Gems updated: debugger-ruby_core_source

Installing ri documentation for debugger-ruby_core_source-1.3.8...
Installing RDoc documentation for debugger-ruby_core_source-1.3.8...
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Mysql2
0.3.14

Una simple y rdpida libreria MySQL para Ruby, vinculada a libreria
libmysql.

L MINGW32:/c/Sites/qualipso

Installing jzonZ2-wails 1.8.08
Installing launchy 2.4.2
Installing letter_opener 1.2.8
Installing oauth B.4.7
Installing linkedin B.4.6

em::Installer: :ExtensionBuildError: ERROR: Failed to build gem native

c:/RailsInstaller~Rubyl.?.3/bin/ruby.exe extconf.rb
for rubysthread.h... no
for rb_thread_blocking_region<{)... yes
for rh_wait_for_single fd{>... yes
for rbh_hash_dupCd_ .. yes
for rbh_intern3(>... yes
for mysql_guery(> in —lmysglclient... no
for main{> in -lm... ves
for mysgl_query() in —Imysglelient... no
for main{> in -l= no
for mysql_guery(> —1lmysglclient... no
for main(> in —-lsocket... no
for mysql_query(?> in —lnysqglclient... no
nain{> in -lnsl... no
nysgl_guery(> in —lmysglclient... no
main¢?> in —lmygcc... no
nysgl_guery(» in —lnysglclient... no
extconf .rh failed e
ould not create Makefile due to some reason, probahly lack of
ecessary libraries ands/or headers. Check the mkmf.log file for more
etails. You may need configuration options.

[Provided configuration options:

with—opt—-dir
thout—opt—dir
th—opt—include
thout—opt—include=${opt-dir}/inc lude
th-opt-1ib
thout—opt—1ib=5{opt—dir>-1ib
th—make—prog
thout—make—prog
pedir=_

th—mysgl-include
thout-mysgl-include=5{mysgl-dir> include
th—mysgql-1ih
thout—-mysgl-lib=%<{mysgql-dir>~1ih
th-mysgql-config
thout-mysgl-config
th—mnysgql-dir
thout-mysgl-dir

—with-m 1-inc lude

)

extension
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MINGW32:/c/Sites/qualipso = = “

——without—opt-1lib=5{opt—-dir}-/1lib
= h—make—prog
hout—make-prog

L :/RailsInstaller/Rubyl.?.3 bin/ruby
sith—mysgl-die )

rith—mysql
sithout-mysql-1lib=5{mysql-dir>~-1ib
h—nmysgl-config
hout-nysgql-config
»

h—nysqg ib
hout-mysql-1ib=5{mysql-dir>~1ib
tsith—mysgleclientlib
sithout—mysglclientlib
sith—-nlib
tithout-mlih
h-mysglclientlib
hout—-mysglclient1lib
+ith—z1lih
tithout—zlih
sith—mysglelientlib
sithout—-mysglclientlib
h—socketlil
hout—socketlih
#ith-—nysglclientlib
sithout-mysglclientlib
tith—-ns1llih
tithout-nsllihb
h—-nysglclientlib
sithout—mysqlclientlihb
+sith—mygeclib
tsithout—mygcelib
#ith—nysqlclientlib
—without-mysqlclientlib

will remain installed in c:/RailsInstaller-Rubyl_2_3-1lib/»uby/gens 1_9
ysgl2-@.3.14 for inspection.
Results logged to c:/RailsInstaller/Rubyl.?.3-/lib/ruby/gems~1.9.1/gens/nysql2-0.
3. 1d-ext/mysql2/gem_make .out
fin error occurred while installing mysgl2 {B.3.14>, and Bundler cannot continue.

ake sure that ‘gem install mysgl2 —v "A.3.14"" succeeds hefore bundling.

Paso 1.- Copiar los archivos libmysgl.dll y libmysql.lib que se encuentran
dentro del directorio “C:\Program Files (x86)\MySQL\MySQL Connector.C
6.1\lib” en de la carpeta “C:\RailsInstaller\Ruby1.9.3".

Paso 2.- Copiar los archivos libmysqgl.dll y libmysqgl.lib que se encuentran
dentro del directorio “C:\Program Files (x86)\MySQL\MySQL Connector.C
6.1\lib” en de la carpeta “C:\RailsInstaller\Ruby1.9.3\bin".

Paso 3.- Ejecutar el comando:

gem install mysql2 -v 0.3.14 -- '--with-mysql-dir="C:\Program Files
(x86)\MySQL\MySQL Connector.C 6.1"

Successfully installed mysql2-0.3.14

1 gem installed

Installing ri documentation for mysql2-0.3.14...

Installing RDoc documentation for mysql2-0.3.14...
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Rake
10.3.2
Rake es una gema que implementa un comportamiento similar al que
posee el comando Make en sistemas UNIX, es una herramienta para
automatizar la contruccidn de binarios y para administrar tareas.
Durante la instalacién de Ruby o RoR puede instalarse la version mas
reciente de esta gema, lo cual puede causar debido a cambios que pueden
afectar al sistema PYX4, por tanto se requiere dejar instalada la version
correspondiente.
i MINGW32:/c/Sites/qualipso = =
> rake db:migrate
rake aborted?
en: :LoadError: You have already activated rake 18.4.2, but your Gemfile require
rake 18.3. Prepending “hundle exec® to your command may solve this.
t/8itess/gquali sconfigsbhoot.rhi6:in “<top (requiredd>’
t/8itess/gquali sconfigsapplication.rhilzin *<{top (required>>’

:/%ites/qualipso/Rakefile:5:in “<{top (requiredd>’
{See full trace by running task with —trace’

Descripcion Desinstalar todas las versiones superiores a la 10.3.2 de la gema rake, para

solucion

hacerlo ejecutar el comando:

gem uninstall rake

Aparecera una lista de las versiones instaladas, para desinstalarlas
seleccionar su nimero, de manera similar a como se muestra en la captura:



Exit code

L] MINGW32:/c/Sites/qualipso = B

> gem uninstall rake

[Felect gem to uninstall:
rake-8.9.2.2

1.

2. rake—18.3.2
3. rake-18.4.2
4.

All versions
> 3

Repetir el comando hasta que la versidon mas reciente sea la 10.3.2.
Successfully uninstalled rake-{version}
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Rmagick
2.13.2
Provee una interface entre Ruby e ImageMagick.

L MINGW32:/c/Sites/qualipso

Installing pundit B8.2.1
Installing guiet_assets 1.8.2
Installing rails_config B.3.3

em::Installer: :ExtensionBuildError: ERROR: Failed to build gem native extension

c:s/RailsInstaller-Rubyl . ?.3/bhinsruby.exe extconf.rh

hecking for Ruby version >= 1.8.5... vyes
Invalid drive specification.
nable to get ImageMagick version

extconf.rh failed s
ould not create Makefile due to some reason,. probably lack of
ecessary libraries and-sor headers. Check the mkmf.log file for more
etails. You may need configuration options.

onf iguration options:
ith—opt—dir

——ruby=c:rsRailsInstaller~Rubyl.?.3-bin/ruby

em files will remain installed in c:/RailsInstaller~Rubyl.?.3-/lib-/ruby-/gems-1.9

.1/gems/rmagick-2.13.2 for inspection.

[Results logged to c:/RailsInstaller~Rubyl.?.3-/libsrubysgemss1.%.1/gens rmagick-2

.13.2/extsRMagick-/gem_make .out

An error occurred while installing vmagick ¢2.13.2>, and Bundler cannot

ontinue.

ake sure that ‘gem install rmagick —v *2.13.2’" succeeds hefore bundling.

Ejecutar comando: gem install rmagick -v '2.13.2' -- --platform=ruby '--
with-opt-include=C:\ImageMagick\include --with-opt-lib=C:\ImageMagick'

Successfully installed rmagick-2.13.2

1 gem installed

Installing ri documentation for rmagick-2.13.2...
Installing RDoc documentation for rmagick-2.13.2...
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