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RESUMEN
Fn el mundo actual el uso de la Red Internet se ha convertido en una herramienta casi
indispensable del diario vivir, especialmente en el drea de la educacion, provee
ademds acceso a gran cantidad de informacion en forma sencilla y relativamente a

bajos costos.

El propdsito de esta tesis es proveer a los estudiantes de la Escuela Superior
Politécnica del Litoral la facilidad de encontrar materal complementario como una
ayuda al estudio de los sistemas de comunicaciones a través de un web,

adicionalmente esta tesis es una guia general para la creacion de webs.

En el capitulo 1, s¢ da una introduccién de lo que es el mundo de los webs y se
describe tedricamente el disefio y la creacion de los mismos, es una guia para crear

los documentos HTML gue son la picdra angular de los webs,

Para la creacion del web se utilizan herramientas conocikdas como HTML, las mismas

que son las que le dan la apariencia deseada tanto al texto como a los graficos,

El capitulo 2, ayuda a la familiarizacion con los editores y convertidores HTML mas
conocidos, ademds hace una introduccion al use de Browsers, por medio de los cuales

se accesa a los webs.



El capitulo 3 es una descripcidn del web en si, su estructura, jerarquia, la
determinacion de los enlaces usados vy de los estandares a usarse en la estructuracion
en cada en cada una de las hojas del web. Este capitulo es mucho mas prictico, es la

aplicacion de los capitulos anteriores,

El capitulo 4 es el manual del usuario que dari al estudiante las instrucciones

necesarias para poder accesar al web, a través de un conocido Browser y ensefia los

pasos hdsicos para navegar en un web.
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INDICE DE ABREVIATURAS

ABREVIATURA DESCRIPCION
GIF Formato de Intercambio Grafico (Graphics Interchange

Format). Un formato para almacenar figuras
electrénicamente para transmision mas rapida sobre las

redes.

HTML Lenguaje de Marcacion de Hypertexto (Hypertext Markup
Language). Un conjunto de etiguetas que le indican al

browser como presentar ¢l texto ¢n la pagina weh,

http Protocolo de Transferencia de Hypertexto ( Hypertext
Transfer Protocol). El protocolo {conjunto de reglas) usadas

por el World Wide Web.

LAN Red de Area Local (Local Area Network). Una coleccion de
computadores dentro de un mismo cuarto, departamento, o
edificio que estan conectadas por cables en forma pequefia,

red local.
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PPP Protocolo de Punto a Punto (Peint to Point Protocol). Si se
esta conectando a Internct desde una PC v no se tiene acceso
a Intermet desde una gran organizacidn, se debe encontrar a
un proveedor de servicios de Internet que brinde el acceso

PPP,

TCPIP El Protocolo (conjunto de reglas) usadas por la Internet que
permite a todos los computadores “hablar” con otro
computador., Ademas llamado el Protocolo Internet. Las
capacidades de TCP/IP estdn construidas dentro de

Windows 95 v de Windows NT.

URL Localizador Uiniforme de Fuente (Uniform Resource
Locator). La direccion de un lugar especifico en la Internet,

usualmente en un formato como htip.'www algo com.

WWwwW World Wide Web. Uno de los servicios que ofrece la
Internet. Tal vez el mas popular porque provee acceso a

texto, graficos, multimedia, y mundos virtuales en 3D,



INTRODUCCION

Los objetivos principales de la tesis “Disefio y desarrollo de un Web de Sistemas de
Comunicaciones para ser utilizado por los estudiantes de la Escuela Superior
Politécnica de Litoral *, son poner a disposicidn de los estudiantes y de todas las
personas que utilizan la Internet, los conocimientos necesarios tanto tedricos como
practicos que les permitan crear webs, Se ha desarrollade un web conteniendo la
materia de Comunicaciones Il para que pueda ser accesado por Internet por los
estudiantes con la ayuda de un computador, utilizéndolo como una nueva herramienta

de estudios ¢ investigacion muy facil de usar,

El web site de Comunicaciones [1, ha sido creado utilizando Lotus Notes v Domino
que crea las aplicaciones web utilizando las bases de datos Notes. Domino integra
todos los beneficios del desarrollo  de aplicaciones para Internet con el beneficio de
estandares abiertos de Internet v la habilidad de embeber objetos web como HTML,
Javascript, v Java en bases de datos Domino extendiendo de esta forma rica
funcionalidad. Domino tiene la habilidad de organizar la informacion en pantallas

llamadas en las vistas. Todas estas (éenicas funcionan en las versiones 4.5x y 4.6x.



CAPITULO1
EL WORLD WIDE WER
1.1. Origenes
La Internet es un sistema global de redes que consiste en millones de Redes de
Area Local (LAN) v computadoras (host). Es un sistema técnico que trabaja de
acuerdo a los conceptos y reglas bdsicas de la computacion. Fue desarrollada
hace 30 afos. El World Wide Web es solamente una de las formas de las
implementaciones practicas de la Internet. En 1945, Vannevar Bush (Consejero
de Ciencias del presidente Roosevell durante la segunda puerra mundial)
propuso Memex una méguina conceptual que podia almacenar vastas cantidades
de informacion, en la cual los usuarios tenian la habilidad de crear pistas de
informacion, enlaces de textos relacionados e flustraciones, las cuales podian
ser almacenadas para usarlas en el futuro. En 1957, el Presidente Dwight
Eisenhower vio la necesidad de crear La Agencia de Investigacion Avanzada de
Provectos después que la Unidn Soviética lanzd el Sputnik. La orgamzacion
unid a algunas de las mas brillantes personas, la cual desarrolld el primer
satélite exiloso en 18 meses, Algunos afios después ARPA se enfocd en redes
de computadora y tecnologia en comunicaciones. En 1962, el Dr. J.C.R.
Licklider fuc nombrado la cabeza de ARPA en la basqueda del uso de fa
tecnologia de las computadoras en el uso militar. Luego vio la necesidad de
expandir la tecnologia del sector privado a las universidades y puso las bases
para lo que se convertiria en ARPANET. En 1965, Ted Nelson inventd la

palabra Hipertexto. En 1967 Andy Van Dann y otros construyeron el sistema



para cditar Hipertexto. En 1969, se realizaron las primeras pruebas entre
universidades. En 1972, en una conferencia sobre comunicaciones entre
computadores se realizd una demostracion de ARPANET para el pablico que
podia utilizar aplicaciones alrededor de los USA. En 1983, se utilizd por
primera vez ¢l Protocolo Internet durante la primera fase de provecto del
Satélite Stella, En 1984, se cred un proyecto piloto en CERN para evaluar el

TCP/AP.

El World Wide Web fue lanzado por primera vez en 1989 en un laboratorio
europeo de Fisica en Particulas (CERN) por Tim Berners-Lee. el objetivo del
proyecto fue encontrar una manera de facilitar la transmisién de documentos
graficos a otros empleados e investigadores de todo ¢l mundo en una forma
sencilla. En esta propuesta inicial, el Web fue llamado "un proyecio de
hipertexto”. El término Hipertexto aparecid por primera vez en los afios 60's y
se refiere a texios que contienen conexiones a otros documentos, de tal forma
que ¢l lector puede hacer un click sobre una palabra y obtener més informacion
sobre ese tema. El términe Hipermedia es mds para documentos que incluyen

formatos multimedia como video o voz en sus documentos.

En 1990, CERN s¢ convirtio en el lugar mas grande en la Internet. No fue hasta
1993 cuando el World Wide Web alcanzd gran popularidad al ser lanzado al

mercado el primer paguete de software de exploracion facil de usar para Webs,
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el Mosaic, ideado por el Centro Nacional de  Aplicaciones

supercomputacionales de la Universidad de [llinois.

1.2. Qué es el World Wide Web
El World Wide Web es un método y tecnologia de la interconexion de palabras

¥ la interaccién con imdgenes, animacion, sonido, ete.

Visitar a Internet es atractivo pero el World Wide Web es mucho mds, ¢l World
Wide Web es la coleccion de Intermet de miles de lugares informativos,

graficos, listos para multimedia y que cuenta con hipervinculos.

Técnicamente hablando el World Wide Web se refiere a la parte abstracta de la
informaciin en el Ciberespacio. Internet se refiere tipicamente a la parte fisica

de la red. como el hardware que estd compuesto por cables y computadoras.

Lo primero que se necesita para accesar a los Webs es una conexion rapida a
Internet a través de servicios en linea que proveen compaifiias especializadas,
mediante un programa cliente Web conocide como Browser con el cual se
conecta auna computadora especificada por una direccion de red, llamada
URL. el cual envia una peticion al servidor Web por el documento Web que

descamos, El servidor responde enviando texto, graficos y otras aplicaciones al
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usuarip. El documento que el servidor envia esta en ¢l formato HTML {Hyper

Market Language).

En los altimos afios compafiias, universidades v toda clase de personas se han
dado cuenta de qué tan fiicil es publicar informacion en Web utilizando los
relativamente sencillos comandos de lenguaje de marcacion de hipertexto
HTML. Cientos de pdginas con todo tipo de informacion proporcionada por
empresas, el gobierno, la banca, bibliotecas, estudiantes ¢ incluso personales,

como poemas, fotos familiares, elc., son publicadas,

La base de laInternet v del World Wide Web es el uso de los protocolos
{lenguaje v reglas por los cuales las computadoras se comunican). El protocolo
utilizado en la Internet es el TCP/IP, que significa Protocolos de Control de
Transmision y Protocolos Internet, es un conjurdo de protocolos de red que

permiten a diferentes tipos de computadoras comunicarse,

El World Wide Web no es un solo tipo de protocolo, es como un rompecabezas,
el Web conecta varios protocolos, incluyendo FTP (Protocolo de Transferencia
de Archivos), Telnet, WAIS (Servidores de Informacidon de Area Metropolitana)

¥ otros.



1o

1.3. Como crear un web
Hay varias maneras de empezar a crear un documento Web. Se puede comenzar
con una base ¥ modificarla hasta encontrar lo que se necesita o bajar de la
Internet un documento va existente vy modificarlo. Los Browsers, como
Netscape MNavigator ¥ Mosaic, le muestran una ventana que contiene los
codigos de HTML usados para crear los documentos Web v guardarlos a un
archivo. El problema con este método es la sorprendente cantidad de Webs que
rompen las reglas bdsicas de HTML. El hecho de que estemos observando un
home page de una compafiia muy grande no significa que este correctamente

creado.

El autor puede darle a un documento cualquier apariencia que desee; es posible
crear texto o botones griaficos v colocarlos en cualguier parte. El autor también

puede seleccionar desde uno de los esquemas de botones por omision,

1.4. Herramientas de trabajo
Existen muchos programas para crear documentos HTML (Los editores HTML)
o para modificar documentos ya existentes a un formato HTML (Los
Convertidores HTML). También herramientas para crear grificos interactivos

con botones que el usuario puede presionar para moverse a una locacion

especifica.



L.5. El futuro de los webs
Usando estilos, los autores pueden especificar aspectos de los documentos Web,
como familias de tipos de letras. color del texto y tamafo, y el uso de espacio en
hlanco alrededor del texto y de los graficos, El uso de imdgenes, colores y

textura de los fondos ofrecen alternativas de tener un documento Web personal.

Netscape v Adobe Acrobat se han unido en la nueva version de Netscape gue
permite preservar el trazado de la pagina impresa, Ademis es posible incluir

sonido v video.

Las herramientas HTML v los protocolos HTTP estén extendidos para trabajos
en grupo como la publicacion de bases de datos en la red. También es posible
que en el Web se incluya comunicacion por correo de voz y llamadas por video-

teléfono. También las comunicaciones por radio y canales de television,

El futuro de los Webs se lo vive dia a dia, en los pocos afios que tiene el WWW
su desarrollo ha sido impresionante, compras por catalogo por medio de Webs,
pago de planillas, ordenes a restaurantes, consultas bancarias, pagos con tarjeta

de erédito, ete.



1.6. Documentos lineales vs. hypertexto
Tipicamente cuando se abre un libro, se toma la primera pigina y se comienza a
leer. Sin embargo =i se ve la tabla de contenidos para ver que hay en el libro, ¥
se escoge ¢ capitulo al gque se quiere ir v le da un vistazo aungue no sea lo que
se¢ quiere leer realmente desde el principio. El autor ha estructurado la
informacion en la mejor forma en la que se quiera lograr ¢l objetivo, Esta clase
de presentacion s llamada lineal. Se comienza en un punto A para ir a un punto
B y asi en adelante. Si el escritor siente que se debe aprender de un tema que
deseriba un proceso antes de tratar otro ¢sa es la forma en la que va a ser. Puede
que también tengamos que ir a buscar otro libro que nos explique alguno de

EZLDE PIOCesns.

Esto nos lleva a bos documentos de Hipertexto. En el Web los documentos no
lineales son los que norman. Los documentos no lineales extraen ¢] poder de fa
computadora y del modelo Cliente/Servidor, En un documento Web si un
direccionamiento o hiperenlace para encontrar mis informacion sobre un tema
ha sido colocado, s6lo con presionar hacer un click y se es transportado a una
pégina donde exista esa informacion y luego también puede regresar a la pigina

del documento anterior para seguir con la lectura.
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1.7. Estructuracion de la informacion en webs
Lo primero que se debe tener en cuenta al crear un Web es estructurar [a
informacion, esto es, diseflar la forma en la que se quiere que la informacion

sea presentada en el documento Web.

Los documentos Web frecuentemente contienen series de elementos enlazados

presentando una idea, un enlace o una accion a la ver. FIG N 1.1

1.8. Establecimiento de jerarquias
La mejor forma de iniciar una estructura es crear un bosquejo, esto ayuda a
estructurar el documento v determinar los enlaces que se necesitan para crear

los documentos Web o los sitios en otros Webs o dentro de nuestro documento

El siguiente ejemplo nos ilustra un bosquejo de lo que podnia ser el disefio de un

documento Weh de una compafiia que elabora software, digamos la Microsoft

Inc,



Home

Page
e Hay ) Linen de | Drdenandn
de Nucvo | " Productos un Pedsdo

Tunsme § S el 3 Reiro- T'ras
Virtual § P Alimcatacio Bastidoges

o [

FIGN" 1.1 ESTRUCTURACION DE LA INFORMACION EN LUN

DOCUMENTO WEB



Home page: Microsoft Software’s Home Page

a  Acerca del Microsoft Software
b, Qué hay de nuevo? (enlace a pagina 2)
¢. Linea de productos Microsoft {enlace a pagina 3)
d. Soporte técmico {enlace a pagina 4)
e. Guias para el turista virwual (enlace a pagina 5)
f Ordenando (enlace a pagima &)
¢ Sopore técnico {enlace a pagina 4)
h  Retroglimentacion (enlace a pagina 7}
i Tras bastidores {enlace a pagina 8)
Paging 2° Qué hay de nuevo?
a  Nuevas versiones
Pagina 3 Linea de productos Microsoft
a Procesadores de palabras
b Hojas electronicas
¢. Herramientas graficas
d Juegos
Pagina 4. Soporte técnico
a. Respuestas a preguntas frecuentes
b. Como obtener soporte técnico?
Pagina 5. Guias para el turista virtual

a. MNuestros enlaces favoritos

24



25

Pagina 6, Ordenando un pedido
a Ordenando la version comercial
b. Politicas de actualizacion de versiones
¢ Politicas de legalizacion y licencias
Pagina 7. Retroalimentacion
a Opiniones de clientes
b. Lista de clientes
Pagina 8: Tras bashdores
i Qué es la Microsoft

b, Quién es quién en la Microsoft

Es muy conveniente darle a cada pigina su tema especifico, esto hace mucho
mas sencilla la actualizacion de las paginas y referirse a las mismas paginas.
(Mra cosa muy importante de considerar es la forma en la que se enlazan estos

documentos entre si

1.9. Enlaces
Durante ¢l proceso de disefio se debe tener en cuenta lo que se quiere enlazar. El
home page debe ser disefiado de tal forma que sea la puerta principal del
documento Web para que los visitantes del Web puedan moverse a otras pagimas

desde ¢l home page



Si se crean hiperenlaces adecuados los visitantes pueden encontrar puntos de
interés muy facilmente, por gjemplo enlaces que permitan adelantar o retroceder

paginas dentro del mismo documento o a otros documentos desde el Web

L9.1. Introduccion a enlaces
Un documenio Web solo con enlaces a las paginas del documento puede
resultar aburrido, es mas interesante con enlaces a otras paginas en ¢l
propio sistema v & otros lugares alrededor del mundo. Existen tres uipos de
enlaces que se pueden realizar Enlaces dentro de paginas, Enlaces dentro

del sistema v enlaces entre sistemas,

Los enlaces dentro de paginas enlazan otros lugares dentro de la misma
pigina, los enlaces enire sistemas enlazan otras paginas dentro del mismo
servidor v los enlaces entre sistemas enlazan a pagings en otros servidores
e incluso poder enviar e-mails o accesar a servidores FTP (Protocolo de
Transferencia de Archivos), Las paginas HTML bien disefiadas tienen
multiples enlaces para crear un documento Web facil de usar y facil de

lesr
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1.9.2, Como crear un enlace
Un enlace usualmente aparece como texto subravado, pero tambien

puede aparecer como un grafico.

Para crear un enlace se puede hacer de dos formas: Escribiendo primero
el texto en un editor de texto y luego agregar los hiperenlaces marcando
el texto e ingresando la informacion del enlace con un click en el boton
de aplicaciones del editor que estemps utilizando, este muesira una
pantalla en la que se coloca el nombre del archivo al que se va a enlazar o

la direccion URL a la que se enlazara,

1.9.3, Importancia de enlaces locales
Es importante usar enlaces gue ayuden a los usuarios a navegar a traves
de la paginas Web en ambas direcciones {adelante y atras). Un problema
comun hoy en dia con muchas paginas HTML en el Web es la deficiencia
de buenos enlaces para poder retroceder. Como una pagina a la que se ha
accesado y se desea seguir navegando por mas informacion y nos
encontramos con la sorpresa de que no podemos avanzar m retroceder.
En este momento quedamos perdidos en el Ciberespacio, sin la menor
tdea de como movernos a otras paginas que se encuentran en el mismo

servidor.
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El incluir enlaces en un documento HTML es una regla, se debe agregar
enlaces que nos traigan de vuelta al home page de nuestro documento, es
muy utilizado un logotipo que haciendo un click sobre él nos devuelva al
home page del documento Web Ademas se pueden agregar enlaces que

nos lleven a olras paginas v a olros sitios de interes én el Web

1.10. Dviseiio de piginas web
La estructuracion y el disefio de Documentos Web no es un trabajo tan simple.
Se debe estar preparado para hacer cambios. Una buena estratesia para planear
un documento home page ¢s considerar que va a ser la pnmera pagina a ser
leida 5i se afade un enlace en cada pagina del documento que nos permita
regresar a la primera pagina, entonces no es problema donde se empiece a leer

el documento.

1.10.1. Definicion de las metas de un documento web
Al comenzar el disefio de las paginas se debe también hacer un
esquema de los objetivos o metas del documento. Un documento que
simplemente provee informacion puede ser exitoso  solamente
incluyendo punteros a los lugares del Web gue tienen la informacion
que nuestros lectores desean ver. Lina pagina de una corporacion
necesita dar el mensaje de qué es lo que ofrece la compaiia, la

necesidad o servicio gque va a satisfacer, el lector debe saber los
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beneficios que tiene al tratar con esta compadia. Puede sonar simple
pero lo mas importante es decidir "que” es lo que se quiere Tenemos

que realizar el Web sin apartamos de nuestras metas,

1.10.2. Documentos sin estética
Para no caer en un documento sin estética se debe tener en cuenta los
siguientes puntos, ya que aun después de haber seleccionado el
materal que se desea presentar, hay muchos otros elementos a ser
considerados. La publicacion necesitara una apariencia gue la haga
resaltar, necesita una audiencia bien defimda, Ademas se deben tener
en cuenta las limitaciones que tendrian los lectores debido al Browser

que pueden estar usando asi como el equipo (Modem) que usen

No es muy importante mantener una misma apariencia durante todo el
documento pero si es muy deseable. va que si lo quéremos imprimir o
publicar luego estara listo. En una pagina comercial es aconsejable, ya
gue los fectores deben tener siempre presente en cada pagina sobre
guién estan levendo (una buena tactica es agregar el logo en cada
pagina del Web). Una imagen poco profesional no nos convendria

para lo que se quiere presentar
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Para capturar la audiencia a la que queremos llegar nuestro Web no
debe ser muy simple ni muy complicado, esto podria aburric o

decepeionar a muchos de los lectores que visiten ¢l Web.

1.11. Implementacion de una pigina web
Cada pagina del Web debe contener ciertos elementos como identidad,
apariencia, enlaces ¢ informacion, para dar a conocer a los lectores quiénes
somos v cudl es nuestro mensaje en cada pagina del Web. Para desarrollar la
apariencia visual deseada se debe tener en cuenta la cantidad de espacio en
blanco gue se deja en cada pagina. la profundidad del contensdo, su facil
acceso, el tamanio de los graficos, la cantidad de texto en la pantalla (no se
debe lenar la pantalla con mucho texto). Muchos editores HTML insertan un
espacio extra al final de cada parrato. esto se puede usar como una herramienta
de trabajo. Lo atractivo de la publicacion en el Web es la habilidad de enlazar
elementos dentro y fuera del documento. Hay que mantener la pagina no muy
larga sin salirse del topico e idea sobre la que se esta tratando. Al adadir
graficos se debe tener en cuenta que un grafico muy grande toma mucho
tiempo en cargar v ¢l lector se desespera v se olvida del mensaje que estamos

tratando de dar

Los enlaces que se deben tener presentes son el de poder volver a la primera

pagina, ir adelante al proximo enlace logico v sitios de interes, 1r a la forma
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para ordenes de pedidos (si el Web es comercial} v poder volver a la pagina

anterior

El navegar en Internet v encontrarse enlaces a sitios en los que su URL ha
cambiado o €5 un enlace muerto es muy frustrante, se debe revisar cada cierto
tiempo los enlaces del documento Web, esto le da al usuario la idea de que la

informacion en nuestro documento no es actualizada.

Una buena idea para el disefio de un documento Web es afadir una tabla de
contenidos al inicio describiendo ¢l documento, con enlaces a las paginas que
contienen esos items, v después enlaces a otros sitios de interés, sin olvidar el

logo en la parte superior del Web gque nos identifique.

Otros elementos para tener en cuenta es la vanacion de los estilos del texto, la
apariencia de fas cabeceras (tamano, color, etc ) como variar su tamafio para ir
dando diferentes niveles de cabeceras, Tambien se debe dar al lector una razon
para regresar al Web, como por ejemplo tutoriales, paginas con enlaces a sitios

interesantes, trucos que pueden usar, e1e



1.12, Afadiendo markup a un documente HTML
Los elementos gue especifican como mostrar el texto son llamados en conjunto
Markup (elementos de marcacion). Markup es ¢l uso de codigos que le dicen al
browser como mostrar en pantalla nuestras palabras. El documento esta

compuesto de texto que toma sus indicaciones desde el Markup

Uina etiqueta de Markup de HTML puede incluir un nombre, algunos atributos v
algun texto o hipertexto Cada efiqueta de Markup usa codigos dentro de
simbolos de mavor que (=) ¥y menor que (<). Los nombres de la etiquetas de

Markup no son sensibles a letras mayusculas o minusculas,

Tipicamente consiste de un codigo de inicio conocido como etiqueta (tag) que
describe el efecto de inicio, v una etiqueta de fin en la que se incluye un slash
(/) hacia adelante para identificar el final del Markup (marcacion) Las
etiquetas de inicio v de fin son llamadas elementos, cada elemento tiene un
nombre que corresponde a las etiquetas. Cuando texto o datos aparecen dentro
de una etiqueta de micio v de final €l elemento entero se lo conoce como un

recipiente

No todos los elementos demandan un Markup de final, y no todas las etiquetas

deben contener texto. Los elementos que no contienen texto v no requieren de
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una etiqueta de final son llamados "elementos vacios”. Algunas etiguetas nos

dejan definir atributos a los elementos especificos del tipo de elemento

La efiqueta aparecera en el documento HTML en uno de tres formatos

diferentes dependiendo del tipo de etiqueta:

<nombre de etigueta~
<nombre de_etiqueta™> . </mombre de etiqueta>
<pombre de etiquetanombre del atnibuto="argumento”>  </nombre de

etiqueta

El primer tipo de etigueta nos indica una etiqueta que no necesita una etiqueta
de fin ¥ que de alguna forma afecta a la informacion que ésta a continuacion. El
segundo tipo es una etiqueta encierra alguna porcion del documento, la cual
puede ser texto, graticos. u otros comandos HTML o todo lo anterior. El tercer

tipo es una etiqueta que ademas de incluir alguna porcion del documento

también incluye informacion de atributos dentro de la misma etiqueta,

1.13. Empezando un documento HTMIL
Se le puede dar cualquier nombre al documento HTML, pero la extension

debe ser html o htm (para Windows y usuanios de dos). De hecho, la mavona
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de los browsers leeran el documento con cualquier extension, pero es

preferible asegurarse de que sera leido colocando las extensiones conogidas

Un Web esta compuesto de la cabeza v el cuerpo del documento, cada
documento contiene elementos comunes como una tag (etiqueta) HTML
inigial, un titulo, un cuerpo, algunas cabeceras y una tag final Un elemento
muy importante que debe ser incluido en la cabeza o el cuerpo del documento
es la etiqueta de comentano. Cualquier cosa que aparece entre estas etiguelas
ni seran consideradas como comentarios ¥ no aparecen en el Browser, Se
puede poner cualquier cosa entre las etiquetas de comentario, v son muy utiles
como un regordatorio o guia cuando no se ha revisado el trabajo en mucho

tiempo,

Los tags de cabecera del documento

Todo documento HTML empieza con una tag <HTML>, esta informa al
browser gue clase de documento esta viendo, para que sea mostrado con
propiedad en la pantalla, esto lo convierte en un documento mucho mas
importante que un documento SGML (Lenguaje Generalizado de Marcacion
Standard). La etiqueta para finalizar el documento es </HTML>, le indica al

Browser que el documento esta completo
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La siguiente etiqueta es llamada cabecera <HEAD=, permite al software HTTP
del servidor descubrir imformacion sobre el documento, el proximo elemento a
afiadir es el tulo del documento, que contranio a lo que se espera no aparece
en la parte superior, sino que es empleado como un indice para los programas
gue buscan referencia en los° Web, la etiqueta de inicio para ¢l titulo es
<TITLE=> y para finalizar es </TITLE=, ¢l punto de insercion aparece entre las
etiquetas, debe ser corto pero descriptivo porque si los lectores guardan la
direccion del Web en su directono de direcciones al leer el titulo tendran una
idea de la informacion que contiene el WEB, al final se coloca la etiqueta de
fin de cabecera </HEAD= Agui se pueden incluir las etiquetas de comentano

cuva efigueta de micio es <!— v la de final-—

. Los tags del cuerpo del documento

La parte principal de nuestro documento es el cuerpo. contenido dentro de las
etiquetas <BODY> para ¢l inicio y </BODY> para el final, de aqui en adelante
{a excepeion de </HTML=) todo es elemento del cuerpo del documento,
in¢luyendo las cabeceras, los parrafos, caracteres especiales, listas, imagenes,

hiperenlaces v demas.

1.15.1. Identificando el cuerpo del documento
Las etiquetas del cuerpo del documento <BODY> </BODY> s

afaden moviendo el punto de insercion a la derecha de la etiqueta de



fin de cabeza del documento </HEAD> En este punto con las etiquetas
<BODY> y </BODY> se comienza a insertar el contenide del

documento.

1.15.2. Organizando el documento con cabeceras
Las cabeceras son titulos y subtitulos en un documento. Hay seis
posibles etiquetas de cabecera, <HI> a <H&>, cada etiqueta actua
como un estlo de cabecera en un documento de un procesador de
palabras, o como niveles en un disefio, brindando al documento
estructura y division. La apariencia de cada nivel de cabecera cambia
de acuerdo a la configuracion que tenga el browser que utilicemos

para ver nuestro documento

El texto debe ser insertado entre las etiquetas <HI1> y </HI1=>. Es
aconsejable no utilizar mas de cuatro niveles de cabeceras ya que
algunos Browser no pueden distinguir entre mveles de cabeceras con
diferentes atributos de tipo de letra que normalmente se usan para
distinguir un nivel del otro, No se debe poner un nivel menor antes de
un nivel mayor. Los niveles de cabecera estin divididos desde la

etiqueta de cabecera mas predominante hasta la de menor nivel
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<H1>Cabecera en tamafo 1-</H1>

Cabecera en tamaiio 1

<H2> Cabecera en tamafo 2</H2>

Cabecera en tamaiio 2

<H3> Cabecera en tamaiio 3</H3>

Cabecera en tamaio 3

<H4> Cabecera en tamano 4</H4>

Cahecera en tnmafio 4

<H5%> Cabecera en tamanio 3</H3>

Cabecera en tamano 3

<H&6> Cabecera en tamafio 6</Ha>

[ absce s on LEMAGG G

Las cabeceras ademas permiten la vtilizacion del atnbuto ALIGN,

para alinear el texto de las cabeceras
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<HI ALIGN="left">Cabecera en tamano | a la izguerda </HI>
<H2 ALIGN="left"> Cabecera en tamanio 2 a la izquierda </H2>
<H3 ALIGN="center"> Cabecera en tamanio 3 al centro</H3>
<H4 ALIGN="center"> Cabecera en tamafio 4 al centro</H4>
<HS ALIGN="right"> Cahecera en tamafio 5 a la derecha</H5>

<H6 ALIGN="right"> Cabecera en tamafio & a la derecha</H6>

1.15.3. Insertando piarrafos y lineas de quiebre

Al afiadir espacios v lineas en un documento HTML lo mas probable
es que no aparezcan al ser observado en el Browser, todos son los
espacios son ignorados, si no se da el formato de parrafo al texto. Para
especificar un parrafo se utiliza la etiqueta estandar. esta etiqueta
termina la linea v coloca espacio adicional para comenzar la siguiente
linea Antes de comenzar a escribir el texto se coloca la etiqueta de
parrafo para el inicio <P> v </P> para el final del parrafo y entonces
se coloca el texto entre las etiquetas,

<P> Aqui se inserta el texto del parrafo</P>

La alineacion del parrafo por defimicion es hacia la izquierda pero
podemos cambaarla hacia la derecha o €l centro con el atributo ALIGN

{ Todavia no hay manera justificar el texto)
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<P ALIGN="center"> El parrafo se alinea en el centro=/P=

<P ALIGN="right"> El parrafo se alinea a la derecha-</P>

La etiqueta de parrafo anade espacio vertical v la etiqueta para fas
lineas de quiebre <BR> adiciona un espacio entre lineas, da un quiebre
de linea inmediatamente v retiene el mismo estilo, Es un elemento
vacio vy no tiene etiqueta de fin, se la utiliza comunmente con etiquetas

de direccion

<P El texto del parrafo<BR>y la linea de quiebre </P>

El texto del parrafo

v la linea de quiebre

Las lineas de quiebre también se utilizan con el atributo CLEAR, que
permite levar el texto hacia el proxime margen derecho o izgquierdo
libre. Esto es util cuando se mnserta un grafico v hay texto que continda

después del grafico.
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1.15.4. Anadiendo reglas horizontales
Otra forma para dividir ¢l documento en capitulos 0 en secciones s
utilizar Reglas Horizontales. Tienen la apanencia al ser vistas en un
forndo gns de una linea en tercera dimension que atravieza ¢l ancho de
la pagina, otras personas en lugar de usar las Reglas Horizontales usan
graficos de lineas. La etiqueta para insertar las Reglas Honzomales es
<HR: para el inicio y </HR>> para ¢l final.

<HRE=

FIG 1.2 Linea honzontal

Adicionalmente, se pueden afiadir tamafio (prueso, vertical) v ancho
(longitud, horizontal} con los atributos SIZE y WIDTH. El atnibuto
SIZE debe ser colocado en pixeles y el atnbuto WIDTH pucde ser

colocado en su valor en pixeles 0 en % de pixeles.

<HR SIZE="3(" WIDTH="50%">

También podemos usar ¢l atributo ALIGN para la alineacion de la
regla v el atributo NOSHADE para que no tenga sombra.

<HR SIZE="30" WIDTH="50%" ALIGN="center" NOSHADE>
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Metscape brinda cuatro propiedades para las Reglas Honzontales que
permiten especificar el grosor, ancho, la alincacion y la sombra de las

MiSmas.

L.15.5. Incluyendao listas

Las listas son muy empleadas en los documentos HTML. Las etiquetas
para las listas son <LI= y </LI= Las listas que pueden ser empleadas
en un documento HTML son  listas no ordenadas, listas ordenadas,
listas de definiciones vy listas de directorio

Una lista no ordenada es una hista que no esta numerada, esta marcada
con discos, las etiquetas para las listas no ordenadas son <UL> luego
para iniciar el pnmer item se coloca la etiqueta <L1= para indicar que
es una lista, se puede tambieén utilizar (solo si se desea) la etiqueta para
parrafos para afladir espacio entre los items de la lista <P> y </P=
</L1> para finalizar la linea del primer item, lo mismo con el segundo ¥

los siguientes para finalizar se coloca la ehqueta </UL> Ejemplo:

<UL>

<L[=item 1=/LI>
<LI=item 2</L1>
<LI=item 3</LI=

<{LIL>
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e jlem |
® ftem 2
& jtem 3

Con el atributo de TYPE se puede cambiar por un disco, un circulo o

un cuadrado. Ejemplo:

<UL=>

<L1 TYPE="disc">item 1</LI>
<LI TYPE="circle™>item 2-</LI~
<L1 TYPE="squarc"~item 3</LI>

</UL>

e jtem 1
o ftem 2

W item?

Una lista ordenada es aquella que estd numerada, los numeros son
afiadidos automaticamente junto a cada item de la lista, esto es muy
conveniente ya que asi se evitan errores de numeracion. La ehqueta

para iniciar una lista ordenada es <OL> luego como en la hsta no
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ordenada para iniciar el pnmer item se coloca la ctiqueta <LI= para
indicar que ¢s una lista, s¢ puede también utilizar la etiqueta para
parrafos para afiadir espacio entre los items de la lista <P= y <=
=/L.I> para finalizar la linea del pnimer item, lo mismo con ¢l segundo y

los siguientes para finalizar se coloca la etiqueta </0L>. Ejemplo:

<=

<LE=item 1</L1=
<LI=item 2</LI>
<LI=item 3=</LI>

</0L=

1. item |
2, item 2

3. item 3

Lina lista ordenada puede empezar en un valor determinado que no sea

necesariamente el nimero 1, con el atnbuto START, Ejemplo:

<0L START="4">

<L[=itemn 1=/LI=



=LI=item 2=/LI=>
<Ll START="9">item 3</LI=
=LI=item 4=/L1>

<Ol

4. item |
3. ftem 2
Q. item 3

10. item 4

Con el atributo TYPE se puede numerar con letras, "A" para
mayusculas y "a" para las minusculas, numeros romanos "[7 para

mayusculas ¢ "i" para mindsculas o "1" para numeros, Ejemplo:

<OL TYPE="A">
<LI=item 1<LI=
<L] TYPE="a">item 2</LI>
<LI TYPE="1" =item 3</LI>
<Ll =item 4</LI>
=LI TYPE="1"=item 5</LI=-

<LI=item 6=/LI=
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<LI TYPE="1"=item 7</LI>
<LI={tem 8</L1>

<L

A. ftem 1
b. item 2
[T item 3
IV, item 4
v. item 5
vi. item &
7. item 7

E item B

Se pueden combinar las listas no ordenadas v las listas ordenadas para
tener una lista en niveles, resulta muy 0iil cuando los items de una lista

tienen subitems. Ejemplo:

<OL>
<LI=item 1</LI=
<L=

<LI=ftem a</LI>

<LI=item b=/LI>



<LI=ftem c</LI>
=UL>

<LI=item 2</LI=
<LI=item 3=/LI=

<L

1, item |
a itema
b. item b
c. ilem ¢
2. item 2

3 item 3

Una lista de definicidn es también llamada glosano, permite crear dos
columnas una para los términos v otra para la descripeion de los

mismos. Comienza con una etiqueta <DL> para el inicio de la lista,
cada término que se describira es agregado entre las ehiquetas <DT= y
</IIT=, la deseripeion o definicion del término va a continuacion entre
las etiquetas <DD> y </DD=, cuando se termina de afadir los terminos
s¢ usa la etiqueta <DL para el final de la hsta de defimciones.

Ejemplo:
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<D=

=DT=termino 1=DT=

=DD=definicion o significado del termino 1=D0D=
<DT> termino 2<DT=

=DD=définicidon o significado del termino 2=DD=

<DL

termino |

definicion o significado del termino 1

terming 2

definicion o significado del termino 2

Una lista de directorio es una lista bdsica para iérminos cortos
(menos de 24 caracieres), la lista de directonio no estd marcada con

bolitas mi esta numerada.

1.15.6. Insertando imdgenes
Que podria ser de un Web sin graficos, seria mas rapido pero seria

muy aburrido.
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Antes de empezar a afladir graficos se debe tener una idea de las
personas que van a accesar al Web. Esto se debe tener en cuenta ya
que no todos tienen un browser que permita ver graficos, v no todos
estan usando la misma clase de maquina Algunos aun usan Lynx con

sistemas Unix |

Al afiadir graficos se deben tener en cuenta los siguientes puntos:

¢ (Craficos simples pueden hacer que la pgina s¢ vea mejor, sin
recargar la pagina y sin incrementar el ttempo que se emplee en ver la
pagina.

* Incluir los Tags de Alto v de Ancho.

Las imagenes son insertadas con la etiqueta basica para incluir
graficos <IMG SRC="path/nombre del archivo. @f"=, si el documento
HTML se encuentra demtro del mismo directorio que el archivo se
puede omitir el path, los archivos de graficos cominmente usados en
los Webs son los que tienen la extension .gif (Formato de Intercambio
Grafico), hay numerosas opciones que pueden ser afiadidas. Algunos
browsers no pueden manejar graficos (va casi nadie los usa) vy se
acostumbra utihizar el atnbuto ALT para estos Browsers que aparece

en lugar del grafico.



49

=imG SRC="book. @if" ALT="un hibro®=

FIG.N" 1.3 Alineacion a la izquierda

0 si no aparecera en su lugar la descripeion del grifico

un hbro

Si se quierc centrar la imagen en la pagina se utiliza la etiqueta
<CENTER=>, esta etiqueta centra horizontalmente el grifico v el
texto en la pdgina Otros Browsers ignoran esta etiqueta v solo

muestran el texto y el grafico hacia la izquierda

<CENTER=<IMG SRC="book mf>=/CENTER=

£

FIG N 1.4 Grafico centrado en la pagina

Con el atnbuto ALIGN se puede determinar como una imagen se
alineard con el texto, las posibles alineaciones son top (arnba), middle

(medio) v bottom (abajo).



<IMG SRC="book.gif” ALIGN="top"> nos mostrard una imagen
alineada con ¢l texto hacia amiba.

Armiba

FIGN" 1.5 Alineacion arriba

<IMG SRC="book.gif" ALIGN="middle"> nos mostrara una imagen

alineada con el texto en la mitad.

- En el
medio

FIG.N" 1.6 Alineacion al medio

<IMG SRC="book @mf" ALIGN="bottom"> nos mostrard una imagen

alineada con el texto hacia abajo.

@ abajo

FIG.N"1.7 Alineacion abajo
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Hay dos opciones mas para ser usadas con el atributo ALIGN son
"lefl" para que la imagen se alinee hacia el margen izquierdo del
documento y "right" para que la imagen aparczca hacia ¢l margen

derecho del documento.

Metscape llevara hacia ammiba todo lo que viene después del grafico
(texto, reglas horizontales v otros graficos) hasta que el espacio
alrededor de la imagen este lleno. Otros Browsers ignoraran los
atributos "left” v "right”, colocaran la imagen hacia la 1zquierda y todo

el texto lo colocara bajo la imagen.
<IMG SRC="book gif" ALIGN="left">
Hagcia la
@ lzquierda
del Documento

FIGN"1.8 Alineacion a la izquierda

<IMG SRC="book gif" ALIGN="right">

hacia la @
derecha

del documento

FIG.N"1.9 Alineacion a la derecha
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El atributo para cambiar ¢l ancho de la imagen es WIDTH y para el
alto de la imagen el atributo HEIGHT

<IMG SRC="hook.gif* WIDTH="70" HEIGHT="50">

La ventaja de estos atributos es que el Browser puede cargar todo el
texto de la pagina v el bosquejo del Web, antes de cargar las imagenes.
En la practica significa que ¢l lector puede empezar a leer ¢l texto
mientras las imdgenes estan siendo cargadas, Hay ademas otras

etiquetas de alineacion que solo trabajan en Netscape.

1.15.7. Anadiendo enlaces
Un hiperenlace describe a un hipertexto o un grafico que es usado

como puntero a otra locacion o archivo. Puede ser una locacion en otro
documento Web de un sistema remoto, en un documento local o en ¢l

mismo documento Web en el que se esta,

Un enlace simple usualmente aparece como texto subrayado v
coloreado. El color de un enlace por definicion es el azul en la mayoria

de los Browsers, pero podemos definir nuestros propios colores.
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Los enlaces tienen como referencia un punto de inicio ¥y un punto de
destino. Estos se conocen como Ancla y aparecen entre las etiquetas
<A> y </A=, el lexto que aparcce entre las etiquetas se conoce como
un hipertexto. Las Anclas pueden incluir uno o mas atributos, pero
cada una debe tener los atnbutos NAME v /o HREF.

El atnibuto HREF especifica al Ancla que alli empieza un enlace de
Hipertexto, es seguido por un signo 1gual (=) v el ancla de destino o

URL {direceion),

<A HREF= "#textoderel=texto de referencia</A=

texto de referencia aparecera en azul y subrayado.

El atnbuto NAME se emplea para especificar el destino del enlace.

<A NAME= "textoderel™></A>

Al presionar texto de referencia buscard la diréccion en la pagina

donde se encuentre la etiqueta de destino.
Un enlace también puede ser hecho con una imagen v no es necesario

que haya texto alrededor.

=A HREF="htp:/www. sq.com/"=<IMG SRC"book. il /A=
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@ FIGN"1.10 Enlace a otro documento

En este caso el enlace es a otro documento,

El World Wide Web ademas nos permite enlazamos a direcciones e-
mail, Presionando con un click sobre estas el enlace nos brindara una

forma en la cual el usuario puede escribir un mensaje.
<A HREF="mailto:cnunez@espol edu ec">Clara Nufiez Roman™></ A=

Aqui se puede ver la similitud con el enlace a un lugar en el WWW,

La tinica diferencia es el protocolo que es "mailto” en lugar de "hip”.

Afadiendo direcciones

La etiqueta <ADRESS> es usualmente una direccion c-mail y es
generalmente usada para identificar al autor del documento por medio
de este nuestros lectores pueden dar a conocer sus opiniones ¥
contactarnos. Aparece en letras italicas. En la mayoria de los casos se
puede utilizar si se¢ desea la etiqueta <BR> para proveer lineas de

quiebre para cada parte de la direccion.
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<P>8i tiene algin problema o comentano concerniente mi servicio de

Web, por favor envie su e-mail a la sigwente direccion; </P=

<ADRESS>cnunezi@espol edu ec</ ADRESS>

<P=También puede contactarme a través de la casilla de correo</P>
<ADRESS>

Clara Nufiez Roman<BR>

Casilla 9675<BR>

Guayaquil-Ecuador<BR>

</ADRESS>



CAPITULO I
HERRAMIENTAS HTML
2.1. Editores HTML
Es posible crear los mas complejos documentos HTML en editores de texto, pero
hay numerosos programas que pueden evitar perder tiempo y esfuerzo durante el
proceso. Si se estd empezando un documento desde el principio se debe
comenzar con un editor HTML. Los editores HTMI. estan enfocados a la

creacion de nuevos documentos HTML.

Hay dos tipos basicos de paquetes editores HTML disponibles: Los editores que
trabajan por si solos y los procesadores de palabras. Escoger entre los tipos es un
problema de preferencias personales y prictica. Se pueden obtener versiones de
estos programas gratis, de tal forma que no hay motivo para no probar ambaos y

ver cual se prefiere.

Los editores que trabajan por si solos no requieren de otro programa para poder
trabajar como el HoTMetal. (Version gratuita) ¥y  HoTMetal. FRO { Version
comercial), ¢l HTML Assistant (Version pratuita) v HTML Assistant Fro
(Version comercial), HTML Editor, HTML HiperEditor y HTML Writer y el

servidor Lotus Domino Version 4.6 con su cliente Lotus Notes,
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La diferencia entre las versiones gratuitas y las comerciales es que las versioncs

comerciales tienen mas opciones para la edicion.

El HoTMetal. PRO es un editor HTML basado en reglas como:

Importacion de archivos a través de un filiro, esti opcion permite importar
archivos que no son HTML, pero se asemejan.

Revision de Escritura, que es una invaluable ayuda

Flexibilidad adicional para editar, HoTMetal. PRO da un buen control al editar v
hace el proceso de creacidn mas sencillo. Ademas provee tipos de etiquetas
HTML adicionales.

Lenguaje Macro, s¢ puede crear, guardar, cargar v cofrer secucncias que sc
pueden definir para acelerar ¢l proceso de edicion

Tablas, HoTMetal. PRO permite insertar tablas en el documento HTML.,
Documentacion en linca, HoTMetal. PRO provee un sistema de ayuda que
ahorran buscar documentacion extra para ayuda.

Tutorial en linea, un documento HTML que nos guia a traves de la creacion de

un documento HTML.
El HoTMetal. PRO esta basado en un editor SGML, lo cual hace el cambiar de

un documento HTML a un documento SGML. una tarea muy sencilla

HTML Assistant Pro estd disefiado para trabajar por si solo en la edicion de

piaginas HTML. HTML Assistant Pro permite verificar las reglas de edicion



HTML, esto es muy atil cuando se esta editando un documento ya existente y no

se esti seguro si esta cormrectamente implementado.

El HTML Editor es muy similar al HTML Assistant Pro en que se enfoca en

simplificar el ingresar las etiqguetas HTML.

El HTML Writer es un programa para ingresar ctiquetas basicas para HTML,
Soporta cada ctiqueta HTML, debido a que no verifica la estructura del
documento se debe tener conocimientos de como estructurar el documento, viene
con un archivo de ayuda v un item ¢n ¢l meni de opaiones que permile probar el

Web escogiendo el Web Browser de nuestra preferencia.

Lotus Domino es un Servidor de aplicaciones y de correo con un conjunto de
servicios integrados que permiten crear soluciones de negocios de forma segura

e interactiva para la Internet, intranet corporativas v Extranet

Con Lotus Domino se puede construir, desarrollar, y manejar aplicaciones que
avudan a colaboradores, asociados y clientes a colaborar v coordinar actividades
en linea ahorrando ¢l papeleo. Lotus Domine soporta una vanedad de clientes y

de dispositivos incluyendo Web browsers, clientes Notes, POP3 vy clientes mail



Las aplicaciones creadas en Lotus Domino son paginas Web instantineas que se
pueden apreciar por medio de cualquier browser disponible, a las cuales sc les

puede aphcar codigo HTML

2.2. Convertidores HTML
Los convertidores HTML. permiten crear documentos HTML de archivos en
otros formatos, Hay muchos convertidores v filtros dispombles, pero la mayoria
de ellos son creados para ¢l Sistema Operative UNIX, donde filtros sofisticados
estan disponibles para otros propositos. Hay convertidores HTML bajo DOS que

corren bajo Windows ¥y Windows NT

Fl convertidor de RTF a HTML es el mejor que se¢ ha encontrado hasta el
momento, Casi todos los procesadores de palabras pueden exportar documentos
en Rich Text Format (RTF). Este programa es un convertidor de ranuras
superiores lleno de opciones para manejar documentos formateados de mancra
unica. El mejor de los aspectos de este convertidor es que las fuentes de los

codigos estan disponibles.

Los aspectos principales del convertidor de RTF a HTML son:



Artes en letra grande, italica v texto subravado son convertidos a HTML
convenientemente.

Las tablas son convertidas a texto preformateado ajustado, removiendo los
bordes.

MNotas de pie de pagina son colocadas en documentos separados, v enlaces de
hipertexto son afiadidos.

Los elementos de la tabla de contenidos y las cabeceras en los estilos de H1 a H6

son generados. Ademas crea una tabla de contemidos en un archive aparte, Cada

elemento de la tabla de contenidos se enlazara correctamente cada seccion del

documento,
Los graficos insertados en el RTF serdn escritos a archivos separados en

cualquicra de los formatos siguientes:

Formato Metafile para Windows, Macintosh PICT o Bitmap para Windows.
Estos formatos deben convertirse luego al formato GIF que es el que soportan la
mayoria de los Browsers. El grafico puede aparecer en cualquiera de las dos

formas siguientes.

Texto que ha sido mmsertado en un documento usando el comando
copiar/pegar/enlazar serd conectado por medio de un hiperenlace.

Las cabeceras, pie de pagina, tablas de contemdo e indices son ignorados.
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Se deben especificar los enlaces de hipertexto en la fuente RTF que serd
convertido a un enlace de hipertexio en HI'ML.
Los archivos de salida son creados con el sufijo HTML usando Windows NT y si

s¢ usa la version para DOS, ¢l sufijo sera HTM

Este convertidor es una herramienta muy poderosa que debe ser afladida entre las
herramientas para la creacion de documentos HTML. Antes del lanzamiento de
los programas que trabajan por si solos para la creacion de documentos HTML. el
crear un documento en nuestro procesador de palabras favonto v luego

convertirlo de formato RTF a HTML era la mejor eleccion.

Browsers

Al correr un programa cliente de Web, llamado usualmente Browser, el cliente
se puede conectar a una computadora especificada por una direccion de red,
llamada Localizador Uniforme de Fuente (URL), que envia una peficion a una
computadora servidor de Web por el documento. El servidor responde
enviando el texto v cualguier otro medio de referenciado a un hiperenlace en el
texto (graficos, somdo o peliculas) al usuano de la PC. El documento que el
servidor envia se encuentra cn ¢l formato HTML.. Los documentos HTML, son
llamados también documentos Web, nos permite dar un click con el mouse en
una palabra o frase en hipertexto que permite ¢l acceso a archivos ir a otro

documento HTML. Este enlace en hipertexto entre archivos y documentos
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alrededor del mundo hacen que ¢l sistema trabaje como s1 fa informacion se

encontrard realmente cercana,

Los Browsers mas conocidos son la familia de Browsers Mosaico NCSA, y la
familia de Netscape Browers para UNIX, Windows v Macimosh de Netscape

Communications.

Algunas compafilas dan versiones gratis de sus Browser para dejar que las

probemos y sus versiones comerciales son mucho mas poderosas.

Algunos de fos proveedores de servicio en Intemet ofrecen paquetes de software
que incluven un browser de su propiedad. Estos Browsers son limitantes yva que
no incluyen o trabajan con una conexion standard bajo Windows, es un

estandar para implementacion TCP/IP para trabajo enred bajo Windows

La apariencia del documento vana de un Browser a otro de acuerdo a las
capacidades de cada sistema y las preferencias del usuario. Ya que existen
diferentes Browser, es importante escribir y publicar documentos que se vean
hien en cualquier Browser y no solamente el Browser con el que nosotros

tenemos acceso a la red.




CAPITULO 111
DISEND Y DESARROLLO DE UN WEB DE SISTEMAS DF

COMUNICACIONES PARA SER UTILIZADO POR LOS ESTUDMANTES DE

LA ESPOL

3.1. Estructura del weh

FIG.N" 3.1 ESTRUCTURACION DE LA INFORMACION EN EL WEB DE

COMUNICACIONES 11 Y EN EL WEB DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS

e Taodas las paginas se enlazan con el Home Page del Web de Comunicaciones

Il v con el Home Page del Web de Preguntas v Respuestas



3.2. Jerarquias del web

Home page: Comunicaciones [1 Home Page

a.Objetivos del Web de Comunicaciones 11

b. Acerca del contemido (enlace a pagina 2)

c. Indice (enlace a pagina 3)

d. Contenido {enlace a pagina 4)

e. Preguntas v Respuestas (enlace a pagina 5)

f Como utilizar este Web? Avada de Comunicaciones 1l

g. Home Page ESPOL {enlace al Home Page ESPOL)
Pigina 2: Acerca del contenido

a. Biblhografia
Pagina 3: Indice

a Bisqueda

b. Ayuda Comunicaciones |1

¢. Enlaces a documentos clasificados alfabéticamente
Pagina 4: Contenido

a  Bisqueda

b.Ayuda de Comumcaciones [I

¢. Enlaces a documentos clasificados por titulos
Pagina 5: Preguntas y Respuestas Home Page

a. Objetivos del Web de Preguntas y Respuestas

b. Por Pregunta (enlace a pagina 6)

c. Por Autor (enlace a pagina 7)
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d  Por Fecha (enlace a pigina 8)
Pagina 6: Por Pregunta
a. Preguntas y Respuestas
b. Ayuda de Preguntas v Respuestas
¢, Busqueda
Pigina 7: Por Fecha
a. Preguntas y Respuestas
b, Ayuda de Preguntas y Respuestas
¢. Buasgueda
Pagina 8: Por Autor
a, Preguntas y Respuestas
b. Ayuda de Preguntas y Respuestas

c. Busqueda

3.3. Descripcion de los enlaces usados en el web

En el web de Comunicaciones 11 existen seis enlaces, estos son;

1. Un enlace a la pagina de ayuda de comunicaciones 11

2. Un enlace al Home Page de la Escuela Supenior Politécnica del Litoral
3. Un enlace a la pagina indice donde s¢ observa una pantalla en la que se

pueden ver todos los documentos clasificados alfabéticamente por la palabra



mictal del tema, un enlace a la pdgina contenido donde se observa una pantalla

en la que se pueden ver todos los documentos clasificados por titulo

4. Un enlace a la pagna de Bisquedas
5 Un enlace a la pdgina Acerca de
6. Ln enlace al Home Page de Preguntas y Respuestas.

Desde ¢l Home Page de Preguntas v Respuesias existen treés enlaces, estos son,

enlaces a :

1. La pagina Por Pregunta en la que se tienen las preguntas v respuestas
clasificadas por la pregunta, desde esta pagina también s¢ puede enlazar a la
pdgina de ayuda del Web de Preguntas y Respuestas y a la pagina de Busqueda.

2z La pagina Por Fecha en la que se tienen las preguntas v respuestas
clasificadas por la fecha en que fueron creadas, desde esta pagina también se
puede enlazar a la pagina de avuda del Web de Preguntas v Respuestas v a la
pagina de Busqueda.

3. La pagina Por Autor en la que s¢ ticnen las preguntas v respucstas
clasificadas por la persona que cred la pregunta, desde esta pagina también se
puede enlazar a la pagina de ayuda del Web de Preguntas v Respuestas v a la

pagina de Blsqueda.
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3.4. Diseiio de las piginas del web
El disefio de un web envuelve muchos aspectos a definir y conssderar: primero,
la herramienta que se va a utilizar para desarrollar el web, luego la organizacion
de los componentes en el web, el numero de paginas que va a tener, los graficos,

los navegadores. los enlaces que van a existir, efc,

En el caso del disefio del web de Comunicaciones I1 he elegido como
herramienta de desarrollo una base de datos Lotus Notes La ventaja que
encontré en desarrollar ¢l web en una base de datos es que todos los clementos
del web s¢ encuentran almacenados en un mismo lugar (las paginas, los graficos,
los navegadores, etc. ) lo que hace su mantemmuento v organizacion mas sencillo.
Al hacer un web con las herramientas convencionales se tienen varias paginas
himl que deben ser enlazadas entre si v almacenadas dentro de un mismo
directorio, preferiblemente; v hay que llevar un registro pormenorizado de las
modificaciones v actualizaciones para que no degraden la funcionahdad v

coherencia del mismao.

En Lotus Motes s¢ debe tener en cuenta para el disefio ¢l nimero de bases de
datos que se van a usar, un web simple esta hecho en una sola base, en el caso
del web de comunicaciones 11 son 2 bases de datos, lo que conlieva a que por

cada una de las bases de datos exista su propio home page, formas, vistas y



navegadores, sin que esto guiera decir que no se puede trabajar con ambas al

mismo tempo.

Bases de datos usadas

Base de datos : Es una coleccion de mformaciéon relacionada almacenada de

forma organizada en un solo archivo.

La pnmera base de datos es para los documentos gque conticnen la informacion
de la materia comunicaciones |1 v la segunda para un web que complementa de
mancra interactiva la pnmera, alentando la parbcipacion del estudiante en un
web de preguntas y respuestas, orientado a ser una ayuda para poder exponer,
sugenr, preguntar o discutir sobre  diferentes topicos relacionados con las
materias, ¥ su aplicacion, El nombre del archivo de la base de datos de
Comunicaciones [1 es "comunninsf”, v el nombre del archivo de la base de
Prepguntas y Respuestas es "coments nsf™ (la extension nsf del archivo significa

<potes storage facility™ “facilidad noles para almacenamiento™),

Formas utilizadas

La siguiente consideracion es el nimero de formas que van a conformar el weh,

un weh  simple esta compuesto por maximo 2 formas, el web de



comunicaciones Il ticne 6 formas, es un web complejo al igual que el web de

Preguntas y Respuestas que esta formado por 8 formas.

Forma: Es el equivalente Notes a un formulario en papel, que tiene etiquetas,
donde sc puede ingresar informacion por medio de campos que almacenan los
datos creando cada uno de los documentos, una forma es la unica manera de
poder visualizar un documento, aqui también se puede agregar codigo HTML

para darle la apariencia deseada al web.

Detalle de las formas que conforman ¢l Web de Comunicaciones 11:

Forma 1 : Docomento ; Esta forma es la base para crear las paginas que
contienen la informacion de los documentos de la materia comunicaciones 11,
Esta forma contiene un campo con atributos Rich Text donde sc puede ingresar
codigo HTML. al crear los documentos, ademas del codigo HTML que ya
contiene la forma base.

Forma 2 : HTML Puro : Con esta forma se crean los documentos que
contienen HTML en el caso del web de comunicaciones Il, es utihzada para
crear los frames del web.

Forma 3 : Imdgenes : Esta forma es la base para crear los documentos del web

de comunicaciones 11 dentro de los cuales se almacenaran los graficos del web,




como los que van a ser usados para el background, logos y otros praficos
decorativos.

Forma 4 : Phaginas web : Esta forma es la base para crear las pagimas que
se van a abnir al activar las paginas de HTML puro. Las paginas son las de Home
Page, ayuda, navegadorweb 1 y navegadorweb 2,

Esta pagina contienc un enlace al navegador correspondiente.

Forma 5 : $3ViewTemplate for documentos: Esta forma permite personalizar
el formato de la vista de “contenido” en su presentacion en la pantalla.

Forma 6 : 38ViewTemplate por indice : Fsta forma permite personalizar la

vista de “indice” en su Presentacion en la pantalla,

Detalle de las formas que conforman el Web de Preguntas y Respuestas:

Forma 1 : Documento : Esta forma es la base para crear las pdginas para
ingreso de informacion en este caso de las preguntas. Esta forma contiene
campos para recoger informacion del psuano, como son los datos personales, un
titulo que descnibe la pregunta, v el desarrollo de la pregunta en si.

Forma 2 : HTML Puro : Con esta forma s¢ crean los documentos que
contienen HTML en el caso del web de Preguntas y Respuestas, es utilizada para
crear los frames del web.

Farma 3 : Imégenes : Esta forma es la base para crear los documentos del web

de Preguntas v Respuestas dentro de los cuales se almacenardn los grificos del
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weh, como los que van a ser usados para ¢l background, logos y otros graficos
decomativos.

Forma 4 : Phginas web : Esta forma es la base para crear las paginas que se
van a abrir al activar las paginas de HTML puro. Las pdginas son las de Home
Page, ayuda, navegadorweb [ y navegadorweb 2 (esta pagina contiene un
enlace al navegador correspondiente ).

Forma 5: Respuesta : Esta forma es la base para crear los documentos del tipo
respuesta, es decir que dependen de un tema principal.

Forma 6 : 33View Template for Comentarios: Esta forma permite personalizar
la vista “Por Pregunta™ en su presentacion en la pantalla al ser accesada desde un
browser.

Forma 7 : $SViewTemplate for Awtor : Esta forma permite personalizar la
vista de “Por Autor” en su presentacion en la pantalla, al ser accesada desde

browser.

Vistas utilizadas

El siguicnte paso es disefiar las vistas que se van a necesitar para presentar la
informacion en pantalla al ser accesada desde un browser, en el web de
Comunicaciones Il son 5 vistas, en el web de Preguntas vy Respuestas son 6

vistas,
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Vista: Es la manera de organizar la informacion en columnas y los documentos
son representados por una fila, desplegando de esta forma la informacion
contenida en una hase de datos, para que pueda ser enconirada faciimente por el

LISLEATICS,

Detalle de las vistas que conforman ¢l Web de Comunicaciones 11:

Vista 1 : Documentos : Fsta vista ordena los documentos de la base
categorizados por titulo, los documentos seleccionados son los creados con la
forma documento v con la forma subdocumento. Es aqui donde se escoge que
documento s¢ va leer.

Vista 2 ¢ Indice : Esta vista ordena los documentos de la base categonzados
por inicial alfabéticamente, los titulos de los documentos, son scleccionados los
creados con la forma documento. Es aqui donde se escoge que documento se va
leer.

Vista 3 : Elementos Web/HTML Puro : Fsta vista presenta los documentos
seleccionados que han sido creados con la forma HTML Puro.

Vista 4 : Elementos Web/Imdgenes : Esta vista presenta los documentos
seleccionados que han sido creados con la forma Imagenes,

Vista 5: Flementos Web/Paginas Web: Esta vista presenta los documentos

seleccionados que han sido creados con la forma Piginas Web.




Detalle de las vistas que conforman el Web de Preguntas v Respuestas:

Vista 1 : Por Preguntas : Fsta wvista ordena los documentos de la base
categorizados por la pregunta, el autor de la pregunta v fecha de creacion de la
pregunta aparecen en segundo plano, los documentos seleccionados son los
creados con la forma documento y con la forma respuesta, en esta vista es donde
se pueden escoger las preguntas v sus respuestas ya creadas parma ser leidas.
Vista 2 : Por Autor : Esta wista ordena los documentos de la base
categorizados por ¢l autor de Ja pregunta, la pregunta y fecha de creacion de la
pregunta aparecen en segundo plano, los documentos seleccionados son los
creados con la forma documento y con la forma respuesta, en esta vista es donde
se pueden cscoger las preguntas y sus preguntas ya creadas para ser leidas

Vista 3 : Por Fecha : Fsta vista ordena los documentos de la base
categorizados por la fecha de creacion de la pregunta, la pregunta y autor de la
pregunta aparecen en segundo plano, los documentos seleccionados son los
creados con la forma documento v con la forma respuesta , en esta vista es donde
se pueden escoger las preguntasy sus respuestas ya creadas para ser leidas.
Vista 4 : Elementos Web/HTML Puro : Esta wista presenta los documentos
scleccionados que han sido creados con la forma HTML Puro.

Vista 5 : Elementos Web/Imsigenes : Fsta vista presenta los documentos

seleccionados gque han  sido creados com la  forma  Imagenes.
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Vista 6: FElementos Web/Piginas Web :Esta vista presenta los documentos

seleccionados que  han  sido  creados con la forma Paginas Web.

3.5, Otros aspectos del disefo
Otra parte fundamental del disefio son los navegadores a ser utilizados. Se los
puede crear a partir de graficos ya existentes dividiéndolos en secciones y
agregandoles enlaces. En el caso de los web de Comunicaciones I y de
Prepuntas v Respuestas he escogido crearlos, los botones utilizados fueron
creados ¢n  Paint,una hermamienta  para  dibujo que trac Windows

Los enlaces fueron afiadidos en notes, utilizando codigo HTML (ver 1.15.7).




CAPITULO IV

MANUAL DEL USUARIO DEL WEB “SISTEMAS DE COMUNICACIONES”
MANUAL DEL USUARIO

Fl Web de Comunicaciones 11 s el lugar donde se puede encontrar la informacion
mds reciente de la materia Comunicaciones 1. El web de Comumicaciones [l presenta
informacién completa de los titulos de la materia en cuestion, ademds de una
navegacion muy sencilla. Ademas el web tiene busquedas y enlaces a otros sitios
web. Uno de estos sitios es la pagina web de Preguntas v Respuestas. El web de
Preguntas v Respuestas esta creado para ser un soporte a los estudiantes haciendo del
web una biblioteca electronica de problemas ¢ inguietudes de los estudiantes y
personas que visitan el web, por supuesto brindando soluciones. Este home page ha

sido realizado en Lotes Notes 4.6,

4.1. Como accesar al web

Visite el sitio web en htip://www fiec espol edu.ec/, esta es la direccion del

Home Page de la FIEC (Facultad de Ingenieria Eléctrica y Computaciin) desde

estd pagina se selecciona la opcion materias en la siguiente pagina se puede

seleccionar cualquiera de las opciones siguientes: por orden alfabético, por
drea O por cidigo , vy en estas paginas se selecciona la materia

“Comunicaciones II” , en esta pagina se selecciona “Contenido de
Comunicaciones 117,
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rias/0125463 himl o desde ¢l

Home Page de la Escuela Superior Politécmica  del Litoral
hitp://www espol.eduec/, seleccionando el enlace para el web de

Comunicaciones 1.

4.2. Manejo bdsico del browser (Netscape)

Para manejar un browser lo Gnico que se debe conocer de antemano es el uso de
Windows, las opciones son muy parecidas. Para usar el Netscape se debe
conocer como ingresar la direccion a la que se desea enlazar. La direccion se la

eseribe en la linea de comandos del Netscape, esta linea se llama “locacion™

{location). FIG. N° 4.1

Las direcciones en Internel varian de formato dependiendo de la direccion del

dominio del sitio web al que se quiere enlazar, por ejemplo:

| http://www. winzip.com/, el mismo nombre que el del producto.

2. hitp://home netscape.com/, ¢l nombre hace relacion a la paging web y al
nombre del producto.

3. hitp://home. netscape com/index htm/, en este caso hace referencia a una

pagina especifica de un web




Una vez en el sitio web, al navegar entre las paginas se puede encontrar con la
necesidad de revisar lo que habia en la pagina anterior, entonces lo que se debe
hacer es utilizar la flecha “retroceder” (BACK). Lo mismo si Se quiere avanzar a
la pagina que siguiente, en este caso se utiliza la flecha que indica “adelante”
(FORWARD). Estas opciones son iguales tanto para Netscape como para

Internet Explorer, FIG. N" 4.2

{FIG. N" 4.1 Locacion

FIG. N° 4.2 Retroceder (BACK) v Adelantar (FORWARD)
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Si se desea refrescar una pagina en Netscape se utiliza ¢l icono (el icono tiene
forma de una flecha que hace un circulo) “recargar™ (RELOAD), esta opcion
permite que la pagina se actualice con los ultimos cambios ¢ para cuando se
interrumpe la transmision, permite terminar de cargar la informacion  faltante,
gue no presento en la pantalla. Esto suele ocurnr con mas frecuencia al cargar

los graficos de un web.

Para refrescar las paginas web conformadas por “recuadros” (FRAMES),
primero se hace click izquierdo con el raton sobre el “recuadro™ (FRAME) que
se guiere refrescar, esto cs para refrescar solo el “recuadro™ (FRAME) sin cargar
nuevamente todo el web, se usa la opcion “ver” (VIEW) v seleccionar “recargar

recuadro™ (RELOAD FRAME).

En Internet Explorer para refrescar las paginas web conformadas por “recuadros™
{FRAMES), se hace un ¢lick derecho con el raton, sobre el “recuadro™ (FRAME)

a refrescar v se escoge la opeion “refrescar recuadro™ (REFRESH FRAME),

4.3. Como navegar en el web
Una vez que se encuentra en el web de “Comunicaciones 1", se pueden

encontrar enlaces a las paginas siguientes:
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. A la pagina de “Indice”, donde se encuentran los titulos de los lemas
contenidos en el web, ordenados alfabéticamente.
2 A la pagina de “Contemido”, donde se encuentran los titulos de los temas
contenidos en el web, ordenados por el tema pnincipal.
3. A la pagima de “Avuda”, en esta pagina se encuentra una guia para usar el web
v los enlaces que se puede consultar cuando se esta navegando.
4. Una vez dentro de la pagina de “Contenido™ 6 de “Indice™ se puede realizar
“bisquedas” (SEARCH), esta opcion, representada por una lupa, busca
coincidencias por tema o por palabra y muestra una pantalla de resultados desde
la cual se puede scleccionar ¢l tema que se quiere revisar. Otras opciones
controladas desde estas paginas son las opciones de:
a8 “Expandir”, esta opoion sirve para desplegar los temas
generales v ver los titulos que contienen cada uno de ellos. Esta
opcion es representada por un simbolo méas (+).
b.  *“Colapsar”, con esta opcion se pueden cerrar los lemas y
observar solo la clasificacion por tema pnncipal. Esta opcion es
representada por un simbolo menos (-).
c “Siguiente”, esta opcion, cuando se encuentra en el menu
principal (en las paginas de “Indice” y “Contenido”, es representada
por una flecha hacia la derecha) sirve para revisar la pagina siguiente
en la lista de temas, cuando hay mas de una pantalla Cuando se
encuentra dentro de un documento sirve para it al documento

sigulente,
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d.  “Anterior”, esta opcion cuando se encuentra en el menu
principal (en las paginas de “Indice™ y “Contenido” es representada
por una flecha hacia la izquierda) sirve para revisar la pagina anterior
en la lista de temas, cuando hayv més de una pantalla. Cuando se
encuentra dentro de un documento sirve para ir al documento
antenor.

e “Ayuda”, (en las paginas de “Indice” y “Contenido™ es
representada por un simbolo de interrogacion) desde aqui también se

puede enlazar a la pagina de “Ayuda™ FIG, N" 4.3,

5. En todas las paginas del web de “Comumcaciones 11" existe un navegador
con las opcioncs de enlazarse a la pagina de “Indice”, a la pagina de
“Contenido™, al Home Page de “Comumcaciones 117, y al Home Page de
“Preguntas vy Respuestas”™

6. Al Home Page de la “Escuela Superior Politécnica del Litoral” v accesar a la
informacion que nos brinda este web, asl como los servicios que presta.

7. A la pagina de “Acerca de”, en csta pagina s¢ describe aspectos del creador
del web de “Comunicaciones I17

8. Se puede enlazar también al Home Page del web de “Preguntas y Respuestas™.




81

i AR A (=it ITF s kAT DDA RS i,

] Dok @ mpbon o reaoios pars
S AT

*Modulacién
Weduacion pot piligs !
*Redes de Computadoras
Adignazite du Cipacianes o Hesen Camniaadas il ¢ Al

FI1G. N" 4.3 Navegador de Comunicaciones [1

TRABAJANDO CON PREGUNTAS Y RESPUESTAS

Este web ha sido disefiado para recibir los comentarios, preguntas v respuestas,

no solo de los temas expuestos en el web de “Comunicaciones 117, sino también

de temas diversos. Desde este Home Page se puede enlazar a las paginas de:

I. “Por Pregunta”, en esta pagina se encuentran las preguntas existentes en el
weh (ingresadas por otros wsuarios) ordenadas por pregunta, con su respectivo
autor y la fecha de creacion de la pregunta. 51 existen respuesias aparecen

{marginadas) debajo de las preguntas respectivas.



2 “Por Autor”, en esta pagina s¢ encuentran las pregunias existentes en el web
(ingresadas por otros usuarios) ordenadas por autor, con su respectiva pregunia ¥
la fecha de creacion de la pregunta. Si existen respuestas aparccen (marginadas)
debajo de las preguntas respectivas.

1. “Por Fecha”, en csla pagina se encueniran las preguntas existentes ( ingresadas
por otros usuarios) en el web ordenadas por fecha de creacion, con su respectivo
autor y la pregunta. Si existen respuestas aparecen (marginadas) debajo de las
preguntas respectivas

4, “Crear Pregunta”’, permite crear una pregunia. A continuacion se muestra el

formulario que le permite crear una pregunta. FIGN" 4.4

Para esto, se debe llenar los datos que pide ¢l formulario; cuando el formulano
esté completo presionar el boton “Enviar Comentario™ para que la pregunia sea
procesada. 51 falta algun dato el sistema se lo hara saber, s1 €5to ocurTe, TERrese
a la pagina del formulario utilizando la flecha “retroceder” (BACK) y complete

la informacian, luego presione “enviar pregunta’

5. “Dar Respuesta”, es una pagina que puede ser escogida en cualquiera de las
paginas de trabajar con preguntas (por pregunta, por fecha, por autor)
simplemente dando un click en ¢l boton Dar Respuesta. Fl formato de la pagina
Pregunta, desde donde se puede escoger el boton Dar Respuesta se presenta en la

FIG. N"4.5.
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Una vez que se ha presionado el boton aparecera en la pantalla la siguiente

pagina descrita en la FIG. N" 4.6.

Proceda a llenar toda la informacion solicitada en la pagina mostrada y al final
presione con el mouse el boton Enviar Respuesta para que la misma sea
procesada. Si falta alguna informacion el sistema se lo mostrara, vaya al

formulario v complete la informacion necesana luego presione nuevamente el

boton Enmviar Respuesta.
PREGINTA =
ppm:ﬁ:m| === E f_q_nilu Dszese
|1'-m| £ __| T _mwmuurmu :
Fm.wrmu.mn Iﬂnsm ED o | =/

Descripcicn de la pregunta o comentario;

T T IRT Cr T IR e el T I ' 0 SRARER SR Ldsh o Ri AR
Prir s, Wl i L s

T R—————

FIG. N* 4.4 Formulario “Crear pregunta”
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FIG. N" 4.5 Boton “Dar Respuesta™
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FIG. N"4.6 Formulario “Respucsta”™
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Fiti. N" 4.7 Consola del Domino Server

OTROS ENLACES

Ademas, desde las paginas de “Por Pregunta”. “Por Autor”, “Por Fecha” se
puede utilizar las opciones de “Busqueda”, “Ayuda”, “Anterior”, ‘Siguiente”,
“Expandir’ y “Colapsar”, todas refendas al web de “Preguntas y Respuestas™
En todas las paginas del web de “Preguntas y Respuestas”™ exisie un navegador
con las opciones de enlazarse a la pagina de “Por Pregunta™, a la pagina de “FPor

Autor”, a la pagina de “Por Fecha”, a la pagina de "Crear Pregunta, al Home

Page de “Comunicaciones 117, v al Home Page de “Preguntas y Respuestas™

MANUAL DE INSTALACION

Los web de “Comunicaciones 117, v de “Preguntas y Respuestas™ son bases
Lotus Notes (comuniiinsf v coments.nsf respectivamente) por lo tanto para
poder ser usadas deben ser instaladas en un servidor Motes, el servidor se llama

“Domino Server” dentro del directorio “data”, la pagina para bisquedas debe ser




instalada en el subdirectorio icons (search htm), este subdirectorio s¢ encuentra
dentro del directorio domino que se encuentra en  directorio data, la version
utilizada del Lotus Notes es la version 4.6, La particulandad de esta version es el
manejo de aplicaciones web con herramientas HTML ¥ objetos web embebidos
en sus formas, con mayor versatilidad que la version 4.5, ademas, en la version
4.6 la tarea del servidor para correr aplicaciones web se carga automaticamente,
en la version 4.5 la tarea debe ser levantada (iniciada) escribiendo el comando

“load hitp™ cn la consola del servidor FIG. N" 4.7,

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA PARA INSTALACION DEL
SERVIDOR NOTES “DOMINOG SERVER™
Una estacion con un procesador Intel 80486 6 Pentium ¢ un sistema con un

procesador digital Alpha (solamente si se esta usando Windows NT).

Sistema operativo:

Microsoft Windows NT version 4.0

Memoria:

64 MB de memoria RAM minimo para Windows NT 4.0, Servidores con
particiones sobre Windows NT requieren de 32MB para cada servidor adicional

instalado.
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Espacio de Disco:
1GB MB para Windows NT 4.0,

Los archivos del “Domino Server”™ no ocupan mucho espacio, pero se necesila
para el archivo de cache y para los archivos log (estos archivos guardan una

estadistica de la actividad que realiza el servidor, sirve para control )

Espacio del disco para swap:
64 MB para Windows NT 4.0

La cantidad de memona RAM recomendada incluye la minima cantidad de
memona RAM requerida por el sistema operative como esta especificado por el

fabricante del sistema operativo.

Los requerimientos de espacio de disco incluyen el espacio libre del disco

estimado para el funcionamiento de los sistemas.

El Lotus Domino Server para Windows corre con los siguentes protocolos de

red:

Banyan VINES (no en Windows 95, Windows NT/Alpha, 0 SMP)

MelBIOSMNetBEL
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MNovell NetWare SPX

Movell MetWare SPX [I (solamente en Windows NT)
TCP1P

SMNA (no en Windows 95)

X.PC

X.25 (no en Windows 95)

INSTALACION EN EL SERVIDOR DOMINO (DOMING SERVER)

l.as Bases Notes han de ser instaladas en el servidor ¢n el directonio data. La ruta
para la instalacion de la base Notes de “Comunicaciones II" es
“{:\notes\data\comuniii.nsf’, y la ruta para la instalacion de la base Notes de
“Preguntas y Respuestas™ es “Crimotes\data\coments.nsf”. La ruta para la
instalacion de la pagina de busqueda s

“Crinotesidata\domino\icons\search.htm*,




CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En conclusion se puede anotar que los objetivos planteados al inicio del desarrollo de
Ja tesis han sido alcanzados y se ha logrado oblener de este frabajo un web que sera
de beneficio para los estudiantes de la Escuela Superior Politécnica del Litoral y para

cualquier persona que necesite informacion sobre Comunicaciones 11

1 Se pone a disposicion de los estudiantes de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral los conocimientos necesanos lanto fedricos como practicos, que les permitan
crear webs,

2. El web de Comumicaciones 1T con la matena completa se pone a la disposicion
de los estudiantes no solo de la Escuela Supenior Politécnica del Litoral sino del
mundo, al encontrarse en la escuela del futuro la “Red Internet”, a un costo minimo,
va que evita el gasto en libros y material de investigacion, dinero con el cual no se
cuenta en muchas ocasiones.

3; Permite la difusion de la educacion que se imparte en la Escuela Supenor
Politécnica, sirviendo como carta de¢ presentacion al mundo.

4, El web ha sido desarrollado con Lotus Notes una herramienta nueva para el
desarrollo de aplicaciones web, y con ventajas innumerables, permite almacenar la
paginas web y grificos dentro de un mismo archivo, permite tener la informacion
organizada v facil de encontrar. Dado ¢l avance de las herramientas para construccion
de webs que hacen este trabajo cada vez mas sencillo, la idea de usar webs para la

educacion es muy fiable, no muy costesa y de muchos beneficios.
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3, Los estudiantes podran estar actualizados con la matena ¢ ir preparados a las

clases.

En general, el uso de webs en la educacion (especialmente en la superiorn €s una
herramienta muy poderosa, v con el tiempo podria llegar a ser una herramienta
indispensable, va que por sus caracleristicas cl alcance de los mismos casi no tiene

limites. Como recomendaciones podemos anotar las siguientes.

B Incentivar & bos alumnos de la universidad a gue combinen ¢l trabajo
tradicional de dictado de la materia con la interaccion con el web de Comunicaciones,
v si es posible, darle una ponderacion en la nota

2, Tomar este web como un plan piloto para en el futuro construir otros webs
con informacion de otras materias que hagan del dictado de la maicria algo mas
dindmico ¢ interactivo, con una parlicipacion mas importante de los alumnos
mediante la interaccion de los webs, Ademas esta informacion podria servir para que
los estudiantes antes de tomar una materia puedan hacerse una idea de lo que verd en
la misma haciendo que éste se prepare de la manera mas optima para el dictado de la
S,

3 Es muy importante que la universidad se preocupe de proporcionar a los
alumnos facilidades para hacer uso de este web, a través de laboratorios equipados
con equipos idoncos para este trabajo y que estén a disposicion de los alumnos

cuando estos los necesiten.
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