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RESUMEN 

 

Actualmente los empresarios buscan métodos que permitan administrar de manera 

eficaz y eficiente sus negocios, la tecnología se ha convertido en un aliado de estos 

empresarios generando nuevas formas de administración a través de la utilización de 

aplicaciones web. 

 

En el presente proyecto se diseñó e implementó una aplicación web que contenga un 

módulo de punto de venta y módulo de registro de productos acordes a la actividad 

laboral de la empresa Maorí Crossfit, que, a través de Business Intelligence genere 

gráficos estadísticos permitiendo un análisis de los datos obtenidos por los módulos.  

 

Los módulos presentados de punto de venta y de registro de productos se realizaron 

utilizando PHP como lenguaje de código abierto, este lenguaje permite ejecutar 

códigos del lado del servidor conjunto a esto también se utilizó el framework Laravel 

que permite la ejecución de código javascript del lado del cliente. Otorgando a los 

módulos antes mencionados la característica de registrar los productos tanto entrada 

como salidas.  

 

Finalmente, después de la codificación y almacenamiento de cada una de las líneas 

de código en la aplicación web se obtiene un sistema de facturación o registro de las 

ventas, un conteo de cada uno de los insumos, y una gráfica de las ventas de Maori 

Crossfit. Cumpliendo satisfactoria con nuestro objetivo de que la empresa posea una 

aplicación web personalizada que le permita una correcta administración de sus 

ventas e insumos. 
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CAPÍTULO 1 

 

1. GENERALIDADES 

1.1. Antecedentes 

 

Maori CrossFit 

 

CrossFit® es un sistema de fortalecimiento y acondicionamiento físico basado en 

ejercicios constantemente variados, con movimientos funcionales ejecutados a alta 

intensidad. El CrossFit® como sistema de entrenamiento se ha posicionado en 

Ecuador por su particularidad de ser inclusivo, cubriendo rangos desde personas con 

una experiencia deportiva nula, deportistas amateurs, deportistas de alto rendimiento, 

bomberos hasta fuerzas élite de defensa. Indistintamente de la edad, sexo y 

capacidades, esta actividad se desarrolla en un entorno donde todos sus practicantes 

comparten las mismas rutinas, el mismo sacrificio, las mismas emociones, 

fomentando la unión de sus atletas y formando una comunidad de fitness que crece 

multitudinariamente. 

 

Este sistema de entrenamiento llega a Ecuador en el año 2009, donde pocos 

practicaban esta actividad. Ese mismo año abrió el primer gimnasio afiliado a 

CrossFit®: CrossFit Guayaquil. Actualmente, existen 11 gimnasios oficialmente 

afiliados a CrossFit® en la ciudad de Guayaquil, a parte de muchos otros gimnasios 

que ofrecen dentro de sus servicios alguna actividad afín a CrossFit® (como servicios 

de entrenamiento funcional), sin contar a los aficionados que lo practican en sus 

hogares. 

  

Maori CrossFit (de la empresa ABREUCORP S.A.) inició sus actividades como 

gimnasio desde el 10 de octubre de 2010, siendo el segundo afiliado oficial de CrossFit 

Inc en la ciudad de Guayaquil. Su Head Coach y co-propietario, Nelson Barriga, es 

uno de los primeros en practicar esta actividad, habiendo representado a Ecuador en 

los Seccionales de CrossFit del 2009 en Perú, y posteriormente en el Mundial de 
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CrossFit 2009 en Aromas, California. Así mismo, ese mismo año, obtuvo su título de 

CrossFit Trainer Level 1 (CF-L1) en la primera promoción de entrenadores 

ecuatorianos. Luego de su participación en el mundial de CrossFit, decide dar clases 

de manera informal en la terraza de su vivienda, hasta inaugurar finalmente su afiliado 

oficial Maori CrossFit en el 2010, en el sector de miraflores de la ciudad de Guayaquil.  

 

Actualmente el Head Coach de Maori CrossFit está certificado como CrossFit Trainer 

Level 2 (CF-L2), además de otras certificaciones avaladas por CrossFit Inc como: 

Gymnastics Trainer, Weightlifting Trainer, Sport-Specific Application, Mobility, 

CrossFit Endurance Trainer. Así mismo, cuenta con 4 instructores con certificado de 

CrossFit Trainer Level 1 (CF-L1), avalado por la misma entidad. Adicionalmente, todos 

los entrenadores de Maori CrossFit son Nivel 1 en Kettlebells, certificado por la IKFF 

(International Kettleble and Fitness Federation). 

 

Maori CrossFit se considera una ESCUELA de CrossFit® comprometida 

principalmente con el desarrollo de sus alumnos. Su metodología de entrenamiento 

permite que las personas mejoren su rendimiento progresivamente cuidando 

(sobretodo) su integridad física. Sus instalaciones brindan un espacio cómodo y 

seguro para entrenar, además de contar con los equipos que se requieren para forjar 

un fitness de élite y real. Actualmente, Maori CrossFit tiene alrededor de 150 atletas 

(o miembros) que entrenan diariamente. 

 

Su ubicación exacta en la ciudad de Guayaquil: sector Miraflores, Km 3.5 de la 

Avenida Carlos Julio Arosemena Monroy y Teodoro Maldonado Carbo, Mz. 1 Solar 

37, frente a la entrada 2 del Centro Comercial Albán Borja. 

 

En el ámbito competitivo, Maori CrossFit ha tenido participación en eventos nacionales 

e internacionales como competidores de Juegos Regionales (etapa previa al Mundial 

de CrossFit) en los años 2011, 2012, 2013 y 2014. Además, han organizado y dirigido 

algunos eventos competitivos a nivel local tales como: 

 Primer Campeonato Nacional de CrossFit2011. Organización en conjunto con 

CrossFit Guayaquil 

 Benchmark Challenge 2012 – 2013 
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 Benchmark Challenge 2014 

 Campeonato Interno de Halterofilia2015 

 Juegos Internos Maori CrossFit (realizados desde el 2010 hasta el presente 

año) 

 

1.2. Problema a resolver 

 

Actualmente Maorí Crossfit no posee un sistema propio que permita administrar sus 

ventas de productos y membresías ofrecidas, entiendo como tal a las actividades 

relacionadas al acondicionamiento y fortalecimiento físico. Pero, como soporte actual 

posee un proveedor llamado Mind Body Online que presta su plataforma web de punto 

de venta y control de suscripciones.  

 

Sin embargo, Mind Body Online posee en su plataforma web una amplia variedad de 

opciones para la administración del negocio a nivel deportivo y muy poco a nivel 

gerencial. La misma variedad que lamentablemente no se encuentra acorde con las 

necesidades del negocio por lo cual el costo de la plataforma web resulta en un gasto 

poco rentable para la empresa. 

 

Maorí Crossfit finalmente como respuesta a esta necesidad decide implementar una 

aplicación web más adaptada a sus operaciones y necesidades de información, un 

sistema que permita administrar sus operaciones de ingreso, venta de productos y 

generar gráficos estadísticos utilizando Business Intelligence.  

 

 

 

1.3. Objetivo General 

 

Diseñar e implementar una aplicación web que contenga un módulo de punto de venta 

y módulo de registro de productos acordes a la actividad laboral de la empresa Maorí 

Crossfit. Que, a través de Business Intelligence genere gráficos estadísticos 

permitiendo un análisis de los datos obtenidos por los módulos.  

 

 

1.4. Objetivo Especifico 
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 Determinar los productos y servicios que ofrece Maorí Crossfit en su actividad 

laboral. 

 Diseñar una aplicación web que permita a Maorí Crossfit poder tener un control 

de sus ventas de productos. 

 Generar gráficos estadísticos en base a la información obtenida de los módulos 

contenidos en la aplicación web a través de la utilización de Business 

Intelligence. 

 Optimizar el registro de entradas de insumos y salidas de las ventas de los 

productos que ofrece Maorí Crossfit. 

 

 

1.5. Causas y Efectos 

 

El manejo del negocio de la venta de productos es distinto a la gestión de una empresa 

comercial convencional y no debe ser controlado de manera específica. 

 
CAUSA EFECTO 

Disponibilidad de almacenamiento de 
inventario limitado 

Es posible no cubrir la demanda de 
consumibles durante la clase 

El número de personas que solicitan 
este tipo de servicios aumenta 
gradualmente 

Demasiada información para realizar 
una administración de las operaciones 
manualmente 

Los ingresos no son correctamente 
clasificados 

La contabilidad de los ingresos debe 
ser correctamente clasificado 

El costo de herramientas en el 
mercado dedicadas a la 
administración de negocios similares 
no es rentable para el modelo de 
negocios que maneja la empresa 

Provoca un ajuste negativo en el 
efectivo que disponen para sus 
operaciones 

 

Tabla 1.1: Causas y Efectos 

 

1.6. Soluciones Similares 

 

SAP BusinessObjects Business Intelligence 

 Análisis de datos 

 Flexibilidad en diferentes arquitecturas 

 Reportes Personalizados 
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Karmasoft 

 Ventas integradas y rápidas 

 Información detallada de cada cliente 

 Control de Membresías 

 Control de horarios 

 

1.7. Descripción del proyecto(alcance) 

 

El proyecto MaoriApp nace de la necesidad de Maori Crossfit de poseer una aplicación 

web personalizada para la realización efectiva de sus operaciones de registro de 

ingreso y salidas de productos, así como el análisis de las mismas, permitiendo 

administrar sus principales operaciones de punto de venta.  

 

La aplicación web MaoriApp permite que la gerencia tenga acceso al control de 

registros de ingreso de productos y venta de los mismos e incluye a través de Business 

Intelligence la generación de gráficos estadísticos basados en los datos obtenidos de 

venta e ingreso de productos. 
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CAPÍTULO 2 

2.  SOLUCIÓN PROPUESTA 

Desarrollo de una aplicación web que contenga un módulo de punto de venta, módulo 

de registro de ingreso de productos y gráficos estadísticos obtenidos por los datos 

generados de los módulos a través de la utilización de Business Intelligence. 

Permitiendo la administración de ingreso y venta de productos, así como el análisis 

de los mismos en la empresa Maorí Crossfit. 

 

2.1. Metodología Utilizada 

Para el desarrollo del proyecto se tomó en cuenta la metodología SCRUM, debido a 

su enfoque “ágil” basado en entregas parciales siempre con retrospectiva por parte 

del cliente 

 

 

2.1.1. Fases del proyecto 

 

El proyecto contará de 5 sprints principales y cada uno de estos entregables se 

subdividen en pequeñas tareas a cumplir para completar los sprints, cada una de las 

iteraciones y sub tareas del proyecto se dividen de la siguiente manera: 

 

Diseño de Modelo Entidad Relación & Implementación en MySQL 

 Análisis de los procesos necesarios para la creación de las tablas necesarias 

para la base de datos. 

 Esquematización de la base de datos. 

 Implementación de Base de Datos en MySQL 

 

Elaboración de los diferentes Mantenimiento del sistema 

 Diseño de pantallas de mantenimiento de clientes. 

 Diseño de pantallas de mantenimiento de categorías. 

 Diseño de pantallas de mantenimiento de proveedores. 
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 Diseño de pantallas de mantenimiento de artículos 

 

Elaboración de punto de venta e ingreso de productos 

 Diseño de pantallas para las transacciones de venta de artículos.  

 Diseño de pantallas para las transacciones de ingreso de artículos.  

 

Elaboración de Reportes 

 Diseño de informe de Ventas de productos. 

 Diseño de informe de inventario. 

 Diseño de informe ingreso de productos 

 

Implementación Bussines inteligence y de la aplicación 

 Implementación de gráficos mediante Bussines Inteligence 

 Implementación de la aplicación en un servidor web 

 

2.1.2. Lista priorizada  

Lista priorizada de actividades para el desarrollo del proyecto. 

 

Lista priorizada y ponderada para el diseño del sistema 

Diseño de Modelo Entidad Relación e Implementación en MySQL 

ID Tareas Usuario Prioridad Estimación Sprint 

SP1A1 

Análisis de los procesos 
necesarios para la creación de 
las tablas necesarias para la 
base de datos 

 8  1 

SP1A2 
 
Esquematización de la base de 
datos. 

 8  1 

SP1A3 

 
Implementación de Base de 
Datos en MySQL 
 

 7  1 

Valor del srpint 9   

Elaboración de los diferentes mantenimientos del sistema  

 Tareas Usuario Prioridad Estimación Sprint 

SP2A1 
Diseño de pantallas de 

mantenimiento de clientes. 
 8  2 
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SP2A2 
Diseño de pantallas de 
mantenimiento de categorías. 
 

 7  2 

SP2A3 
Diseño de pantallas de 
mantenimiento de proveedores 
 

 8  2 

SP2A4 

Diseño de pantallas de 

mantenimiento de artículos 

 

 7  2 

Valor del srpint 8   

Elaboración de punto de venta e ingreso de productos 

 Tareas Usuario Prioridad Estimación  Sprint 

SP3A1 

Diseño de pantallas para las 

transacciones de venta de 

artículos.  

 7  3 

SP3A2 

 

Diseño de pantallas para las 

transacciones de ingreso de 

artículos. 

 6  3 

Valor del srpint 7   

Elaboración de Reportes 

 Tareas Usuario Prioridad Estimación Sprint 

SP4A1 
Diseño de informe de Ventas 

 
 5  4 

SP4A2 
Diseño de informe de inventario. 

 
 8  4 

SP4A3 
Diseño de informe ingresos de 

productos 
 7  4 

Valor del srpint 6   

Bussines Inteligent e implementación de la aplicación 

 Tareas Usuario Prioridad Estimación  Sprint 

SP5A1 

 
Implementación de gráficos 

mediante Bussines Inteligence 
 5  6 

SP5A1 
 
Implementación de la aplicación 
en un servidor web 

 5  6 

Valor del srping 5   
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Tabla 2.1: Tabla de Lista Priorizada 

 

2.1.3. Historias de usuario 

A continuación, se detallan los lineamientos que se obtuvieron por parte de los 

usuarios que van a utilizar la aplicación web. 

 

Historia de Usuario N. 1 

Nombre:  Crear Usuario & Iniciar Sesión 

Usuario: Administrador Maori Crossfit 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Cuando el administrador 
procede a crear un 
usuario 

Se asegura que el administrador llene los campos 
necesarios del formulario de usuario 

 
Cuando el administrador 
procede a ingresar a la 
aplicación 

 

Se asegura brindar acceso al administrador a todas las 
opciones de la aplicación 

 
Tabla 2.2: Historia de usuario 1 

 

 

 

Historia de Usuario N. 2 

Nombre:  Registro Proveedores 

Usuario Administrador Maori Crossfit 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Crear proveedores  Comprobar que este registrado los diferentes 
proveedores que ingrese el administrador 

 
Tabla 2.3: Historia de usuario 2 
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Historia de Usuario N. 3 

Nombre:  Registro Categorías 

Usuario Administrador Maori Crossfit 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Al momento de 
crear categorías 

Comprobar que este registrado las diferentes 
categorías que ingrese el administrador 

 
Tabla 2.4: Historia de usuario 3 

 

 

Historia de Usuario N. 4 

Nombre:  Ingreso de Productos 

Usuario Administrador Maori Crossfit 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Al momento de crear 
un producto 

Comprobar que este registrado los diferentes 
productos con sus respectivos proveedores y 
categorias 

 
Tabla 2.5: Historia de usuario 4 

 

 

 

Historia de Usuario N. 5 

Nombre:  Registro de clientes 

Usuario Usuario del sistema 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Crear Clientes  Comprobar que este registrado los diferentes clientes 
que ingrese el administrador 

 
Tabla 2.6: Historia de usuario 5 
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Historia de Usuario N. 6 

Nombre:  Venta de productos 

Usuario: Usuario del sistema 

Desarrollador 
responsable: 

Scrum team 

Criterios de 
aceptación 

Condición: Resultado: 

Al momento de vender 
un producto 

Comparar el stock actual con la cantidad mínima de stock 
permitida para mandar alerta de reposición de stock.  

 

Tabla 2.7: Historia de usuario 6 

 

 

2.1.4. Innovación 

El proyecto presenta como idea innovadora para Maorí Crossfit una aplicación web 

personalizada que contenga un módulo de punto de venta, un módulo de registro de 

productos, y gráficos estadísticos basados en los datos generados por los módulos 

utilizando Business Intelligence, permitiendo obtener un registro de las diferentes 

transacciones que a su vez permite a la gerencial poder tener un control de entradas 

y salidas de productos y compra de membresías.  
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2.1.5. Blackboard SCRUM 

 

Para el control de las actividades del equipo de trabajo en el desarrollo de la aplicación 

se decide usar la herramienta Planner que es provista por Microsoft de manera gratuita 

a los estudiantes de ESPOL. 

 

Esta herramienta provee un control de asignación de tareas y avances para que los 

integrantes del equipo de desarrollo cumplan con las fechas de entrega programadas. 

  

 

Figura 2.1 Herramienta Planner 
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2.2. Desarrollo de la aplicación 

Para el desarrollo de la aplicación web se utilizaron varias tecnologías para desarrollar 

e implementar en un servidor web, dichas tecnologías se describen en la siguiente 

tabla: 

Información  de aplicación y servidor 

 

 

PHP 5.5.38 
Es un lenguaje de programación gratuito y de 
código abierto  que permite generar páginas 
web de manera dinámica, este lenguaje 
funciona insertando código dentro de 
HTML(lenguaje de marcas de hipertexto) y 
junto a un servidor permite recibir, procesar y 
enviar peticiones. 

 

 

MySQL 10.1.30 
Es un gestor de base de datos relacional de 
código abierto, este gestor de base está 
basado en un lenguaje de consulto 
estructurado llamado SQL, es altamente 
flexible con varias plataformas como Linux, 
Unix y hasta Windows. 

 

Apache 2.4.29 
Es un servidor web open source, es tambien 
multiplataforma adaptándose a varios 
sistemas operativos como Unix, Linux y 
windows, soporta varios lenguajes como PHP, 
Python, Perl. Posee protocolos de seguridad 
como Secure Sockets Layer (SSL) y Transport 
Layer Security(TLS) 

 

Laravel 2 
Es un Framework de PHP, permite desarrollar 
aplicaciones web de manera muy sencilla en 
un tiempo relativamente más corto. Este 
Framework no solo es orientado a un patrón 
de diseño MVC(modelo-vista-controlador) 
también permite o brinda la ventaja de 
programar mediante la interacción directa de 
HTTP 

 

RESTful 
Se define como un conjunto de principios 
estructurales y arquitectónicos en donde la 
información son considerados recursos, en donde 
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estos incluyen como son accedidos y como son 
transferidos mediante métodos HTTP hacia los 
distintos usuarios 

 
Tabla 2.8: Información de aplicación y servidor 

 

 

Para el desarrollo de la interfaz de usuario se usaron las siguientes tecnologías que 

son detalladas en la siguiente tabla: 

 

Interfaz de Usuario 

 

 

Bootstrap 3 

Es una herramienta que permite desarrollar 

páginas web adaptables a cualquier tipo de 

dispositivos y pantallas. 

 

 

JQuery UI 

Es un conjunto de librerías para el Framework 

JQuery, estas librerías permiten añadir un 

conjunto amplio de plug-ins, widgets y más 

efectos visuales. 

 

 

HTML 5 

Es un lenguaje que nos permite definir una 

estructura para las diferentes paginas web. 

 

CSS 3 
Es un lenguaje que nos permite definir reglas y 
estilos en diferentes tipos de dispositivos como 
laptops , computadoras de escritorio, tabletas y 
teléfonos inteligentes. 

 

Tabla 2.9: Interfaz de Usuario 
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CAPÍTULO 3 

3. Implementación de la solución 

Para llevar a cabo la implementación de la solución propuesta se necesita un hosting 

que permita ejecutar aplicaciones basadas en PHP y con un framework Laravel. En 

base a estos requerimientos se utiliza el host DinaHosting, en donde se montó la 

aplicación web de Maori Crossfit. 

 

Además, para el almacenamiento de la información referente a los clientes, 

proveedores, categorías, ingresos de productos, ventas de productos y usuarios, se 

utilizó MySql ubicado en el servidor web DinaHosting debido a que este ofrece una 

base de datos por cada aplicación creada. 

 

3.1. Criterio de aceptación del producto o servicio  

 

En el capítulo 2 de definieron las historias de usuarios donde se establecieron los 

requerimientos de la parte interesada, y en este capítulo se especifican en base a esas 

historias las pantallas de la solución propuesta. 

 

CONDICIÓN RESULTADO 

Cuando se inicie la 
sesión  

Se debe cumplir que si el usuario ingresó sus credenciales correctamente, la 
aplicación presentará la pantalla principal. 

Cuando se venden 
de productos 

Se debe revisar la existencia de los productos en el momento de la venta para 
alertar de la existencia mínima  

Cuando se ingresan 
los productos 

El producto ingresado debe tener un proveedor y una fecha de entrega, el 
impuesto, el valor de la compra y el valor de la venta 

Cuando se ingresen 

proveedores 

Se debe guardar la información esencial de los proveedores como el nombre, 

ruc, tipo de documento, teléfono y email. Así como también debe permitir 

administrar cada proveedor.  

Cuando se ingresan 

clientes 

Se debe guardar información esencial como el nombre, numero (cedula, ruc, 

pasaporte), teléfono, email. Así como también debe permitir administrar 

cada cliente.  

Cuando se ingresan 

categorías 

Se deben guardar información esencial como el nombre y la descripción. Así 

como también debe permitir administrar cada categoría.  
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Tabla 3.1: Criterio de Aceptación del Producto 

 

3.1.1. Informe de pruebas 

 

REQUISITO PRUEBA RESULTADO 

Registro de 
Usuarios 

Se procedió a crear 3 usuarios OK 

Inicio de sesión  Se procedió  a ingresar al sistema con los 3 usuarios, 
cambiarle el nombre y asignarle un nivel de acceso 

OK 

 

Crear 
proveedores 

Se procedió a crear 3 proveedores OK 

Registrar ingresos 
de productos 

Se crearon 2 ingresos de productos  OK 

Actualización 

inventario 

Se procedió a verificar que el inventario aumento al 

momento de ingresar nuevos productos 
OK 

Registrar ventas 

de productos 

Se procedió a crear 2 ventas diferentes de productos 

existentes  

OK 

Actualización 

inventario 

Se procedió a verificar que el inventario aumento al 

momento de ingresar nuevos productos 

 

OK 

Registro de 

categorías 

Se procedió a crear 2 categorías nuevas para los 

productos 

OK 

Creación de 

nuevos clientes 

Se procedió a crear 2 clientes OK 

 

Tabla 3.2: Tabla de Resultado de Pruebas. 

 

3.1.2. Métodos para corrección 

Con el fin de verificar el correcto procesamiento de la información introducida a la 

aplicación, así como el correcto desenvolvimiento de cada una de las funciones que 

están asignadas, se procedió según la metodología Scrum a realizar las pruebas de 

historias de usuarios con el administrador y el personal de caja de la empresa. 
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CAPÍTULO 4 

4. SOLUCIÓN TECNOLÓGICA IMPLEMENTADA 

La aplicación web personalizada está dirigida para dos tipos de usuario que posee 

maorí crossfit para sus operaciones laborales principales: 

Cajero: este usuario podrá registrar tanto clientes, proveedores y categorías, así como 

también podrá registrar productos que ingresan, y vender dichos productos. 

Administrador: Este usuario tendrá acceso a toda la aplicación, esto incluye las 

opciones que realizan los cajeros y la creación de usuarios nuevos en la aplicación 

web. 

 

4.1. Ingreso a la aplicación web 

Para comenzar a utilizar la aplicación web se creó un usuario con password por 

defecto, este usuario será entregado al administrador de Maori Crossfit para que 

pueda ingresar a la plataforma. 

 

 

Figura 4.1 Ingreso al sistema 
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4.1.1. Listado de usuario 

Luego que el administrador ingresara al sistema, podrá acceder a la lista de usuarios 

mediante la opción de accesos del menú lateral como se muestra en la figura 4.2 

 

 

Figura 4.2 Listado de usuarios 

 

 

4.1.2. Registro de usuarios 

Una vez seleccionado la opción de nuevo el administrador podrá crear un usuario 

nuevo mediante un formulario como en la figura 4.3, estos usuarios luego de ser 

registrados podrán ingresar sin ningún inconveniente. 
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Figura 4.3 Creación de usuario 

 

4.2. Ingreso de nuevos productos a la aplicación web 

Para ingresar satisfactoriamente cada producto primero se debe proceder a registrar 

las categorías de los productos y sus respectivos proveedores 

 

4.2.1. Listado de categoría 

Cuando el usuario seleccione la opción Categoría de la opción desplegable Almacén 

del menú lateral, se visualizará el listado completo de las categorías creadas y 

disponibles como se muestra en la figura 4.4 
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Figura 4.4 Listado de categorías 

 

4.2.2. Registro de categoría 

Una vez el usuario seleccione la opción de nuevo se mostrará la pantalla de crear una 

nueva categoría de producto como se muestra en la figura 4.5, una vez llenado el 

formulario y seleccionado la opción de guardar se procederá a guardar la categoría 

en la base de datos. 

 

 

Figura 4.5 Creación de nueva categoría 



21 
 

 

4.2.3. Listado de proveedores 

Una vez el usuario seleccione la opción de proveedores ubicada en la opción 

desplegable de compras del menú lateral, se cargará una pantalla con el listado de 

todos los proveedores como en la figura 4.6 

 

 

Figura 4.6 Listado de proveedores 

 

 

4.2.4. Registro de proveedores 

Una vez el usuario seleccione la opción de nuevo se mostrará la pantalla de crear un 

nuevo proveedor como se muestra en la figura 4.7, una vez llenado el formulario y 

seleccionado la opción de guardar se procederá a guardar el proveedor en la base de 

datos de la aplicación. 



22 
 

 

Figura 4.7 Ingreso de proveedor 

 

4.2.5. Listado de productos 

Una vez el usuario seleccione la opción de productos ubicada en la opción 

desplegable de Almacén del menú lateral, se cargará una pantalla con el listado de 

todos los productos que actualmente estén activos como en la figura 4.8 

 

Figura 4.8 Listado de productos 

 



23 
 

4.2.6. Ingreso de productos 

Cuando el usuario seleccione la opción de nuevo se mostrará la pantalla de crear un 

nuevo producto como se muestra en la figura 4.9, una vez llenado el formulario y 

seleccionado la opción de guardar se la aplicación guardar la información en base de 

datos. 

 

 

Figura 4.9 Creación de producto 

 

4.2.7. Listado de compras de productos 

Para que el usuario pueda observar el listado de compras de productos debe ubicarse 

en la opción ingresos de la opción desplegable de compras, en esta opción se listara 

todas las compras realizadas de los productos como se muestra en la figura 4.10 
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Figura 4.10 Listado de compras de productos 

 

4.2.8. Ingreso de una nueva compra 

Después que el usuario seleccione la opción nuevo se cargara la pantalla de Nueva 

compra en esta pantalla el usuario debe seleccionar el proveedor y llenar los datos de 

la compra como en la figura 4.11. Para ingresar la nueva compra el usuario debe haber 

registrado primero los proveedores y productos. 

  

Figura 4.11 Ingreso de una nueva compra 
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4.3. Ingreso de una nueva venta 

Para ingresar una nueva venta el usuario debe registrar un nuevo cliente y haber tener 

en existencia al menos un producto, ya que si no posee ninguno no podrá crear una 

venta. 

 

4.3.1. Listado clientes 

Para que usuario el usuario pueda registrar un nuevo cliente debe primero seleccionar 

la opción Clientes ubicada en la opción desplegable de Ventas del menú lateral, se 

cargará una pantalla con el listado de todos los clientes que actualmente estén 

registrados como en la figura 4.12 

 

 

Figura 4.12 Listado de clientes 

 

 

4.3.2. Registro de cliente 

Luego de que el usuario seleccione la opción nuevo se cargara una nueva pantalla, 

en esta pantalla el usuario debe llenar la información del formulario una vez llena la 

información puede proceder a guardar como en la figura 4.13 
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Figura 4.13 Registro de clientes 

 

4.3.3. Listado de ventas 

Para que el usuario pueda observar el listado de ventas de productos debe ubicarse 

en la opción Ventas de la opción desplegable de Ventas, en esta opción se listara 

todas las Ventas realizadas de los productos como se muestra en la figura 4.14 

 

 

Figura 4.14 Listado de Ventas 
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4.3.4. Registro de una nueva venta 

Después que el usuario seleccione la opción nuevo se cargara la pantalla de Nueva 

Venta en esta pantalla el usuario debe seleccionar el cliente y llenar la información del 

formulario de la venta, e ingresar los productos junto con la cantidad que se desea 

vender. Para luego proceder a guardar y generar la venta como en la figura 4.15 

 

 

 Figura 4.15 Registro de una nueva venta 
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CONCLUSIONES Y 

RECOMENDACIONES 

CONCLUSIONES  

 

MaoríApp permite a la empresa Maorí Crossfit a través de su módulo de punto de 

venta mejorar sus operaciones de ventas de productos, implicando ello optimizar el 

proceso de venta y reducir el costo de una plataforma no adecuada a las operaciones 

de la empresa. 

Por otra parte, el módulo de registro de ingreso de productos permite mantener un 

control más estricto referente a las existencias de los productos en la empresa, 

agilizando el proceso de inventario de existencias. 

Finalmente, a través de la generación de gráficos estadísticos basados en los datos 

obtenidos por los módulos utilizando Business Intelligence, el gerente puede realizar 

un análisis mensual de las ventas de productos efectuadas, aportando a la toma 

decisiones referentes a la adquisición de productos. 
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RECOMENDACIONES 

 

La aplicación MaoríApp debe incurrir en mantenimientos cada 6 meses para asegurar 

su correcto funcionamiento.  

 El personal debe ser capacitado brevemente para el correcto uso de la 

aplicación, evitando de esta forma confusión en el uso o errores en los registros 

de salidas e ingresos de productos, así también al momento de la generación 

de los gráficos estadísticos.  
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