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Paralelo:

Tema 1 (30 puntos)

a) Considere la siguiente jerarquía de clases (10 puntos):

Java.lang.Throwable


Java.lang.Error

java.lang.Exception


Java.lang.OutOfMemoryError

java.io.IOException


Java.io.StreamCorruptedException
java.net.MalformedURLException

Dado el siguiente código

1. try{

2.       //asuma que s is previamente definida

3.       URL u = new URL(s);

4.       //in es un ObjectInputStream

5.       Object o = in.readObject();

6.       System.out.println(“Success”); 

7. }

8. catch (MalformedURLException e){

9.       System.out.println(“Bad URL”);

10. }

11. catch (StreamCorruptedException e) {

12.       System.out.println(“Bad file contents”);

13. }

14. catch (Exception e) {

15.       System.out.println(“General Exception”);

16. }

17. finally {

18.       System.out.println(“Doing finally part”);

19. }

20. System.out.println(“Carrying on”);

Que líneas son las salidas si el método en la línea #5 dispara un StreamCorruptedException? (Escoja todas las que aplican)

a) Success

b) Bad URL

c) Bad file contents

d) General exception

e) Doing finally part

f) Carrying on

b) Si Ud. intenta compilar y ejecutar la siguiente aplicación, que se imprimirá:

1) class TestThread3 extends Thread {

2)      public void run() {

3)          System.out.println(“Running
Done”);

4)      }

5)      private void xxx() {

6)          System.out.println(“In xxx”);

7)     }

8)     public static void main(String arg[]) {

9)          TestThread3 ttt = new TestThreads3();

10)           ttt.xxx();

11)           ttt.start():

12)     }

}

a)
In xxx

b)
In xxx
Running
Done

c)
Running
In xxx

Done

d)
Running
Done

In xxx

c) Dada la siguiente interfaz indique que lineas son incorrectas 

1.
public interface AnimalI{

2.

static final int MAXEDAD = 70;

3.

int edad; // no se puede incluir atributos, solo miembros static final 

4.

public void dormir(){ }  // no puede haber implementaciones

5.

public void comer();

6.

static int getMaxEdad(); // no puede haber miembros solo estaticos

7.

private void mover(); //no puede haber miembros privados

8.

public void emitirSonido();

9.

AnimalI(); // no puede tener constructores

10.}

Tema 2 (70 puntos)

Se necesita implementar un sistema  para votación electrónica, para lo cual ya se tiene disponible un repositorio de datos (Base de Datos o archivos) y las clases del siguiente diagrama UML:



1. Implemente los dos métodos en negrita del diagrama de clases((30 puntos)

public class Candidato{


public LinkedList listarxDignidiad(String tdignidiad) throws Exception{



Class.forName(“sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver”);




Connection conn = DriverManager.getConnection( "jdbc:odbc:Votacion");



Statement stm = conn.CreateStatement();



ResultSet r = stm.executeQuery(“select * from Candidato where tdignidad = '” + tdignidiad + “'”;



LinkedList l = new LinkedList();



while(r.next()){




l.add(new Candidato(r.getString(1), r.getString(2), r.getString(3)));



}



stm.close();



conn.close();


}

}

public class Voto{


public void RegistrarVoto() throws Exception{



ListIterator i = Lcandidatos.listIterator();



Class.forName(“sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver”);




Connection conn = DriverManager.getConnection( "jdbc:odbc:Votacion");



Statement stm = conn.CreateStatement();



while(i.hasNext()){




Candidato c = (Candidato) i.next();




stm.executeUpdate(“insert into Voto values('” + c.getCodigo() + “'”, 1)”);



}



stm.close();



conn.close();


}

}

2. Construya la clase EleccionDignidad que represente la siguiente ventana. En esta, el votante podrá elegir la dignidad por la que desea votar. El boton Votar le muestra una ventana EleccionCandidatos y  el botón Salir cierra la aplicación.(15 puntos)


public class EleccionDigindad extends Frame implements ActionListener{


private Button bvotar = new Button(“Votar”), 





bsalir = new Button (“Salir”);


private Choice c = new Choice();


private ArrayList A;


public static void main(String args[]){



EleccionDignidad d = new EleccionDignidad(“Sistema de Votación”);



d.setSize(100,100);



d.setVisible(true);


}


public EleccionDignidad(){



Panel p1=new Panel();



this.setLayout(new BorderLayout());



this.add(new Label(“Tipo de Dignidad”), BorderLaoyout.NORTH);



this.add(c, BorderLayout.CENTER);



this.add(p1, BorderLayout.SOUTH);



p1.setLayout(new FlowLayout());



p1.add(bvotar); p1.add(bsalir);



bvotar.setActionListener(this);



bsalir.setActionListener(this);



A = Dignidad.ListarDignidades();



for(int i = 0; i < A.size(); i++){




Dignidad d = A.get(i);




c.add(d.getNombre());



}


}


public void actionPerformed(ActionEvent e){



Button b = (Button) e.getSource();



if(b == bvotar){




int codDignidad = c.getSelectedIndex();




Dignidad d = A.get(codDignidad);







EleccionCandidatos e = new EleccionCandidato(d, “Votación de Diputados”);




e.setSize(100,100);




e.setVisible(true);



} else 




System.exit(0);


}

}

3. Construya la clase EleccionCandidatos que represente la siguiente ventana. Esta recibe el objeto Dignidad elegido anteriormente y muestra solo los candiatos que participan para esa dignidad. Para elegir un candiato, el votante debe presionar el botón con el código respectivo y este se deshabilitará. El votante no puede elegir más de los puestos disponibles para esa dignidad. El botón Votar registrará los votos en el repositorio de datos. (25 puntos)


public class EleccionCandidatos extends Frame implements ActionListener{


private Button bvotar = new Button(“Votar”);


private LinkedList L, Lvotados=new LinkedList();


private int npuestos;


public EleccionCandidatos(Dignidad d, String titulo){



super(titulo);



Panel p1=new Panel();



L = Candidatos.listarxDignidad(d.getCodigo());



this.setLayout(new BorderLayout());



npuestos = d.getPuestos();



this.add(new Label(“Escoja ” + npuestos  + “candidatos:”), BorderLaoyout.NORTH);



this.add(p1, BorderLayout.CENTER);



this.add(bvotar, BorderLayout.SOUTH);



p1.setLayout(new GridLayout(L.size()/2, 4));



bvotar.setActionListener(this);



ListIterator i = L.listIterator();



while(i.hasNext())




Candidato c = (Candidato) i.next();




Button b = new Button(c.getCodigo());




b.addActionListener(this);




p1.add(b);




p1.add(new Label(c.getNombre());



}


}


public void actionPerformed(ActionEvent e){



Button b = (Button) e.getSource();



if(Lvotados.size() == npuestos) return; 



if(b != bvotar){




b.setEnabled(false);




Candidato c = Candidato.buscarxCodigo(b.getLabel());




Lvotados.add(c);



} else {




Voto v = new Voto(Lvotados);




v.registrarVoto();




this.setVisible(false);



}


}

}

NOTAS: Use los administradores de diseño adecuados

Clases para Manejo de Archivos:

· File

· Archivos Texto: FileWriter, FileReader, 

· Archivos Binarios: DataInputStream, DataOutputStream

Clases para Manejo de Bases de Datos:

· La instrucción para establecer  un driver Odbc es: Class.forName(“sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver”);

· Connection, Statement, PreparedStatement, ResultSet

Clases para creación de Interfaz

· Choice, representa un lista desplegable, dispone de los metodos:

· void addItem(String s); que añade un item a la lista

· int getSelectedIndex(); que retorna el indice del item elegido

· Button, que entre sus métodos incluye

· void setEnable(boolean);




- codigo:String 


- nombre: String 


- tdignidad: String 


+ Candidato(String , String , String )


+ getCodigo(): String 


+ getNombre(): String 


+ getDignidad(): String 


//busca en una lista el candidato con el codigo dado


+ buscarxCodigo(ArrayList LCandidatos, String codigo): Candidato 


//busca en el repositorio de candidatos solo aquellos que tengan la dignidiad dada y los devuelve en una lista


+ listarxDignidad(String tdignidad): ArrayList 





Candidato








- codigo:String


- nombre: String


- puestos: int 


+ Dignidad(String, String, int )


+ getCodigo(): String 


+ getNombre(): String 


+ getPuestos(): int 


//retorna una lista con todas las dignidades elegibles


+ ListarDignidades():ArrayList 





Dignidad








- ArrayList Lcandidatos 


+ Voto(ArrayList)


// por cada candidato de la lista, inserta en el repositorio de Votos el codigo del candidato y un 1 


+RegistrarVoto():void  





Voto








