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,llanuul tfu Dbe ño Rrvista nmpilutoria t lhstrución

I. ANTE(]Ef)ENTF,S

l. I ANTUCUT)I]N'I'US Dlt EÍX'OM

El Programa dc Tecnología en Computación y Diseño Gráfico fue creado en el año de
1977 como Unidad Académica respcrnsable de la preparación del ser humano, necesario
p¡]¡a asumir la demanda dc personal capacitado en el área dc procesamiento de datos,
tanto en Ia z.ona geográfica de influencia de la FlSPOl.. como a nivel nacional.

lil Programa de'Iccnologia en Computación. ahora EDCOM cuenta en la actualidad con
aproximadamcntc 2000 cstudiantcs, distribuidos cn las difcrcntcs carrcras, todas cll¿¡-s

inclu¡ien en sus pmgrünas instrucción informática en difcrentes medidas, ¡xrr esta razón
el conccpto de mantcner una rcd INTRANET en el EDCOM, mu_v lejos dc ser un milo,
es una necesidad. Así mismo, es¡a red sen,irá de extcnsión ¡rolitécnica para cl desarrollo
de sus programas y prestacirin dc senicios a la comunidad

I. 2 ANTECEDENI'I]S DEI- PROYÍ](]TO

Comenzado los años 90. los ilustradores tradicionales enlientaron un desalio dc aquellos
que us.:ban softs'a¡e de computadoras como por ejemplo Adobe lllustrator. Photoshop,
CorelDRAW y CorelPainter. El uso de las tabletas Wacom y dispositivos similares
lambién aumenta¡on [a capacidad del dibujo y de pintar directamente en una
computadora.
Mientras que algunos de la nueva generación de Ilustradores Digitales se entrenan en [ÍL§

universidades direrJunrente dela¡rte de un nronitor, la ma¡'oria ar¡r¡ no está conciente de la
tecnología que impulsa la nueva era de las Artes Visuales.

tlttsl,l(yltt(lA
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Manual de Diseño Revislo comp ilutoria de I I nstució n

2. SITTIACIÓN ACTIIAL Y JTISTIFICACIÓN

2.I SITUACION ACTTIAL

2.I.I PRT]§ENTACION DEI, PROYT]C'I'O

Este proyecto consiste en la elaboración de varias ilustraciones y los proc€sos creativos
desarmllados para las mismas (técnicas tradicionales y digirales).

Para ello se elaboró una reüsta que compila l6 trabajos realizados a lo largo del Tópico
de Ilustración Digital Avanzada en los cuales se emplearon diversos conceptos y
técnicas. Este Proyecto está complementado por una reüsta impresa y una digital.

2.I.2 DELIMITACTÓN

Pa¡a la cre¿ción de nuestro proyeclo final, se trabajó cada scmana con distintos temas cn
los cuales se iba cubriendo los aspectos y fases necesarios para su completa elaboración.
En un principio se nos dio las bases de la ilustración, y el uso de la tableta gnifica
Wacorn, pa¡a después pasar a úabajar simultáneamente entre los procesos tradicionales,
y digitales (Software de Ilust¡arión digital: Photoshop CS y Corel Painrer X).

2.2.3 MOTIVACIÓN

I-a motivación principal fue el saber que u¡ra ilust¡ación no es un simple dibujo, sino que
es un instrumenlo de comunicación efectiva como las buenas ideas se convierten en un
mcdio visual con gran demanda actual.

2.2 Jt]STIFICACIÓN

[¡s ilustr¿ciones ¿ qo¡ti¡r¡¡clf¡ presentad.§ posesn todo cuanto se puulc pulir de ellas:
una bucna idca, calidad en composición, elaboración minrrciosa y rcsponsabilida,l cn
cuanto a originalirted se refiere.

)r
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.]. PROPIIESTA

,T.I OBJETIVOS GENERALES

E[ objetivo general dcl proyccto es la recopilación de los mejores trabajos realizados
durante el tópico de Ilustración digital avanzada. Proycctos en los cuales emple nos
todos nuestros con(rcimientos adquiridos en dibujo, tecnicas pictóricas y software ahnes,
además de nuestra creatividad y habilidades innatas o adquiridas.

.3.2 ()RIETIVOS ESPECI FICoS

Ser capaces de realiizr ¡¡r¡,lqüer tipo de iluslración, lundamenta¡la y desarrollarla
apropiaümente bajo parámetros tradicionales y digitales, para obtener imágenes que
comuniqucn de forma efectiva pcnsamientos e idcas específicas.

.1..J MARCO CONCEPTTJAL

t¿s bases y conocimientos para este proyecto fueron obtenidos desde variru luentes. Los
profesores fueron fuentes direclas de enseñanza, pero la investigación personal no estuvo
de más. Intemet, libros, revistas, malerial proporcionado por los profesorcs fucron varias
opciones al momento de extender nuestros conocimientos sobre ilustración
contemporánea y digital.

EDCOM Capitulo .1 - Pági a I ES POL
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4. ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODUCTO

{.I ANÁLISIS Y COMPARACIóN

Desde sus inicios la ilustr¿ción no ha tenido buena fama en cuanto a medios artilicos se

refiere, siendo considcrada por las élites como un instrumcnto muy comercial, y vacío;
sin embargo en los últimos años esa idea ha ido perdiendo fuerza, debido a su influencia
en los videojuegos, cine, animación, diseño gráfico y publicitario, así como en el
mercado masivo de las publicaciones periodísticas y editoriales.

En nuestro medio esta rama sigue siendo muy ¡xrco explorada, en comparación a otros
países. Ahorq debido a los nuevos software existentes se esta ampliando y desarrollando
en toda su capacidad. Debido a ello somos capaces de dcsenvolvemos en este nuevo
campo de la comunicación visual dc manera profesional.

EDCOM Coeitulo 1- P.Eina I Í:SPOL
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONAI,E,S E
INFRAESTRUCTT]RA

5.I REQUERIMIENTOS DE TIARDWARE

Sistema Operaüvo Microsoft Windows Xp Profesional con Service Pack 3

Procesador Intel Core 2 Quad de 2.4 Ghz
Men¡oria RAM: zlCB

Disco h¡ro: 620 CB
Tarjeta de üdeo: GeFone ¡ Cb 9400

Monitoc 2 S'amsung ??"

DVD Writer LG
Mouse

Teclado

I Tatlaa Cnifica Cr¡iu 6x8
I Ciimara fotográfrca digital
I Imprcsora [¡xma¡k X5l 50
I Pendrive de 8 GB

5.2 REQTiERIMIENTOS DE S()TFWART,

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS3
Adobe lllustrator CS3
Adobe InDesign CS3
Microsoft Word 20O7

5.-1 EQIIIP() I)E TRABAJ0

53.T GRUPO DE TRABAJO
El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo constantemente guiado
por nueslros profesores.

53.2 OR(;ANIGRAM.4,

::::1::::
I

j?robsablúrÉn
, Idfi l
Ir....*,.-.4.)e

Alfrcdo Alcívar A.
Realizador del '[ópico

EDCOM Capítulo § - Página I T:SPOL
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,llonuul de Diseño Rev i,tla corip¡lotorio de Il u¡l rac ión

6. DESCRIPCIÓX NTI PROCESO GENER^L DE ILUSTRACIONES.

ó.I. LINEAMIENTOS PREVIOS.

6. I.I ANTECF],I)f]NTES.

Como a¡rtecedentes tenemos de forma directa las materias de dibujo artístico, tócnicas
pictóricas, fundamentos del diseño, bases de la comunicación, psicología del color, y
Photoshop quc cr¡rvrmos en la carrera. En cada una de ellas fuimos adqüriendo las
bas,es para organizar. comunica¡ y expresar las ideas. Otros antecedentes son las
influencias de otros ih¡stradores de renombre, que nos permitió llegar aun estilo muy
persona.l.

6.t.2 DfSEÑO METODOI,ÓGICO.

Debido a que se realizanon va¡ios temas en este tópico; es necesario recalcar que pese

que todos se elabora¡on bajo los mismos parámetros, no todos los lrabajos pres€ntes

contienen las 5 fases mencionadas continuación

L"¿s fases generales para la creación de una ilustración son los siguientes:

l. Idea principal pa¡a la ilustración
2. Sketch
3. Referencia fotognifi ca
4. Elaboración
5. Arte final

6.2'tEMAS ll,t]St'RAt)OS.

I,r>s tem&s ilustrados son los siguientes.

I . Ponada
2. Aulorretr¿lo Vcclorial
3. Paisaje Quick-Clone
4. Be¡enice
5. Cartoonning
ó. Personaje hrbrido
7. Auto retrato Madera
E. Twisted caloon
9. Collage
10. Comic

EDCOM Capítulo6-PáginaI ESPOI-
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6..3 DESARROI,L() DE ILTJSTRACIONES.

6J.I PORTADA.

63.1,1 ldea principal pera l¡ ilustreción.

Realizar un fotomontaje con nuestra fotografia y convertirla en Ia portada de la reüsta
contenedora de todos las dcm¡is ilustraciones.

'I-amaño de la ilustración: A4.

Software: Clorel Painter IX y Photoshop

óJ. 1.2 Referencias fotográficas.

t,a portada deberá realizarse utiliz¡ndo e[ rostro del autor, es así que primero se debe

fotografiar al mismo, la fotografia debe tener buena resolución en pixeles, el

fotomontaje puede realizarse utilizando cualqüer otros elementos aparte del rostro,

combin¡indolos todos hasta logtar una composición agraüble.

l'ig. 6.1 F-otos de Referencie para Portada.
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Munusl de Di¡eño R ev isTa compilatoria de Il u¡tració n

ó.-1. I.J Fl,laboración.

En Corel Painter X, existe una herramienta llamada Quick Clone, con Ia cual se va a
utilizar una imagen para hacer un efecto de pintado para la portada.

Se escoje un pincel de los diferentes que dis¡xrne el programa, en este caso .'chalk'. y se

comieni¿a a clona¡ la fotografia, luego sr combina esta técnica con otros trazos libres
hasta obtener el resultado deseado.

.É o:*¡" '

Fig. 6.2 Quick Clone y pince les.

F.ste es el resultado luego del Quick Clone.

BII]Li()TIiCA
CAMPUS
PEÑA

F'ig. 6.-1 Resultado del Quick Clone.
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Munuol de Die¿ño Revisla compilalorio de ll ustrucitin

Luego se va a Photoshop pa.ra poder quita¡ el fondo de color negro, para que quede un

efecto más simpático. Se [o realiza con la henamienta borrador con un mister diarneter

de 90 px y un hardness de 0 px.

'§II

i¿-4,

¿ r.\.-

l,ucgo se coloca la imagen dc fondo quc tenia anteriormente cn el layer de abajo

G hEr

l'ig. 6.{ Retoque en Photoshop.

l.
,:l,l

il FJñ.

Fig. 6.-5 lmagen de Fondo.
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Munuul de Diseño Ret,ista compilatorfu de Il uslración

Luego se hace el montaje de la imagen del procesador que tenia, y queürá asi-

-

.x

Fig. ó.ó Elementos Ertras.

Luego se va al programa Adobe llustrator para poder poner los textos y títulos para

finaliz¡r la portada.

-

1

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA

a lr

t¡

Fig. 6.7 Texto en lllustrator.
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Manual d¿ Diseño R€visla com lato¡ia d¿ l|ust¡ación

63.1.4 Arte linal.

l-a portada final quedará así.

DLUTIIR(IR¿INI

rt\o
o
o

x

i
I
I

sry

Fig. 6.8 Resultado Final.
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Mtnual de Diseño R¿v ista corrrpilotoriü de Il ust¡ad¡in

6J.2 AUTORRETRATO.

63.2.1 Ide¡ principrl p¡r. l¡ ¡lustración.

Dibujo digital a partir de un rostro. Tamaño: A4, Softwarc: Corel Painter X

ó3.2.2 Referencia fotográfica.

Se va a utiliz¿¡ una fotografia de bucna resolución.

L BLi()l llCA

clrr.lvl r-,lJS

PENA

Fig. 6.9 Fotografia e Utilizar.

ó..3.2-3 Elaboración.

lin Adobe llus§-ator se va a utilizar una herr¿mienta que se llama Live Trace que
permite separar los colores de acuerdo a como uno quiera.

Debe de quedar algo así

t

Fig.6.l0 [-ive Tracc en Illustrator,
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Munual de Diseño Rrvi$ro cot tpiloto¡ia de Ilnst¡adón

l-uego con Ia herramienta Magic Wand se escoge y s€ s€par¿ los colores para ponerle el

color,

l'ig. 6.1t Magic Wand en lllustrator.

6-1.2.4 Arte finrl.

Se utiliz¿ difercntes recursos de Ilustrator para adomar el arte final para que quede así.

.¿.-"_. .

t'ig. ó.12 Resultado Final.
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,Vanual d¿ Diseño R ¿v istu tomp ilato ria de Il ustruc ió n

óJ3 PAI§AJE QUICK.CLONE.

633.1 ldc¡ principel pr¡ l¡ ilustr¡ción.

Dominar las diferentes henamientas y pinceles.

Software; Corel Painter.

Tamaño: A4

ó3J.2 Referencia fof ográñca.

[Jna buena fotografia siempre hace la diferencia a Ia hora de tener tma referencia

Fig. ó.1-3 Fotografia de Referencia.

BIII-l() l¡lcA
CAMPUS
PEÑA
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Munu de Dis¿ño R ¿visld tl¿ Ilustración

6.333 Ehboracióo.

Se lleva la imagen a Adot,€ Pholoshop para poder elimirn¡ el fondo que tiene de color

azul para así limpiar el diseño.

Fig, ó.1{ Fotogrefia sin Fondo.

En el Corel Painter X, se usa el Quick Clone para hacer un duplicado de la foto original,

luego se escoje varios pinceles, en este caso *Chalk" y se comieriza a clonar según se lo
desea, puede ser toda la foto o solo parte de ella" el objetivo es que el resultado se vea

como una ilustración real.

En este caso se utiliza el pincel en dirección de los pelos de los perros de la imagen para

quc lleve u¡a armonía.

Fig. 6.15 Quick Clone.
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Manual d¿ Diseño R¿t,islu de Ilustración

6.3.3.d Arte Iinal.

Con el pincel "Chalk- se obtiene un estupendo resultado

F-ig. 6.16 Resultado Final.

BIBLl0'I¡]CA
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Manuol de Diseño R¿t'isto mpilato¡io de IIustuc'ión

é.3..I PER.§ONAJE DE RELATO.

ó.-j.4.1 ldea principxl para la ilustración.

De asuerdo al relato se drscña una F)rtada.

6.-3.{.2 Elaboración.

ó..1.d.3 Arte final.

Fig. ó.17 E,laboración en Adobe Photoshop.

l'ig. 6.1lt Rcsult¡do f inal.
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Manusl de Diseño Revista compilotoris de lluslraciún

óJ.5 CARTOONING.

6J.5.1 lde¡ princip¡l prr¡ l¡ ¡lustrrción.

Caricatura del autor, pintura digital.

Tamaño: A4

Software: Corel Painter X.

óJ,5.2 Sketch.

Se escoje una imagen de referenci4 luego se le da un efecto de dibujado y aumento de

r¿lsgos en: Filter - Liquifi

Fig. 6.19 Fotografíe de Referencia.

l.uego de haber pasado ¡xrr el Filter Liquify y acentar las línr:as dc dibujo, quedará

üiill.to't{(,¡,
CAM Pr IS

PENA

F-ig. ó.20 Liqui$ v Lineas de rlibujo.
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Munuul dt Distño R e v ista comp ilato¡iu d¿ Il ustrac ión

6.3.5..3 Elaboración

Se lleva el sketch a Corel Painter X y con el pincel "Pencil" se realii¿a todo e[ slroke de

la caricatu¡a en diferentes colores. de esta manera delimitamos v se determina el área de

pintura.

*
-:

6.-1.5.4 Artr.

F ig. ó.21 Pintumos cn Corel Paintcr.

Fig. 6.22 Resultado l'insl.
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Manuut de Diseño R¿vbtu compilatoria de I I usl ¡sc ión

63.6 PERSONAJE HÍBRIDO.

6J.6.1 ldea principel psr¡ l¡ ilustr¡ción.

Elabora¡ un personaje no humano. Pintura digital.

Tamaño: A4

Software: Corel Painter X.

63.6.2 Sketch.

Nuevamcnte la idea empieza en el papel, algunas surgen mas rápido que otras

É,*,, 
,g:.' o .,

u,' bt-,

p#

6.3.6.-l Elaboración.

Fig. ó.23 Dibujo en pepel.

F'ig. 6.24 Se pinta en Corcl Paintcr X.
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Muuul de Distño Revisla tompilülo¡io de Ilustación

6.-1.ó.4 Artc final.

*
{

,,t/

Ét.

b,iUl¡()') r.{ 'A

C:AM lJI]S
PEI\¡A

l-ig. ó.25 Rcsultado Final.
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Manual de Diseño Revista compilato¡ia de Il ust¡ación

63.7 TWISTED CARTOON.

63.7.1 lde¡ principal prr¡ l¡ ilustración.

Mario B¡os - Zombie

6.3.7.2 Referencia fotográñca.

Fig. 6.26 Refcrencia Fotográfica.

BlBl.loT¡,114
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Revista compilatoriu de Il ustración

6.-1.7.3 Elaboración.
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Fig. 6.27 Se pinta en Corel Pei¡rter
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Manual d¿ Dis¿ño Rev isla corr,pilalo?ia d¿ Il ucl¡aúon

6.3.7-4 Arte finel.

*

IlrIri,ro'ft.()\
CAM PUS
PEÑA

Fig. 6.28 Resultado Final.
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Vanual d¿ Distño Rcvi$ls contpilatoria de I I ust¡uc ión

-
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I I
I II ¡
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Fig. 6.29 lmagen para collagc.
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6.-J.E COLLAGE.

ó3.8.1 Arte Final.
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Manual de Diseñ¡t Revista compilatoria de Iluslración

6.3.9 C0MIC.

ÉftA 2oq co,re |l2AQ
LA C¡?qgQA_..
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F-ig. 631 Comic Final.
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Munual de Distño Revista compilatoria de llust¡ación

7. DESARROLLO DE ILUSTRACIONES.

7.1. Diseño de Port¡da.

7.1.2. lde¡ principrl pm l¡ ilustnción.

Realiza¡ una pofada de acuerdo a la tendencia alística que se escoja.

I

Fig.7.l lmágenes de Referencia para Portada.
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Manual d¿ Discño Rev ista comp i I ot o¡ i a de Il ust ¡ac ió n

7.1.-1. Arte t'inal.

Fie. 7.3 Resultado f inal.
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Munual de Diseño R ev kla compilatorio dc Il tst¡ac itin

*
Ési4
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Hlll;,,( lr i' I f'

t'r.- \ _1

Fig. 7.2 Fotos de Referencia p¡ra Portadx,
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Manusl de Di¡eño R¿v isltt coñ1, ilotor ia d¿ I I ust rac ió n

7.2. ILUSTRACION PARA CUEN'rO (BERENICE).

7.2.1 . Arte Final.

Fig. 7.4 Resultado Final.

BIIiI-iTI]'¡]C¡
CAMPUS
PEÑA

ED('OM CopituloS-Ptiginul ESPOT,

i,ffiffiq I

,)

tt

I

I



Mtnual de Dis¿ño Revisla compilalorio de Il ust¡adón

7J. Técnic¡ de Ilustracién gráfica contempoúrer.

73.1. Ide¡ principal pers le ilustrrción.

Toda ilustr¿ción se comienzr haciendo un boceto a borr¿dor para tener la idea de lo que
se va a real iz¿r-

-:*
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Fig. 7.5 Dibujo sobre pspel.

Fig. 7.ó Resultado Final.
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Manual de Diseño R ee isla compilatoria de I I ust¡ació n

Fig. 7.7 Resultado Final.
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Fig. 7.t Dibujo sobre pepel.
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Manual d¿ Dbeño R¿eislo corrrpilaloria de llustació n

7J.2. Arte Final.

Fig. 7.9 Resultado Final.
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Manual de Diseño R¿visla compilalo¡ia de llrctotün

7..1 Retrato (I lustración).

7.4.1 lde¡ principsl psr¡ l¡ ilustrrción,

Se toma de referencia al ilustrador Otani Rpji y la foto que se va hacer, Se dibuja el

reúato, ya sea a mano o a computadora para luego realizar la ilutración.

Fig. 7.10 Fotograña de referencia.

Fig. 7.1I Dibujo sobre papel.
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Manual de Distño Revista coaryilatoria de I I ustrociin

1.1.2. A rte Final.

)

Fig. 7.12 Resultado Finrl.
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Manual de Diseño Revisla compilaloria de Iluslración

7.5. Personaje Histórico (llustración).

7,5.1. Ide¡ principal psra le ¡lustncién,

Las imágenes que aparecen a continuación son las imágenes que dan [a referencia sobre

el personaje histórico que se va a ilustrar.

En este caso se va a ilustrar al Multimillonario Bill Cates, creador de Microsoft

Windows.

f :]

HBLlO',l't:ú_-A

CAMPIJS
PEÑA

Fig. 7.1-3 Fotograñas de referenci¡.
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Manual de Discño Revbta cornp ilaloda de Il,Lst?aciri ñ

7.5.2 Arte Final.
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Fig. 7.1,1 Resultado Final.
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Manual de Discño

7.6 C¡ricatura (Ilustracién).

7,6.1, Idea principal para la ilustración.

La caricatura ilustrada es tomar el retrato de un político de ecuado¡ y hacer una

caricatura referente a é1.

!

Fig. 7.15 ['otograflas dc rcferencis.
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Manual de Diseño Rcvista congilaori¿ d¿ llrctradón

7.ó.2. Arte Fin¡l

<g a>

Fig. 7.16 Resultado Final
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Munuul ¿l¿ Dis¿ño R ev isto compihlo¡ ia de Il us t ¡ac iti n

7.7. Retr¿to Conceptual (Hanoch Piven).

7.7,1, Ide¡ princip¡l prra la ilustrsción.

Se toma de referencia las imágenes de Jefferson Pérez, y cl estilo conceptual de hanoch
piven, se realiza [a siguiente ilustración conceptual.

Hliri,lall'r..4 4

CA Iú PIJS
PEÑA

ú'ig. 7.17 Fotografias de refcrencia.
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Munuql d¿ Distño Revislu compilatoria de Il uslración

7.7.2. Arte Final.

Fig. 7.1ft Resullado Final.
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Vunual d¿ Diseño Rev isla co mpilatorh dt Il us I rac ió n

7.E. Clomic (Rclación entre la imagen y el texto).

T I
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Fig. 7.19 Dibujo sobre prpel.

Capítulo5-Páginaló

7.tl.l ldea principal p¡ra le ilustración.

lrlLl¿,lU I ,..L1

CAMPUS
PEÑA

\
I

I

I

EDCOM ESPOL



Munual ¡le Diseño Reeista tompilaloria de Iluslracit)n

7.E.2. Arte t-inal.

EST A PO? COTNENZAR
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Fig.7.20 Resultado final parte l.
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Munual de Dis¿ño Revista compiloloria de Ilust¡ación

Arc?F A- Coqqto
.L tÉ A?ra-t1¡.li A...
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Fig. 7.21 Resultar.lo ñnal parte2.
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CAMPL)S
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IilttilJrrl()ui.t r la priictictt hun ¡itlo dc sttn',tl interi's. hc L()ll§csuid(r poxcr cll priictiüi¡
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