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A QtJrÉN VA DTRtGtDO

El presente trabajo va dirigido a todo diseñador que no ha podido explotar
y desarrollar el área de la llustración Digital como parte de sus trabajos, por
lo que aquí encontrará una herr¿mienta para da¡ una mejor presentación a
sus ideas.
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Maaual de Di¡eño R¿eif,ta de Ilusl¡ación

I. ANTECEDENTES

I. I ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnología en Computación y Diseño Gráfico (PRO'ICOM) fue creadcr
en el año 1977 como una Unidad Académica responsable de la preparación de sujetos
quienes asumirían la demanda de personal capacitado en el ¿írea de procesamiento dc
datos, tanto en la zona del litoral como a nivel nacional.

EI Programa de Tecnologia en Computación y Diseño GniLfico, ahora Escuela de Diseño
y Comunicación Visual (EDCOM) cuenta con más de dos mil alumnos. Esta Escucla
prepara estudiantes en diferentes ca¡reras, las cuales incluyen la instrucción informática
en sus diferentes medidas.

r.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Desde finales del siglo XX la ilustración digital esui adquiriendo un grirn auge y
demanda. Aunque su uso ya está bien est¿blecido se siguen desarrollando nuevos y
mejores campos de implementación siempre con el surgimiento de un mejor softwarc y
de implementos como los tableros gnificos que acortan la distancia de calidad ent¡e la
ilustración tradicional y la digital.
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Manuol de Diseño Rev ítta comlrilato¡ia de I I ustradón

2. SITUACIÓN ICTUAL Y JUSTIFICACIÓN

2.I SITUACIÓN ICTUAL

2.T.I PRESENTACIÓN DEL PROYECTO

El proyecto se lo ha realizado de manera eficiente en 3 eventos que los definiremos en:
¡ Definición
¡ Desarrollo
* Diagramación

E[ primer evento constó en establecer los panlrnetros en los cuales se creó y desarrolló
cada diseño, a la vez que se determinó como iba a ser la ilustración. En el segundo
evento pudimos ver como se ejecutaron las ideas que se propusieron en el primer
evento. Y por último, el tercer evento consistió en recopilar todos los trabajos
realiz"dos en la etapa de Desarrollo y diagramarlos en una revista impresa.

2.T.2 DELIMITACIÓN

Esle proyecto fue realiz¡do de manera satisfactoria en un tiempo de 4 mescs; en los
cuales los tres primeros meses se uülizo pam dehnir y desarrolla¡ un sinnúmero de
Eabajos, y fue en el cuarlo mes donde se diagramaron dichos trabajos y se los imprimió
en la Revista final, concluyendo con al entrega del presente manual de diseño.

2.I3 MOTIVACIÓN

Lo que me llevó a loma¡ el tópico de Ilustración Digital Avanzada fue el deseo
experimenlar un ¡irea del diseño que no había podido explotar, siendo una ayuda para
perfeccionar todo conocimiento ya adquirido. Una ventaja que puede tener todo buen
diseñador es saber ilustra¡, convirtiéndose en una fortaleza para la presentación de un
trabajo, por lo que fue muy importante y relevante para mi ca¡rera escoger este tópico.

2.2 JUSTIFICACIÓN

Este Manual de Diseño en ustración Digital Avanzada tiene la finalidad de servir
como i¡strumento de apoyo a Presentes y Futuros Diseñadores. Apoyo a un campo en el
que nos estamos inüoduciendo, un camino poco conocido en nuest¡o medio (Ecuador).

EDCOM Capíluto 2 - Págino I ES POL
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Manual de Diseño Revista de Ilutración

3. PROPUESTA

3.T OBJETIVOS GENERALES

Da¡ a conocer un punto diferente de la llustración Digiral, por medio de los trabajos
realiz"dos por los estudiantes inscritos en el Tópico de Ilustración Digital Avanzada-

También se busca desarrolla¡ la dest¡eza de los a.lumnos en el manejo de la Ilustración
Digital.

3.2 OB.IETIVOS ESPECIFICOS

Mosta¡ más a fondo el medio del diseño bajo la ilustración digital pam que otras
personas conozcan y se interesen en la realización de proyeclos basados en la ilustración
digital.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Pa¡a la elaboración de los trabajos tuvimos que investigar en el Internet características
de los distintos personajes boceteados. También buscamos referencias de fotos para las
imágenes de las diferentes historias que se elaboraron.
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Manual de Diseño Revi\tu de Iluylración

4. ANÁLISIS Y COMPARACIÓN DEL PRODUCTO

4.T ANÁLISIS Y COMPARACIÓN

La Ilustración Digital es un medio que te permite desarolla¡ miís allá las ideas, y puede
tener la gran acept¿ción en él público porque puede llegar a ser aún m¿is agradable a Ia
vista, ya que puedes lograr una variedad de productos finales. como por ejemplo una
caricalur4 un autorretrato realistico, etc.

Se diferencia con la ilustación tradicional por que ésta tiene una variación de elementos
dentro de un mismo softwarc.

EDCOM Capítulo 1- Ptígino I ESPOL
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Nanual de Di¡eño Revista de llustmción

5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

s.r.r REQUERIMIENTOS BASTCOS

I Computador Mac Sistema Os o Windows
Procesador Dual Core
Mernoria RAM: IGB
Dsco Duro: 100 GB
'l'arjeta de üdeo: 128 MB
Monitor: 17'
More y Teclado

I TaHsoGnift» Wryn Gaphüe 6x8

5.1.r REQUERTMTENTOS ADICTONALES

DVD/CD Writer LG
I Cámara lbtográfica digital
I lmpresom lnjet A3
I Pendrive de I GB
I Scanner

5.2 REQUERIMTENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS2
Adobe Illustrator CS2
Adobe InDesign CS2
Microsoft Word

(.sPrli
(-

5.3 OTROS ASPECTOS TÉCNICOS

la capacidad de acceder a una buena computadora se¿ MAC ó PC es una necesidad en
el campo del diseño, pues garantiza no solo un buen trabajo, sino también el buen uso
del tiempo al rea.lizar los trabajos con un gasto de tiempo minimo.

EDCOM Capitulo 5-Página I ESPOL
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Manual de Diseño Revist a compilaloria de I I us¡ración

s.3 EQUTPO DE TRABAJO

5.3.I GRUPO DE TRABAJO

El proyecto se realizó de lorma individual, aunque con la guía y supervisión de los
profesores en el área conceptual y en el ¿área de implementación de software y técnicas
de trabajo; proporcionando en sus campos la dirección apropiadá para una correcl!
elaboración del trabajo.

5.3.2 ORGANIGRAMA

{Fxt
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,fx¡t

Carmen Arboleda Moreira
Realizador dcl [ ópico

l¡do, José Daniel Santibáñez
Profesor de la Materia Básica

Tcnlg. Jossie Lara
Prof'esora dc la Materia Fundamental

EDCOM Capítuto5-Pdgina2 ESPOL
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Maaual ¡le Diseño Rey bna co ñ?ilalo¡ia de Il ust¡ac ión

6. DESCRIPCION DEL PROCESO GENERAL DE
ILUSTRACIONES

6.T. LINEAMIENTOS PREVIOS

6.I.I ANTECEDENTES

Ent¡e los antecedentes generales se podría citar todás y cada una de las materias que
fsñlun parte de la carrera d€ Diseño Gn-áfico. Los tuloriales paso a paso que explica
formas rápidas y s€ncillas de lograr un buen arte digital.

Como se trata de un conjunto de trabajos que explica a breves rasgos el gtan alcance de
la ilustración digital, se le dani a c¡¡la uno de cllos las fases de creación las que se

especifica¡án para cada trabajo especifico.

6.I.2 DISEÑO METOIX)LÓGICO

El proceso de creación de un a¡te digital sigue en líneas generales estas lases:

I . Las ideas prirrcipales que son dadas pof el cliente, en este caso el profesor.

2- Se rc¡liza un¿ ciefa csntidad de bocetos que permitan llegar a la obtención de la
idea que se necesita

3. Se busc¿ obtene¡ la imagen que va a dar una referencia de las formas, esto sirve
pa¡a darle realismo a la ilustración.

4. Proceso de Elaborrción, se utiliza las herramient¿s neresarias para realizar la
ilustraciórl tarrto manrql como digitalmerte.

5. Presentación de Trabajo Final.

qlrr
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Manual de Diseño Revista compilato¡ia de llustrac ín

ó.T.3 TEMAS ILUSTRAI}OS

Los temas ilustrados son los siguientes.

I . Portada
2. Fotomontaje Ilustr¿do
3. Paisaje Collage
4. A utorretrato CBftoon
5. Personaje Hibrido
6. Twisted Cafoon
7. Autoretrato
8. Portada Cuento Infantil
9. Soporüe G'ráfico para A¡tículo de Reüsta
10. Comics
I l. StoryBoard
I2. Plumilla

é.2 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES

ó.2.I PORTADA

F igura 6- l : Portada.

6.2.T.I IDEAS PRINCIPALES.

o Debe ser un autorretrato netamente artístico.
o Deb€ ser di«orsionad4 montaje o las variaciones que quisiéramos.

o Debe tener una textura especial de parte del softwa¡e.
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Manu de Di¡eño Revislu compilato¡ia de I I uslración

6.2.1.2 BOCETO
En el proceso de Llwia dc ldeas, s€ r€alizan varios bocetos para luego escoger la idea
que se va a desarmllar.

Figura 62: Boceto Portada.

6.2.1.3 FOTOREFERENCIA
Para poder realiza¡ este trabajo se effigen las imágenes a utilizar para poder ltffi h6
montájes necesarios.

*f*.

Figura ó-3: Foto Original.

Figura 6-4: Objeto para la llustración.

a
I
"r

-

EDCOM Capüulo6-Página3 ESPOL

t l,¡

T

\



Manuat de Diseño Revisn compilato¡ia de I I ust¡ución

6.2.1.4 PROCESO DE ELABORACIÓN
Sc modifica la imagen principal en Photoshop, se accede al cuadm de Saturation con
()ontrol+H y se busca una variedad de colores que llame la atención.

r-r l¡¡r¡¡r(. r

Figura 6-5: Photoshop Saturación. , 1.

Estando en Photoshop se escoge Ia opción Posterizar en la barra de herramienus de
Imagen y se escoge e[ nivel adecuado para posterizar la imagen
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Figura 6-6: Posterizar.
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Munual de Dbeño Revista compilato¡ia de Ilust¡ación

6.2.T.5 TRABAJO FINAL
Una vez rcalizado los cambios en Photoshop, se inserta la imagcn cn Corcl Painter y se

realiza Quick Clone, c¿mbiando los r€cursos de clonación para junlff la imagen con los
objetos.

{

Figura ó-7: Imagen Final.

6,2.1.6 INSERTAR SOPORTE LITERARIO
Cuando esté terminado el trabajo se introduce el kpne Literario para poder ftlir-lu
como Portada.

Figura ó-8: Portada Final.
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Manual de Diseño Revista compilatoria d¿ I lts¡mción

6.2.2 FOTOMONTAJE ILI]STRADO

Figura 6-9: Fotomontaje llustrado.

6.2.2.I IDEAS PRINCIPALES.

O Se debe realizar un fotomontaje.
o Luego pasarlo a Corel Draw y realizar Quick Clone.

6.2.2.2 FOTO REFERENCIA
Una vez que se han escogido las imágenes a utiliza¡, se procede a monta¡las en
Photoshop.

Figura 6-l 0: Fotografia.
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Manual de Dkeño Revísta compilatoria de I I ust¡ac úin

\

Figura6-ll: lmagen a montar.

6.2.2.3 PROCESO DE ELABORACIÓN
Una vez que estÁ realizado el Fotomontaje, se lo lleva a Corel Painter

Figura Gl2: Ingresar a Corcl Painter.
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I
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Se escoge la opción File y luego Quick Clone.

Figura 6-14: Escoger Brocha.

Figura Gl3: Quick Clone. 
(

Se procede a escoger una brocha Cloner y se empieza a pasar por el dibujo partc.Eü.
parte, siempre reco¡dando que se puede nivelar el tamaño o üpo de la brocha seeuir¡l*
lugar que este pintando. ,.il¿_
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6.2.2.4 TRABAJO FINAL

ligura 6-15: F'inal Fotomontaje llustrado.
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ó.2.3 PAISAJE COLLAGE

Figura 6-16: Paisaje Collage,

6.2.3.I IDEAS PRINCIPALES.

o Se debe escoger cualquier paisaje para practicar el método de Qui.L Clon"iiP'()
o Se puede rcalizar un montaje de varios paisajes. ,l'
o 1,4 importancia de este tabajo es transforma¡ una fotografia en ilustración. .*-

6.23.2 FOTO REFERENCIA
Las imágenes que forman parte de paisaje final.

-ált

Figura 6- l7: Primer Paisaje. Figura 6- l8: Segundo Paisaje
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Figura 6- I 9: Tercer Paisaje

6.2.3.3 PROCESO DE ELABORACIÓN
Se lleva el Paisaje a Corel Painter y sc cscogc la opción dc Quick Clone.
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Figura 6-20: Clonación del Paisaje.
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Se empieza a clonar la parte que se desee.

¡E r. (ñ
/1 út1 il: lbfi *o
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F-igura 6-21 : Clonación por partes.

Sc cscogc la opción L'ilc y sc va a (llone Source.
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Figura 6-22: Cambio de recurso de clonación.
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Y automáticamente se puede empezju a clonar la siguiente foto en el mismo a¡chivo.
Después de realizarlo con cada imagen se añade pinceladas para aregla¡ el montaje.

6.2.3.4 TRABAJO FINAL

Figura 6-23: Segundo recu¡so de clonación

}ÚlE!
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Figura 6-24: Final Fotomontajc.
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6.2.4 AUTORETRATO CARTOON

F igura ó-25: Autoretrato Cartoon.

6.2.4.I IDT]AS PRINCIPALES.

o Basado en una fotografla nuestra, se debe realizar una caricatura.
o Después de dibujarla. se procederá a pinlarla con el método de casi real

6.2.4.2 BOCETO
Después de plasmar el dibujo en el papel, se procede a escanearlo para
realizarlo digital.

Figura 6-26: Bocelo Autoretrato Cafoon.
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6.2.4.3 FOTO Rf, FERENCTA

Figura 6-27: Original pam Autoretralo Cafoon.

6.2.4.4 PROCESO Df, ELABORACION
Para trabajar en digital, es necesario que en una capa diferente se realicen las líneas,
siguiendo el boceto escaneado, para poder aprovechar la transparencia de la capa.

c,'

F'igum 6-28: Líneas del Boceto.

EDCOM Capítulo 6- Página l5 ESPOL

lt

I
§J



Manual de Di¡eño Revista compilatoriu de I I tstració n

Utilizando la brocha de acrílico y modulando e[ tamaño, se procede a pintar el lbndo de

la caricatura. Poco a poco se le va añadiendo luces y sombras parte por pa¡te.

F'igura 6-29: Pintar la lmagen.

6.2.4.5 TRABAJO FINAL

F'igura ó-30: l-inal Autoretrato Ca¡toon.
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6.2.5 PERSONAJE HIBRIDO

Figura 6-3 I : Personaje Hibrido.

ó.2.5.I IDEAS PRINCIPALES.
o Se debe CREAR un p€rsonaje que no parta de lo que ya existe.
o Se debe lograr algun lipo de textura.

6.2.5.2 BOCETO

Figura 6-32: B<rceto Pesonaje t{íbrido.
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6.2.5.3 FOTO REFERENCIA
[Jna vez que se decide la textura que se va a utilitar, se escoge las imágenes adecuadas
para tomar de referencia en este caso Ia textura es de cabellos.

F igura ó-33: Iroto referencia.

É
a

Figura 6-34: Primera textura de cabello.

Figura 6-35: Segunda textura de cabello.
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F'igura 6-36: Corel Painter Underpainting.

Se escoge la o¡rción File y luego Quick Clone.
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Figura 6-37: Quick Clone Personaje Híbrido.
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6.2.5.4 PROCESO DE ELABORACIÓN
Después de realizar el montaje en Photoshop, sc lo llcva a Corcl Painter.
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Se procede a escoger una brocha Cloner y se empieza a p¿siu por el dibujo parte por
parte, siempre recordando que se puede nivelar el tamaño o tipo de brocha según el
Iugar que este pintando.

:1 . '.;. "-
.ii;-

,E

¡

6.2.5.5 TRABAJO FINAL

Figura 638: Iiscoger brocha según área.
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Iiigura 6-39: Irinal Personaje tlíbrido.
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ó.2.6 TWISTED CARTOON

[]igura 6-40: 'l'wistcd Ca¡tcxrn.

6.2.6.I IDEAS PRINCIPALES.

O Se debe escoger cualqüer personaje conocido, mas consider¿do como fresa.

o Se lo tiene que transforma¡ sin perder la idea.

6.z.6.zBoccro ü§.Q.
((;;;
'r\ ' :;.

\..: ,;í.
Ql' ''
C¿T

t

Figura 6-41: Boceto 'l'wisted Cartoon.
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6.2.6.3 FOTO REFERENCIA
Se le da la personalidad deseada sin perder la idea principal del personaje. en este caso
Rosita Fresita.

" 1-

Figura 642: Foto Rosit¿ Fresita.

6.2.6.4 PROCESO DE ELABORACIÓN
Se le da un color de fbndo a cada parte del dibujo.

Figura 6-43: Color por partes
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Se empieza a escoger el color adecuado para cada pate del cuerpo y s€ procede a da¡le
luces y sombras.

.f

Figura ó-44: Detalles Twisted Cartoon.

Se continúa hasta que se log¡e dar forma realismo a las partes y así dar una mavor
calidad a la ilustración. [o mas im¡lortante son los detalles que se logra da¡le a ciertas
pales del cuerpo, esto se logra. con diferentes tipos y grosores de brocha.

Figura 6-45: Colocación de luces v sombras.

-
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r1

..¡
¡

Poco a poco se puede ir observando como Ia ilust¡ación obtiene un toque realista.

la
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t'igura 64ó: Detalles de Broch¡.

F'igura 6-47: Electos tle los Detalles.
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6.2.6.5 TRABAJO FINAL

t.'

\i
i
t

Figura 6-48: Final Twisted Cartoon.
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6.2.7 AUTORETRATO ILUSTRADO

Figura 6-49: Autoretrato llustrado,

6.2.7.I IDEAS PRINCIPALES.

Figura ó-50: Foto Referencia Autoretrato.

o Basado en una fotografia nuestra, se dcbe realizar una ilustraclf (fo¡
diferentes detalles de brocha. Q!-;:.o Se utilizara euick Clone. 

t: ,e.D
6.2.7.2 FOTO REFERENCIA :..¡--/.. t- .t
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6.2.7.3 PROCESO DE ELABORACIÓN
Desde Photoshop se realice una selección solo del cuerpo.
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Figum 6-51 : Recorte de la Imagen.

Una vez que se realizó la selección, se escoge la opción de Hue/Saturation y se acla¡ará
con [a variación de color deseada.
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Figura 6-52: Hue Satu¡ation
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Si se utiliza de manera adecuada el Quick Clone, se podni obtener buenos detalles con
las brochas.

Figura ó-53: Brochas en Photoshop.

6.2.7.4 TRABAJO FINAL
Es importante que para realiz¿r la revista se formen diseños acorde al trabajo o al estilo
a utiliz¿r, pam exponer las ilustraciones.

F'igura 6-54: Diseño Final Autoretrato Ilust¡ado
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6.2.8 PORTADA CUENTO INFANTIL

Figura 6-55: Portada Cuento Infantil

ó.2.8.I IDEAS PRINCIPALES.
o Con una historia creada se debe realizar la portada para niños.

6.2.8.2 BOCETO

Figura 6-56: Primer Boceto Cuento Infa¡til.
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F'igura 6-57: Segundo lJoccto Cuento Infantil.
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6.2.8.3 FOTO REFERENCIA

Figura 6-58: Foto Rcferencia Cuento

6.2.8.4 PROCESO DE ELABORACIÓN
El proceso de elaboración es simila¡ al de los trabajos anteriores pero es importante
rccordar que las texturas son importantes en esta ilustración.
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Figura G59: Textura ilustración cuento.

Como se tmta de un cuento infantil es muy importanle utiliza colores vivos que llamen
la atención de los niños.

Figura ó-ó0: Colores ilustración cuento
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6.2.8.5 TRABAJO FINAL
Cuando esté lerminado el trabajo s€ introduce el Soporle Literorio adecuado para poder
utiliza¡[a como Portada.

Figura 6-61: Final Portada Cuento Infantil
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6.2.9 SOPORTE GRAFICO PARA UN ARTICULO DE REVIS'I'A

Lo.r "¡.u¡.u af..,t¡-arlal I.a,.," ,.o.r.l,y
ca¡\Lu.",ú o¿ a..¡.balar]a¡

ffü
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F igura 6-62: Soporte Gráfico
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,' ?l,

f6.2.9.I IDE,AS PRINCIPALES.

O -I-EMA: 
Romance Moderno.

.'-

ó.2.9.2 PROCESO DE ELABORACIÓN * ,, ,,,:
Este trabajo se lo elabora en Acuarela. sobre cartulina Canson. se desarrolla 

"f rcrcr-rT
Ios detallei que se quiera dar. . 3

Figura 6-63: l rabajo en Acua¡ela.
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Una vez que está terminado e[ trabajo fisico, se lo escanea y se lo introduce en
Photoshop para arreglar los colores.
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6.2.9.3 TRABAJO FINAL

§

Figura 6-64: Arreglo cn Phokrshop.
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Figura ó-ó5: Final Soporte Cráfico para Artículo de Revista.
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DIAGRAMACIÓN
DE LA REVISTA
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7. DIAGRAMACIÓN DE LA REVISTA

7.I PROCESO DE DIAGRAMACION

Con todas las ilustraciones lislas, se procede a crear un a¡chivo en Adobe lnDesign CS2
para diagramar la revista. Se configura el a¡chivo y luego se inserlan las imágenes y el
texto correspondiente.
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Figura 7- I : Creación de nuevo documento.
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Figura 7-2: Diagramación de revista.
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7.2 ENVÍO A IMPRESIÓN
Luego de que se ha completado la diagramación se procede encañr lrrs páginas para
imprimir en formato de revista. Se crea un a¡chivo de extensión PDF.
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Figura 7-3: Creación a¡chivo PDF

Adem¿ís es importante "empaquehr, todo el a¡chivo para poder llevarlo como respaldo
a la impresión. Terminado esto el trabajo ha concluido con éxito.
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Figura 74: Archivo Pf)F.
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8. CONCLUSIONES

8.I CONCLTJSIÓN

La ilustración digital avanzada es una herramienta que está tomando fuerza dentn¡ del
campo del Diseño en e[ Ecuador, es una parte necesaria del diseñador para poder
diferencia¡se del resto en un medio que nos demanda mucho de nosotros mismos.

Por lo tanto, es [a ilustración digital un instrumento que permite desa¡rollar ideas a un
nivel superior, siemp¡e y cuando se lo utilice adecuadamente.
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