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El gran desarrollo tecnolégico de
los Gltimos afios ha hecho posible la
fabricacién de computadores y, en ge-
neral, de equipos electronicos sofistica-
dos de gran capacidad de accion y de
costos cada vez menores. En el campo
de la computacién digital, es un hecho
cierto gue con los nuevos adelantos
tecnolégicos se estan produciendo equi-
pos con capacidad de procesamiento
notable, mayor velocidad, poco peso
y volumen y costos que disminuyen
dramdticamente. Paralelamente a este
acelerado desarrollo del HARDWARE,
los especialistas de alrededor del mundo
concuerdan que, en el presente, el
SOFTWARE domina la computacion;
es decir, los problemas a resolverse en
los tiempos actuales y por lo menos en
toda la década del 80 serdn preferente-
mente en el desarrollc del SOFTWARE
apropiado para las cada vez mayores y

variadas aplicaciones de la computacién
digital. En un reciente estudio realizado
por la corporacion RAND se pueden
encontrar los siquientes datos intere-
santes:

— Los costos anuales de desarrollo de
SOFTWARE en los Estados Unidos
exceden los 10 billones de dolares.

— Se estima que, en general, la relacidn
actual de SOFTWARE/HARDWARE
para un sistema de computacion
es mayor que 65/35 y se prevee una
relacién de 90/10 para 1985.

— Los programadores en proyectos de

relativa magnitud invierten su tiempo
de la siguiente manera:
45-50 por ciento en chequeo de los
programas, 35 por ciento en el disefio
de los programas y solamente entre
el 25-30 por ciento en la codifica-
cién correspondiente.

En la comunidad que labora en
procesa:nfemo de datos existe la creen-
cia bastante fundamentada que los sis-
temas modernos de computacion han
aicanzado tal grado de complejidad
que practicamente escapan del control
y dominio adecuado del hombre. Para
muchos programadores escribir SOFT-
WARE verdaderamente confiable, es
decir libre de errores y ficil de mantener,
es casi un imposible en los momentos
actuales. La tendencia actual en el
desarrollo del SOFTWARE subordina
las consideraciones cldsicas de eficiencia
a una programaciédn clara y légicamente
estructurada. Se prefiere modularizar

los programas de tal manera que un
maédulo (segmento de programa) pueda
ser reemplazado por un médulo fun-
cionalmente equivalente pero con mas
eficiencia. Una investigacion de DATA-
PRQ RESEARCH CORPORATION
revela que, en un tipico programa escri-
to en FORTRAN, “solamente el 3 por
ciento de las instrucciones consumen
aproximadamente el 50 por ciento del
tiempo de ejecucién del pregrama’.
Esta situacion nos sugiere la siguiente
estrategia de codificacion: primerc escri-
bamos el programa en forma directa
teniendo en cuenta los criterios conven-
cionales de claridad y cenfiabilidad;
luego, después de que el programa esté
trabajando, lo volvemos a escribir esta
vez optimizando la codificacién que
consume mMmayor tiempo de ejecucién.
Este enfoque deberia ayudar a an pro-
gramador a invertir su tiempo de una
manera mas eficiente.

Consideremos ahora un proyecto
de programacion relativamente grande.
Las estadisticas nos muesstran qQue en
esta situacidn un programador tipico
promedia solamente 10 instrucciones
fuente depuradas por dia. Comio sabe
mos que la codificacion de 10 instruc-
ciones solamente toma pocos minutos
en una jornada de trabajo de ocho
horas, cabe preguntarnos que ocurre
el resto def dia.

Los programadores en un proyec-
to no sclamente tienen la responsabili-
dad de codificar y disefiar un programa,
sino que realizan actividades tales como:
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