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RESUMEN

En el presente trabajo de graduacion se detalla el desarrollo de un aplicativo
Web llamado Map Blog, el mismo fue desarrollado con el APl de Google
Maps y permite a los usuarios ubicar en un mapa algun lugar, noticias y/o
evento que ocurra en el Ecuador agregar una entrada (post) y subirlo al

sistema para que sea visto y comentado por otros usuarios.

El capitulo 1 presenta una breve introduccion al marco teérico del proyecto.
Se ve también cual es el alcance y objetivo de fusionar estas dos
aplicaciones para formar el MAP BLOG y presentamos las implementaciones

existentes de Web Blogs y Google Maps.

En el capitulo 2 se conoce todo acerca del analisis y disefio del Map Blog. En
primera instancia se presenta los pasos que necesitan para poder agregar un
mapa de Google en nuestro sitio Web, luego se muestra cdmo usar el APl y
sus funciones basicas, como trabaja el Map Blog para obtener las imagenes
de los mapa, se da una explicacién del funcionamiento de cada interfaz y

finalmente se observa una definicion de las tablas relevantes del proyecto.
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En el capitulo 3 encontramos informacion sobre las herramientas utilizadas
para la implementacion, y las consideraciones que se tuvieron para realizar

las pruebas.

Las conclusiones y recomendaciones sobre el sistema se mencionan al final

de este documento.
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INTRODUCCION

En la actualidad los Blogs o Weblogs usualmente nos restringen solamente a
subir comentarios acerca de un articulo o noticia; asi mismo son escasos los
aplicativos Web que implementen Google Maps en sus sitios Web, y de

hacerlo los mapas suelen presentar informacion estética.

Este trabajo de graduaciéon pretende conjugar ambos conceptos en un solo
aplicativo y cambiar el paradigma de los blogs, permitiendo a los usuarios
buscar y ubicar en un mapa de Google los lugares, eventos y/o noticias
suscitados en el Ecuador, para luego crear una nueva entrada y que sea
comentada por demas usuarios, haciendo que de esta forma la informacién
reflejada en los mapas sea dinAmica una vez que sea consultada por los

usuarios registrados en el sistema.

El objetivo es crear un aplicativo web, que permita a los usuarios manipular la
informacion creada, realizar consultas de eventos y hechos ocurridos, crear
sus propias entradas en un blog permitiéndole a mas de estos ubicarlas en

un mapa de Google.



CAPITULO |

1. API DE GOOGLE MAPS

1.1. Definicién

1.1.1. Google Maps
Google dentro de sus amplios servicios gratuitos tiene a Google
Maps como un API el cual nos permite insertar mapas en
nuestras aplicaciones Web, brindandonos diversas utilidades y
eventos para manipularlos. Dichas imagenes son presentadas
como fotos satelitales del mundo entero. Podemos encontrar un

listado de los servicios ofrecidos por Google en (Spacebom).

Fue anunciado el 8 de febrero de 2005 y la (Wikipedia) nos indica
que el APl de Google Maps desde sus inicios soportaria solo a
los usuario de Internet Explorer y Firefox, pero el soporte para los
demas Web browsers fue agregado el 25 de febrero de 2005.
Dicho API funciona a base de Javascript, por lo cual puede ser
implementado en péaginas estaticas usando HTML o en paginas

Web dinamicas ya sean estas JSP, PHP, ASP, entre otras.



1.1.2. Blogs en la Web

La enciclopedia libre (WikipediaBlog) nos dice que un Blog o
bitacora es un sitio Web que periédicamente es actualizado, el
cual recopila de manera cronoldgica textos o articulos de uno o
varios autores, apareciendo primero el mas reciente.

El sitio (Minid.net) nos indica que una caracteristica muy clara
gue tiene el Weblog, que los diferencia de los demas sitios Web
es su cronologia, ya que da un aspecto de diario personal,
dotando al Weblog de un orden claro y logico lo cual es
importante para buscar los temas tratados de una manera mucho

mas rapida. Los Weblogs estan estructurados de la siguiente

forma:
e Fecha
e Titulo

e Cuerpo de la entrada
e Categoria

Comentarios

1.2. Motivaciéon
Actualmente la mayoria de los blogs o Weblogs encontrados en la
Internet, nos permiten crear una entrada sobre algun articulo o noticia,
y hacer comentarios sobre ellos. Al realizar este proyecto buscamos

crear un aplicativo Web 2.0 que conjugue los conceptos de un Weblog



y los mapas de Google para lo cual se va usar el API creado para tal

efecto, con lo que surge el Map Blog Espol.
1.3. Caracteristicas

1.3.1. Google Maps
Google Maps brinda la capacidad de poder hacer acercamientos
a la superficie del mapa, cambiar los modos de vista basicos:
Mapa, Satélite e Hibrido, permite desplazamiento sobre el mapa
usando el mouse, busqueda de direcciones y ubicarlas en el
mapa. A mas de estas caracteristicas basicas se pueden
programar diferentes eventos sobre el mapa, tales como el click,

move, etc.

o =l /|

<
ll"h-__%?‘-—u? Centrar Mapa Agui

Figura 1-1 Mapa de Google



1.3.2. Blogs o Weblogs
Un Blog o Weblog es un formulario que permite a otros usuarios
escribir sus comentarios, agregar enlaces externos, imagenes y

puede ser realizado sobre un editor de texto enriquecido.

1.4. Objetivo
Desarrollar un aplicativo Web, que permita georeferenciar los
diferentes eventos que hayan ocurrido en el Ecuador y/o ubicar algun
lugar determinado en el Mapa, y a su vez permita subir comentarios

referentes a dichos eventos o establecimientos.

1.5. Implementaciones existentes de Google Maps y Blogs
Hoy en dia existen muchas (Herramientas) que prestan todas las
bondades para implementar un blog de una manera rapida y eficiente,
entre ellas est4 (Wordpress) un software que permite administrar los
blogs creados directamente en el servidor que aloja el sitio, entre los

sitios que estan implementados con Wordpress tenemos:

Figura 1-2 Blog de la Espol desarrollado con Wordpress



Anieto2k

e http://www.anieto2k.com/

Figura 1-3 Anieto2K desarrollado con Wordpress

En lo que se refiere a implementaciones que usen el API de Google
Maps la Unica referencia encontrada es la propia de Google. Ya que la

mayoria de sitios encontrados de Google Maps nos indican solamente

coémo usar el API.

S Google Map
& |+ http://maps.google.com

Figura 1-4 Sitio de Google Maps

*» hitp://www.desarrolloweb.com/manuales/desarrollo-
con-api-de-google-maps.himl

Figura 1-5 Sitio de Desarrollo Web



CAPITULO I

2. ANALISIS Y DISENO DEL MAP BLOG

2.1. ¢,Coémo trabajar con Google Maps?
Como ya se indicé anteriormente para trabajar con el AP| se necesita
conocer de javascript y se debe realizar los siguientes pasos basicos

tal como cita (Google)

e Se obtiene una Key de Google Maps.

e Creamos el contenedor del mapa.

e Se escribe una funcién JavaScript para crear un objeto de mapa
e incluimos el codigo del API de Google Maps mediante la
etiqueta script.

¢ El mapa debe ser centrado en un punto geografico concreto.

e Se inicializa el objeto de mapa desde el evento onLoad de la

etiqueta body.

2.1.1. Obtener la Key de Google Maps
Inserta un mapa en un sitio Web es muy simple. Lo primero que
se debe hacer es solicitar un Key para poder usar el API, para lo
cual previamente debemos disponer de un correo gmail, por

ejemplo: micorreo@gmail.com. Se Ingresa a la direccion de



mailto:micorreo@gmail.com

Internet http://code.Google.com/intl/es-ES/APIs/maps/signup.html,

dicha pagina nos pedira la direccion URL de nuestro sitio Web

donde seran mostrados los mapas.

He Ieido y acepto los términos y condiciones (versidn imprimible

Direccidn URL de mi sitio web: ‘http #127.0.0.1:8989/MapBlogApps

Generar clave de AP|

Figura 2-1 Formulario para obtener clave de Google Map

El APl de Google Maps tiene sus restricciones en cuanto a su uso

entre las que destacan las principales:

e EIl API de Google Maps no incluye publicidad.

¢ No puedes modificar ni ocultar los logotipos ni la atribucion
en el mapa.

e No se puede indicar en el mapa lugares donde se

expendan cualquier tipo de drogas o estupefacientes.

Al momento de generar la Key, Google nos dara algo parecido a

lo siguiente.

ABQIAAAAB2tTU_R6Fg4G52_F3uBARhSPKItHjFzcPpAuFBLD7Izg_V9

yVXT5sjimZFPuFjzGZ0ASXROmxMDYYqg

Dicha key es Uunica y valedera para el URL ingresado

previamente.


http://code.google.com/intl/es-ES/apis/maps/signup.html

2.1.2. Creando el contenedor del mapa
Para que el mapa se muestre en nuestra pagina Web, se debe
reservar un espacio para éste, eso lo realizamos creando un
elemento div al cual le damos un id para ser accesado mediante

DOM.

<divid="map_canvas" style="width: 500px; height: 300px">

|_ </div>

2.1.3. ;,Como usar el API?
Google Maps nos genera un blogue de codigo en Javascript, con
lo que podemos darnos cuenta que solo necesitamos saber

javascript para hacer uso de este API.

<script

src="http://maps.google.com/maps?ile=api&v=28&sensor=true_or_f
alse&key=ABQIAAAAB2tTU_R6Fg4G5z_F3uBARhSPkItHjFzcPpAu
FBLD7lzg_V9yVXT5s|mZFPuFjzGZ0ASXROmxMDYYg"
type="text/javascript">

<[script>

L ]

Vamos a analizar el cédigo de arriba y daré una breve descripciéon

de que significa cada parametro que se pasa en el query string

del atributo src.



10

¢ file: Indica que vamos a usar los métodos y clases del API
de Google Maps.

¢ Vv: Nos indica la version del APl a usarse, actualmente ya
esta la version 2.75, si la queremos usar basta con
cambiar el parametro v=2 por v=2.x con lo que tomara la
dltima version del API, aungue mas estable es la version 2
v=2.

e sensor: Nos indica si nuestro aplicativo va a recibir
coordenadas mediante algun dispositivo como un GPS, de
ser asi nuestro aplicativo deberia tener sensor=true y false
en caso contrario.

e Kkey: Aqui colocamos el Key proporcionado por Google.

Posteriormente se procede a escribir el cddigo javascript el cual
instanciara la clase GMap2, la cual posee todo lo necesario para
inicializar el mapa. Como parametro recibe el contenedor HTML
donde se mostrara nuestro Google Map. Una vez realizado esto,
debemos hacer que nuestro mapa se presente en un punto

determinado indicandole la latitud y longitud inicial.
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Figura 2-2 Cédigo de javascript que da inicialmente Google para cargar los mapas

Este cddigo debe ir en la entre los tags <head></head> de
nuestra pagina HTML. Ahora analizaremos el cédigo de ejemplo
brindado por Google para cargar nuestros mapas en nuestros

contenedores HTML.

GBrowserlsCompatible, nos devuelve verdadero si el navegador
utilizado es compatible con Google Maps. A continuacion se
muestra una lista de los navegadores que son compatibles con el

API.

e |EG.0+

e Firefox 0.8+

e Safari 1.2.4+
e Netscape 7.1+
e Mozilla 1.4+

e Opera 8.02+
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Una vez que se ha comprobado la compatibilidad del navegador
creamos el objeto GMap2, pasandole como parametro el id de
nuestro contenedor div en el cual se va a cargar el mapa de

Google.

Y por ultimo centramos el mapa usando el método setCenter,
pasando como parametro una latitud y longitud por medio de la

clase GLatLng.

Cuando el script este agregado en nuestra pagina Web

invocamos nuestra funcion initialize() desde el elemento body.

|— <body onload="initialize()" onunload="GUnload()">

2.2. Analisis
En base a lo expuesto en el primer capitulo de este documento
(Implementaciones existentes de Google Maps y Blogs), de que solo
existen Blog o Web Blogs para postear y/o comentar articulos o
noticias y no existen aplicaciones de Google Maps que los usuarios
puedan manipular, se ha pensado en desarrollar el Map Blog, que
contemple estos dos conceptos en un solo aplicativo Web que use el
APl de Google Maps para poder ubicar las noticias en los mapas

dados por Google.
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El Map Blog es un aplicativo Web 2.0, que permite llevar control de la
creacion de todas las entradas y comentarios, para lo cual se registra

en una base de datos quién subio dicha informacion.

Existe una opcion para los usuarios administradores, en la cual se
analizan las entradas subidas antes de su publicacion, ya que se debe

revisar detenidamente la informacién publicada.

2.3. Disefio del Map Blog
El Map Blog fue disefiado de tal forma que pueda ser soportado por
cualquier Application Server existente en el mercado, asi mismo pueda
acoplarse a cualquier base de datos transaccional, y para cargar los
mapas de Google es necesario disponer de Internet. A continuacion se

muestra una representacion de cémo funciona el Map Blog.
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Servidores Google Map

Figura 2-3 Funcionamiento Map Blog

2.3.1. Funcionamiento

La capa cliente se conecta al sitio al Map Blog almacenado en un Web
Server, este a su vez como ya dispone de un Key valido para la URL
gue va a contener los mapas, se conecta mediante Internet a los
servidores de mapas de Google y obtiene como respuesta las

imagenes de los mapas, con las coordenadas que éste es inicializado.

Posteriormente, el cliente tiene la facilidad de moverse en el mapa y
ubicar el lugar visitado o el evento ocurrido (internamente el aplicativo
obtiene las coordenadas del punto), luego el post es almacenado y
esta a la espera que el Administrador lo apruebe y sea publicado y

pueda ser comentados por los demas usuarios.



2.4.

mb_categories
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A partir de esta funcionalidad el cliente podra hacer uso del Map Blog

para lo cual debe disponer de un usuario y una contrasefia.

Modelo de Datos

El motor de base de datos que se us6 como repositorio de datos es

MySql 5.0.

A continuacién, se da a conocer el modelo de datos del Map Blog, del
cual se explicara las tablas relevantes para el proyecto y necesarias
para almacenar los usuarios, datos de las entradas, los comentarios

relacionados a cada una y las coordenadas del mapa.

mb_realms

/ categ_id: BIGINT

¢ categ_name: YARCHAR
categ_registred: DATETIME
categ_user: BIGINT
categ_parent: BIGINT
categ_type: BIGINT

7

mb_post

&
&
ES
@&

& realm_id: BIGINT

¢ realm_name: YARCHAR
¢ realm_valid: BIGINT
¢ realm_description: WARCHAR

& post_id: BIGINT

mb_type

& type_id: BIGINT
l<> type_name: YARCHAR

post_title: YARCHAR
post_registred: DATETIME
post_status: YARCHAR
post_author: BIGINT
post_content: YARCHAR
post_category: BIGINT
post_comment_status: YARCHAR
post_comment_count: INTEGER
post_type: BIGINT
post_scategory: BIGINT
post_address: VARCHAR
post_latitud: DECIMAL
post_longitud: DECIMAL
post_publicado: DATETIME
post_city: BIGINT

LR AR - SRR R

Emb_comments

< role_name: YARCHAR
@ role_walid: BIGINT

E mb_role_option_map

w— || » comment_id: BIGINT
%+ comment_postid: BIGINT & role_id: BIGINT
< comment_author: BIGINT F Dptl;n_ld: BIGINT
| # comment_date: DATETIME 4 realm_id: BIGINT
#———— | ¢ comment_content: VARCHAR -

mb_city
2 city_id: BIGINT
l<> city_name: YARCHAR J

o

mb_type_blog
blog_id: BIGINT

Jo——f

l<> blag_name: YARCHAR J

%mh_nptinns

a

option_id: BIGINT

&

gmhfuser

o user_id: BIGINT

% user_login: YARCHAR
user_password: YARCHAR
user_email: WARCHAR

LR

option_name:! WARCHAR
option_description: YARCHAR
option_path: VARCHAR
option_parent: BIGINT
option_image: YARCHAR
option_target: YARCHAR

user_registred: DATETIME
user_status: INTEGER
user_nicknarme: VARCHAR
user_firstname: YARCHAR
user_lastname: YARCHAR
user_photo: BLOB

user_city: BIGINT

user_blog: BIGINT

L A

Figura 2-4 Modelo de Datos

mb_user_role_map

@ user_id: BIGINT
< role_id: BIGINT

< realm_id: BIGINT
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e mb_post: Permite almacenar el los datos de la entrada desde
que se crea. Entre sus datos estan los campos de latitud y
longitud que almacenan las coordenadas del punto
seleccionado por el usuario.

e mb_comments: Permite almacenar los comentarios que los
usuarios han creado después de que se publicé la entrada.

e mb_categories: Almacena las categorias y subcategorias de
las entradas creadas; identifican de qué clase son, para una
mejor busqueda

e mb_user: Almacena los usuarios que se registran en el Map
Blog. A cada usuario registrado por defecto se le asigna el rol

de suscriptor.

Disefio de interfaz con el usuario

2.5.1. Tipos de usuario
El Map Blog contempla 3 tipos de usuario, entre los cuales

tenemos:

e Suscriptor: Es el tipo de usuario con el que se registra el
usuario por defecto. Solo puede buscar lugares ya
publicados, consultar las entradas recientes y subir

comentarios sobre los mismos.



17

e Autor: Igual que el suscriptor pero este tiene la opcién de
poder crear las entradas, las cuales no serdn publicadas
hasta que sean analizados por el administrador del
sistema.

e Administrador: Tiene los privilegios del autor, y ademas
puede analizar las entradas creadas por el autor y permitir

su publicacion.

2.5.2. Flujo de ventanas
El flujo de ventanas describe la secuencia de las paginas que el

usuario observara segun el tipo que éste posea.

En las siguientes figuras veremos el flujo de ventanas para cada

_
Ingreso al sistema .
Lugares publicados
-
Entradas recientes

tipo de usuario.

Figura 2-5 Flujo Suscriptor
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Entrada

<
<

Figura 2-6 Flujo Autor

Ingreso

Ingreso al sistema |
Consultas
Modificaciones

Figura 2-7 Flujo Administrador

Lugares publicados
Entradas recientes
Publicar entradas

2.5.3. Disefo de la interaccién del usuario
En este punto se presenta el disefio de las paginas del Map Blog

desarrolladas para la demostracién de este proyecto.

En primer lugar veremos que para todos los usuarios que no han
iniciado sesién se les muestra un menu superior, y un menu de
usuario publico del lado izquierdo. Una vez que se inicia la

sesién, se carga un menu dependiendo del tipo de usuario.



@ - ¢ ¢ @ ([ hepner.0.0.esmaptogamp/srvint 75 -] [#38- oo Al -=8

| || Map Blog Espol

Inicic & Acercade ® Registrate =, Iniciar Sesion =%

Google Maps Aplicado 4 pasos para crear tu Map Blog

Eléctrica Guayaguil
Enlaces

Google Maps
Referencias Api

. Registrarse

. Crear un Lugar

E Subir tu Post

@ Comentar Map Blogs

Registrese Ahora !

“ - ’ JEIECe

Figura 2-8 Pagina inicial del Map Blog

Toda las demés informacion, tal como formularios y datos del

sistema son mostrados en la parte central de la pagina.

El formulario de registro permite a los usuarios nuevos registrar
sus datos para poder ingresar al Map Blog. Entre los datos que se

solicitan tenemos:

Nombres, apellidos, email, usuario, clave, confirmacion de clave,
Nick para mostrar en las entradas creadas o comentarios
realizados, la ciudad de residencia y el avatar que es una imagen

que identifica al usuario, este dato puede ser obviado.
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W e X & (D Hitp: {127.0.0.1:8989MapBlogApp/Usuario/registrarse. jsp 7 - @v Gongle p\ -8
——
|| Map Blog Espol | =] -

Inicio & Acercade ® Registrate =, Iniciar Sesion -5

Eléctrica Guayaruil

Enlaces

Nombres [ |
EsPoL apellidos [ |
Eiag )

Ernail |
Google Mans
Referencias Api Usuario

Clave

Confirmar Clave

i

Mick a Mostrar

Ciudad Seleccione su Ciudad v |

i Avatar [ [ Examinar. |

Facuitad do on 5 *FILM

Figura 2-9 Formulario de Registro

El formulario de iniciar sesion, nos permite ingresar al Map Blog

una vez que el usuario se haya registrado en el sistema.

Dicho usuario se le asignara automaticamente el rol de
suscriptor, para lo cual se le cargara el menu correspondiente,

tal y como se muestra en la figura siguiente.
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ﬁ e XN (D http:/{127.0.0.1:8989/MapBlogApp{usuarioflogin.jsp 0 @- Google P\ -28
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| '] Map Blog Espol | Inicias Sesién [% &l

Inicio & Acercade ® Registrate » Iniciar Sesion -5

e D

Eléctrica Guayaquil
‘Enlaces
s (o)
e

Figura 2-10 Formulario de inicio de sesion

La opcion de Mantenimiento (Entradas por Aprobar), es
Unicamente asignada al administrador, ya que este usuario es el
anico que puede publicar las entradas subidas por los autores.
El post podra ser publicado siempre y cuando este haya sido

analizado.

Para publicar cada post se debe dar click en el link Permitir
Publicacion, con lo que se cambia el estado del post a

publicado y podré ser visto por los demas usuarios.
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Lugar: SAN MARING
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Figura 2-11 Pantalla de administrador para publicar las entradas

La opcién Recientes (Entradas Recientes), puede ser usada por
cualquier tipo de usuario; permite ver todas las entradas que
han sido publicadas para poder realizar cualquier tipo de

comentario sobre ésta.

Para subir los comentarios se dispone de un editor de texto
enriquecido, el cual nos permite crear texto con formato. A mas
de esto nos da la opcién de tener una vista del mapa (Ver

Mapa).
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Map Blog Espol | Post Recientes - Mozilla Firefox

Inicio & Acercade ® Registrate

# Cerrar Sesidn x | GGARCIA4G

Post Recientes

“post: PARQUE CENTENARIO DE GUAYAQUIL
Enlaces @ <

Google Maps Aplicado

Eléutrica Guayaguil

Direccion; AY NUEVE DE OCTUBRE, GUAYAQUIL, ECUADOR
SPOL
Fiet Publicada e Sunday, Octaber 18 de 2009 por 45 | 1 comentaria
Google Maps
%/ Delar Comentaria | " ver Comertarios
Referencias Api

MapBlog Menu

ceus

SeCrear

CReclentes
Busgueda

Mantenimignto

Z"Mi cuenta

Figura 2-12 Entradas Recientes

Map Blog Espol | Post Recientes - Mozilla Firefox el =]

' Jistrate & Cerrar Sesidn x | GGARCIA4G

o pE

7
m

Lugar: PARQUE CENTEMARIO DE GUATAQUIL

Direccidn: Av NUEWE DE OCTUBRE, GUAYAQUIL, ECUADOR

Figura 2-13 Entradas Recientes - Vista del Mapa
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En la opcién Recientes se encuentra el link (Ver comentarios el
cual nos muestra, de manera cronolégica todos los comentarios

gue han sido creados para una entrada.

@ - ¢ % o (0 wpneroos logApp/post . vy -] [$8- cooge P - =28
| ] Map Blog Espol | Post Recientes |T\ El
~

EAS R@;}L Inicio & Acercade ® Registrate ~, Cerrar Sesion x | ADMIN- ADMIN
Google Maps Aplcade e

Eléctrica Guavaquil

Enlaces 5 Post: PARQUE GUAYAQUIL

ESPOL Publicado el Wednesday, October 21 de 2009 por ADMIN

Jathy Direccidn: TUNGURAHUA, GUAYAQUIL, ECUADOR

Google Maps 5

Referencias Api A

- Parque Guayaquil en Nueve de Octubre y Tungurahua

MapBlog Ment U 2

~Post e, 4vg, C EINOSOUE s NAVALNGIE er e 2

0: P s ® [ _Mapa | satéite | Relieve ]

~oCrear i< B Yo% A Lugar: PARQUE GUAYAQUIL

OReci AV / Direccion: TUNGURAHUA, GUAYAQUIL, ECUADOR

[Heusqueda + o/ &

“Mantenimiento omn’_jg =

< H Cinco.
= Wi cuenta £ Q de Junio,

; Fodria
3. 3 FES Lugd,
w0 5 Datd e mapagrng.eadbag Consuting, Europa Tec

L

Publicado por ADMIN Respuesta

I:l Un parque muy bonito

Fecha de Ingreso: Jan-2010
Ciudad: GUAYAQUIL e

[£3

Figura 2-14 Ver Comentarios

La opcion Busqueda (Busqueda de Lugares), puede ser usada
por cualquier tipo de usuario; permite mediante un arbol ver
todas las categorias de las que dispone el Map Blog para
agilitar y facilitar la basqueda de lugares e informacion a los

usuarios del sistema.
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Al seleccionar la categoria y subcategoria, inmediatamente se
visualiza la informacién ingresada con estos parametros para

ser ubicados en el mapa.

=18l x|

) Map Blog Espol | Bisqueda de Lugares - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Ver Historill Marcadores  Herramienkas  Ayuda

GEV C X a ||j‘http‘ﬂ/l??.ﬂEI.1‘EQBQﬂMapEIng&ppﬂpnst/search?nst]sp 9 - IE"GMQIE

Més vistados | | Comenzar ausar Fire... | Ukimas noticias [=1] Wordpress ~.. MapBlog

] || Map Blog Espol | Bisqueda de Lugares | = |

-y

Inicio 4 Acercade ® Registrate = Cerrar Sesién x | GGARCIA4G

Sacdle Maps Aplicade

Eléctrica Guavanuil e &
E—— ™ comipas Comre e g“’o ~ | Mapa | satciite | Relieve
r <7y -
EDUCACION
o Reg No: 1 v ®
ESPOL I rurismo v o Reg Ho:l
ENTRETENIMIENTO(! chaches) Establecimiento: 2 MALECON 2000
Jat T T MALECON 2000 § CENTROS TURISTICOS
ale Map i . 3 MALEG?M SIM?N BOL2VAR, GUATAQUIL, ECUADGR, Sin
Buogle Mape o Direoei&n:MALECTH SIMTN BOLTVAR, 5 selrano
Referencias Api cazEs GUAYARLIL, ECUADOR ;é e
i T caginos Ciudad: GUATAQUIL £
N H ]
MapElog Menu o g Telefono: Sin tefon £
“Pust I o %
Fieg Ho: 2
SeCrear - —
Establecimisnta:
Creclentes
PARQUE CENTENARIO DE
Heusaueds GUAYAQUIL
~Manienimlents Direceidn:AY NUEVE DE OCTUBRE,
= Mi cuenta GUAYARUIL, ECUADDR
Ciudad: GUAYATUIL
Telefono: Sin ter2fono

Terminada

Figura 2-15 Busqueda de Lugares

En el mena Mi cuenta se encuentra la opcion Cambiar Avatar, la
cual permite subir tu imagen del blog si no fue ingresada

durante el registro de usuario o modificar la existente.
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Referencias Api Cambiar Avatar

MapBlog Menu
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. - N *F ECs

Terminada

Figura 2-16 Cambiar Mi Avatar



27

CAPITULO Il

3. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

3.1. Herramientas de desarrollo utilizadas

A continuacion de detallaran las herramientas usadas para el

desarrollo del proyecto.

Para la capa cliente o de presentaciéon se eligidé trabajar con el
lenguaje de scripting JSP. Como IDE para el desarrollo de las paginas
y clases de java se uso6 Oracle JDeveloper 11g. Para poder usar el API

de Google Maps se us6 Javascript y CSS para los estilos.

Para la capa media se uso Jboss 4.2.3.GA como Application Server,
aunque el aplicativo esta diseflado para ser soportado por cualquier
servidor de aplicaciones J2EE. Para el core se uso lenguaje Java y

JDK 1.5. Como repositorio de datos se decidié trabajar con MySql 5.0.

Existe un archivo de configuracion XML llamado ConfigMapBlog.xml,
gue contiene datos tales como la clave de Google Maps, los
parametros de la base de datos a la cual se conecta, de tal manera
gue es posible conectarse a cualquier repositorio de datos, siempre y

cuando se migre la metada y se posea los parametros de conexion a
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la base de datos. A continuacion se presenta la estructura del archivo

de XML de configuracion.

<?xml version = "1.0" encoding = "is0-8859-1"?>

<config>

<googleKey>ABQIAAAAGztTU_R6Fg4G5z_F3ubARhRPKWiVG
KVDfcBoezjz6aJLr6dFKhTSyC3gDiC00J-

cndFamg_AEKXnzw</googleKey>

<appserver>jboss</appserver>

<vendor>mysgl</vendor>

<datasource></datasource>

<server>191.9.202.21</server>

<port>3306</port>

<username>mapblog</username>

<password>mbroot</password>

<database>MapBlogBD</database>

<instance></instance>

</config>
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Pruebas
En esta seccion se hace una descripcion general de las pruebas

realizadas al sistema para garantizar su correcto funcionamiento.

En primer lugar se realizaron las pruebas de unidad, las que se
centraron en cada opcion implementada en el codigo para probar que
el flujo de cada uno sea el correcto. Para esto se tomaron en cuenta

los siguientes aspectos:

e Se debe asegurar que le flujo de informacion se produzca de
manera adecuada a través de la interfaz del sistema.

e Las estructuras de base de datos de cada opcién deben
conservar los datos que contienen durante toda la ejecucion de
la opcion.

e Los puntos seleccionados en el mapa sean almacenados
correctamente, asi mismo que al momento de hacer las
consultas estos puntos sean pintados en las coordenadas
correctas.

e Se probd que sean cargadas las opciones correspondientes
dependiendo del tipo de usuario.

¢ Que la imagen o avatar sea almacenada integramente en la

base de datos.



30

e Probar los casos de error que pueden suscitarse durante la
ejecucion del sistema.
e Controlar las inconsistencias que pueden haber en los tipos de

datos.

De esta forma se comprobé que el sistema cumpla con los
requerimientos bajo los cuales fue desarrollado, cubriendo de esta

manera las pruebas de validacion del sistema.

Finalmente se probd con otros usuarios la interaccion con el sistema;
esto es, que la interfaz desarrollada sea facil de usar y comprensible
en su manejo y funcionalidad. Para esto se usaron nombre apropiados
a cada opcién, alertas cuando ocurran errores y mensajes de

informacioén por cada transaccion.



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Al culminar con este proyecto de graduacion pude concluir:

1. Que es muy importante el desarrollo de aplicaciones Web con APIs
que permitan realizar aplicaciones mas robustas que le den la
facilidad al usuario de crear su propio contenido.

2. EI Google Map es uno de los procesadores de mapas mas
eficientes, ya que el mercado existen otros como el uMapper que
no permiten tener la vista de los diferentes tipos de mapa que se
pueden apreciar como la vista Satelital.

3. La Web 2.0 esta ganado terreno en lo que se refiere al desarrollo
sitios Web transaccionales, ya que con los APIs existentes se
puede obviar ciertos desarrollos extras como por ejemplo un
mecanismo de autenticacién (login), o busquedas. De esta forma
se pueden desarrollar de manera mas rapida nuestros sitios Web.

4. Dichos API pueden ser usados con cualquier tipo de lenguaje de

scripting.

Se recomienda que para un futuro:

1. Que el aplicativo sea desarrollado para dispositivos moviles, ya
gue las funciones usadas no son soportadas en estos dispositivos,

esto en cuanto a los javascript (capa cliente).



2. Que el aplicativo pueda ser parametrizado, para que de alguna
forma se permita recibir las coordenadas desde un dispositivo
GPS.

3. Que en el mapa se pueda delimitar una region mediante Lineas de
Poligonos, que es una clase que forma parte del APl de Google

Maps; esto con el fin de poder marcar una region extensa.
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GLOSARIO

APL. Application Programming Interface.

Application Server. Framework dedicado a la ejecucién de procedimientos, rutinas y scripts
de un aplicativo web.

DOM. Document Object Model.

Editor de Texto Enriquecido. Herramienta de Web Browser que permite sustituir un
textarea de HTML por un editor como Word.

GPS. Global Position System.

HTML. HyperText Markup Language.

IDE. Integrated Development Environment.
JDK. Java Development Kit.

JSP. Java Server Pages.

PHP. Hyper Text Pre-Prosessor.

URL. Uniform Resource Locator.



