PRACTICA 1

MANEJO BASICO
DE IMAGENES
CON MATLAB
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

* Imagen tamafno NxM pixeles
* En Matlab: Imagen = Matriz/es

e Cada elemento de la matriz el
tono de gris para imagenes en B/N

* Si la iImagen es en color, existen 1
3 matrices, cada una representa el 1t -
valor de un tono de color Bl o v

* Los indices de la matriz son (r,c),  [:: i

donde r representa la fila (row) yc |-« oot
la columna (Column) .................
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Leyendo imagenes de disco:

>> f = imread('chestxray.jpg')

>> f = imread('D:\imagenes\chestxray.jpg')
>> f = imread('/home/user/chestxray.jpg"')

Esto lo que hace es que para una imagen en blanco y
negro, nos crea una matriz f, donde cada elemento tendra un
valor de nivel de gris:
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Obteniendo informacién de f:

Para determinar el tamano de la imagen:
>>s51ze(T)
ans =
1024 1024

Si lo gueremos almacenar en una variable:
>>[M, N] = size(f)

Si lo que queremos es obtener informacidon mas detallada
de la imagen:

>>whos T
Name Size Bytes Class
T 249x500 373500 uint8 array

Grand total 1s 373500 elements using 373500 bytes
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Mostrando Imagenes:

imshow(f,G)

donde f es la imagen a mostrar y G es el numero de niveles
de intensidad a mostrar. Si G se omite, se usa 256. La sintaxis
es la siguiente

imshow(f, [low high])

imshow(T) imshow(f,[0 50])
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Una utilidad interesante de imshow es:
imshow(f,[])

esto lo que hace es expandir el rango dinamico de la imagen,
pone como limite inferior, el valor minimo de intensidad de la
imagen y como limite superior su valor maximo

imshow () imshow(f,[])
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Dos apuntes mas sobre imshow(f):

pixval: Si se ejecuta pixval en la consola de Matlab, en la
ultima figura abierta, se podra ver el valor de intensidad
cuando el ratdn pasa sobre un pixel concreto. Y también se
puede medir la distancia euclidea entre dos puntos.

Matlab usualmente cuando dibuja una nueva figura,
sobreescribe la ventana de la figura anteriormente mostrada.
Para mostrar la segunda figura en una ventana independiente,
ejecutar lo siguiente

>> figure, 1imshow(Tf)
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Guardando imagenes en disco:
>> 1imwrite(f, 'nombre fichero')
donde f es la matriz que almacena la imagen y filename es
el nombre de fichero donde vamos a guardar la imagen.
filename tiene que tener una extensidon que reconozca
Matlab, o usar este otro formato:
>> imwrite(f, 'nombre fichero', 'tif)
En estas practicas trabajaremos con formato tiff y/o jpeg. En
el caso de jpeg también se puede especificar la calidad de
la imagen:

>> imwrite(f, 'nombre.jpg', 'quality', q)
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

donde g es un numero de 0 a 100 que especifica la calidad de
la imagen:

mayor compresion menor compresién
menor calidad mayor calidad
ﬁ
0 50 100

Obteniendo informacion de un fichero imagen almacenado en
disco:

>> 1imfinfo nombre fichero
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

>> imfinfo prueba. jpg

ans =
Filename: 'prueba.jpg'
FileModDate: '08-feb-2005
17:18:13"
FileSize: 6125
Format: 'jpg'
FormatVersion: '
Width: 600
Height: 494
BitDepth: 8
ColorType: 'grayscale’
FormatSignature: '

NumberOfSamples: 1
CodingMethod: 'Huffman'
CodingProcess: 'Sequential’
Comment: {}
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Clases de imagenes:
double Doble precisién, nimeros en punto flotante que varian en un rango aproximado de

11073 10308(8 bytes por elemento)
uint8 Enteros de 8 bits en el rango de [0,255] (1 byte por elemento)
uintl6é Enteros de 16 bits en el rango de [0, 65535] (2 bytes por elemento)
uint32 Enteros de 32 bits en el rango de [0, 4294967295] (4 bytes por elemento)
int8 Enteros de 8 bits en el rango de [-128, 127] (1 byte por elemento)
intlé Enteros de 16 bits en el rango de [-32768, 32767] (2 bytes por elemento)
int32 Enteros de 32 bits en el rango de [-2147483648,2147483647] (4 bytes por elemento)

single Numero en punto flotante de precisié simple, con valores aproximadamente en el

rango de 103 107° (4 bytes por elemento)
char Caracteres (2 byte por elemento)

logical Los valoresson 06 1 (1 byte por elemento)
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Tipos de Imagenes:

Imagenes de intensidad: Una matriz cuyos valores han
sido escalados para representar intensidad. Pueden ser uint8 6
uintl6. Si son double, los valores estan escalados entre [0, 1]

Imagenes binarias: Imagenes que solamente tienen valor
0 0 1. Se representan en Matlab a partir de arrays ldgicos. Para
convertir en Matlab un array de 0's y 1's en array logico:

>>B = logical(A)

Para comprobar si un array es légico:

>>islLogical (A)

devuelve un 1 si es l6gica y un 0 si no lo es.

Imagenes indexadas.

Imagenes RGB: Se veran mas adelante
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MANEJO BASICO DE IMAGENES CON MATLAB

Convirtiendo tipos y clases de imagenes:

Comando: Convirte a: Tipo valido de entrada:
im2uint8 uint8 logical, uint8, uintlo y double
im2uintl6 uintle logical, uint8, uintlo y double
mat2gray double ([0,1]) double
im2double double logical, uint8, uintl6o y double
im2bw logical uint8, uintl6 y double
> f = [0 0.5; 0.75 1.5] >> g =1[00.3; 0.7 0.9]
f = g =
0) 0.5000 0O 0.3000

0.7500 1.5000 0.7000 0.9000
>> g = im2uint8(f) >> gb = im2bw(g, 0.6)
g = gb =

0 128 0 O

191 255 1 1
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