PROYECTO CO-PRODUCCION DE UN PROGRAMA DE TELEVISION
“ZONA FX”

Cristhian Cedefio Navarrete (1), Nataly Ruiz Villacis (2, Daniela Soledispa Galarza ().
Ing. Xavier Ceballos. Profesor de la materia de Graduacion )
Escuela de Disefio y Comunicacion Visual () @) @) @
Escuela Superior Politécnica del Litoral (1) 2) 3) @)
Alborada 5, Mz. CE, V.2 @)
Coop. 9 de Octubre, Mz F1,S 21
Fertisa, Mz. 30, S 6 (3
Campus Las Pefias, Malecon 100 y Loja (4
cridaced@espol.edu.ec (1) natesrui@espol.edu.ec (2) dsoledis@espol.edu.ec (3) jceballos@ecuavisa.com ()

Resumen

En este Proyecto se desarrolla la realizacion de un programa de televisién “Zona Fx” que ensefia a hacer efectos
especiales para cine y tv de manera facil y préctica, para ser presentado como propuesta de negocios y co-produccién
en un canal de television. Este trabajo se realizo con el objetivo de mostrar a los televidentes y publico en general que
para realizar efectos especiales, no es necesario contar con gran cantidad de dinero o trabajar en una gran industria
de cine sino al contrario, lo necesario es tener muchas ganas de hacerlo, ser muy creativo y entusiasta. La importancia
de este proyecto radica en que, los jovenes ecuatorianos encuentren en la produccién audiovisual, un interesante
campo de accion y se sientan entusiasmados en realizar sus propios proyectos audiovisuales donde puedan resolver de
manera creativa e ingeniosa los mas variados efectos especiales, fomentando asi una sana competencia, cada vez mas
refiida, para lograr que cada trabajo posea mayor calidad e impacto visual sin tener que gastar mucho dinero. La
produccién audiovisual ecuatoriana podra verse enriquecida con nuevas propuestas visuales y nuevas tendencias
cinematogréficas que, de manera positiva, influyan a mejorar cada dia el nivel de calidad de la produccion nacional.

Palabras Claves: Efectos especiales, programa de television, educacién, produccién audioviasual, productora, co-
produccién.

Abstract

This project develops the performance of a television program "Zona Fx" that teaches how to make special effects for
film and Tv easy and convenient way, to be submitted as business and co-production on a television channel. This work
was done in order to show viewers and the general public for special effects, it is necessary to have a lot of money or
work on a film industry but rather, what is needed is a longing to doing so, be very creative and enthusiastic. The
importance of this project is that, young Ecuadorians are in audiovisual production, an interesting field and feel excited
to make their own film projects where they can creatively solve the most varied and ingenious special effects, thus
encouraging healthy competition, increasingly at odds, to make every job has a higher quality and visual impact
without spending much money. Ecuadorian audiovisual production may be enriched with new proposals visual and
cinematographic trends, positively, to improve every day affect the quality of domestic production.

Keywords: Special Effects, Television, Education, Manufacturing Audiovisual, producer, co-production.



1. Introduccion

Debido al gran desarrollo internacional del cine y los
efectos especiales el publico siente mayor atraccion en
realizar sus propios proyectos audiovisuales y lograr
credibilidad pero, debido a la falta de conocimientos en
este campo, no siempre se pueden obtener los resultados
esperados.

Es por esta razdn que, como punto primordial del
programa, éste se basa en ensefiar a realizar efectos
especiales para cine y televisidon de manera sencilla, con
vocabulario fécil de entender para el espectador y que,
como consecuencia, éste se motive a desarrollar sus
ideas y no dejarlas s6lo como planteamiento, sino,
llevarlas a cabo con determinacion.

Nuestro propoésito es servir como material de apoyo
educacional a los jévenes ecuatorianos 0 personas con
interés en la produccién audiovisual, sea esta de manera
amateur o profesional.

Debido a que cada vez es més facil obtener buenos
equipos de grabacién de video, se mostrard una manera
interesante de aprovecharlos y asi fomentar el interés de
los jovenes, hacia la produccién audiovisual con calidad
y estdndares mas altos.

2. Contenido

Zona Fx es un programa cultural y educacativo,
ubicado en la categoria de Educacion para la sociedad y
sevicios a la comunidad.

El target de este programa es para toda la familia,
pero con mayor énfasis en las personas mayores de 16
afios, es decir, publico joven interesado en la produccion
y realizacion de material audiovisual, sean éstos a nivel
profesional o amateur.

El programa se va a transmitir en horario AAA es
decir de 19H00 a 19H30 del dia sabado para que pueda
ser visto tanto por jovenes de colegio y universitarios.

El programa tendra dos conductores que usaran un
tono jocoso y un lenguaje informal, aunque se utilizara
también un poco de lenguaje técnico para poder definir y
realizar paso a paso los efectos especiales.

La edicidn serd 4gil y dindmica con un estilo fresco y
juvenil. El disefio gréfico del programa sera muy
tecnoldgico y moderno manejando tonalidades propias
de los softwares de edicion y composicion digital.

Antes de cada efecto especial se mostrard un clip
corto de video donde un actor representara una escena

donde se aprecie el efecto especial que se explicara
posteriormente. El tono de esta escena también sera
jocosa, aunque el efecto especial no lo sea, para ir acorde
al estilo del programa.

Para la explicacion de cada efecto especial se
utilizaran elementos féaciles de conseguir en tiendas
locales y se daran tips sobre cédmo utilizar equipos
basicos de video para realizar los efectos

Se daran nociones al publico sobre cémo deberian
planear y grabar sus videos si se dispusieran a realizar
éstos efectos por su cuenta, asi como también se daran
tips para la post produccion y uso de softwares
especializados, mediante el método préctico.

Cada programa también contara con una explicacion
rapida a modo de reportaje sobre como se realizé cierto
efecto especial en alguna pelicula conocida, éste ultimo
segmento servird como método de familiarizacion del
cine internacional y los nuevos proyectos que se puedan
realizar gracias al aporte de éste programa.

Se plantea también tener un blog en internet donde
los televidentes puedan preguntar sobre: ciertas dudas
gue tengan sobre algin efecto o cdmo resolver ciertos
problemas que se les presenten al estar realizando sus
proyectos. Esto también servira como método de
medicién para conocer del éxito del programa.

3. Estructura general

La estructura es la forma en que se presentara por
varios bloques el programa. La duracién de la
transmision del programa con cortes comerciales es de
treinta minutos. El contenido del programa dura entre 22
y 24 minutos.

El programa estd divido en 4 bloques y 3 cortes
comerciales de 2 minutos aproximadamente cada uno. El
programa ZONA FX tendrad una duracion de 12
capitulos, por temporada, transmitidos uno por semana.

4. Organizacion de la produccion
4.1 Pre Produccion

Esta fase es la mas importante dentro del proceso de
produccion. Se determinan los elementos estructurales
de la serie y se decide el equipo técnico y artistico que
participara en ella. Es cuando mas minuciosamente se
deben de preparar todos los elementos que conformaran
el programa y mientras mejor preparados estén, menores
seran los riesgos, tanto artisticos como econémicos. La
Pre Produccion de ZONA FX, tendra un mes de



duracion. En esta fase es cuando se llevan a cabo las
siguientes acciones previas a la realizacion:

= Junta técnica

= Creacion del concepto

= Creacion del tratamiento

= Creacion del guidn literario

= Creacion del guién técnico

= Desarrollar plan de produccién y cronogramas
de trabajo

= Elaboracion del presupuesto

= Construccion de escenografia

4.2 Produccion

La Produccién es la realizacién del programa en si, la
grabacion ya sea en estudio o exteriores, de todo lo
planeado en la pre produccion. Esta fase tendrd una
duracién de 4 meses, produciendo un capitulo por
semana.

4.3 Post Produccién

Son todas las labores posteriores a la produccion,
incluye dos partes:

Realizacion: Se elabora la edicion, musicalizacion,
efectos, sonorizacion, animacion 3D, y composicion
digital.

Produccion: Entre las actividades de esta fase estan
desmantelar el set, las luces, empacar y devolver el
equipo prestado, cumplir con las obligaciones
financieras finales, cerrar temas administrativos, cerrar
contratos y evaluar la efectividad del programa.

4.4. Equipo humano

El equipo de trabajo se divide en tres Areas:
Administrativa, Técnica y Creativa.

Tabla 1. Equipo humano

Continuista Editor
Efectos
Especiales

5. CRONOGRAMA GENERAL

Para la elaboracion de toda la temporada del
programa que incluye 12 capitulos se realizara la
preproduccién durante un mes Yy la produccion y post
produccion conjuntamente en 3 meses.

6. ANALISIS ECONOMICO

Los costos de produccion para la realizacion del
programa son:

Tabla 2. Andlisis econémico

Costos de Produccion del programa

Pre Produccion $ 7.385,82
Produccion $34.914,46
Post Produccion $ 7.288,09

7. PRESUPUESTO MENSUAL
ADMINISTRATIVO

Entre los gastos administrativos tenemos el siguiente
cuadro explicativo:

Tabla 3. Presupuesto mensual

Gastos Administrativos

Detalle Valor mensual

Salarios de personal $1.161,11
Alquiler $ 250,00
Servicios Basicos $ 130,00
Total Gatos Admin. $1.541,11

8. CALCULO DE INGRESOS
Para el calculos de los ingresos por cufias, se utilizo

como referencia los siguientes datos obtenidos del
estudio de factibilidad del programa.

Tabla 4. Céalculo de ingresos

Datos del programa

Equipo de trabajo |
Administrativa Técnica Creativa
Productor Iluminador Director
General
e Asi
Productor Sonidista Sl.Stem.e, de
Direccion
Asistente d .. ..
sistente de Musicalizador Guionista
Produccion
Maquillista Camardgrafo Director de Arte
Vestuarista Asrlste.ntes Director de
Técnicos Actores
, Di
Escendgrafo 1,rec.t0r Actores
Técnico
Utilero Post Productor Presentadores

Rating 5 puntos
Cortes Comerciales 8 min.
Numero de cufias 16
CPR. $90
Ocupacion 80%




Para poder sacar los Ingresos por cufias se realiza la
siguiente férmula:

INGRESOS =CPR X RATING X CUNAS X
OCUPACION

El valor total de los ingresos del programa es:

Tabla 5. Valor total de los ingresos

Ingresos Valor |

Ingresos por cufias publicitarias $5.760,00
Ingr. por publicidad no tradicional | $ 1.440,00
Total de ingresos $ 7.200,00

9. COSTO TOTAL DEL PROGRAMA
POR CAPITULO

El costo total se refiere a todos los gastos que se
realizaron para producir el programa.

Para obtener el costo total se debe sumar los costos
directos (el total de la produccién dividido en sus 12
capitulos) y los costos indirectos (el wvalor del
presupuesto administrativo multiplicado por los 4,25
meses de ejecucion del proyecto dividido para los 12
capitulos).

COSTO TOTAL X CAP. =$4.132,36 + $ 556,23

COSTO TOTAL X CAP.= $4.688,59

9. COSTO TOTAL DE LA SERIE

Para el caculo del costo total de la serie se multiplica
el costo total del programa por capitulo por 12.

COSTO TOTAL SERIE = $4.688,59 x 12
COSTO TOTAL SERIE = $56.263,08
10. UTILIDAD
Para poder analizar la viabilidad del proyecto es

necesario restar los costos del proyecto de los ingresos
totales.

UTILIDAD = INGRESOS - COSTOS

UTILIDAD = $7.200,00 - $4.688,59

UTILIDAD = $251141

La utilidad por capitulo es de $ 2.511,41 esto quiere
decir que el proyecto es viable y competente para poder
desarrollarlo en un Canal de TV.

13. CONCLUSIONES

Se espera que el programa resulte una gran herramienta
para los jovenes que tengan interés en realizar sus
propios proyectos audiovisuales y que logre influenciar a
aquellos que no tengan mucha seguridad en esto, para
que decidan si les gusta éste mundo o no.

Realizar un programa de television es una tarea
compleja pero a la vez divertida y arriesgada, en nuestro
caso en particular, compleja en si por las limitaciones a
nivel técnico que no nos favorecian mucho, el hecho de
necesitar un estudio para grabacion fue algo complejo ya
gue no contdbamos con este recurso, es mMAas no
disponiamos con ningln equipo para empezar la
produccion.

Es aqui cuando empieza la parte arriesgada de la
produccion, consideramos que la parte primordial de este
trabajo es realizar una buena y organizada Pre
produccion, tener un buen cronograma de trabajo y tratar
de cumplirlo, a pesar de los imprevistos que nunca faltan
en el camino.

Es dificil que una sola persona trate de llevar el
control de todo, por este motivo es fundamental contar
con un equipo de trabajo responsable, organizado,
trabajador y sobre todo tener una buena comunicacion.
El trabajo de la Pre produccion es pesado ya que se tiene
que buscar locaciones, preparar ambientes para
grabacion, realizar castings, escribir guiones, plantear y
tratar de ajustarse a un presupuesto que en muchas
circunstancias es modificado durante la realizacion del
proyecto pero no necesariamente se incrementa, por lo
general se trata de mantenerlo y tratar de gastar lo
establecido en la Pre produccién.

Hay que tener especial cuidado en el manejo de los
tiempos, es decir en el cronograma, ya que si por el
motivo que fuese se retrasa la produccion esto no solo
implica tiempo perdido, sino mas dinero para el
cumplimiento del proyecto.

En muchos casos el factor dinero puede ser el
principal problema para llevar a cabo la ejecucion del
proyecto, en especial en lo que respecta a la produccion
nacional, para muchos canales les es mas rentable
comprar un producto del exterior que producir de manera
local, por cuestion de costos.

Aungue esto no es un impedimento cuando se tiene
una buena idea, pasion por el trabajo a realizarse,



muchas ganas, cuando se organizan los tiempos, cuando
se cuenta con un equipo humano colaborador vy
trabajador, no hay adversidad o falta de medios que
impidan poner en marcha cualquier proyecto.
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