


CONCLUSIONES 

1. El Kit AVR Butterfly es una poderosa herramienta de aprendizaje, es práctico, eficaz y muy amigable; que con el desarrollo de las prácticas va descubriendo progresivamente las características del microcontrolador ATmega169. 

2. La característica de controlador LCD, del microcontrolador ATmega169, permite abaratar costos en la implementación de aplicaciones que necesitan despliegue de información a través de LCD. Esta característica permite controlar pantallas de cristal líquido de bajo costo, que por ser básicas no poseen ni driver interno, ni interfaces de comunicación como la mayoría de los costosos módulos LCD.


3. El Bootloader del ATmega169, combinado con el circuito convertidor de nivel RS-232 incluido en el Kit AVR Butterfly, permite la funcionalidad de Programación dentro del Sistema (In-System Programming, ISP); en este caso, entiéndase como Sistema al Kit AVR Butterfly. ISP permite programar al microcontrolador sin la necesidad de extraerlo del sistema. 

4. En cuanto a nuestro robot pololu podemos decir que es muy dinámico ya que su pequeña dimensión y su liviano peso, le permite que se mueva sin inconvenientes según la orden que le demos, no tiene problema si su voltaje disminuye una pequeña cantidad como en otros robot que si no reciben el voltaje exacto que necesitan no trabajan con eficacia.   











RECOMENDACIONES 

1. No apoyar el Kit AVR Butterfly en superficies conductivas tales como metal, líquidos, etc., puesto que podrían causar daños en el mismo. 

2. No conectar cables directamente en los espacios para conexiones externas del Kit, ya que podrían causar cortocircuito; en su lugar, colocar espadines hembras.

3. Simular el dispositivo y depurar el código fuente simultáneamente en AVR Studio, antes de descargar el software en el dispositivo. Con esto, se evita daños en el dispositivo por errores en la codificación del software. 

4. Al momento de codificar software en lenguaje C, es recomendable segmentar el código fuente en funciones especializadas, esto quiere decir que cada función realice una sola tarea específica; de este modo se podrán utilizar las mismas funciones en otras aplicaciones.
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