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RESUMEN

Mediante este trabajo daremos a conocer que dentro de los sistemas de imagen digital,
la Administracion del color es la conversion controlada entre las representaciones del
color de varios dispositivos, como escaneres, monitores, pantallas de TV, filmadoras,

impresoras offset y medios similares.

El fin principal de la Administracion del color es obtener una buena correspondencia
entre dispositivos en color; por ejemplo, un impreso deberia mostrar mismo color en un
ordenador, en una pantalla de plasma y en un fotograma impreso. La Administracion del
color ayuda a obtener la misma apariencia en todos estos dispositivos, suministrando a

los dispositivos adecuados las necesarias intensidades de color.

Esta tecnologia se reparte entre el Sistema operativo, librerias de apoyo, la aplicacion y
los dispositivos. Una vision de la Administracion del color es la plataforma cruzada
compatible con ICC. El Consorcio Internacional del Color (ICC) es una alianza
industrial que definidé un estandar abierto para un Médulo de Correspondencia del Color
(Color Matching Module - CMM), a nivel de sistema operativo y un perfil de color para

los dispositivos y un espacio de trabajo (espacio de color que el usuario edita).

Para describir el comportamiento de varios dispositivos de salida, deben ser comparados
(medidos) en relacion a un estandar. A menudo se realiza primero un proceso llamado
linealizacion, para contrarrestar el efecto de la Correcciébn gamma que se realizd para
conseguir la mayoria de las limitadas trayectorias de 8 bits de color. Los instrumentos
usados para la medicion de los dispositivos incluyen colorimetros y espectrofotometros.
Como resultado medio, la Gama de color del dispositivo se describe en forma de datos
de medicién aislados. La transformacion de los datos de medicion aislados en un
formato mas regular, utilizable por la aplicacién, se denomina perfilado. El perfilado es
un complejo proceso que incluye calculos matematicos, computacion intensa, opinion,
prueba e iteracion. Tras esto, se ha creado una descripcion de color idealizada del

dispositivo. Esta descripcion se denomina perfil.

La calibracion puede incluir ajustes del dispositivo. A veces la gestion del color se evita

calibrando los dispositivos a un espacio color estandar como RGB; cuando esta



calibracion se realiza suficientemente bien, no son necesarias mas transiciones de color
para lograr que todos los dispositivos manejen los colores consistentemente. Esta
exencion de complejidad en la gestion del color fue uno de los objetivos del desarrollo
del RGB.

Los formatos de imégenes (como TIFF, JPEG, PNG, EPS, PDF y SVG) pueden
contener perfiles ICC incrustados pero no son obligatorios por el formato de imagen. El
estandar ICC se cred para aunar a desarrolladores y fabricantes. El estandar ICC permite
el intercambio de las caracteristicas de los dispositivos de salida y espacios de color en
forma de metadatos. Esto permite la incrustacion de perfiles de color en iméagenes asi

como su almacenamiento en una base de datos o directorio de perfiles.

El Modulo de correspondencia de color (también llamado -Método o -Sistema) es un
algoritmo de software que ajusta los valores numéricos que al ser recibidos o enviados a
diferentes dispositivos el color que producen permanece consistente. El concepto clave
es como gestionar los colores que no puede ser reproducido de igual manera de un
cierto dispositivo como el monitor a través de un dispositivo distinto para que
visualmente mantengan el mismo color, como cuando el rango de colores reproducibles
entre transparencias de color y materiales impresos son distintos. No hay un método
comun para este proceso, Yy el rendimiento depende de la capacidad de cada método de

correspondencia y administracion de color.

Aplicaremos la administracion del color en la revista de Video-Juegos “GAME-
RATER?” que fue creada para informar y entretener mensualmente a todos los fanaticos
de los juegos en red. Cada edicion es dedicada exclusivamente a un juego en particular
en donde relata la historia, travesia, batallas, pruebas y muchos retos que elevan la
diversién del mismo, facilitando una guia completa donde exploraras un extenso mundo
lleno de personajes fantésticos y bizarras criatura, ademas de estar en contacto con
millones de personas alrededor del mundo; en si, el lector se sentird parte de una

comunidad virtual real.

La revista de Video-Juegos “GAME-RATER” va dirigida a los jovenes y adultos que
desean conocer y tener una guia necesaria de como acceder y formar parte de los juegos

en red.
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CAPITULO 1
FUNDAMENTOS TEORICOS




Informe de la materia Gestion y Administracion del color mediante
de Graduacién la Técnica de Offset Rotativa Semicomercial

1. INTRODUCCION
1.1. ANTECEDENTES

Por sus caracteristicas intrinsecas, la historia de la imprenta es quizas, la mejor
documentada de todas, ya que desde el origen, hay testimonios fisicos (ya sean papiros,

piedras talladas u otros utensilios) sobre ella.

Durante siglos, la mayor parte de la obra impresa se ha producido con este método,

totalmente mecanico, sin embargo su evolucion esta variando de procesos.

La xilografia, o impresion por medio de ldminas o caracteres grabados en madera, usada
por los Chinos en el siglo VI, en Europa se conocio en el siglo Xl y se desarrolld
mucho en el siglo XV, pero hasta entonces se escribian los libros a mano de los monjes
que era su mayor ocupacion. Pero el descubrimiento de la imprenta no se realizo
verdaderamente hasta que Gutenberg invento en Maguncia, hacia 1436, los caracteres
moviles de metal. Cuando se unié Gutenberg con Johann Fust (1450) y luego con Peter
Schoeffer quien introdujo ciertas modificaciones en el nuevo descubrimiento. Pocos

afios después la imprenta fue introducida en Ameérica.

El primer libro impreso fue la Biblia. Luego ademéas se decoraban a mano, con
ornamentos tales como la letra capital, adornos a los margenes, letra de péagina,

ilustraciones, etc.

La imprenta se conoce en América una vez concluida la conquista espafiola. Asi inicid
la més grande repercusion de la imprenta en la cultura de la humanidad. La palabra
escrita ahora podia llegar a cualquier rincén, la gente podia tener acceso a mas libros y
comenzar a preocuparse por ensefiar a leer a sus hijos. Las ideas cruzaban las fronteras y

el arte de la tipografia fue el medio de difundirlas.

A finales del siglo XIX, se perfecciono el proceso, gracias a la invencién en 1885 de la

linotipia (similar a la maquina de escribir), por Ottmar Mergenthaler.

Libros, incunables, ediciones ilustradas con grabados de madera: la mejora de las
técnicas y materiales de imprenta llevaron durante cuatro siglos las palabras por todo el
mundo. El arte tipografico evoluciond y llego a crear obras maestras en la formacion y

estructuras de libros y ediciones especiales impresas. Actualmente las técnicas de
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impresion en calidad y volumen han mejorado de forma impresionante, algunas por
medio de computadora, olvidandose del arte tipografico que muchos tipografos del

mundo se resisten a cambiar.

Pocos inventos han tenido la influencia en el ser humano como la creacién de la

imprenta.

Durante la primera mitad del siglo XX se descubrié que la tinta se podia transferir de la
superficie litogréfica a una superficie intermedia de caucho y de alli a papel. El
elemento intermedio, denominado mantilla, es capaz de transferir la tinta al papel y a
otros muchos materiales que no pueden ser impresos de forma directa, incluido el
plastico y los metales. Gracias a que la mantilla se adapta a la textura de la superficie

que se va a imprimir, la calidad de las imagenes litogréficas resulta inigualable.

Es un método de impresion indirecta donde se humedece la placa con agua que esta en
un cilindro, después se entinta, y la tinta solo se adhiere a la parte expuesta de la placa,
se pasa el rodillo de hule, pasa la tinta al papel. Esto sucede por el procedimiento
quimico donde el aceite es repelente al agua y utiliza dos rodillos en vez de placas de
piedra como en la litografia. En ella la ldmina no tiene contacto con el papel, sino que la
imagen del negativo contenido en un rodillo queda impresa primero en el otro rodillo

que la pasara después al papel.

Las placas para la impresion en offset son laminas fotosensibles que se exponen a la

luz de laser ultravioleta para asi obtener el disefio que sera plasmado.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad existen diferentes técnicas y sistemas de impresion (Flexografia,
Serigrafia, Litografia, Rotograbado, Offset, etc.). Cada uno de estos sistemas tiene sus
sustratos y procesos diferentes de impresion; Y saber escoger el sistema correcto de
impresion nos garantizara obtener una buena reproduccion del color ya que este es un
problema. Por lo cual hemos elegido para nuestro proyecto (Revista de Video-Juegos

“GAME-RATER”) la técnica de Impresion de Offset en rotativa Semicomercial.
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1.3. JUSTIFICACION DEL TEMA

Con una méaquina Offset Semicomercial equipada y calibrada correctamentese pueden
ahorrar costos con una alta calidad de impresion, a comparacion de las impresiones en
Offset Rotativa (Periddico). Ademas las secciones para heatset (secado al calor) de una
Offset Semicomercial se pueden aprovechar, no sélo para producir suplementos para
otros clientes, sino también para optimizar nuestra revista con unas paginas exteriores

Secas.

El método de impresion que hemos elegido se realiza a través de la rotativa GOSS
UNIVERSAL 70, la cual imprime, ademaés de los clésicos periddicos, revistas propias y
externas, octavillas u otros productos semicomerciales en papeles LWC o similares,
también se aprovecha al maximo los caros equipos de la pre-prensa, la sala de impresién
y el area de acabado. Pero también es igual de interesante para las imprentas con
encargos de impresion, las cuales tienen que reaccionar con extrema flexibilidad a las

muy variadas exigencias de los clientes.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. OBJETIVO PRINCIPAL
Crear un flujo de produccién, con todos sus equipos calibrados para asegurar y
garantizar una administracion del color consistente de nuestra revista desde su

concepcidn hasta su impresion.

1.4.2. OBJETIVOS SECUNDARIOS

. Conocer las ventajas y desventajas de esta técnica de Impresion.

. Poder resolver las dificultades e inconvenientes que se nos presente con la
finalidad de obtener mejores resultados de color del presente documento y en el futuro.
. Profundizar en el manejo de esta técnica de impresion para asi tener
conocimiento apropiado de la administracion del color.

u Contar con Asesoria apropiada referente a nuestro tema en todo el proceso del

trabajo para asi poder satisfacer nuestras dudas.
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2. DISENO DE LA REVISTA GAME RATER
2.1. SOFTWARES

Para el disefio y creacion de la revista “Game-Rater” es recomendable usar el paquete
Adobe; EI cual nos permitird mayor compatibilidad con todos los programas que se
usara ;como Adobe Photoshop para el proceso y manipulacion de las imagenes; Adobe

Illustrator para lo que son ilustraciones y Adobe Indesign para la diagramacion final.

2 ADOBE PHOTOSHOP cs3 ? ADOBE INDESIGN Cs3

A i

Grafico 2-1 Photoshop Grafico 2-2  lllustrator Grafico 2-3  Indesign

2.1.1. ADOBE ILLUSTRATOR

Illustrator CS3 es una herramienta desarrollada por Adobe, con la que podremos crear y

trabajar con dibujos basados en gréficos vectoriales.

Este programa nos permite realizar lo siguiente:

. Realizar y crear logotipos, simbolos, graficos, tablas, espirales, figura y lineas.
. Dibujar, corregir y crear imagenes o personajes vectoriales.

. Ajustar, distorsionar o crear todo tipo de fuentes y estilos.

. Ajustes de gradientes, tonos y transparencias.

Ai

ADOBE" ILLUSTRATOR" C53

OpenaRecent Item Create New

£ conpaginacion de rovstaai i Prit Document

£ Pructaseuai £ Web Document

= GameRaterSeminario outisine pdf il Mobie and Devices Document.
f] TARIETAS ARTED GAALERA S i Video and Fim Document

fj ARTED GAALERIA s 5 Basic LYK Document

4 ol ertesano 1.5 £ Basic RGB Document

i MPRIR OGO i 5 From Tempate

5 ot or
ffj werir Locos
£ open.

] Getting Started »
0] New Features »

) Resources s

L] Don't show again

Gréfico 2-4 Vista de entrada de Illustrator Cs3
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2.1.2. ADOBE PHOTOSHOP

Photoshop esta principalmente orientado a tratar y manipular imagenes, o bien creadas
por otros programas, o digitalizadas por un escéaner o maquina fotografica. Entonces,
una vez introducida la imagen en el programa podrias retocarla, transformarla y

editarla con un sin fin de posibilidades.

Este programa nos permitira entre otras cosas, lo siguiente:

. Definir el tamafio exacto de las imagenes.

. Convertir modos de color o perfiles de color
. Establecer las resoluciones de las iméagenes.
u Hacer ajustes de tonos, saturacion y brillo.

. Aplicar filtros y efectos.

. Ajustar niveles.

. Balancear colores.

u Hacer montajes.

Ps

ADOBE" PHOTOSHOP® CS3 EXTENDED

Version 10.0

Thomas Knoll, Seetharaman Narayanan, Andrew Coven, Julie Kmoch, Scott Byer, Russell Williams

Marc Pawliger, David Howe, Christopher Haupt, Julie Meridian, Joe Ault, Christopher Bailey, Vinod Balakrishnan,
Ralf Berger, Jeff Chien, Jon Clauson, Michael Clifton, Chris Cox, Alan Erickson, Pete Falco, Paul Ferguson,
Todor Georgiev, Jerry Harris, Chintan Intwala, Edward Kandrot, Sarah Kong, Darin Krauss,

Aravind Krishnaswamy, Tai Luxon, Mark Maguire, John Penn II, John Peterson, Tom Pinkerton,

Dave Polaschek, Tom Ruark, Geoff Scott, Steve Troppoli, John Worthington, Tim Wright, Rick W

ulff,
Jackie Lincoln-Owyang, Yukie Takahashi, Barry Young, Kelly Davis King, John Nack, Ashley Still, Pam Clark,
Maria Yap, Kevin Connor, Jiaming Tao, Sung Hong, Demian Godon, Steve Balo, Carol Johns o
Natasha Bykhovsky, Mike Leavy, Mark Bennett, Naoko Suzuki, Scot Nozawa

ms Incorporated. All rights reserved. Adobe, the A go and Photos!
r trademarks of Adobe Systems Incorporated in the U tates andjor ot

Gréafico 2-5 Vista de entrada de Photoshop Cs3

2.1.3. ADOBE INDESIGN

Con el objetivo de mantener relacion con los comandos y atributos de los programas
anteriores (lllustrator-Photoshop) usaremos el programa Indesign (figura) para la

diagramacion o parte final del disefio de la revista.

Esta aplicacion nos facilitara la compaginacion, como la preparacion de las peliculas

que iran a fotomecanica en que se imprimiran las planchas que iran a la prensa.
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De igual manera se podra publicar en internet (si es necesario) la revista como

documento (PDF) para ser leido con Adobe Reader.

En este programa podré& poner marcas de cortes, registros, barras de control de color y

tintas, entre otras, que serviran para el pre prensa.

ID

ADOBE" INDESIGN® CS3

Open a Recent ltem

P8 GameRaterSeminario indd

¥ GameRaterindd

T GameRaterindd

T8 GameRater nuevo forindd

¥ GameRaterindd

T8 COMPAGINADO GameRaterindd
T GameRaterindd

P8 COMPAGINADO GameRaterindd

Create New
T Document
T Bock
T vy

I3 From Template.

Community
@ InDesign Exchange >
@ InDesign User Group -

T8 CALENDARIC.ndd

@ InDesign Partners »»

(=3 Open @ InDesign Plugins »»
|| Getting Started >» New Adobe Creative Suite 5
|Z] New Features »» Deliver innovative ideas in print, web,
IC] Resources »» ':r:cﬁue,uumam mobile design. Try
|| Dont show again
Grafico 2-6 Vista de entrada de Indesign Cs3

Tenemos un claro ejemplo de las medidas del formato de la revista con el espacio de
sangrado que debemos de dejar. Siempre tenemos que estar pendientes de solicitar al
impresor las especificaciones. Los sangrados se extienden hacia el &rea que sera refilada
en el proceso de terminado. Es importante saber las medidas de caja tipografica y

tamano final que se va a utilizar (ver grafico 2-7)
24,5 cm

wd §'gz

I caia tipogrifiea

Formato final

Gréfico 2-7

Formato

EDCOM
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Normalmente se requiere que las piezas que vayan sangradas tengan 1 cm. Por cada

lado como sobrante de ese fondo.

v SN LY AMANEJD ]
HiISTORVA

Grafico 2-8 Caja Tipogréafica

En conclusién, las medidas de la revista de video-juegos “Game-Rater” son de 24,5
centimetros de ancho y de 28,5 centimetros de largo; cambiando de 49 centimetros de

ancho por 28,5 centimetro de largo estando abierta, como los ejemplos siguientes:

24,5cm

Gréfico 2-9 Medidas revista
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49 cm

wd ¢'87

bonda ancho

Gréafico 2-10 Medidas revista (abierta)

2.3. FORMATO

FICHA TECNICA

PRODUCTO Revista de VIDEO - JUEGOS
TAMARO FINAL 24.5 X 28.5 cm.
CAJA TIPOGRAFICA 22.4 X 26.4 cm.
PAPEL LWC Ligth Weigth Coated 65.0 gr.
COLOR Full color
Tabla 2-1 Formato de revista
2.4. PAPEL

El sustrato a utilizar en la revista “GAME RATER” es de peso ligero Papel estucado -
LWC (light Weight Coated, couche econémico) es un papel recubierto con un contenido
de pulpa mecanica. Se utiliza para las revistas de alta calidad y materiales de publicidad

con las exigentes necesidades de impresion de color.
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FICHA TECNICA ‘
PROVEEDORES CELLMARK
PAPEL DEPENDOWEB (LWC)
GRAMAJE 65.0 gr.
BLANCURA 78 %
OPACIDAD 87.5%
MEDIDA POR PLIEGO 91.4 cm. X 56 cm.
Tabla 2-2 Ficha técnica: Tipo de Papel

2.5. MEDICION DE SUTRATO (DENSITOMETRO TECHKON)

Se trabaja con el software SpectroDens el cual nos ayuda a tomar los valores del papel
para lograr obtener una referencia mas exacta. ES necesario poner una base negra
(cartulina negra) debajo del densitémetro al momento que vayamos a tomar las medidas
del papel para que la luz no pase ni interfiera con la luminosidad logrando obtener un
valor més exacto. Hay que tener en cuenta que el valor del rango siempre va a variar de

acuerdo a la luminosidad para lo cual tenemos que sacar un promedio del valor del

papel.

Sustrato
LwcC

Base
cartulina

Gréfico 2-11 Midiendo sobre sustrato

TECHKON

Gréfico 2-12 Muestra de medidas con el software
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NOTA: Mientras el valor b es negativo el papel tiende a ser mas blanco.

DS0 2° { noPOL { ABS
db=| 2,52 dE= ICIELAB .v] [T3e8

=226 |

Valores de blancura del papel

1007

dE max =

pC

Grafico 2-13 Ejemplo de muestra blancura del papel
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2.6. IMPRESION OFFSET SEMICOMERCIAL (HEATSET).

Las rotativas para nuestra revista estdn equipadas con secador de aire caliente y el
llamado paquete para heatset permite la impresion de productos semicomerciales,
caracterizados por una calidad de impresion aceptable y un tiempo de vida limitado.

2.6.1. LO QUE CUENTA EN LA IMPRESION SEMICOMERCIAL.

Entre las tendencias actuales de la industria gréfica figura equipar determinadas
secciones de la maquina, o incluso maquinas enteras, con secadores para heatset y
equipos adicionales para la impresion semicomercial. Lo que se busca es, ademas de
producir ejemplares por la noche, aprovechar mejor las méaquinas durante el dia
produciendo productos semicomerciales (folletos publicitarios de comercios,
suplementos, etc.). Ahora bien, las maquinas de periddicos en la clasica construccion de
torres de ocho cuerpos con un secador de aire caliente y el llamado “paquete para
heatset” no se deben confundir con las tipicas rotativas comerciales y tampoco se puede
comparar la produccion semicomercial, en su calidad de impresion y acabado, con los

clasicos productos comerciales, como revistas con gran brillo.

En el caso de los productos semicomerciales, cuenta mas la actualidad y la informacion
rapida que el placer visual al hojear. Al igual que los diarios y semanarios, su vida Util
no va mas alla de unos dias. A diferencia de los lectores y clientes publicitarios de una
revista impresa con gran brillo, las amas de casa y otros consumidores, como
principales destinatarios de productos semicomerciales, no son exigentes con la calidad
de impresion de estos suplementos generalmente gratuitos. Por otro lado, los productos
alimenticios y otros articulos de consumo diario se deberian reproducir en las

publicaciones semicomerciales de modo tan realista que inviten a su adquisicion.

2.7. TIPODE TINTA

FICHA TECNICA

PROVEEDORES ’ FLINT INK

Heat — set (mas brillo para papel

TIPO estucado LWC —couche econémico)

Tabla 2-3 Ficha Técnica: Tipo de tinta
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2.8. RESOLUCION, ANGULOS Y COLOR

La resolucién es el grado de detalle de la imagen que puede ser reproducida por un
equipo. Este es el motivo por el cual dots-per-inch (puntos por pulgada) (dpi) o pixels-
per-inch (pixeles por pulgada) (ppi) son términos comunes y sindnimos utilizados para

expresar la resolucion de iméagenes digitales.

2.8.1. EL PIXEL

Pixel = Picture Element (Elemento de imagen)

Una unidad de medida de resolucion es pixel por pulgada, es decir la cantidad de
fracciones que tenemos en una pulgada de una imagen. A mayor cantidad de pixeles

mejor resolucion de imagen.

Ppi = Pixel per inch (Pixeles por pulgada) Numero de unidades en las que vamos a

dividir una pulgada lineal de una imagen.
Los pixeles sirven para medir las resoluciones de monitores, escaneres e impresoras.

2.8.2. OTRAS UNIDADES PARA MEDIR LA RESOLUCION

Dpi = Dot Per Inch (Puntos por pulgada).

El punto es la unidad con la que se mide el tamafio del rayo laser que incide en un
sustrato para imprimir una imagen, y se mide en la cantidad de puntos que hay en una
pulgada lineal, mientras mas pequefios sean estos puntos, mas cantidad de ellos

tendremos en una pulgada y mejor seré la calidad de la imagen.
Lpi = Lines Per Inch (Lineas por pulgada)

NuUmero de hileras de puntos o lineas que existen dentro de una pulgada lineal en una
trama de (Esta unidad se utiliza en impresion) impresion. A mayor nimero de lineas

mas fino sera el trabajo.

La revista de VIDEO JUEGOS “GAME-RATER?” tiene una resolucion de133 Ipi. Punto
eliptico Esto implica que las fotos que utilizaremos tendran el doble de resolucion 266
ppi, una mayor resolucion no implica mayor calidad, sin embargo ralentizar (disminuir

su velocidad) el flujo de trabajo.
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Los colores utilizados son los procesos o basicos. C-M-Y-K no se trabaja con Pantone
ni con colores especiales; los giros de los colores son Amarillo 90° y el color dominante
135°, Si el material disefiado est4 alterando alguna de las consideraciones anteriores,

debe estar clarificado por el cliente en la prueba de color.

3. PROBLEMAS BASICOS DEL COLOR IMPRESO
3.1. ¢(PORQUE LOS COLORES CAMBIAN?

Algunos medios tienen espacio de colores mas pequefios que otros. El término espacio
de color se refiere a todos los colores que se pueden reproducir en un medio
determinado. En el grafico (2-14) se representa que el ojo humano puede percibir mas
colores de los que una pantalla puede reproducir. Sin embargo de acuerdo a los
expertos, la combinacion de colores primarios luz (RGB), colores del monitor, puede
producir 16.777.216 colores, en tanto que la combinacion CMYK, colores de la prensa,
tan solo puede reproducir entre 5.000 y 6.000 colores diferentes; entonces, la relacién
entre colores luz (monitor) y colores tinta (prensa) es abismal en cuanto a combinacién

y variedad de tonos.

Por lo tanto existen diferentes espacios RGB entre escaneres, cdmaras digitales y
monitores. Diferentes espacios CMYK entre impresoras e imprentas. Debido a esto, los

colores cambian de aspecto al transferir documentos entre distintos dispositivos.

Grafico 2-14 Representacion de los colores

EDCOM Péagina 35 ESPOL



Informe de la materia Gestion y Administracion del color mediante
de Graduacién la Técnica de Offset Rotativa Semicomercial

3.2. ¢(COMO ASEGURAR LOS COLORES DE LA REVISTA?

Para asegurar y mantener una coherencia en los colores de nuestras imagenes digitales
se controlara cada uno de los procesos durante todo el flujo de trabajo. Desde la toma,
con una camara que funciona en RGB, hasta la impresion en CMYK, pasando por
monitores, ctp, planchas, tinta y muchos otros dispositivos. Solamente necesitamos

calibrar, crear y emplear los perfiles adecuados para cada uno de los dispositivos.

3.3. GESTION DEL COLOR

La administracién o gestion de color promete proveer un sistema dinamico capaz de
salvaguardar el contenido de color y la integridad de cada imagen a lo largo de la linea
de produccién digital. En cada etapa de la produccion, el sistema debe "ajustar” o
"corregir" la imagen reteniendo su esencia y reproduciéndola integralmente, para

predecir con exactitud la forma en que lucird la pieza impresa.

Dicho de manera simple, la gestion de color significa hacer que cada vez que una
imagen sea vista, luzca igual, sea en el monitor del computador, impresa en una

impresora a color o recién salida de la prensa.

3.3.1. REQUERIMIENTOS

Para que un sistema de gestion de color funcione debemos atender 3 aspectos

fundamentales:

1. Educacion: Saber qué es la administracion de color, como funciona, comunicar
y compartir informacion entre clientes, disefiadores, fotografos, burés de servicio,

impresores, etc. Para que todos hablemos el mismo lenguaje en cuanto al color.

2. Calibracion de los dispositivos, antes de perfilar un dispositivo es indispensable

CALIBRARLO (para obtener su perfil=gama de color).

3. Control del proceso para mantener y tener la vigencia de los perfiles correctos,
se incorporan en el flujo de trabajo y se necesita el CONTROL DEL PROCESO para

conseguir resultados consistentes.
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4. DESCRIPCION

El proceso de produccion comienza una vez que esta finalizado el “arte” o “disefio” del
trabajo a imprimir, En nuestro caso seria la revista de video-juego “Game-Rater”, el
mismo puede ser confeccionado por la propia imprenta o puede ser realizado por el
cliente o su agencia. En cualquier caso, el disefio consiste en un archivo electrénico (en
formato Corel Draw — Illustrator — Photoshop — Acrobat Reader, etc.) donde esta

grabado todo el material a imprimir en formato PDF.

4.1. PRE IMPRESION

La pre-prensa digital es el conjunto de procesos posteriores al disefio operados por
medio de una computadora y previos a la impresion. Empieza cuando el disefiador
termina el proceso creativo. Termina cuando se entrega el material para entrar a

impresion (Peliculas y Pruebas de Color).

La responsabilidad y los cuidados para un optimo resultado de pre-prensa digital,
comienzan en el trabajo del disefiador antes de mandar los archivos a salida y termina

en la prensa misma.

4.2. IMPRESION

Todas las impresoras offset utilizan una tecnologia similar de impresion donde las
caracteristicas mas importantes de la maquina son su tamafio maximo de impresién (o

formato) y su nimero de cuerpos impresores.

Cuando se comienza un trabajo nuevo, se debe setear todos los parametros de la
maquina: Tamarfio de papel, Espesor, Gramaje, etc.; y se deben montar las planchas para
dicho trabajo. Luego se realizan las primeras impresiones para ajustar el nivel de color,

la uniformidad, el registro, etc.

Luego de terminado el arreglo se hace la produccion (o “tiraje”). Por lo general el tiraje
tiene interrupciones para lavar la maquina, cambiar planchas, cambiar la pila de papel
en blanco, retirar la pila de papel ya impreso, etc. El proceso de impresion termina
cuando se ha producido el tiraje necesario y se han removido las planchas de ese trabajo

dejando la maquina lista para la orden siguiente.
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4.3. POST IMPRESION

Las tareas de post impresion varian de acuerdo con el tipo de trabajo que se esta
realizando, en nuestro caso nos enfocaremos a la post-prensa de la revista “GAME-
RATER”

. Doblado de los pliegos
u Intercalado

. Grapado

u Corte final

. Empaquetado

4.4. DIAGRAMA DEL FLUJO DE TRABAJO

MONITOR

PRE PRENSA

PRENSA

PRENSA i ——
POST PRENSA

Grafico 3-15 Flujo de trabajo
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5.  CALIBRACION Y PERFILACION DE EQUIPOS

La calibracion es un proceso de ajuste del dispositivo para que este represente las
imagenes de la forma mas neutra posible y sacando la maxima gama de densidad

posible.

A partir de una calibracion precisa conseguiremos un punto de partida a partir del cual

podremos realizar la generacion de su perfil.

El perfil es un archivo que describe el comportamiento del dispositivo, en las
condiciones de la luz, tintas, papel, etc., indicando cuales son las caracteristicas de

reproduccion del color, y los limites que este puede representar.

El proceso de perfilado analiza los valores de color que representa el dispositivo, a
través de unas muestras de color y densidad, y los relaciona con los que teéricamente

deberia representar, describiendo el comportamiento de este dispositivo.

El perfil describe el comportamiento del dispositivo en el momento de su creacion. Si
varia la calibracion, ajuste, comportamiento o condiciones en las que se cred el perfil ya

no es valido, porque deja de ser preciso.

Un correcto proceso de calibrado y perfilado garantiza el mejor comportamiento del
dispositivo. Lo que no significa que dos dispositivos del mismo tipo se comporten

exactamente igual.

La finalidad es que la reproduccion de las imagenes sea de la forma mas fiel posible y

representando la maxima gama del espectro.

5.1. EQUIPOS DE PRE PRENSA

A continuacion mostraremos paso a paso la forma correcta para calibrar y crear perfiles

para cada uno de los equipos de pre prensa, como la camara fotografica, el monitor, el

rip y el ctp.
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5.1.1. CARACTERISTICAS DE CAMARA PANASONIC FZ35:

La camara digital Panasonic Lumix FZ35, esta equipada con funciones creativas
mejoradas, y capacidad de grabar video en alta definicion, todo esto combinado con una
poderosa lente gran angular LEICA DC de 27mm y zoom Optico de 18x.

La FZ35 cuenta con sensor de imagen es de 12.1 megapixeles y estd equipado con
estabilizacion 6ptica de imagen via tecnologias POWER Optica Image Stabilizer
(O0.1.S.), MEGA O.1.S., y auto foco (AF) de ultra alta velocidad.

Ademéas de contar con nuevos modos o funciones especificas (My Color, High
Dynamic, Creative Movie) que nos facilita entre otras cosas el manejo del color, brillo,

estabilidad, efectos, etc.
My Color que permite ajustar libremente los parametros de color, brillo y saturacion.

High Dynamic que ayuda en la captura de escena con exposicion moderada aun si esta

contiene aéreas brillantes y oscuras a la vez.

Creative Movie, que permite configurar la velocidad del obturador y apertura
manualmente para afiadir efectos especiales, especialmente cuando se captura sujetos en

movimiento rapido.

Gréfico 3-16 Panasonic FZ35

5.1.1.1. BALANCE DE BLANCO

El balance de blancos es un control de la camara que sirve para ajustar el brillo de los
colores basicos rojo, verde y azul (RGB) con el objeto de que la parte mas brillante de la
imagen aparezca como color blanco, y la menos brillante como negro. Este control,

dependiendo de las cAmaras, puede ser automatico o manual.
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5.1.1.2. ¢POR QUE NECESITAMOS EL BALANCE DE BLANCOS?

Los colores registrados por la camara digital dependen de la iluminacion. La luz que
entra por el diafragma y registra el CCD no es siempre la misma. Puede ser natural o
artificial, existiendo subtipos que dependientes de una serie de caracteristicas
diferenciadoras. Una de ellas es precisamente la temperatura de color, que expresa la
dominante de color de una fuente de luz determinada, que varia segun la distribucion

espectral de la energia.

En condiciones de luz natural, la energia luminica esta distribuida de forma equilibrada
en las tres componentes de color Rojo-Verde-Azul (RGB). Sin embargo, con
iluminacién artificial una de las componentes de color suele prevalecer sobre las otras.
Por ejemplo, en iluminacién basada en bombillas incandescentes (tungsteno) el color

rojo es predominante.

Una camara no tiene la capacidad de procesar la luz como lo hace nuestro cerebro, ya
que esta calibrada de forma que el sensor identifica como luz blanca una luz con la
temperatura del color de la luz del Sol. Para compensar los efectos de la iluminacion en
la foto debemos ajustar en la cdmara la ganancia de cada una de las componentes de

color.

5.1.1.3. INCIDENCIAS DE LA TEMPERATURA DEL COLOR

La temperatura de color de la luz durante el dia varia segun el momento del dia en que
nos encontremos Yy las condiciones atmosféricas. Suele ser de color rosa por la mafiana,
amarillenta a primera hora de la tarde, anaranjada en la puesta de sol, y azulada al caer

la noche.

Normalmente, las camaras digitales tienen una opcion de configuracion que permite
indicar distintos modos de balance de blancos, que varian la manera por la cual se
percibe la temperatura del color, ajustando los niveles de los colores basicos (RGB -
Red, Green, Blue), en funcion de distintas situaciones como pueden ser fotografias a la
luz del dia con dias soleados, dias nublados, iluminacion artificial por bombillas

incandescentes (tungsteno), o luz fluorescente. Salvo por espectadores familiarizados
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con el concepto, no se suele apreciar a simple vista la temperatura del color en una foto

mas que por comparacion directa entre fotografias.

5.1.2. CALIBRACION DE CAMARA FOTOGRAFICA:

Empezar con un balance de blanco exacto garantiza que los colores capturados sean
auténticos y le proporciones un punto de referencia para posteriores ediciones de la

sesion de fotos.

5.1.2.1. PASOS PARA CALIBRAR LA CAMARA

Como punto principal hay que tener en cuenta que el “Balance de blanco” se lo
modifica de acuerdo al ambiente que nos encontremos al momento de realizar una
fotografia (exterior, interior, nocturno, etc.) Para ello se recomienda realizar el ajuste
necesario cada vez que se cambie de entorno para obtener resultados satisfactorios en

cualquier proyecto que se presente.

5.1.2.2. PASO 1: MENU DE CAMARA

Con la cdmara encendida presione el botén menU/SET.

v
=

O

o (e MENU /SET

Grafico 3-17 Menu de cdmara (REC)

5.1.2.3. PASO 2: MENU CAPTURA

Luego en la pantalla le apareceran varias opciones, escoja la opcion “Balance de

Blanco”. 12345
o ssAJ. LIMITE SO wm
8= RECONOCE CARA ON

BMODOAF &
¥ AF PRE o

. SELECT& EXIT

Grafico 3-18 Menu captura
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5.1.2.4. PASO 3: BALANCE DE BLANCO

Al seleccionar esta opcion le aparece un sub menu, se escoge la alternativa que vaya de

acuerdo al entorno donde nos encontremos para realizar el balance, en nuestro caso

seleccionamos la opcion (2).

BALANCE B.

Grafico 3-19 Equilibrio de blanco

5.1.2.5. PASO 4: BALANCE DE BLANCO MANUAL
Dirija la cAmara hacia un objeto blanco y presione el disparador, de ahi obtenemos una

referencia del color antes de realizar el ajuste.

a0

Grafico 3-20 Balance de blanco Gréfico 3-21 Referencia de blanco original

5.1.2.6. PASO 5: ABRIR OPCION “AJUST”

Para ajustar, abrimos el menu AJUST y nos aparece la siguiente ventana.

&

M=
AJUSTAR s> AJUST

Grafico 3-22 Opcion AJUST
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5.1.2.7. PASO 6: AJUSTAR BALANCE DE BLANCO

Luego comenzamos ajustar el Balance de blanco, haciendo que el punto de referencia
que se encuentra en el centro moverlo hasta obtener un blanco mas puro, mientras en la
pantalla podemos ir observando los cambios que estamos realizando, de ahi
presionamos el disparador para obtener una nueva referencia y poder comparar la

diferencia de los cambios.

S

AJUSTAR @ AJUST

Gréfico 3-23 Ajuste de blanco manual

Gréfico 3-24 Referencia de blanco con balance

Presione menu/set para salir.
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5.1.3. MONITOR HP TOUCHSMART ESCRITORIO 1Q520

La maquina en la que trabajamos nuestros proyecto es una touchsmart hp de escritorio
1Q520 que cuenta con pantalla o monitor LCD de 22 pulgadas con una resolucion de
1680 x 1050, tarjeta de video de 256 MB, disco duro 600 GB y memoria de 4 GB.

FICHA TECNICA

PROCESADOR 2.20 GHz INTEL Core 2 Duo
MEMORY 4GB
VO ERARICS Tarjeta de video NVIDIA Ge Force 9300M (256
mb)
DISCO DURO 600 GB
MULTIMEDIA .
DRIVE DVD£R/RW Super Multi 8X
PANTALLA 22" LCD panel display with touchscreen
DISPLAY Resolution 1680 x 1050
Tabla 3-4 Ficha Técnica: Monitor de HP TOUCH

5.1.3.1. CALIBRACION DEL MONITOR

Calibrar y caracterizar el monitor con precisién es un factor critico de cualquier sistema
de trabajo basado en la gestion del color. El objetivo es calibrar el monitor en el nivel
del sistema operativo para poder eliminar cualquier dominante cromatica no deseada y
conseguir asi el mejor entorno visual posible con ese dispositivo para editar en él

nuestras imagenes.

5.1.3.2. PERFIL DEL MONITOR

Siempre tiene influencia con los colores que se visualizan en cualquier aplicacion. Se

guarda el perfil en: Windows vista: WinNT/System/Spool/Drivers/Color.

5.1.4. CALIBRAR CON ADOBE GAMMA

Adobe Gamma es una utilidad que se instala en Panel de Control. Antes de ejecutar
Adobe Gamma es conveniente que el monitor haya estado encendido al menos durante
media hora (sin apagarse), también es conveniente ejecutarlo en un ambiente de luz no
excesiva (sin ser penumbra). Otro cosa conveniente es trabajar con una "Apariencia de
pantalla™ basada en un conjunto de colores neutro (gris), y especialmente situar el color
del escritorio en un gris medio ("RGB=128-128-128").

EDCOM Pagina 46 ESPOL



Informe de la materia Gestion y Administracion del color mediante
de Graduacion la Técnica de Offset Rotativa Semicomercial

5.14.1. PASO 1: ELEGIR MODO PASO A PASO

Como es la primera vez que se abre Adobe Gamma, usamos ElI método mas facil de

seguir es el de usar el de Paso a paso (Asistente) (Step by step wizard).
M| Adcbe Gamma (]

Thiz contral panel will allow you to calibrate
wour monitar and create an ICC profile far it

Which werzsion would wou like to uze?

{* Step By Step [Wizard)
" Conbrol Panel

Thig ICC profile will be compatible with
ColorSync® on M acintosh® and [Ch
2.0 on Windows,

Gréfico 3-25 Paso 1; Escoger opcidn paso a paso

5.14.2. PASO 2: CARGAR UN PERFIL DE PARTIDA

Usamos la opcion "Cargar”, se elige el perfil del monitor "(Monitor) SRGB". No hay
mucha diferencia porque definimos un punto de partida. Le dimos al perfil una
descripcion unica, no repetida, y que de incluimos alli la fecha (en mi caso es "PERFIL

MONITOR 10/05/2010" o “monitor_prensal(0052010”).
Adcbe Gamma Wiza ﬁ

Give the profile a unigue descriptive name
that will appear in application pop-up menus.

Descriptior: [PERFIL MONITOR

104052010

Thiz profile will serve as a starting point far the
calibration af your monitar, [F pou wish to start
with a different profile, click on Load.

— Load...

Ment = Cancel

Gréfico 3-26 Paso 2;Crear perfil Gnico
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5.1.4.3. PASO 3: AJAUSTAR CONTRASTE Y BRILLO

Ajustamos el contraste del monitor al maximo y ajustamos el brillo hasta que el

recuadro gris del interior se vea s6lo por poco dentro del cuadro negro més grande.

Entornamos los 0jos un poco, lo mismo que apagar las luces de la habitacion o

reducirlas bastante.

2. Apply the following color settings to my desktop:

It Brightness: - {J + 100%
My Digital Vibrance: - r/} + 0%

© Contrast: - [J) + 100%
0 Image sharpening: - + Mone
& Gamma: - U + 48%

Color channel:

[Q? All channels -

Previewimage: @1 @2

Gréfico 3-27 Ajustar el brillo y contraste del monitor

M| Adcbe Gamma Wizard

The firzt step in calibrating your maonitor iz to
adjusgt the brightneszs and contrast contrals o

their optimal zettings.

Y First, zet the contrast contral to itz highest

zetting.

. Then, adjust the brightness

U contral bo make the center
box az dark as pozsible [but
not black] while keeping the
frame a bright white.

Grafico 3-28 Paso 3; Ajustar el contraste y brillo

3
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5.1.4.4. PASO 4: INDICAR LOS FOSFOROS DEL MONITOR

Usar un perfil de monitor proporcionado por el fabricante para tu monitor concreto, es

muy probable que los fésforos del monitor estén "personalizados” (custom). Si asi fuera,

déjalos como estén. Si no tienes un perfil para tu monitor, puedes elegir marcarlos como

"P22-EBU" 0 "Trinitron".
& Adobe Gamma Wizard

The red, green and blue phosphors in your monitor

can wvary from one manufacturer to the next.
- ‘f'our cument monitor profile indicates that your
monitor uses the following phosphors. [F wou know

—Y this to be incorect, please choose a different
zething.
E Phosphors: ||5e8S={0
< Back MNead > Cancel |
Grafico 3-29 Paso 4; Ajustar los fosforos del monitor

5.1.45. PASO 5: AJUSTAR MEDIOS TONOS

Tomar la opcion de " Ver sélo Gamma Unica "(View Single Gamma).Esta opcién sélo
permite ajustar el brillo relativo del monitor, no neutralizar dominantes de color.
Ajustamos el control hasta que el recuadro gris interior se funde con el recuadro gris
mas grande. Hay que entornar los 0jos un poco y separarse un poco de la pantalla para
ayudar. Después quitamos la marca a la casilla de "Ver s6lo Gamma Unica" (View

single Gamma).

| Adobe Gamma Wizard

The gamma zetting of your monitor defines how

bright your midtones are. E stablish the current
garnma by adjusting the slider until the center
bow Fades into the patterned frame.

v i Single Garma Onlp

_J_
. —" Maow chonse the desired gamma.
Gamma: [Wwindows Defaul ~| J2z0

< Back MNex > Cancel |

Gréfico 3-30 Paso 5; Ajustar el brillo relativo del monitor
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5.1.4.6. PASO 6: NEUTRALIZAR TONOS

Neutralizamos las dominantes de color que pueda tener nuestro monitor. Ajustamos
cada uno de los controles (rojo, verde y azul) hasta que los recuadros interiores se

fundieron con los exteriores.
| Adobe Gamma Wizard

The gamma setting of your monitor defines how
bright your midtones are. Establish the current
gamma by adjusting the slider until the center
bax fadesz into the patterned frame.

I “iew Single Garma Orly

1
e | =

Mowe choose the desired gamma.

Gamma: |‘Windows Default

Grafico 3-31 Paso 6; Neutralizar las dominantes del color

5.1.4.7. PASO 7: ESTABLECER VALOR GAMMA

Escogimos "Valores por defecto de Windows". En la actualidad esta eleccién no es tan
importante como antes y se la puede elegir con la seguridad de que Photoshop efectuara

las correcciones necesarias alli donde haga falta.

K| Adobe Gamma Wizard

The gamma =etting of your monitar defines how
bright your midtones are. Establish the current
gamma by adiuzting the slider until the center
biow fades into the pattermed frame.

[ Wiew Single Gamma Only

)
|

i
-

Mow choose the desired gamma.

Garmma: |WwWindows Default

Gréfico 3-32 Paso 7; Escoger valores por defecto de Windows
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5.1.4.8. PASO 8: ESTABLECER TEMPERATURA DEL COLOR

La elecciéon de Ajuste de punto blanco del monitor (Hardware White point) para un
monitor es méas bien una formalidad. El valor de 6.500 K es el més acertado en la
mayoria de los sistemas, proporciona el punto blanco mas limpio y brillante se acerca

bastante a la Ilamada "luz dia". De ahi se puede elegir la opcion "medir" (measure).
M| Adobe Gamma Wizard

The white paint of your monitor determines whether
you are using a warm or cool white.

The hardware white point of your maonitor iz zhown
bl [F pow ko thiz o be incorect, chooze a
different getting. Or click on Meazure to visually
estimate it.

ﬂ Hardware Wwhits Point [1500° 15 (Sl
N ——

Measure...

« Back Next > Cancel

Grafico 3-33 Paso 8; Eleccion de ajuste del punto blanco

5.14.9. PASO 9: AJUSTE DEL PUNTO BLANCO

Dejamos el punto blanco ajustado en el valor "igual que el hardware™ (same as
hardware). Esta opcion se usa para establecer un punto blanco de monitor cuando éste

difiere del establecido en el paso anterior.
[ Adobe Gamma Wizard.

Y'ou can chooge to work, at a different white point
than your monitor's hardware zetting. The curent
adjusted white point iz shawn below. If desired,
chooze a new value.

Adjuzted White Paint: |Same a3 Hardware ﬂ
Same as Hardware
B000° K [warm white]
55007 K.
E500° K. [daylight]
7500° K

93007 K [cool white)
Cuztor....

Grafico 3-34 Paso 9; Punto blanco “Igual que el Hardware”
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5.1.4.10. PASO 10: COMPARAR RESULTADOS Y TERMINAR

Después de haber realizado todos los valores de brillo, contraste y color de este monitor
en su punto 6ptimo. Hicimos una rdpida comprobacion de que todo parece correcto
usando los botones de eleccion de "antes" (before) y " después” (after). Nuestra pantalla
ahora muestra una apariencia mas neutra que antes, de ahi elegimos la opcion finalizar
(finish).

‘r'ou have now completed the Adobe Gamma Wizard.
To view your zcreen prior ko these changes, compare
the resultz of the following ophions.

" Before
* After

To gave your sethingz, click on Finish.

« Back I Finigh I Cancel

Grafico 3-35 Paso 10a; Comparar antes y después la calibracion

Lo guardamos (save) en la ubicacién WinNT/system/spool/drivers/color, ahora el

sistema operativo puede usar el perfil que hemos creado.

(oM < spool » diivers »_color )
Ao C Rl MONITOR 10/05/2010

Save as type: ’ICC Profiles

[ save s —= i

= Browse Folders

Finish

Grafico 3-36 Paso 10b; Guardar el nuevo perfil que creamos
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52. RIP

Un procesador de imagenes o RIP es un programa de computador que traduce
PostScript u otro cddigo de descripcion de paginas a imagenes de mapas de puntos de
alta resolucion para el motor de impresién, ya sea una impresora l&ser, una
componedora de planchas o una impresora de pruebas digitales. Tal como una bomba de
gasolina en el borde del desierto que anuncia "Gltima bomba en los siguientes 320
kilometros”, el RIP proporciona la Gltima oportunidad del flujo de proceso digital para

convertir las imagenes de RGB a CMYK.

La ventaja de aplicar los perfiles de administracion de color en el RIP es que retrasa el
proceso de conversion hasta la ultima etapa, cuando ya se conocen las caracteristicas de
produccioén (papel, tinta y prensa). Las desventajas incluyen la lentitud del RIP por la
intensidad de computacién necesaria para el proceso de conversion de color (a no ser
que el RIP cuente con varios procesadores) y la inhabilidad de aplicar perfiles ICC con
vinculos para pruebas de simulacion, a no ser que el RIP este impulsado por el mismo

RIP de la grabadora de salida.

Los RIP Harlequin incluyen extensiones para el lenguaje PostScript que permiten la
aplicacion de perfiles ICC con vinculos para pruebas.

SRS
@ GLOBAL GRAPHICS®

HE-510PE and $CREEN are trademarks nn pp n Sereen hiig. Co. Lrd
riequin RIP 8.0 Revision 02

Copyright 1089-2007 GI bal Graphi re Lid

“ n Al Rights Reserved
B r ‘ . Certificate of Computer Registration of Computer Software. Registration Mo 0s5r0s817
Protected by U.S Patents 5,570 457, 6,808 622, 6,784,040, 5 862 263, 6,342,145,

6,330,072; 6,463,529; 5,380 951; 8, 755 4@5 6,634, 308; 6,509,539

SCREEN

. Patents Pending
Protected by Europea Pal s uaus wu um 934 uaga 771,672 29 700,803

1001-1005 Linotype Hell Cop

Portions licens: et Ho s m 546 4,941,038

G Linense - Eupyngh{(c)WBﬁ—ZDDS nte chines, Corp. and others
r the full text of the p i o

The EC1 and FOGRAICE &

distributed rmm k nd permis:

and FOGRA

of the Em(sump n Colar Int

A5 (HE\DELBERG)

fizd with this Harlequi

o I£ oA and of Groagivec

351 Froject. Al ights
un.

Copyright (v) 10882004
This product includes e

FlanOu, the
Hartequin Col
Teol

Harlequin Mcro So 153, Harlex
Sealable Open Architectur reR\P(SUARJ

TrueType s a registe eradtrad
PANTONE (R and PANTONE CALIBRATED (Th are trademarks of Pantone, Inc.

HARLEQUIN
i 0_

Glol hlﬁrzph s Software Ltd a no re:
any claims whatso g ot e s

Gréfico 3-37 Logo RipHarlequin
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53. CTP

Computer to Plate o simplemente CTP es una tecnologia de artes graficas por medio de
la cual las placas de impresion Offset son copiadas por méaquinas manipuladas
directamente de un computador, mejorando notablemente el sistema tradicional de
copiado de placas por medio de peliculas fotograficas. En espafiol se traduce como

"Directo a Placa" o "Directo a Plancha".

ElI CTP producen separaciones de color directamente sobre una plancha offset, mediante

la accion de haces de luz laser.

5.3.1. SCREEN PLATERITE 2000S

El Grabador de planchas térmicas (CTP) que vamos a utilizar para nuestra revista
“GAME-RATER?” pertenece a la marca Screen Modelo “PlateRite serie 2000” el cual

nos proporciona alta calidad y alta productividad de salida de planchas digitales.

FICHA TECNICA

PRODUCTO PlateRite 2000S

SISTEMA DE GRABACION Exterior del tambor

FUENTE DE LUZ 64 canales de laser de diodo

TAMARNO DE LA EXPOSICION | 980 x 671 mm (38,5 "x 26,4")

ESPESOR DE LA PLANCHA 0,15a 0,3 mm (6 a 11,8 millones)
Tabla 3-5 Ficha Técnica: SCREEN PLATERITE 2000S

Grafico 3-38 ScreenPlaterite 2000S
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54. PLANCHA

La plancha es la superficie de metal (98cm.x59cm) sobre la cual se graba o se forma
una matriz de la reproduccion de texto e imagenes, creando una superficie impresora

que luego serd transferida al sustrato para obtener las iméagenes y textos originales.

5.4.1. 830-T PLATE PLANCHA TERMICA POSITIVA

Esta disefiada para mantener alta resolucion, tramados FM, ofreciendo a la vez un
excelente balance entre agua y tinta en prensa. Es ideal para tirajes medio y altos en
ambos tipos de prensa, Heatset y de Alimentacion de hoja. La impresion que se espera
es superior a 150,000 impresiones y con post-horneado un total de 1,000,000 de copias.

FICHA TECNICA

PLANCHA POSITIVA ' ANOCOIL

TAMARO ' 590 mm x 980 mm x 0.305 mm

PRECIO (CADA PLANCHA) ' $6,00

RESOLUCION ' 1 % a 99 %, 200 Ipi. a 2400 dpi
Tabla 3-6 Ficha técnica planchas

55. LINEALIZAR EL CTP

Es importante la linealizacidn, porque se garantiza que las salidas impresas o copiado de
la tramas tengan una impresion lineal y un buen contraste. Ademas nos permite evaluar
los porcentajes mas relevantes en las altas luces, medios tonos y sombras, con ello se
logra un mejor balance y densidad del color reduciendo asi el total de tinta a imprimir,

ya que un 100 por ciento puede ser excesivo en muchos casos.

Linealizar el CTP (Compute to plate) significa calibrar de tal forma que no altere el
tamario de la trama, es decir si tenemos un 50% en pantalla debe haber 50% en plancha

para lo cual hacemos el siguiente proceso.

5.5.1. PASO 1: MODELO DE PLANCHA IMPRESA

Tomamos una referencia de los valores de una muestra impresa en una plancha de una

escala de color que vaya del 100% al 10%.
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type k
2 2 2
5 5 5
10 10 10
15 15 15
20 20 20
25 25 25
30 30 30
35 35 35
40 40 40
45 45 45
50 50 50
55 55 55
60 60 60
65 65 65
70 70 70
75 75 75
80 80 80
85 85 85
90 90 90
95 95 95
98 98 08
100 100 100
Grafico 3-39 Paso 1; modelo de plancha

5.5.2. PASO 2: MEDICION DE TRAMA

Observamos la diferencia que se crea al momento de la medicion que realizamos con el
densitometro “Techkon”, comparando el porcentaje de los valores de las medidas que se

enviaron desde la computadora o el RIP.

M

Gréfico 3-40 Paso 2; medicion de la trama
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5.5.3. PASO 3: VALORES DE LA TRAMA

Al realizar la medicion ponemos los valores que nos marca el densitometro (puede ser

hacia un lado de la plancha) para tener una referencia al momento de ajustar.

tpek
2 2 2 2
5 3 3 5
10 10 10 10
15 15 15 15
20 20 20 20
25 25 25 25
30 30 30 30
35 35 35 35
40 40 40 40
45 45 45 45
50 50 50 50
55 55 55 55
60 60 60 60
65 65 65 63
70 70 70 70
75 75 75 75
80 80 80 80
85 83 85 85
90 90 90 90
95 95 95 95
98 98 98 98
100 100 100 100
Grafico 3-41 Paso 3; valores de la trama

5.5.4. PASO 4: VENTANA SGD ADJUST

Utilizamos el software “SGD ADJUST” que viene con el RIP (Raster Image Process)
para realizar los cambios de los valores actuales de la medicion realizada para ajustarlos

a los tedricos.

Bl adjustsgd: o =]
File{E)  Help(H)
[.Open File0] ]
I 100
~Measured Value———————————————
Clear[C]
Y M c K
. lz— s5s 55 Clear All[L) |
5% |5 60% |60
Update Curve(U |
10% |10 65% |65 s L
15% [15 70% |70 - Display curve
20% |20 75% |75 - .
25% |25 80% |80
30% |30 85% [85 z n 50
35% |35 90% |90
0% [0 95% [35 ™ Input points
45% |15 982 |98
50% (50 100% |100 -Interpolation setting
& Smooth
[ Copy
[# ToYellow W To Magenta € Linear,
¥ To Cyan ¥ To Black
v Check All Save[S]
o 50 100
Copy Value(R]
W4UI Save As[A) |
ready [ [ [um V7

Grafico 3-42 Paso 4; ventana SGD ADJUST
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5.5.5. PASO 5: CREAR CURVA DE LINEARIZACION

Ajustamos en el software “SGD ADJUST” al valor base que debemos llegar
comparando con los valores que nos mostro el densitometro para que los porcentajes
coincidan y nos crea la curva de compensacion, (teniendo en cuenta que no siempre se
va a llegar al porcentaje exacto si no que estd en un margen de diferencia del +/-5%),
luego presionamos el boton “Copy Value” para que se grabe los nuevos valores y con

esto finalizamos la lineacién del CTP creando la nueva curva.

i Adjustsqd:* =10f x|

File(F)  Help(H)

Open File[0]

I oo

- —

Clear AlllL) | /

2% |1.5 559 (40.1
5% 60%
10% 65%
15% 70%

Update Curve[U] | /

i Display curve

20% 5%

25% 80%

30%
35%
40%
45%

85%
90%
95%
98%

N
- BN

EREEEENK
REREKERE

™ Input points

@
~
w
]
=
o

50% |36.1 100% (100 Interpolation setting /
& Smooth
i Copy
¥ To vellow v To Magenta € Linear,
¥ To Cyan [¥ To Black —
¥ Check All Save(s]
: o 50 100
Copy Value[R) Save As{A) |
ready A T
Gréfico 3-43 Paso 5; ajustamos los valores

De ahi lo pasamos al RIP y asi logramos que no se alteren los colores (C-M-Y-K) al
momento de la impresion de nuestra plancha y obtener resultados satisfactorios, (sin

antes haber realizado la respectiva prueba de color).

5.6. EQUIPO DE PRENSA

El tipo de méaquina de prensa que utilizamos en el proyecto es una rotativa Goss

Universal 70 de cuatro torres, la cual hablaremos a continuacion.
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5.6.1. ROTATIVA GOSS UNIVERSAL 70

La expansion de la impresora que imprime 70.000 copias por hora, incluye una torre
adicional Goss Universal de cuatro cuerpos, la conversion de una torre existente de dos
cuerpos en una torre de cuatro cuerpos, y la instalacion de un formador superior con
cuchilla. La Rotativa Goss Universal 70 la vamos a utilizar para incrementar la
capacidad de color al momento de la impresion de la revista “GAME RATER”, cuya
diferencia es que antes se imprimia 32 paginas con 16 de ellas a todo color y ahora 32
paginas a todo color, en el caso de nuestro proyecto son 16 paginas full color, lo cual
nos garantiza obtener resultados satisfactorios al momento de la reproduccién por la

calidad que nos brinda.

,'r
-

~=r=

Gréfico 3-44 Prensa Goss Universal 70 (cuatro torres)

5.6.1.1. CALIBRACION DE LA PRENSA:

Calibrar la prensa nos permitira establecer parametros de densidad y ganancia de punto
gue son extremadamente importantes para el control del proceso en la calidad de la

impresion.

Esta ganancia de punto puede ocasionar una péerdida general de la definicion del detalle,
variacion del color, problemas de contraste, tonalidad y densidad de la tinta; pero

saberla controlarla sigue siendo esencial para una impresion de buena calidad.
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5.6.1.2. ¢(QUE ES GANANCIA DE PUNTOS?

La ganancia de punto es una propiedad de varios sistemas de impresion, entre ellos el
offset. Puede afectar en gran medida al resultado final, tanto del color como del
contraste, e incluso a la apariencia de la tipografia. De ahi que sea interesante

comprender cdmo se produce y como controlarla.

La ganancia de punto se define como el incremento del tamafio de un punto de trama
desde cuando fue creado en negativo de medio tono hasta cuando sea impreso en un

sustrato. El incremento se expresa normalmente como un porcentaje.

CRECIMIENTO DEL PUNTO

‘ 50 % valor original

‘ + 2% pasado de plancha -52 %

‘ +12 % ganancia mecanica - 64%

‘ + 8% ganancia optica -72 %

Grafico 3-45 Crecimiento del Punto
. El punto original tiene un valor de 50%.
. El pasado de plancha lo eleva un 2%, con lo cual ahora mide un 52% respecto
del original.
. La impresion en offset lo eleva otro 12% respecto del valor inicial, por lo que
tenemos un 64% real
u La Ilamada ganancia Optica lo eleva otro 8%.
u El resultado final es un punto real de 72% de valor tonal de trama. Muy lejos del

50% que le correspondia.
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5.7. PASO 1: PRUEBA DE TEST

Debemos imprimir un test de color para poder realizar la prueba antes de ser impreso
nuestro producto final. Este test de color consiste en un archivo que contiene balance de
blancos, balances de neutros, balances de sombras, atrape (trapping), pantallas de
porcentajes de puntos para control de la ganancia, y fotos; blanca, negra, tonos piel,

colores encendidos; etc.

Gréfico 3-46 Paso 1; test de prueba de color

5.8. PASO 2: MEDICION DE VALORES

Con la prueba ya impresa comenzamos a tomar medidas con el densitdmetro para
verificar la ganancia de puntos. Por lo general, la ganancia de punto se mide sobre

partes impresas solidas y en areas tramadas.
= ¥

NN

Grafico 3-47 Paso 2; medicion de valores
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5.9. PASO 3: COMPARACION CON VALORES DE NORMA ISO

Los valores que nos dio el densitdmetro comparamos con los que nos da como
referencia la norma ISO 12647-3 (para sistemas de impresion offset) la cual estamos

utilizando en nuestro proyecto:

2 GANANCIA DE
I1ISO 12647-3 DENSITOMETRO PUNTO

Cyan: Cyan: 32.4% | Cyan: 124 %

Magenta: 20 Magenta: 46.6 % | Magenta: 26.6 %

Yellow: Yellow: 38.3% | Yellow: 20.3 %

Black: 22 Black: 32.5 Black: 105 %
Tabla 3-7 Comparacién de valores con norma 1SO

Grafico 3-48 Paso 3; Verificando ganancia de puntos

5.10. PASO 4: ANALISIS DE PRUEBA DE COLOR

Como observamos en el cuadro anterior tenemos una ganancia de punto elevada (Cyan:
12,4%; Magenta: 26,6%; Yellow: 20,3%; Black: 10,5%) por lo que hay que compensar
estos valores en el RIP para que no se altere el color por el incremento de la carga de

tinta en nuestros colores, como los siguientes ejemplos:
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Grafico 3-49 Paso 4; Analisis de prueba de color

5.11. PASO 5: CREAR CURVA DE COMPENSACION.

Vamos a compensar la ganancia de puntos para la cual se hace una curva de

compensacion en el RIP (software DOT GAINTABLE) donde debemos ir restando los
valores para lograr aproximarnos al valor de la norma ISO 12647-3.

4
¥
¥

- © KEEPDOMG

0
-
-

£

Grafico 3-50 Paso 5a; Curva de compensacion del valor negro

= 2= s = = = e == OPTIONPS TOEXDENSITY
el L R BN
- - S A |
DELETE CLOSE

Gréfico 3-51 Paso 5b; curva de compensacion del valor magenta
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5.12. PASO 6: COMPENSACION DE GANANCIA DE PUNTOS

Luego de haber ajustado en el software los cambios necesarios y este compensada la
ganancia de puntos imprimimos un nuevo test y verificamos que todo se encuentre

compensado logrando colores mas reales de acuerdo al sustrato que estamos utilizando

(dependoweb WC).

Grafico 3-52 Paso 6a; predomina el amarillo Grafico 3-53 Paso 6b; equilibrio en los tonos

Nota: En el ejemplo de Erika Vélez podemos observar el cambio de color luego de
haber realizado la debida calibracion, en el grafico 3-52 predomina el color amarillo y

en el grafico 3-53 Hemos ajustado los valores para que haya equilibrio en los tonos.

EDCOM Pagina 64 ESPOL



Informe de la materia Gestion y Administracion del color mediante
de Graduacién la Técnica de Offset Rotativa Semicomercial

6. PERFILICC

Proporcionan una manera de asegurar un color consistente. Estos archivos son
especificos de cada dispositivo en su sistema y contienen informacion acerca de como
ese dispositivo produce el color. Un perfil ICC tiene dos funciones. Convierte imagenes
de RGB a CMYK o escala de grises de manera que sean adecuadas para la impresion de
la revista, sin un perfil ICC, corremos el riesgo de obtener imagenes demasiadas
coloreadas que conducen a pérdida de matices y de detalles en las areas sombreadas.
También sirve para simular imagenes impresas en CMYK o de escala de grises en la
pantalla una vez que ya este calibrado nuestro monitor, hay que tener en cuenta utilizar
el perfil ICC correcto para el tipo de impresion que vamos a realizar pues las imagenes

nos pueden salir demasiado oscuras y sin el contraste suficiente.

6.1. PASOS PARA CREAR UN PERFIL ICC GAMUT DE COLOR:

Una vez calibrado y compensado la prensa quemamos nuevamente las planchas para
luego imprimir un nuevo test en el sustrato que vamos a utilizar (Dependoweb LWC) de
ahi para crear nuestro perfil es necesario saber el gamut de color de la prensa al
momento de cambiar RGB a CMYK y asi lo adapte siempre y cuando se haya realizado

la medicion necesaria.

6.1.1. PASO 1: PREPARACION

Se establece cudl es la maquina (GOSS UNIVERSAL 70) y el papel que se van a
perfilar (LWC). El perfil s6lo sera valido para esa maquina con ese papel.

Se adquiere el programa adecuado (PROFILE MAKER) para la creacién del perfil de
esa maquina offset y el instrumento de medicion (espectrofotometro) adecuado al
programa (MESUARE MIDOL - EYE ONE PRO).

6.1.1.1. PASO 2: CARTA DE CARACTERIZACION

Se elige una carta de caracterizacion (target) entre las que admite el programa de
perfilado en nuestro caso elegimos la IT8.7/3 (contiene 928 colores).Se imprime la carta

de caracterizacion con el papel elegido.
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Gréfico 3-54 Carta 1T8.7/3

6.1.2. PASO 3: IMPRESION DE CARTA DE CARACTERIZACION

Una vez que ya este impreso el nuevo test con las densidades correctas (barras que
aparecen en el test en CMYK) y con el densitometro nos aseguramos que los colores
que aparecen en la carta se encuentran con la densidad correcta de las barras

comenzamaos a comparar.
[GEE EEEEEESEEEEEEEESEEENEEEEEEEEEE

CIAN 2 MAGENTA 2 NEGRO 2

Grafico 3-55 Barras y tarjeta para medicion de las densidades correctas

6.1.3. PASO 4: CREACION DEL PERFIL

Todos los datos que nos ha receptado el densitometro pasan directamente al software
que vamos a utilizar “PROFILEMAKER” con valores en lab y con el espectrofotometro

comenzamos a medir cada parchecito de color teniendo en cuenta que el
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“PROFILEMAKER” te mide los valores en lab (espacio de color tedrico utilizado

cuando se pasa un color desde un espacio de color a otro).

Gréfico 3-56 Proceso de medicién con el densitémetro

6.1.4. PASO 5: CREAR CARTA CON PROFILEMAKER

Luego vamos al otro mddulo del software que estamos utilizando “MEASURE TOOL”

el cual se encarga de receptar todas las medidas de los parches que hemos realizado

usando espectrofotometro “EYE ONE” y nos crea nuestra carta basada en el sustrato a

HH £, MeasureTool
Utl I I Zar . Archivo  Editar  Herramientas Language ‘“entans  Ayuda
& Medicién del gréfico de prueba 13l x|
Seleccione el lipo de arafico de prueba paia ealizar la medicion:
Gréfico de
|Medicion5TO. kst
Midigndo
Inicio...
#2 Medicion =100 x]
Calogue el instiumenta en el parche de color marcado » haga clic en <Inicioz
Retraso: corta -
Conliguracion Detener
Grafico 3-57 Mdédulo Measuretool del programa “Profilemaker”
7 -
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6.1.5. PASO 6: COMPARACION DE CARTA

Escogemos la cartilla de color que viene en el software con los valores ideales IT8 7/3
para tener una referencia, luego en la ventana nos aparece la opcion —referencia-
abrimos el men0 desplegable y seleccionamos la cartilla y en la opcién —muestra-
agregamos la tarjeta que medimos digitalmente, de ahi el software se encarga de realizar
una comparacion entre ambas tarjetas sacando un delta, haciendo un célculo matematico
para darnos un perfil el cual se encarga de calcular como podemos hacer que los colores
de la tarjeta que nosotros medimos con la que nos proporciona el software se asemejen.

., ProfileMaker ] 73
Archivo  Editar  Language Ayuda
’ dfel
PROFESSIONAL
- _— — (L 1]
-l .\"l — M ane
= | . anm
Monitor Camera Scanner Printer Multicolor
Selecci los archi de datos de ref ap
PRINTER para calcular un perfil ICC:
L = 1 Tamanio de perfil
IIITE.? ChK. Reference. tst _vII |Predeterm\nadu =
— Procesamiento perceptivo
- IEiES qrizes del papel ;'
r Gamut Mapping
= [[OGO Classic |
Separacion... |
K 1 GCR3-0-100-360
|T8_F|exu.lxl ;II
Calcular perfil
Inicio |
Late |

Grafico 3-58 Modulo “Profilemaker”

De todo este proceso sacamos nuestro perfil al que nombraremos “PAPEL SUPER
CALANDRADO” adecuado para el tipo de sustrato (LWC) que vamos a utilizar para
imprimir la revista, de ahi procedemos a cargalo en los software en que trabajaremos
(Photoshop, Illustrator, Indesign) donde vamos a realizar el retoque de imagenes,

disefios y diagramacion de nuestra revista.

Papel SuperCalandrado

Grafico 3-59 Perfil creado
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7. CARGAR PERFIL ICC

Hay que recordar nuevamente que una vez creado el perfil de color (“PAPEL _SUPER
CALANDRADO”) tenemos que proceder a cargalos en los software en los que vamos a

trabajar ya que este nos garantizara consistencia en los colores.

7.1.1. PASO 1: OPCION COLOR SETTINGS

Entramos a Photoshop Cs3 en la barra de menu —edit- seleccionamos la opcioén “Color

Settings” para poder realizar los cambios requeridos.

B Adobe Photoshop CS3 Extended
Image Layer Select Filter Analysis View Window Help

Styke: Normal |

AlteShiftCtriK
AlteShifteCtri+M
b

Gréfico 3-60 Paso 1; escogemos opcion color settings
7.1.2. PASO 2: PROPIEDADES COLOR SETTINGS

Al seleccionar nos aparece una ventana de las propiedades de “Color Settings” donde

vamos a escoger las siguientes opciones:

Settings: North America General Purpose 2
Working Space:

RGB! 5768 IECEINE 21

Fewer Options

3 E

B
H

Advanced Controls
[ Dessturste Mordor Colors 3y:~ [H_ %

Description
h

Grafico 3-61 Paso 2; ventana propiedades color settings
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7.1.3. PASO 3: AJUSTE WORKING SPACE-RGB

Nos dirigimos a la opcién Working space, vamos a RGB desplegamos el menu que nos

aparece y luego escogemos la opcion “Adobe RGB (1998)”

2 Your Creative Suite licath 2
@ using thy lor settings for consi k

Settings: North America General Purpase 2 -

Cancel

Load
Working Spaces

Ve,

JiLi

RGB: | RGE IECE1966-2.1 H

: Save RGE... -
CHYK: Save Fewen.Options

Gray: |

(7 Preview
Spot:

Manitor RGE - PERFIL MONITOR 10/05/2010

Apple RGB
ColorMatch RGE
Gray: Prophoto RGE

SRGE IECE1966-2.1
Profile Mismatches:

Color M:

CHYK:

n

Missing Profilest | a1 £ D-20 Daylight Log (by Adobe)
Conversion Optiof ARRIFLEX D-20 Tungsten Log (by Adobe)
_ CIERGE
" ColorSpace Conversion Profie EBU RG
Intent: Daka Origin Tungsten Lin (by Adobe)
DCDM X¥Z (Gamma 2.6) Neutral at DSS (by Adobe)
DCI P3 - Neutral st DSS (by Adobe)
e sRGE '
Advanced Contro Fujiiim ETERNA 250 Printing Densiy (by Adobs)
[ Dessturate Monit Fujifim ETERNA 2500 Pri
[ Blend R&8 Color Fujifim ETERNA 400 Pri

Engine:

oo SP=c2 Fuifiim REALA 500D Printing Density (by Adobe)

low-end printars, an HDTV (Rec. 705)
not recommended fHDTV (Rec. 703) 16-235
Kodak 5205/7205 Printing Densty (by Adobe) -

Gréfico 3-62 Paso 3; ajustamos workingtspace— RGB

7.1.4. PASO 4: AJUSTE OPCION CMYK

Ahora vamos a la opcion siguiente CMYK asi mismo desplegamos el mena y
seleccionas la opcion Load CMYK, la cual nos permite cargar nuestro perfil creado
“PAPEL _SUPER CALANDRADOQO” para la impresion de nuestra revista.

S
& synchronized for consistent color.
Settings: Custom -
Working Spaces _
RSB: adobe RGE (155€6) - S
CMYK: | .5, web Costed (SWOP) v2 H Fewer Options
Gray: Custom CMYK. |
Preview

o

Cotor Managemen 53V CHYK...
RGE | other
MYk

Coated FOGRA27 (ISO 12647-2:2004)
S )apan Color 2001 Coated
Profil Mismatches: Japan Color 2001 Uncoated
Missing Profies: Japan Color 2002 Newspaper
‘apan Web Costed (Ad)
Conversion Optoly; <, sheetfed Costed v2
Engine: U.5, Shestfed Uncoated v2

U.5. Web Coated (SWOP) v2

U.S. Web Uneosted v2

Uncasted FOGRA2S (IS0 12647-2:2004)
Web Coated FOGRAS (IS0 12647-2:2004)

Intent:

Advanced Control

[F] Desaturate Moni.
(7] Blend RGE Color

Agfa : Swop Standard

Euroscale Costed vZ

Euroscale Uncoated v2
— 150 Coated v2 3008 (ECT)

.5, Web Costed (¢ /2Pl SuperCalandrado_OciB.icc

quaity ssparations | Photeshop 4 Default CMYK

'300% total area of ir Photoshep 5 Defaukt CMYK
stock.

Grafico 3-63 Paso 4; ajuste opcion CMYK
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7.1.5. PASO 6: TERMINAR PROCESO

Al estar ya cargado y modificado todas las opciones que nos interesa presionamos el
botén ok, de ahi proseguimos a trabajar con el retoque de las imagenes de nuestra
revista, con ello lograremos resultados satisfactorios al momento de realizar la

impresion.

Calor Settings

By Unsynchronized: Your Creative Suite applications are not . B
@ synchronized for consistent color.
Settings: Custom -
Working Spaces
O Pa—— -
CMYK:  papel_SuperCalandrado_Oct08.icc - Fewer Options
Gray: Dot Gain 20% - .
Preview
Spot: Dot Gain 20% -
Color Management Policies
RGE: preserve Embedded Profles
CMYK: preserve Embedded Profiles
Gray: prassrve Embedded Profiles v
Profile Mismatches: [ Ask When Opening [ Ask When Pasting
Missing Profiles: ] Ask When Opening
Conversion Options
Engine: agobe (ACE) -
Intent: Relatve Colorimetric -
Use Black Point Compensation
Use Dither (8-bit/channel images)
Advanced Controks
["] Desaturate Monitor Celors By: J20] %
[|Blend RGE Colors Using Gamma: 1,00
Description
Gréafico 3-64 Paso 6; seleccionamos OK
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8. MANIPULACION DE IMAGENES

Una vez calibrada la pantalla, activado el perfil ICC para papel LWC y correctamente
establecidos los parametros de color en Photoshop, podemos empezar a manipular las

imagenes.

8.1. TOMA DE IMAGENES

Realizamos varias tomas fotograficas con la cadmara Panasonic Fz 35 de las cuales
escogimos a las 5 mejores que iran en la revista, a las misma que se le procera a

realizarles los retoques y ajustes necesarios.

Grafico 4-65 Fotografias para revista

El proceso de manipulacion y ajuste de las fotografias depende de cada una de ellas, ya
que cada imagen posee su propia caracteristica (luces, sombras, tonos, brillo y

contraste) y deben ser manipuladas de acuerdo a estas.

A continuacion mostraremos el proceso de la manipulacion de una de las fotografias
gue hemos utilizado en realizacion de nuestra revista. Los pasos siguientes nos ayudaran

a manejar imagenes con éxito para la impresion de la revista.
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8.2. PASO 1: PRE-VISUALICE CMYK

Abra su imagen RGB. Elija previsualizar CMYK, pero mantenga la imagen en modo

RGB hasta que haya acabado de trabajar con ella.

% Adobe Photos ended

File Edit Image Layer Select Filter Analysis Window  Help
AT i ¥ Working CMYK
Gamut Warning Shifts Ctrle ¥ Working Cyan Plste
e Aapect st e Waorking Magenta Plate
i Werking Yellow Plste
) Zoomin Ctries | Working Black Plate
: * Zoom Out Ctrl=- Working CMY Plates
= Fit on Screen Ctri+0 Macintosh RGB
. Actual Pixels Alt=Ctrl+D )
o Print Size Windews RGE
L, Maonitor RGE
<, 4 Screen Mode ¥
Q. %, v Extras CarlH
v . T, Show 4
o * \' ¥ Rulers Ctr+R
_L.,‘i' ::‘ ¥ Snsp Shift=Ctrl;
Snap To L
"
Lock Guides Alts Ctrls;
- ear Guid
AJ Mew Guide...
= Lock Slices

Grafico 4-66 Visualizacion de foto CMYK

8.3. PASO 2: ESTABLEZCA EL PUNTO NEGRO Y EL PUNTO
BLANCO.

Las pequefias areas blancas sin detalles deben permanecer con el color del papel.
Establezca el punto blanco en RGB (255, 255,255). Las imagenes seran ricas en

contraste si tienen un punto negro total. Establezca un aérea casi negra en la imagenes a
RGB (0, 0,0)

Channel: RGB - _m_ |
Input Levels:
- -
-
o 0,82 242
Output Levels: )? /39 /3?
— & Preview
0 255
Grafico 4-67 Ajuste de punto blanco y negro
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Gréfico 4-68 Imagen con ajuste de punto blanco y negro

8.4. PASO 3: AJUSTE DE CONTRASTE.

Ajuste contraste y luminosidad de manera que la imagen tenga buen aspecto. No tenga
miedo de establecer el contraste demasiado alto, pero asegurese que los detalles en las

areas de altas luces y en las areas sombreadas no desaparecen.

Brightness/Contrast

Brightness:
Preview

[] Use Legacy

Grafico 4-69 Ajuste brillo contraste

Grafico 4-70 Ajuste con “brillo y contraste”
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8.5. PASO 4: AJUSTE PARA CARACTERISTICAS DE COLOR

Ajuste tono y saturacion (HUE-SATURATION) de forma que color aparezca natural.
Sea particularmente cuidadoso con los tonos de la piel y otros colores facilmente
reconocibles; ajustando los colores en la barra desplegable Edit se va seleccionando de

acuerdo a las areas que necesitemos ajustar.

Hue/Saturation E

Edit:  Yelows

Saturation:

8

Lightness:

)
15|:|l||'45ﬂ ?EI“.I'I.:I-'I:I'EI:| @ /? /? Ere*."'EW

[C] Colorize

Gréfico 4-71 Ajuste de “tono y saturacion”

]

Grafico 4-72 Ajuste con “tono y saturacion’
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8.6. PASO5: NITIDEZ EXTRA

Cuando una imagen se rasteriza y se imprime, se pierden detalles. Exagerando la nitidez
con el uso de Méscara de Enfoque, las imé&genes pareceran mas nitidas en la impresion.
La impresion debe visionarse en pixeles reales, es decir 100% En la Mascara de

Enfoque fije el radio en 1.0 y el valor umbral en 0.

 Unsharp Mask

B w% [F

Amount: | il %

Radius: 1,0 pixels
18
Threshold: 0 levels
2

—_—
Grafico 4-73 Mascara de enfoque

Después, aumente la nitidez de manera que la imagen sea considerablemente mas nitida
de lo que quiere que aparezca en la impresion. Finalmente, aumente el valor umbral
cuidadosamente para reducir la intensidad de ruido y el grano. Un valor umbral

demasiado alto provoca contornos desiguales y detalles no nitidos.

E 100% (&

Amount: 141 %

Radius: 1,8 pixels
0
Threshold: ' 22 levels
{0

Gréfico 4-74 Aumento del valor umbral
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8.7. PASO 6: ANADIR RUIDO Y DESENFOQUE

Luego vamos a menu — filtro - ruido (noise) opcion despleckled para afiadir un poco de
ruido a la fotografia y de ahi vamos a la opcion mend - blur — blur para afadir
desenfoque al ruido ya afiadido, obteniendo como resultado una foto de mejor calidad

lista para la impresion.
¥ Acdobe Photoshop

File Edit Image Layer Select Analysis  View Window File Edit Image Layer Select |Filter | Analysis View Windc
Blur QP o Transform Controls | @3 Blur Ctri+F L Transform Controls
Convert for Smart Filters Comvert for Smart Filters
Extract... Alt+Ctrl+X Extract... Alt+ Chrls 3
Filter Gallery... Filter Gallery...

Liquify.. Shift=Ctrl+ X Liquify... Shift+ Ctils X
Pattern Maker... Alt+Shift+ Ctrl+X Pattern Maker... Allt+ Shift+ Clrle X
Vanishing Paint... Alt+Crl+V Vanishing Paint... A+ Crrd=
Artistic 4
Blur 4
Brush Strokes > Brush Strokes
Dictort F Distart ¥ Blur More

L Add Moise Moize ] Box Blur...

Despeckle Pixelate *  Gaussian Blur...

Render r Dust & Scratches.. Render » Lens Blur...
Sharpen 4 Median... Sharpen L Motion Blur...
Sketch * ReduceNoise.. Sketch *»  Radial Blur..
Stylize > Stylize * Shape Blur..
Texture > Tevture *  Smart Blur...
Video > Vides b Surface Blur..,
Other 4 Other 3
Digimarc 4 Digimare ¥
Gréfico 4-75 Afadir ruido Gréfico 4-76 Afiadir desenfoque

Gréfico 4-77 Fotografia original Grafico 4-78 Fotografia retocada
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8.8. PASO 7: CORRECCION DE IMPERFECCIONES

Este es un paso extra si se desea corregir algun tipo de imperfeccién en la piel o
manchas en objetos, etc. En la barra de herramientas escogemos la opcion del parche
(patchtool) y que se encuentra activado la opcion “origen” (source) que aparece en la
parte inferior de la barra de meni después podemos comenzar a seleccionar
imperfecciones tomando como referencia un punto de la piel que se encuentre limpio

arrastramos.

]
@ y Spot Healing Brush Tool
% 5? Healing Brush Tool

= {; Patch Tool
_*} “iigy Ned Eye Tool

L L T =

Grafico 4-79 Herramienta parche

Ps Adobe Photoshop C53 Extended - [Abel 1 retoque.psd @ 50% (RGB/8)]

ﬁFiIE Edit Image Layer Select Filter Analysis View Window Help

i3 - L__'JF [E] Patch: | @ Source | (7) Destination [] Transparent Use Pattern

Grafico 4-80 Seleccionar opcién Source

Gréfico 4-81 Seleccionamos area afectada Gréfico 4-82 Muestra retoque
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8.9. CONVIERTA LA IMAGEN A CMYK

Cuando esté satisfecho con la imagen en su pantalla del monitor, pasela a CMYK,

teniendo en cuenta utilizar el perfil ICC “Supercalandrado”, que hemos creado.

Ps Adobe Photoshop C53 Extended - [Abel 1 retoque.psd @
T File Edit Layer Select Filter Analysis Vi

3

L ) Grayscale
Adjustments Duotone
Duplicate... Indexed Color
Apply Image... RGE Color
Calculations... |v CMYK Coler
Image Size... Alt+Ctrl+1 Lab f.:nlc.r
Canvas 5ize... Alt+Ctrl+C Multichannel
Pixel Aspect Ratio | v & Bits/Channel
Rotate Canvas b| 16 Bits/Channel
Crop 32 Bits/Channel
Trim... ~

Reveal Al Color Table...
Wariables r

Apply Data Set...

Trap...

1

Gréfico 4-83 Convertir fotografia en modo CMYK
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9. IMAGENES VECTORIALES Y TIPOGRAFIAS

La revista cuenta con una variedad de imagenes y figuras vectoriales, realizadas con la
finalidad de crear flexibilidad de medidas y mayor nitidez al momento de imprimirla y
debido al tema en general que se maneja, los video juegos, va mas al acople de la

misma.

Asi también consta de tipografias selectas que se ajustan a la misma dependiendo del
video juego a tratar en cada edicion, a la publicidad que ocupe la contraportada y a la

tipografia del titulo principal de la revista.

9.1. ¢(QUE ES UN VECTOR?

Una imagen vectorial es una imagen digital formada por objetos geométricos
independientes (segmentos, poligonos, arcos, etc.), cada uno de ellos definido por

distintos atributos matematicos de forma, de posicion, de color, etc.

Este formato de imagen es completamente distinto al formato de los gréafico

rasterizados, también Ilamados imégenes matriciales, que estan formados por pixeles.

El interés principal para trabajar con gréaficos vectoriales es poder ampliar el tamafio de
una imagen a voluntad sin sufrir el efecto de escalado que sufren los gréaficos
rasterizados. Asimismo, nos permiten mover, estirar y retorcer imagenes de manera

relativamente sencilla.

Grafico 4-84 Grafico vectorial Gréfico 4-85 Gréfico rasterizado
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10. PASOS PARA
VECTORIZADA

REALIZAR UNA IMAGEN

Hay varias alternativas para vectorizar una imagen de las cuales explicaremos la que
generalmente es utilizada con mayor frecuencia, sin embargo Illustrator cs3 nos facilita
la opcion “Live Trace” (menu - objeto) para vectorizar de manera mas rapida y sencilla

aunque no siempre los resultados son los esperados.

10.1. PASO 1: EXPORTAR IMAGEN

Abrir un nuevo documento para proceder a vectorizar la imagen. Elegir mend - FILE,
seleccionamos la opcion - PLACE, aparecerd una ventana en donde se debe buscar la

ubicacion en el cual se encuentra la imagen que necesitamos.

. Adobe Illustrator
Edit Object Type Select Filter Effect View Window Help

Mew.., Ctrl+MN b - |+ Style: -
Mew from Template... Shift+Ctrl+N
Open... Ctrl+0
Open Recent Files bl B T T L
Browse... Alt+ Ctrl+ O Buscaren: || new me - OFrmE
- €]
Device Central... =P
Sitios recientes
Close Ctrl+W =
Save Ctrl+5 Escritorio
Save As... Shift+ Ctrl+S =
Bibliotecas
Save a Copy... Alt+Ctrl+5 (
LY
Save as Template... B
Equipo
Check In... -
: : w Bichojpg :

Save for Web & Devices... Alt+Shift+ Ctrl+ S Red .

) Nombre: Bicho jpg v Place |
e L Tipo: (A1 Fomats ] | Canceler
Place... [ Link

[ Template

Save for Microsoft Office... e
Export...
Scripts 4
Document Setup... Alt+Ctrl+P
Document Coler Mode 4
File Info... Alt+Shift+ Ctrl+I
Print... Ctrl+P
Exit Ctrl+Q

s

2

Gréfico 4-86 Ubicacioén de la imagen
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10.2. PASO 2: BLOQUEAR IMAGEN

Luego de obtener la imagen que necesitamos la seleccionamos y nos dirigimos a mend
- OBJECT — LOCK- SELECTION (ctrl.+2) para bloquearla evitando que se mueva al
momento de estar trabajando.

Ll Adobe Dlustrator
File Edit Type Select Filter Effect View Window Help

Transform Pl Embed | edtorgnai | | wveTs
Armrange »
Graup Cerl-G
Ungraup Shifts Cirl+ G
= » Selection Cirl+2
Orioek Al i ES e A Aftveork ABGUE
Hide » Other Layers

how All Al+Ctrl+3
Expand...

Expand Appearance

Flatten Transparency...

Rasterize..,

Create Gradient Mesh... T
T Untitled-2 @ 150% (CMYK/Preview) = p=n =

Slice »
Path

Blend

Envelope Distort
Live Paint

Live Trace

Teat Wrap

Clipping Mask

ompound Path 3

rop Area

Graph 2

I a

w8 Never Soad b

Gréfico 4-87 Imagen blogueada

10.3. PASO 3: CREACION DE TRAZO

En la barra de herramientas seleccionamos la opcion PEN TOOL (pluma), de ahi
comenzamos a realizar los trazos correspondientes siguiendo el contorno de la imagen

hasta concluir con esta.

T Untitied2 @ 150% (CMVK/Preview) B8 Eel == ‘L Untitied-2 @ 150% (CMYK Preview) [E=3Eo8 =)
-
Xk, fnx.
5 @2 X6
mrT. v T.
>_1_ - N N &,
2. o Py -
=5 MRS = P
Wi = o)
"B . B, i,
[ ) o m
2% 2%
%8 & 8
g g,
@£ Y
L Fi ]
T g
= =
% B tewsead b g s o @ ewsewd b
Grafico 4-88 Proceso del trazo

EDCOM Pagina 83 ESPOL



Informe de la materia Gestion y Administracion del color mediante
de Graduacion la Técnica de Offset Rotativa Semicomercial

10.4. PASO 4: FINALIZAR TRAZADO

Una vez terminado todos los trazos se desbloquea la imagen de referencia (ctrl.+alt+2),
0 nos dirigimos a la barra de ment — OBJECT —UNLOCK (desbloquear) la eliminamos

y nos quedamos con la imagen ya vectorizada.

Tl Untitled-2 @ 150% (CMVI/Gutline] o T 1 Untitled-2 @ 150% (CMVE/Preview) =]

»i

M
L5
8. T,
\& o
2u J% 7
& e =
@8 \
L ty VAN
7, Q e
wig T
= =
Gréfico 4-89 Imagen vectorizada
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11. PERSONAJES, IMAGOTIPOS Y FIGURAS
VECTORIALES.

Para mayor calidad de acabado, en Illustrator hemos creado y utilizado iméagenes

vectoriales para nuestra revista, que luego seran armados o diagramados en Indesign.

A continuacion se muestran algunos ejemplos:

11.1. PERSONAJES:

Le mostramos varios de los personajes (guerreros, hadas) que aparecen en la revista
“GAME-RATER”, como Cra, Ecaflip, lop, Feca, etc.

ENIRIPSA

ENUTROF FECA 10pP

Grafico 4-90 Personajes varios
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11.2. IMAGOTIPOS

El imagotipos es un recurso grafico que sirve para reforzar la identidad de un producto,
logrando la facil memorizacion y diferenciacion de los consumidores; estd compuesto
por dos elementos como es la imagen y el texto; la imagen se encuentra en la parte
superior y el texto en la inferior, o la imagen a la izquierda y el texto a la derecha, etc.
Eso ya es variable en cada caso y precisamente al estar independientes, tienen mucha

mayor libertad para formar diversas composiciones.

La imagen funciona también de forma aislada, recibiendo la marca en ese caso el

nombre de isotipo

P =

DOFUS GAME RATER

Gréfico 4-91 Imagotipos

11.3. FIGURAS VECTORIALES:

Un punto clave de las iméagenes o figuras vectoriales es su practica puesta a punto en el
momento de la impresion ya que es posible escalarlas y aumentar su definicion de forma
ilimitada. Por ejemplo: podemos tomar el mismo imagotipo o logo vectorizado
imprimirlo en una tarjeta personal, y después, agrandarlo e imprimirlo en un afiche o

hasta en una valla manteniendo en ambas imagenes el mismo nivel de calidad.

Tanto en la portada como en la contraportada se utilizé imégenes y figuras vectoriales
que nos facilitara en un futuro o en paginas interiores volver a utilizar dichas imagenes

en diferentes medidas sin que estas se alteren.

+
’ V4
Gréfico 4-92 Figuras vectoriales en portada
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11.4. TIPOGRAFIAS UTILIZADAS:

Las fuentes tipogréaficas de los titulares no van a ser los mismos en todas las ediciones,
mas bien van a variar de acuerdo a lo que quiera reflejar con el articulo. He aqui una

lista de las diferentes fuentes que se han usado en esta revista:

Gréfico 4-93 Tipografias en portada y en contraportada
EJEMPLO FUENTE TIPOGRAFICA
Yagiza

R
%@ ABCDEE S fii e MNP @SS T LN N~ 2

NS IS S iwd e MINEI @SS T e N N7 a2

EWE 'q"T-Eq SN BTN BFNAIN BTN BTN BN BINN BN BTN S FNUN

Bank Gothic Light BT

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPRRSTUVWXYZ

GAME RATER 1234567890

Bank Gothic Medium BT

ABCDEFGHIJKLMNOPRQRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNOPRRSTUVWXYZ

GAME RATER 1234567890
o) Bauhaus 93
58w ABCDEFGHIKIMNOPORSTUYWXYZ
abedefghijkimnopqrstuvwryz
Game Rater 1254567890
Gréfico 4-94 Fuentes Tipograficas de portada y contraportada
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11.4.1. PAGINAS DE LA REVISTA
En las paginas interiores también se utilizo algunas fuentes tipograficas, esta van a ser
utilizadas tanto en titulo como en subtitulos y parrafos etc. Estas no podran variar en

futuras ediciones para asi lograr un patrén definido.

EJEMPLO FUENTE TIPOGRAFICA

Yagiza

NSEIEr Sl e MNEDT @SS T i VY =
NS St e MNP @SS T d V7 a2

BYWWME SNVT ==

SN BTN ETNN BTN BTN BTN 3TN BN 3NN B SNN

Bank Gothic Light BT

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

GAME RATER

ABCDEFGHIJKLMNOPRRSTUVWXY Z

1234567890

Zrnic

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ

Game Rater

abcdefghikimnopgrstuvwxyz

1234567890

Bradley Hand ITC TT Bold

ABCPEFGHIIKLMNOPRRSTUVWXY Z

Gawe rater

abedefghijklimmnopqrstvvwxyyz

1234567890

Century Gothic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Game Rater

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

1234567890

Century Gothic Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Game Rater

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890

Century Gothic Bold Italic

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY1

Game Rater

abcdefghijkimnopgqrstuvwxyz
1234567890

Grafico 4-95 Fuentes tipograficas de paginas interiores
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12. DIAGRAMACION Y COMPAGINACION
12.1. DIAGRAMACION

A continuacion se procedera de manera sencilla a explicar como se exportaron los

archivos e imagen tanto de la portada como unas de sus paginas interiores.

12.1.1. PASO 1: CREACION DE UN NUEVO DOCUMENTO
Hacemos clic en DOCUMENT de CREATE NEW.

ADOBE" INDESIGN® CS3
Open a Recent ltem Create New
i GamsRaterSeminario indd T Document
T GameRaterindd T Book
T GameRaterindd T Ly
i GameRater nusva for indd (=3 From Template
T GameRaterindd
T COMPAGINADO GameRaterindd Community
T GsmeRaterindd @ InDesign Exchangs »»
T COMPAGINADO GameRaterindd @ InDesign User Group »»
T8 CALENDARIOndd @ InDesign Partners »»
1= Open @ InDesgn Plugins »»
| Getting Started 5> New Adobe Creative Suite 5
|Z] Mew Features 5+ Deliver innovative ideas in print, web,
interactive, video and mobile design. Try
5] Resources s> iy
(] Dont show again

Graéfico 4-96 Nuevo documento

Configuramos un nuevo documento con los pardmetros que se muestran a continuacion.

e | T

Dogument Preset: [Custom] -
NMumber of Pages: 16| Facing Pages
[C] Master Text Frame
Page Sze: Custom -
More Opfions
Width: 7245 mm Orientation: 2
Height: =285 mm
Columns
Number: |*|4 Gutter: |*|5 mm
Margins
Top: |55 mm Inside: | =|5 mm
Bottom: |25 mm Outside: *|5 mm
Gréfico 4-97 Configuracion del documento
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12.1.2. PASO 2: PAGINAS MASTER

En el nuevo documento vamos a configurar una de las varias paginas master de la que

esta conformada la revista.

kb

| & Pages x .[Info .[Lag,-'ers .[Links

b —

[Mone]

B-Master
C-Master
D-Master
E-Master
F-Master

G-Master

mENEEE .

H-Master [

Grafico 4-98 Pagina master

Esta pagina maestra contiene uno de los isotipos, barra de color, niUmeros de pagina,
encabezados y pies de pagina. Los cambios realizados en una pagina maestra se aplican

automaticamente a las paginas asociadas.

I saoke inDesgnss T T e | o )

File Edit Layout Type Notes Object Table View Window Help
| o=

o e [
[ Poges o iy s |~ JE oo
[ 2[@w
[/
=% s

a G DA
®, 2p.Llem

[76 [s0 o iob 10 |20 i3 |40 [iS) |ie) |i70 |10 [160 |30 [si0 230 [a30 [sap 250 [260 |a70 osp foso |soo [si0 [0 |50 | [sSh [sép |0 |0 [0 |40 edo [e

= stroke

B Swatches

&3 oviectstyles

& coir
Fx s

(A Gradient

Al craracter
A character styies
1| Paragraph

|3 paragrapnstytes

& rabiestyes
& censtes

B rooe

(@ rena md o REOR /NS :VBEi 5

Gréfico 4-99 Detalle de pagina master
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12.1.3. PASO 3: BUSCAR ARCHIVO (PORTADA)

Luego empezamos con la diagramacion con los archivo, imagenes, textos Yy figuras

vectoriales realizadas en programas anteriores.

En el menu FILE, seleccionamos la opcion — PLACE, luego buscamos la ubicacion

donde se encuentre el archivo que necesitamos.
(@ Adcbe moeson S LI S = S SN S

File | Edit Layout Type MNotes Object Tabl
& i il v
o , Buscaren: |, Links -0
Open... Ctrd-0 = i
-~ % i
Browse... Alt+Ctrl+0 |~ |
Sitios recientes  ; H
Open Recent » | ;
i { &
Close Ctrl+W - § B O
Save Ctrl+S Escritorio | pORTADA |  PORTADA Poster.psd profession.jpg
Save ... Shift+ Cirbe S {..FNALpsd 7  INTERN..
Checkln.. =l
Bibliot
Save a Capy.. AltsCirlsS Gl
Revert u’.\.
Place... CurleD Equipo N
Import XML... -, =
“w
Adobe PDF Presets 3 I Red raul.bmp sacrieur.psd sadida.psd ScottBeker.psd
Export. Chrl+E .
Cross-media Export 3
Nombre:  PORTADAFINALpsd -
Document Presets 3 Tio: [ v 'l l = ]
Document Setup... Alt+Ctrl+P
[7]Show Import Options
User... B
File Info... Alt+Shift+Ctrl+T [V Replace Selected ltem
Preflight... Alt+Shift+Ctrl+F
Package... Alt+Shift+Ctrl+P
Print Presets 5
Print... Ctrl+P F
[V Previe|
Print Booklet...
Use Adobe Dialog
Exit Cirl+Q

Grafico 4-100 Busqueda de archivo

12.1.4. PASO 4: AJUSTE DE LA PORTADA

Ajustamos el archivo dentro de la pagina correspondiente del formato pre establecido

anteriormente.
[ et
Fe Gt Lyoa T Nt Otect Tabe Vi Wndow Help
= . 0
nlwmnn
S T 3 o A
) v “lo-
|8 =.
T £
7. =«
N =
all =
@ N S
w | i
- -
s T
= =
Ay
s|/ A
A

4l 1
afli &
kI 2
e | =
% i 0
B I

]

T

i

(]

LR)n~ ® o

Gréfico 4-101 Ubicacién de archivo
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12.1.5. PASO 5: AJUSTE DE PAGINAS INTERIORES

Para las paginas interiores se procedié a exportar la imagenes y los vectores con la
opcion- Place, tal como se la explico en el paso 3, luego fueron ubicada y ajustadas
dentro de la columna correspondiente, con la herramienta de texto se cre6 un cuadro de

texto (arrastrando), donde se introducira la informacion.

File Edit Layout Type Notes Object Table View Window Help

)| e - @l 2= v TP T T Ay imes « T 00w o Tf so0 A. Dol
N | (Regue] > fhlfoew - W T F Mo - | A} om re Engion
1@ Game i i ©100%
m 4o oo |7 Jeo o leo [0 o o fo [0 o o leo fso o0 [0 feo oo 100 [0 [120 [130 [140 [150 [160 [a70 180 190 [200
M
X,
é_ RATERS
12y
1 b
.
| F{Herramienta de
b texto Introduccion
o del texto i
af i @ o
L3 IS
il A
e I .
Q| e
@ 1 3 Taviestyes
r;]" ] & censin
=) 1| Fotografia i
i Imagen
1| vectorizadada
e LW 4 s < PN D O

Grafico 4-102 Ajustes paginas interiores

12.2. COMPAGINAR

Para poder enviar nuestra revista a impresion es necesario realizar la compaginacién de
esta; que consiste en agrupar las paginas de nuestro documento para que imprima en
una sola hoja, la primera y ultima paginas, y en otra hoja, la segunda y la penultima, etc.

A continuacion se explicara los pasos a seguir para crear un pdf compaginado.
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12.2.1. PASO 1: ABRIR DOCUMENTO

Con el documento a compaginar abierto activa desde el mend —FILE-PRINT

(Archivo>Imprimir Booklet).

ﬂ Adobe InDesign €53 - [GameRaterSeminario out|

m Edit Layout Type Motes Object

New 4
Open... Ctrl+0
Browse... Alt+Ctrl+0
Open Recent 3
Close Ctrl+W
Save Ctrl+S
Save As... Shift+Ctrl+5
CheckIn...
Save a Copy... Alt+Ctrl+5
Revert
Place... Cirl+D
Import XML...
Adobe PDF Presets 3
Export... Ctrl+E
Cross-media Export 3
Document Presets 3
Document Setup... Alt+Ctrl+P
User...
FileInfo... Alt+Shift+ Crl+T
Preflight... Alt+Shift+Ctrl+F
Package... Alt+Shift+Ctrl+P
Print Presets 3
Print... Ctrl+P

| Print Booklet... |
Exit Ctrl+Q

Grafico 4-103

Documento a compaginar

12.2.2. PASO 2: CONFIGURACION CUADRO DE DIALOGO GENERAL

En el cuadro de dialogo de imprimir selecciona desde PRINTER (impresora) PDF y

marca en la parte inferior la casilla SPREADS (Pliegos).

-
Print: Preset: [Custom] -
Printer: Adobe PDF - I
PPD: | AdobePDF 8.0 |
[Generar R
Sewp
Marks and Blesd Copjes: |1 Collate [T]Reverse Order
Ouipt e
Graphics e
‘Coker Management Pages: @ All
LR () Range: [1-Sec3:18
Summary
Seguence:
Spreads
[] Print Master Pages
Options
Print Layers: Visible & Printable Layers -
[Cprint Non-printing Objects
EE [ Print Blank Pages
[¥]Print Visible Guides and Baseline Grids
[ save Preset... | [ setup... | I [ Print | [ cancel

Gréfico 4-104

Cuadro de didlogo
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12.2.3. PASO 3: CONFIGURACION CUADRO DE DIALOGO SETUP

AUn en el cuadro de dialogo de impresion, sefiala la opcion SETUP (Configuracion) y
en tamafio de papel busca la opcion CUSTOM (Personalizado). In-Design ajustara el
tamarfio para las 2 paginas enfrentadas. Si deseas puedes activar las opciones para Marks

and BLEED (Guias de corte y sangrado).

Print Preset: [Custom] -

Printer: Adobe PDF -
PPD: | AdobePDF 8.0

Setup

B &

= width: |= (495 mn ~ Height: |> (285 mn =
U pRy e Offsetz | =0 mm

Orientation: & =] -
== E Gap: [=|0 mm
Summary

[T] Transverse
Options
Scale: @ Width: |100% Height: 100%

Constrain Proportions
© Scale To Fit

Page Position: Upper Left -
[T Thumbnais: Per Page

[ Tile: Overlap:

[ Save Preset... ] [ Setup... ] [ Print | [ Cancel ]

Grafico 4-105 Cuadro de dialogo setup

12.2.4. PASO 4: GUARDAR CONFIGURACION
Finalmente, haz clic sobre el boton SAVE PRESET (Guardar valor) y escribe un

nombre (Game Rater) para tu configuracion. Este ajuste lo utilizaremos en un momento.

Haz clic en Cancel (Cancelar).

Constrain Proportions

() Scale To Fit
Page Position: Upper Left -
[ Thumbnails: Per Page
[T Tile: Overlap:

I[ Save Preset... |] [ Setup... ] [ Print ] [ Cancel ]

Gréfico 4-106 Guardando configuracion
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Save Preset As: Game raterl

[C] Thumbnails:
[E1 Tile:

[ Save Preset... | [ Setup.. |

(©) Scale To Fit

Page Position:

I = 5
. [
Print ‘ )
Print Preget: [Custom] -
Printer: Adobe PDF -
PPD: | AdobePDF 8.0

Ganeral Setup
Marks and Bleed Paper Size: Custom -
Cutput . - . -
s Width: 7| (495 mn ~ Height: || (205 mn -

Cancel

Constrain Proportions

Upper Left -
Per Page

Qverlap: |

[ Print ] [ cancel |

— 5

Gréfico 4-107 Nombre del documento

12.2.5.PASO 5: ACTIVAR EL DOCUMENTO

Desde el menu FILE (Archivo) activar PRINT BOOKLET (Imprimir folleto).

ﬂmﬂahe InDesign CS3 - [GameRatarSeminario out

Edit Layout Type MNotes Object

New 3
Open... Ctrl+0
Browse... Alt+Ctrl+ 0
Open Recent 3
Close Crl+W
Save Ctrl+S
Save As... Shift+ Ctrl+5
CheckIn...
Save a Copy... Alt+Ctrl+5
Revert
Place... Ctrl+D
Import XML...
Adobe PDF Presets 3
Export... Ctrl+E
Cross-media Export 3
Document Presets »
Document Setup... Alt+Ctrl+P
User...
File Info... Alt+Shift+Ctrl+I
Preflight... Alt+Shift+ Ctrl+F
Package... Alt+Shift+ Ctrl+P
Print Presets 3
Print... Ctrl+P

| Print Booklet... |
Exit Ctrl+Q

Gréfico 4-108 Activacion del documento
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12.2.6. PASO 6: CARGAR LA CONFIGURACION
En el cuadro de didlogo selecciona desde PRINT PRESET (Configuracion

predeterminada) el nombre del ajuste que guardaste en el paso 4. Determina el rango de
paginas que vas a imprimir y marca la opcion 2up SADDLE STITCH (Cosida 2 hojas).

Preview

sy prn presed] Lo |
Printer: Adobe PDF
Pages: @ Al

) Range: |lfSed5:15

Booklet Type: 2-up Saddle Stitch -
Space Between Pages: I:I Creep: E
Bleed Between Pages: l:l Signature Size:

Margins:

Autormatically Adjust to Fit Marks and Bleeds

Tows ffsmm | T L
Bottom: “[smm | Rent: ~[5mm |

Print Blank Printer Spreads

[ Print Settings... | | Print ] [ cancal |

Gréfico 4-109 Carga de configuracion

12.2.7. PASO 7: PREVISUALIZACION DEL ARCHIVO

Haz clic en PREVIEW (Pre visualizar) y verifica que el documento esté perfectamente

compaginado y luego dar clic sobre el botdn —PRINT - para generar el PDF.

Spread 8 of 8 - Pages(6, 7) < |j )
Messages Warning
Print Settings... Print Cancel

_— -
Gréfico 4-110 Pre visualizacion de archivo
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12.2.8. PASO 8: BARRA DE CARGA

Luego aparece la barra de carga, hasta que finalmente indesign genera el PDF.

- 5
Printing page: 1 - Flattening page - Downloading procset

Gréfico 4-111 Barra de carga

File Edit View Document Comments Forms Tools Advanced Window Help x

! &) creste poF - f;}cl:mbmmw & epon ) startMecting + (G Secure > Sign =] Foms ~ 7 Review & Comment -
[ L] ot @ 8 spresd5ofs-Pagesto,3) Gof) NIl &) ER B8 u% - o LR Find

1d 1 of 8 - Pages(l:

1ad 2 of 8 - Pagesi2.

INSCRIPCION

i JOHNNY BAILEN |
4?;;”?’87‘" DESCARGA S

+ad 3 of 8 - Pages(L.
”

a1 LN

12d4 of & - Pacest2.

Grafico 4-112 Archivo compaginacion

12.3. FORMATO PDF

El formato de documento portable de Adobe (Portable Document Format, PDF) es el
formato estandar utilizado mundialmente en la distribucion de documentos electronicos.
Este es un formato de archivo universal que conserva todas las fuentes, formatos,
colores y graficos de cualquier documento de origen creado en cualquier aplicacion y
plataforma. Los archivos PDF son compactos y cualquiera los puede compartir,
visualizar, explorar e imprimir tal como fueron creados con Adobe Acrobat Reader. En

los siguientes pasos mostramos como crear nuestro archivo a PDF.
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12.3.1. PASO 1: CREACION DEL PDF

Con el documento abierto nos dirigimos a MENU- FILE- ADOBE PDF PRESETS-

PRESS QUALITY.
@ Adobe inDesign 53 NN

[File] Edit Layout Type Motes Object Tak

Mew ’

Open... Cirl+0

Browse... Al Ctrle O

Open Recent [

Close Ctrl+W

Save Ctrl+5

Save As... Shift+ Ctri+5

Check In...

Save a Copy.. Alt+ Ctri+5

Revert

Place... CtrleD

Import XML...

L cdobepOF preses 2d Define..

Expeort... Ctri+E

Cross-rmedia Export * [High Quality Print]...
[PDF/X-1a:2001]...
[PDF/X-3:2002)...
[POF/X-0:2008])...

| [Press Quality]...
‘ [Semiallest File Size)...

Graéfico 4-113 MenU — Adobe PDF

12.3.2. PASO 2: GUARDAR ARCHIVO

Escoger el destino donde se va a almacenar el archivo y dar clic en GUARDAR.
|

i @ eeort

Guardaren: il Escritorio

T

=% " Biblictecas

o~
| = Carpeta de sistema
Sitios recientes Ll

|| et
L & Carpeta de sistema
Escritorio
‘h{ Red
| Carpeta de sistema

CARNET DAVID

Carpeta de archivos
EIERCICIO
DOCUMENTACION 1
Carpeta de archivos

Nueva carpeta
Carpeta de archivos

. ropita diciembre 2010

Carpeta de archivos

Downloads
‘u Acceso directo
918 bytes

. topico 2010 pdf
\_ | Adobe Acrabat Document

- @2 m
Grupo en el hogar
Q Carpeta de sistema
. | Equipe
o | Carpeta de sistema
i blue backgrounds
Eh Carpeta de archivos
. DISPENSADOR MENTOL

Carpeta de archivos
Johanna Alexandra Salazar
i! Pimentel_files
Carpeta de archivos
Ly REVISTA
gf Carpeta de archivos

- DivX Movies
Acceso directo
153KB

. MAMNUAL DE MARCA.pdf
L | Adobe Acrabat Document
e 0,99 MB

m

Nombre:  GameRaterSeminario outiaine.paf -
Tico [dobe PDF | [ Cancelar |
Us= Adobe Dislog

Gréfico 4-114

Guardando archivo
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12.4. DIAGRAMACION DE PLANCHA
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Mancha Redaccion: 224 mm de ancho x 264 mm de alto

: 245 mm de ancho x 285 mm de alto

Mancha Redaccién: 224 mm de ancho x 264 mm de alto

Papel Refilado: 245mm de ancho x 285mm de alto

Mancha Redaccién: 224 mm de ancho x 264 mm de alto

papel sangraco

Mancha Redaccién: 224 mm de ancho x 264 mm de alto

CYAN-1 MAGEN TA-1

. : area de bobina de papel:
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12.4.1. PLANCHA 1

Las guias tienen diversas funciones como por ejemplo las de corte, estas sirven para que
el impresor visualice los limites del tamafio final del material impreso; las guias de
registro de color, cuando el material va impreso en varios colores, estas guias se
superponen cuando se imprimen los diversos colores, si cae fuera de registro entonces el
impresor mueve la impresion hasta que registren o caigan con precision los diferentes
colores, y la barra de control de color, nos sirve para que el impresor vea la cantidad de

tina que esta aplicando, ve si le falta o se esta pasando.
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Oscuridad

-

"

NOTIVE AN NHor

vadvasaqg

SOLNIIWIHINBTY

peies

CON LA REVISTA
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Gréfico 4-116 Plancha 1
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12.4.2. PLANCHA 2

B«

TEEMYAN NIE

#oyawon

SALYAWOT
T S ) g —
LB == Nn ) T T T R | e TEEE EE Y R

0s300V

Gréfico 4-117 Plancha 2

Barra de color.
Marcas de corte.
Corte de revista.

o o w>»

Guias de dobles y registro de color.
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12.5. MACHOTE:

Muestra o boceto preliminar de como se ha establecido el orden o distribucién de las

paginas de la revista impresa en la plancha antes de realizar la impresion respectiva.

Revista video juegos “GAME-RATES” 16 paginas Simple.

CM K-1 CM K-1

cl ¥ 1T 91

12 5 8 9

CM K-1

CM K-2 CM K-2

ST ¢ € Vi

10 7 6 11

CM K-2

Grafico 4-118 Ejemplo de machote

NOTA: Es necesario realizar una especie de machote con un medio pliego en blanco y
enumerarlo, para asi poder saber de qué manera van dispuestas las paginas dentro de la

plancha.
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13. POST — PRENSA

La post-prensa es el dltimo proceso de la produccion después de la impresion, y
comprende todos los procesos de acabados, manipulados, union de piezas y

empaquetado.

13.1. CORTE Y REFILE

La Rotativa Goss Universal 70 ademas de imprimir incluye una unidad de acabado, que
es el doblez, por lo que el proceso de refilado y cortes se facilita. Este proceso de corte

y refile que se realiza en las maquinas llamadas «guillotinas».

1. La cuchilla, generalmente, es de una aleacion de acero endurecido, muy afilada,
y se encarga de cortar hasta un grosor de papel de 7 a 8 cm (500 hojas de papel de 90 g)
de una sola vez.

2. El carro o escuadra, que acompafara el pico de papel que se corta hasta la
cuchilla. La distancia entre el carro y la cuchilla estd marcada, de manera que se puede
graduar para cortar multiples tamafios.

3. La mesa o platina; es una superficie lisa, que servira para deslizar el papel hasta
la escuadra y poder efectuar el corte.

4. La pantalla, que existe en las guillotinas mas modernas nos sirve para ver la
medida a la que se va a cortar el papel, o las medidas que ya estan incluidas en la
memoria.

5. Los botones y pedales, sirven para controlar el pison y la cuchilla.

5 5
Gréfico 4-119 Guillotina
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13.2. GRAPADO

A continuacion, como su nombre lo dice, en esta fase se engrapa cada uno de los

ejemplares finales de la revista.

Estas engrapadoras se caracterizan o se destacan por su alto rendimiento, alimentacion y

engrapado seguro, doble grupo de engrapado, sencillo manejo, etc.

Grafico 4-120 Modelo de engrapadora

13.3. EMPAQUETADO

Luego los ejemplares se almacenan una encima de otra intercaladamente de forma

vertical y horizontal, quedando listos para su distribucion.

Grafico 4-121 Empaquetado
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14. CONCLUSIONES

. Trabajo eficiente, Como cualquier proceso de produccion se requiere del
desarrollo de una planeacion y una metodologia, la cual debe seguirse a lo largo de los
diferentes pasos que implica el proceso, estos deben cumplirse sin importar si a dicho
proceso se le da seguimiento con tecnologia convencional o con sofisticados programas
de flujo de trabajo.

. Reproduccion precisa del color, para obtener una reproduccion precisa del
color es necesario cuidar muchos aspectos e inclusive corregir algunos detalles de las
imagenes digitalizadas, para eso necesitamos tener calibrados los aparatos e
instrumentos que se utilizaran en el proceso de digitalizacion, manipulacion, impresion
y filmacion, revisar los ajustes de color de las imé&genes y en su caso auxiliarnos de los
perfiles de color, verificar que exista un adecuado balance de grises, y evitar o calcular
la ganancia de punto del archivo para poder controlarla en la reproduccion.

. Seleccion del modo correcto de trabajo, es necesario escoger el modo y el
formato preciso de acuerdo al tipo de imagen digital que estemos manipulando y a la
salida que se le vaya a dar, esto con el fin de evitar problemas en el transporte y
reproduccion de la misma. De igual manera debemos conocer los cuidados que debemos
tener en el momento de duplicar una imagen que va a ser utilizada en un mismo archivo
asi como que debemos hacer en el momento que necesitemos alterar el tamafio de una
imagen dentro de un archivo.

. Correccion de color, el programa Photoshop dadas sus caracteristicas y gran
popularidad ha sido establecido como el estandar a nivel de la industria de las artes
graficas para correccion y retoque de imagenes digitalizadas, ya que ofrece una gran
variedad de comandos y caracteristicas para realizar ajustes exactos y flexibles en la
correccion de color de las imagenes digitales lo que permiten optimizar dichas imagenes
para una impresion adecuada.

. Preparacion para la impresion, en la preparacién de los archivos para ser
impresos influyen varios factores que debemos tener presentes como; el nimero de
tintas a las que imprimiremos, el tipo de papel en el que lo haremos, el sistema de
impresion que usaremos, si habra que hacer imposicién de paginas y que equipo
usaremos, tanto para la preprensa, como para la impresién, dependiendo de esto

tendremos que tomar decisiones tales como: si usaremos trapping u overprint, que tipo
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de prueba de color utilizaremos, verificar que contemos con el equipo adecuado para la
revision de las pruebas, que tipo de seleccion de color usar y como mandaremos los
archivos para darles salida, si los mandaremos en los programas nativos en los que
fueron realizados o si lo mandaremos como un archivo PDF, asi como que tipo de trama
le aplicaremos. Todo esto con la finalidad que nuestro trabajo final cubra las

expectativas y necesidades. de nuestro cliente y usuario final.
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15. RECOMENDACIONES

Con la edicidn de este manual y su invitacion a cumplir las normas que en él se recogen,
solo se pretende ganar en calidad de terminacion de los trabajos, evitar retrasos en las
entregas y gastos indeseados que se puedan producir al tener que dedicarles horas de
pantalla en el departamento de pre-impresion. Igualmente, si el trabajo se entrega
correctamente terminado en todos sus aspectos, se evita que personas ajenas a la
creacion del mismo tengan que manipularlo, con el consiguiente riesgo que esto

conlleva.

15.1. LOS PROGRAMAS

El formato ideal para el manejo de trabajos es el formato PDF (Adobe Acrobat) que
puede generar desde infinidad de aplicaciones gréficas, aunque dadas sus amplias
posibilidades sera necesario que se conozca con cierta profundidad sus distintas

especificaciones y formatos.

En general para archivos completos (folletos, revistas, disefios) necesitaremos enviar un
PDF correctamente formateado. En el caso de tener que enviarnos un archivo en mapa

de bits podra hacerlo a resoluciones minimas de 300 dpi al tamafio final en formato:

. JPEG (con especial atencién al nivel de compresién ya que su imagen podria

perder calidad).
. TIFF

. PSD (Formato Photoshop).
Las aplicaciones que utilizamos son: Illustrator, Indesign, Photoshop.

15.2. LAS FUENTES

No olvidemos que la sustitucion de fuentes no sélo cambia la tipografia, sino puede

cambiarla justificacion del texto, tamafios, etc.
Trazar o convertir a curva siempre que sea posible.

Incluir la fuente completa. Esto es, si fuese entorno Macintoch, las tipografias de
pantalla y de impresora. Si fuese entrono PC, las fuentes TTF (True Type File). Si al
abrir un documento nos pide un determinado tipo de letra, aun estando seguro de que no

ha sido utilizado en el trabajo, también ha de adjuntarse esa tipografia.
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Seguramente ese tipo estara en una paleta de estilos, en un espacio o cualquier otra
utilidad del programa. Cuando el documento vaya a ser filmado nos pedira ese tipo y si
no lo encuentra rechazard el trabajo, o lo que es peor, hard cambios extrafios, que si no

se detectan, estropeara el mismo.

Hay que tener por norma que aunque se utilice una tipografia muy comun, que es obvio
que la imprenta la tiene, se debe adjuntar dicho tipo, ya que el simple hecho de que el
fabricante sea distinto, puede provocar que un texto refluya a un lugar no deseado y por

consiguiente el trabajo no sea fiel al arte final.

En cualquier caso es preferible trazar a curva todas las fuentes del documento.

15.3. SOBRE EL COLOR

En la mayoria de los casos, los colores deben definirse como CMYK o como colores
directos especiales, y no como RGB, antes de entregar los ficheros a la empresa de
servicios gréficos o al impresor. Si se adopta un color directo, conviene asegurarse que

el impresor puede identificar el color que se esta utilizando.

Se han de definir los colores directos y los colores de cuatricromia de forma adecuada y
con criterio constantes, tanto si se trata del entorno de maquetacion como si es de
aplicaciones gréaficas. Los controles que se definen incorrectamente pueden dar un
resultado incorrecto, con la consecuencia de la obtencion de unas peliculas que se

tendran que repetir y, por tanto, que constituiran un costo innecesario.

No confiar NUNCA en el color que aparece en la pantalla ni en dispositivos de salida

como el impreso en laser color o chorro de tinta.

Asegurarse también de que se ha utilizado pardmetros CMYK para los demas colores
directos, si es que el programa de maquetacién lo permite. En todo caso se tendran que

indicar los colores que se hayan de imprimir con una tinta especial.

15.3.1. ;LA SOBREIMPRESION DE LOS COLORES Y FONDOS NEGROS?

La sobreimpresion de colores: Hay que tener en cuenta, que solamente se puede

sobreimprimir el negro, ya que éste es el color mas oscuro de la cuatricromia.
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Los colores restantes, no deben ser sobreimpresos, ya que éstos sufriran
irremediablemente una alteracion al ser mezclados con los colores utilizados
inmediatamente debajo de este, lo cual obliga a tener que hacer la correspondiente

reserva.

Para conseguir unas altas densidades en los fondos y masas de negro vy
consiguientemente una buena calidad de impresion, es imprescindible que éstos vayan
reforzados con un 40% de cyan, de esta forma conseguiremos un negro mas intenso. Esa

trama de cyan se denomina “cama”.

15.4. LA IMAGEN

15.4.1. CAMARAS DIGITALES

Se encargan tanto de captar las imagenes como de realizar su separacion en RGB (rojo,
verde y azul), con relativa poca definicion y resolucion de las mismas. Ese es el
principal problema de este dispositivo, normalmente las camaras digitales suelen tener
poca resolucion, que no nos engafien con la interpolacion ya que practicamente todas las

camaras de gran resolucion lo consiguen gracias a este método.

15.4.1.1. ¢;EN QUE CONSISTE LA INTERPOLACION?

Bésicamente cuando un programa interpola una imagen para obtener mas pixeles o
resolucion lo que hace es inventar pixeles entre los que ya existen. El resto de las
posibles interpolaciones son, en principio, de peor calidad que la que nos hace Adobe
Photoshop, con su re muestreo bictbico, que tampoco es gran cosa. Por lo cual, si
queremos hacer buenas imagenes digitales debemos de tener una muy buena cémara

para poder conseguir un tamafio y resolucién propias de la Industria Grafica.
Consejo: Utilizar (si es posible) camaras digitales que contengan el formato TIFF.

15.4.2. IMAGENES DE LA WEB
También hacer mencion en la utilizacion de imagenes captadas en las paginas web, que
no tienen ni el tamafo, ni la resolucidn, ni la nitidez necesarias para un trabajo de alto

nivel en impresion. Limitar la utilizacion solo a lo imprescindible.
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15.5. FORMATOS DE IMAGEN

Por supuesto las imagenes deben ser guardadas en CMYK, ya que las maquinas de

impresion trabajan con tintas de cuatricromias, y no son vélidas las guardadas en RGB.

Si por la necesidad del disefio se ha de guardar la imagen en EPS de Photoshop,
tenemos que hacer hincapié a la hora de guardar este formato con codificacién binaria, y
no como JPEG ya que saldria la imagen en blanco y negro o tendremos problemas con

las siluetas.

Otro es el JPEG, formato que normalmente sacrifica un poco de informacion de color,
para reducir la capacidad del documento. ¢Qué significa esto? Que en principio no
utilizaremos este formato para guardar un archivo a no ser que lo utilicemos para
imagenes que se visualizaran s6lo en pantalla, o seran impresas en una impresora de
poca resolucion. Si necesitamos reducir el tamafio de una imagen sin perder detalle
podriamos utilizar el formato EPS con codificacion JPEG, lo cual haré el archivo méas
“ligero” para su traslado o grabacion, cambiando una vez realizado esta operacion a

TIFF o EPS con codificacién binaria.

15.6. LAS PRUEBAS

Una prueba de color constituye una herramienta de comunicacion y de control de
calidad que utilizan los ilustradores, el personal de produccion, los clientes y los
operarios de las maquinas de imprimir. La prueba de color puede simular los resultados
impresos, si bien nunca llegard a coincidir exactamente con la hoja impresa por una

serie de razones. Veamos alguna de ellas:

. La tinta utilizada para la impresion estd compuesta por diferentes componentes.
Ej. Queremos conseguir que los colores impresos en chorro de tinta sean iguales que en

la impresidon offset.

u El papel utilizado, normalmente, es diferente (papeles fotogréaficos o papel
corriente). Dependiendo del trabajo a realizar utilizaremos un papel u otro. Ej. No se
verd igual un impreso en papel brillante que en uno mate o en uno reciclado.

. La resolucion, ni que decir tiene que un sistema de impresion offset tiene
muchisima mas calidad que nuestra impresora de sobremesa por lo que a simple vista ya

vemos diferencias de contraste y gama. Ej. La resolucién de una impresora
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convencional de escritorio puede llegar a ofrecernos una resolucién de 720 dpi, mientras

que la impresion offset utiliza resoluciones comprendidas entre 1200 y 3600 dpi 0 mas.

15.7. ENVIO A PREPRENSA

En el momento en que el trabajo se envia o se entrega al impresor, todo tiene que estar
listo, se ha de haber revisado cuidadosamente el original y se deben haber decidido
todos los aspectos del disefio. Antes de pasar el trabajo a impresion, el impresor debe
asegurarse de que el original ha sido realmente aprobado y firmado previamente por el
cliente. No se puede enviar un trabajo a impresion con correcciones marcadas en las
pruebas y que no hayan sido revisadas o llevadas a cabo. Si la prueba final dispone
todavia de correcciones, ¢como se sabra si estos cambios ya se han introducido? Una
vez en maquina, no se quieren sorpresas de ultimo momento que supongan
modificaciones de original, de pelicula o de plancha de ningln tipo. Los tiempos de
paro de la maquina de imprimir para poder introducir cambios en originales o en
planchas supone un coste muy importante y una pérdida de beneficio en el conjunto del

proceso.

15.7.1. ¢(SE DISPONE DE LOS PERMISOS NECESARIOS?

El disefiador es responsable de asegurar que todos los derechos de autor han sido
cumplidos en el trabajo que se realiza. Se debe poseer el derecho de reproduccion del
texto, graficos, fotografias, dibujos, y otras fuentes del contenido o se habra de poder
demostrar claramente que se dispone de un permiso legalmente confirmado de los
poseedores del “copyright” para poder reproducir su contenido en la elaboracion del

trabajo impreso.

15.7.2. (;SE HAN ESCRITO LAS ESPECIFICACIONES DEL TRABAJO?

Conviene dedicar un cierto tiempo a revisar las especificaciones que se van a dar,
asegurando que se expresan en forma clara y que no se ha olvidado ningln detalle
importante tal como el tipo de papel (u otro soporte) y los colores que precisan una tinta
especial, ya que de lo contrario esto podria suponer después una pérdida de tiempo y de

dinero.
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15.7.3. ESPECIFICACIONES AL SERVICIO DE RECEPCION DE TRABAJO

Afadir las especificaciones en forma escrita al trabajo que se entrega, de forma que

queden en una posicion claramente visible.

u Se debe incluir:

. NUmero de copias.

. Papel (u otro soporte).

u Colores.

. Gréficos o imagenes especiales o con requisitos especificos.
. Posicion de encartes o separadores si los hay.

u Tamario.

. Encuadernacion.

. Tipo de prueba.

. Fecha y hora de entrega.

15.7.4. BOCETO COMPLETO (PLEGADO Y FORMA DE ENCUADERNAR)

Necesitamos ese tipo de modelo para poder configurar adecuadamente el montaje y las
planchas de manera que, después, las hojas impresas se pliegan correctamente y las
paginas se correspondan con el lugar que deben ocupar. Este modelo ayuda también
durante las operaciones de encuadernacion. No se debe olvidar la inclusién de este

modelo junto con las especificaciones.

15.7.5. ALGUNOS RECOMENDACIONES DE ULTIMA HORA

Para minimizar el efecto de transparencia de colores, se recomienda que en el momento
de disefiar su documento, ponga los colores oscuros o las altas concentraciones de tinta,
de forma que si es posible coincidan con ambas caras: Anverso / Reverso. Cuando
disefie el arte final, evite si es posible, los colores directos o las grandes concentraciones
de tinta en las areas de plegado. Esto evitara que la tinta rompa al doblar. Cuando disefie
el arte final, evite las altas cargas de tinta en los bordes del documento para prevenir el
repinte cuando se corte en guillotina. La hoja de la guillotina recoge particulas de tinta y
las deposita en los bordes de la pila.
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