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Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

1.1 INTRODUCCION

Bienvenido al manual de usuario del “Sistema de Costo de Produccion”, en donde
haremos una breve descripcion de sus objetivos principales, su manejo y a quienes esta

dirigido.

Contiene informacion de cdmo navegar en el “Sistema de Costo de Produccion”,
sirviendo de guia al usuario gque interactte con el sistema, ya que le mostrara como usar
las diferentes herramientas y opciones que contiene el sistema y asi poder interactuar de
varias maneras. Es la guia para que todo usuario pueda aprovechar al maximo el

sistema.

Es importante leer este manual antes y/o durante la navegacion en el sistema.

1.2 OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es guiar a los usuarios interesados y al personal encargado
del manejo y administracion del sistema. Entre los temas que detallaremos més adelante

tenemos:

» Guia para utilizar la computadora.

» Guiay pre-requisitos para la instalacion del Sistema.

» Conocer todo el sistema por medio de una explicacion detallada e ilustrada de
cada una de las opciones que lo conforman.

» Determinar los requerimientos de instalacion para el sistema.

» Explicar a la persona que se encargara del mantenimiento del Sistema, para que
en lo posterior pueda hacer las modificaciones pertinentes.

» Familiarizar al usuario con el equipo de computacion a utilizarse.

1.3 A QUIEN ESTA DIRIGIDO

Este manual esta orientado a los usuarios finales y administradores del Sistema.

EDCOM Capitulo 1 |Pagina 18 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

1.4 CONOCIMIENTOS REQUERIDOS

Los conocimientos minimos que deben tener las personas que manejaran el Sistema de

este manual son:

Usuarios
e Conocimientos béasicos de Windows.
e Conocer el proceso de fabricacion.
Administradores
e Conocimientos béasicos de Windows.
e Conocimientos basicos de Oracle Developer y P1/Sql.

e Conocimientos redes.

1.5 INTRODUCCION AL SISTEMA

1.5.1 REQUERIMIENTO DE HARDWARE

El Hardware minimo para que la aplicacion funcione correctamente es el siguiente:

Hardware Caracteristicas

Monitor Tipo : Super SVGA

Con resolucion de 1280 x 720

Figura 1-1 Monitor pixeles o superior

CPU Procesador: Corel 2Duo

EDCOM Capitulo 1 |Pagina 19 ESPOL
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Figura1-2 C.P.U

Memoria RAM: 2GB.
Disponibilidad espacio: 60GB
0 superior.

Tarjeta de Sonido.

Teclado

— Es el dispositivo més
importante para la

Figura 1-3 Teclado

introduccion de nuevos datos

hacia la computadora.

Mouse

Figura 1-4 Mouse

Es un dispositivo apuntador y

contiene 2 botones con scroll.

Impresora

Figura 1-6 Impresora

Velocidad de

impresion  hasta 18 ppm.

Maéxima resolucion de
impresion 600 x 600 ppp
(con calidad de imagen
mejorada de hasta 1200 x
600).

Tabla 1-1 Requerimiento de Hardware

EDCOM
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1.5.2 REQUERIMIENTO DE SOFTWARE

El software minimo para que la aplicacion funcione correctamente es el siguiente:

Software Caracteristicas

Sistema Operativo para equipos de Trabajo

[ &

Windows ™ sp3

By Windows XP SP3

Sistema Operativo para Servidor

Windows 2008 Server.

Base de datos Oracle 9i.

’V
£ T Windows Server 200z

Aplicaciones Opcion es

El Frame de Oracle
ORACLE' Developer

Internet Explorer 6.0 en

e Internet Explorer ¢ adelante

Tabla 1-2 Requerimiento de Software
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2.1 ENCENDER COMPUTADORA

2.1.1 ENCIENDA EL C.P.U

1. Encienda el Monitor presionando el boton Power.

..

Botoén de Encendido
Del Monitor

Botén de Encendido
Del C.P.U.

Figura 2-1 Computadora y Accesorios

2. Espere mientras se carga el Sistema Operativo. La apariencia de la pantalla,
mientras se carga el sistema, es de color negro y se aprecia la frase “Iniciando
Windows XP”.

3. Automaticamente aparecera la pantalla de “Windows”. Esta puede tener varios

tipos o disefios.

2.2 INTRODUCCION AL SISTEMA

En este capitulo se detalla el ingreso al sistema para el correcto funcionamiento, ademas
de los elementos del entorno con lo que el usuario debe relacionarse para su correcto

manejo.

2.3 INGRESO AL SISTEMA

En esta seccion, se explica la forma en que el usuario debe acceder al Sistema de

manera facil.
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1. En el Escritorio se encuentra el icono de acceso directo del Sistema.

& Inicio| & (3 © BE @9 o
Figura 2-2 Escritorio de Windows

2. Proceder a dar doble clic sobre el icono mostrado anteriormente.

Figura 2-3 Icono del Sistema
3. El sistema le presentard la pantalla de “Iniciar Sesién”, en donde le pedira que
ingrese su usuario, clave correspondiente y la cadena de conexién del sistema,

de esta manera;

Figura 2-4 Pantalla Iniciar Sesion
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4. En caso de que algunos de los datos estén incorrectos, el Sistema le presentara la

siguiente pantalla:

DRADION7: invalid usemname password; logan denied

&) inicio| @ (3} © [ER Oracle Forms Auntime |« @ 1447

Figura 2-5 Mensaje Error

Dé clic en el botdn “Aceptar” e ingrese nuevamente verificando bien los datos.

2.4 MENU DEL SISTEMA
Si ingresd correctamente los datos, se presentara la pantalla Principal del Sistema con
su respectivo “Men0”, donde apareceran todas las opciones con las que cuenta el

Sistema como son:

‘1 Oracle Forms Runtime - [Control de Produccion de Equipos Industiiales] =18]x]
) Incio Mantegrimientos frocesos Co =18 x|

Registo: 171 <0SC> <DBG>

1vicio| & (3 © [ Orecte Forms Furie E @9 2w
Figura 2-6 Pantalla Principal
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SECCION DESCRIPCION
A Mantenimiento
B Proceso
C Contabilidad
D Reporte
E Salir

Tabla 2-1 Componentes de Menu
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3.1 COMPONENTES DE PANTALLA

3.1.1 PANTALLA

Se explica como estdn compuestas las pantallas del Sistema en forma general:

B
=[0|x

Descripcion Codign Estado

Figura 3-1 Pantalla Maquinaria

SECCION DESCRIPCION

Indica el nombre de la Pantalla. Este titulo hace

A-> Titulo de la Pantalla referencia a los datos que contiene dicha pantalla.

Estos botones realizan operaciones necesarias
B = Panel de Datos ) ) )
para manejar los datos que se ingresaran.

Tabla 3-1 Componentes de Pantalla
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3.2 PANEL DE BOTONES

En esta parte se efectia el tratamiento de los datos, es decir: guardar, modificar,

consultar y eliminar de los diferentes registros de la base de nuestro sistema.

fecion Edtar Consultar Blogue Regsto Campo Yentana  Apuda

Haa Q% Oy gred ?

Figura 3-2 Panel Botones

3.3 BOTONES

En este segmento se describe la funcién principal de los botones que se presentan en el

“Panel de Botones”. Cada boton tiene una etiqueta que indica la funcion del mismo.

SECCION DESCRIPCION

Permite ingresar a la Pantalla

Conectar . .
Principal del Sistema una vez

Figura 3-3 Conectar confirmada la informacion.

Cancelar | Finaliza una operacion y cierra la
Figura 3-4 Cancelar panta”a actual.
E':::' Permite crear un nuevo registro en el
+ panel de datos segun la informacion
Figura 3-5 Nuevo Registro solicitada.
a4)rp Permite consultar registros

Figura 3.6 Consultas almacenados en la Base de datos.

éﬁlﬂ Permite Imprimir un reporte

generado.
Figura 3-7 Imprimir
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o

Figura 3-8 Grabar

Permite grabar un registro directamente a la base de datos.

Figura 3-9 Eliminar
Registro

Permite eliminar un registro de la base de datos.

i

Figura 3-10 Salir

Permite salir de una pantalla especifica.

5

Figura 3-11 Desbloquea
Consulta

Permite desbloguear el campo de nimero o cddigo de las

tablas para consultas especificas.

i

Figura 3-12 Consulta
Especifica

Ejecuta una consulta especifica ingresando el codigo o

namero de registro.

=

Figura 3-13
Imprimir Estado

Imprimir Estado.- Si desea imprimir el estado de
Produccion que se esta visualizando, damos clic en este
botdn que se encuentra en la barra de herramienta del

Visor.

=
ey
Figura 3-14 Configurar
Impresora

Configurar Impresora.- Si lo que deseamos es ver las

propiedades de impresidn, damos clic en este botdn.

RS

Figura 3-15 Zoom

Zoom.- Para aumentar o disminuir el visor encontraremos

estos botdn es.

>

Figura 3-16 Salir

Salir.- Para salir del visor solo damos clic a este botén

Tabla 3-2 Botones
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4.1 MANTENIMIENTO
4.1.1 MANTENIMIENTO DEL “PROVEEDOR”

Esta pantalla le permite ingresar datos generales o bésicos de identificacion del

proveedor como son: cadigo, RUC, nombre, teléfono.

4.1.1.1 ABRIR “PROVEEDOR”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Proveedor” ubicada en el mend de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

1]
e

£ Oracle Forms Runtime - [Control de Proiluccién de Equipos Industriales]

Registro: 1/1 <0SC> <DBG>
&/ Inicio| & (& © |[HB Oracle Forms Runtim... « @ 1450
Figura 4-1 Menu [tem Proveedor
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e Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana :

7i¥|Dracle Forms Runtime =18

Accion  Edtar  Consultar  Blogue Registo  Campo Wentana  dyuda

2@ B 0 B BB 4O b e ?

PRO DOR A -0 x
~ PROYEEDOR B

Cétligo g %_l_‘_

Mombre C

Ruc | S

p—

Estacio | ﬁ'\| D

~ TELEFONO G
Muimero Discado IMUmero Estacio Dezscripoiin
/
/ — )
/ - Casilleros
E > Bloqueados
DIRECCIG
/Direcmﬁn Referencia imero De Casa
F ( g
[\ \ \
T\ \ N
Registra: 141 [ [ <0SC: <DBG> | |
& Inicio| & (5} @ |E&] Dracle Forms Runtime « @ 952

Figura 4-2 Pantalla Proveedor

e Sidesea regresar al “Menu Principal”, haga clic en el bot6n “Salir” L |

4.1.1.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la ventana, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cddigo para identificar al
proveedor.

e Campo B: Ingrese el nombre y apellido o la razén social que identifica al
proveedor.

e Campo C: Es de vital importancia que ingrese de forma correcta el nimero de
cedula o RUC del proveedor.

e Campo D: Ingrese el estado del proveedor.
Nota: Al ingresar un nuevo proveedor tendrd un estado de activo que serd

asignado por el sistema automaticamente.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla, la cual le permite consultar y

cambiar los diferentes estados del proveedor, como muestra la siguiente imagen:

<13 Oracle Forms Runtime =l8]x]

Aecidn Editar Consultar Bloque  Registo Campo Wentana  Ayuda

B34 b B ®BB e Gl ?

3 PROYEEDOR

 PROVEEDOR

Coudigo
Morbre [EDRI

Rue 0920958623
Estado I

— TELEF

ESTADO

Nidmero

2 INACTWD

| | i
0 De Casa

Busca Aceptar Cancelar
| J
I I

Opciones de la lista: 2 |

Registra: 1/1 [ Lista de Valore <0SC> <DBG> |
@/ nicio] & [ ¢ | Oracle Forms Runtime « @) 35

Figura 4-3 Pantalla Estado Proveedor

e Campo E: Ingrese el nimero de codigo de area de un teléfono convencional,
dependiendo de la ciudad. Si es celular ingrese los dos primeros digitos del
namero celular.

e Campo F: Ingrese los siguientes digitos del nimero convencional o celular del
proveedor.

e Campo G: Ingrese el estado del nimero telefénico.

Nota: Al ingresar un nuevo nimero de teléfono tendra un estado de activo que

sera asignado por el sistema automaticamente.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla, la cual le permite consultar y
cambiar los diferentes estados de un numero de teléfono, como muestra la

siguiente imagen:

Accién  Editar Consultar  Blogue  Registio  Campo  Wentana  Ayuda

HEd e B &S« 4w aeden | 2

21| PROVEED DR

- PROWEEDOR

Caclion
Mombre  [EGRT

Aus EEECEEEEES]

Estado  [1 ECTvO

 TELEFOMNO

Descripcisn

m
s

ireccion

Cancelar_|

1 [ ILista de Walore <0SC> [<DBG> |
@ Inivio| & [} & [ER Oracle Forms Runtime E|«® 100

Figura 4-4 Pantalla Estado Teléfono

e Campo H: Ingrese la direccion del proveedor.
e Campo I: Ingrese una referencia de la direccion.

e Campo J: Ingrese el nUmero de la casa 0 empresa.

Nota: Los campos B, C y D son obligatorios, dejando las deméas opcionales en la

pantalla de “Proveedor”.

4.1.1.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Cracts Forms Buider - Gih...

Figura 4-5 Pantalla Notificacién Exitosa

e Déclic en “Aceptar” para guardar los datos.
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4.1.1.3 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

i “Ejecutar consulta”.

. - - . & :

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir

consulta”, el cual deshabilitara el campo “Cddigo”. Seguido, ingrese el codigo
del proveedor que desea consultar.

e Luego dé clic en el botén v “Ejecutar consulta”.

4.1.1.4 OPCION SALIR

Si se desea regresar al “Men0 Principal” o salir de la pantalla correspondiente, haga un

. L, . s
clic en el botén “Salir” i .

4.1.2 MANTENIMIENTO DE “CLIENTE”

Esta pantalla le permite ingresar datos generales o basicos de identificacion del cliente

como: cédula, nombre, apellido, etc.

4.1.2.1 ABRIR “CLIENTE”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Cliente” ubicada en el menu de Mantenimiento en la

pantalla principal, como se muestra en la siguiente imagen:

_l&x]
TR

ssssssssss

F:‘Q:;:i.:ne (@ © [E3 oracle Forms Runtim.... E| |« ® 1450
Figura 4-6 Menu Item Cliente
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e Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana:

i1 Oracle Forms Runtime
Accion Editar Consubar Blogue  Registio Campo Vertana Apuda

HBEd k0 B BB a4y p ] ?

A B
C
Narmbre. ——
Fecha Nacimiento I —
VJ\_\ ~
D E
Casillero
Bloqueado

Regiswoc1/1 | | <DSC><DBG>| JI

Binicie| @ (3 © [ Dacte Forms Runtime | B [«® 857
Figura 4-7 Pantalla Cliente

4.1.2.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez que se encuentre abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Ingrese el Numero de cédula que identifique al cliente.
e Campo B: Ingrese el nombre que identifica al cliente.
e Campo C: Ingrese el apellido que identifica al cliente.

e Campo D: Ingrese la Fecha de Nacimiento del cliente.

Nota: La Fecha ingresada no debe ser igual o mayor a la fecha del sistema y se

utilizara el formato: dia-mes-afio. Ejemplo 24-05-2011.

e Campo E: Ingrese el estado del cliente, el cual identifica si esta activo o inactivo

en la empresa.

Nota: Al ingresar un nuevo cliente tendré un estado de activo que sera asignado

por el sistema automaticamente.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla, la cual le permite consultar y

cambiar los diferentes estados del cliente, como muestra la siguiente imagen:

-1+ Dracle Forms Runtime =18 ]
Accion Editar Consukar Blogue Fegisto Campo Ventana Awida

HEG b ¥RE HB r b a@il ?

= CLIENTE
CLIENTE
Wimero Césula [pEZ0SETE
Nombre [[iza
Apelido f7squal
Fecha Nacemento [21-08-2011
Estado || FEND
Busca %

Opciones de la fsta: 2

Fﬂ' 1313 & d-Vdn-EDSDldTG)I

B inicio] & (3} @ [ Oracle Foms Runtine [ Oiacle Foms ulder -C-..
Figura 4-8 Pantalla Estado Cliente

4.1.2.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

E «9 s

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Apareciendo el siguiente mensaje de aprobacion.

Accibn Editar Conouttar Bloque Regetio  Campo Ventana Ayuds

B3 B0 0 SR« p Ees ?

S CLIENTE

T \ Exitosa. |

=
g| «@ 7

T I <0SC> <DBG> |
& tnicio| & (3 © [ Oracle Forms Runtime (£} Dracle Foms Buider - C\..
Figura 4-9 Pantalla Notificacién Exitosa

e Déclic en el boton “Aceptar” para guardar los datos.
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4.1.2.4 OPCION CONSULTAR

e Déclic en el boton bl “Ejecutar consulta”. Esto le permite realizar una consulta
de todos los registros.
e Para realizar una consulta especifica ingrese el numero de cédula del cliente en

el campo “NUumero de cédula”.

e Luego dé clic en el botdn i “Ejecutar consulta”.

4.1.2.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al “Menu Principal” o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” |

4.1.3 MANTENIMIENTO DE “EMPLEADO”

Esta pantalla le permite ingresar datos generales o basicos de identificacion del

empleado tales como: cédigo, cédula, nombre, teléfono, etc.

4.1.3.1 ABRIR “EMPLEADQO”
Para ejecutar esta opcidn es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Empleado” ubicada en el menu de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

duccion de Equipos Industriales] =15l x]
idad Consultas Salit Apuda Ventana =12 x|

Registro: 1/1 <0SC> <DBG>

& Inicio| & (2} © |E&) Oracle Forms Runtim. .. ~ « @ 1450
Figura 4-10 Menu Item Empleado
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e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

Accion Edtar Consubar Bloque Registio Campo Vertana Apuda

B3 bk XEB BT aarp G ?

Casillero
Bloqueado

Emj@‘oén e e o ) D o Bkt C. [ O o Foinn EHWI
Figura 4-11 Pantalla Empleado
4.1.3.2 INGRESAR REGISTRO
Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos
e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cddigo para identificar el

empleado.
e Campo B: Ingrese el namero de cédula.
e Campo C. Ingrese el nombre que identifica al empleado.
e Campo D: Ingrese el apellido que identifica al empleado.
e Campo E: Ingrese la fecha de nacimiento del empleado.
Nota: El sistema coloca autométicamente la fecha actual.

Usted debera

modificar la fecha de nacimiento y se utilizara el formato: dia-mes-afio, ejemplo

24-05-2011
e Campo F: Ingrese el sueldo del empleado.

e Campo G: Ingrese cddigo correspondiente al Departamento.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el departamento adecuado, como muestra la siguiente imagen:

Accion Edtar Consular Bloque Registo Campo Ventana Ajpuda

B2 k XEH BB «rp Giis ?

" EMPLEADO
Empleado

Cédige [
Nimero Cédula [3887eore
Nombre [ERICKA
Apelido [ERTREZ
FechaNacimiento (5031585 Depatamentofl  [CONTABILIDAD
S BB e T L —]

Opeiones de la fsta: 2
¢Regisia: 2/7 Lista de Valore <0SC> <DBG>

@ viia] 8 (3 © [0 Gracle Forms Fumtims

B «9 7
Figura 4-12 Pantalla Departamento

e Campo H: Ingrese el estado que identifica si el empleado se encuentra activo o

inactivo en la empresa.

Nota: Al ingresar un nuevo empleado tendra un estado de activo que sera

asignado por el sistema automaticamente.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla, la cual le permite consultar y

cambiar los diferentes estados del empleado, como muestra la siguiente imagen:

* Oracle Forms Runtime:

Agcidn Edts Consular Blogus Registro Campo Venlana Apuds

i@ b Xah @90 4 r» mGgas ?

|:"EMPLEADD HEEE|

cﬂu\uu |
Nl’lmamcauuli

Mombre [ERICKA Hll:KA

ﬁpall\du TINEZ

Fecha Na:imlamn Puawsas Wmh_ [FONTABIDAD

B

Opeiones de la lista 2 |

leRegist: 2/7 [ Lista de Valore <0SC> «DBG> | |

tnicio] & (&} © [ Oracle Foms Runtine. B «9 7w
Figura 4-13 Estado Empleado
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e Campo I: Ingrese el namero de cddigo de area de un teléfono convencional,
dependiendo de la ciudad. Si es celular ingrese los dos primeros digitos del
namero celular.

e Campo J: Ingrese los siguientes digitos del nimero convencional o celular del
proveedor.

e Campo K: Ingrese el estado del nimero telefénico.

Nota: Al ingresar un nuevo nimero de teléfono tendra un estado de activo que
sera asignado por el sistema automaticamente.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla la cual le permite consultar y
cambiar los diferentes estados de un numero de teléfono, como muestra la

siguiente imagen:

2 Dracle Forms Runtime =181 x]
Accitn Edtar Consubar Bloque Registro Campo Ventana Apuda

Bad b X2k &% qorp G50 ?

<1 EMPLEADD

Enpleado

Codigo [¢
Niimero Cédula [333876575

Nompre FRICEA
Aelido pEATNEZ
Fetha Natimientn pE03198 Departamento] [FONTABIOOAD
Skt s o

TELEFONO

e i fcTwD =)
Iﬁf' Iﬁﬁm ESTADD x|

Dpciones de lalidtz 2
Regotm12 Lista de Valore <0SC> <DBG> |

@ inicio] & (3 © [EE] Oracle Foms Runtine B <9
Figura 4-14 Estado Teléfono
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4.1.3.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

¢ Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Seguido aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Accien Editar Con Blogue Registio Campo Ventana Ayuda

U3 bk KRB G «orp Heee ?

% EMPLEADD

Empleada

Codigo [
Nimero Cédula 999768785
Nombre |LU\5A
Apelido [FAGLAL
Fecha Nati T

Forms

TELEFONC

Regito: 7710 [ [ |
1) Oracle Forms Runtime B @9% sz
Figura 4-15 Pantalla Notificacion Exitosa

e Déclic en el boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.3.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el botén

@ “Ejecutar consulta”.

. e ey .

e Para realizar una consulta especifica dé clic en el boton Introducir

consulta”, el cual deshabilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el codigo
del empleado que desea consultar.

Luego dé clic el boton e “Ejecutar consulta”.

4.1.3.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al “Menu Principal” o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” L |
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4.1.4 MANTENIMIENTO DE “MATERIA PRIMA”

Esta pantalla le permite ingresar y modificar materia prima, ademas de consultar las

que ya forman parte del proceso productivo.

4.1.4.1 ABRIR “MATERIA PRIMA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Materia Prima” ubicada en el ment de Mantenimiento en

la pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

Oracle Fo R e o ol de Prod 6n de Equipo d ale =
) Inicio i Procesos i Consultas Salit Apuda Ventana -18] x|
Praveedor ]
Clente

Registro: 1/1 [ <0SC> <DBG> | |
) Inicio| & (& © [ Oracle Forms Runtim... B «® 1

Figura 4-16 Menu item Materia Prima

e Ejecutada la opcidn, aparecerd la siguiente ventana:

Accén Edtar Conudar Bloque Regisro Campo Ventana Apuda

HEG k0 B HE aar b EGen ?

c D
Materia Prima
A Codigo Descriptidn 0510 acha Caﬂutl éﬂ Chdigo Medida =
\ 2
J\— a
B 4
I
[ =
P |
Regsio 1/ I <05C> <DBG> | |
A inicio| & [} € |EE Dracle Forms Runtine JE <) ‘«' 1751

Figura 4-17 Pantalla Materia Prima

EDCOM Capitulo 4 |Pagina 44 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

4.1.4.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Codigo para identificar la materia
prima.

e Campo B: Ingrese la descripcion de la materia prima.

e Campo C: Ingrese el costo unitario de la materia prima.

e Campo D: Ingresa la fecha de caducidad de la materia prima.

Nota: El sistema no permitira ingresar la fecha igual o menor a la fecha del

sistema y se utilizara el formato: dias-mes-afio, ejemplo 24-05-2011.

e Campo E: Ingrese la unidad de medida de la materia prima.
e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar la unidad de medida correspondiente a una materia prima, como

muestra la siguiente imagen:

i+ Oracle Forms Runtime LIES
Aecion Edter Consuts Blogue Registio Campo Ventana Apuds

B4 k0B BB «or e ERm ?

i* MATERIA PRIMA

~ Materia Prima

Codigo Destripcién echa Caducidad  Cody Mecida
pczro 21032015 F ﬁos (= ‘
Busca 3

8 PLANCHAS

3 PULGADAS

10 CENTIMETROS f
5

Cancel |

Opeiones de ba ists: 4

Pt 1| LoladeVekae OS5 B> |

o icio] & (3 © [ Oracle Forms Runtine @ [« s
Figura 4-18 Unidad de Medida
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4.1.4.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

it MATERIA PRIMA

Materia Prima

Cédigo Descripcitn Costo _ Fecha Caducidad o
o [ \)n.lnl 21-06-2015 F

[ [ [
EE——

Q .

=]

Transaccitin Extoss.. |

Regictio: 171 | Lista de Valore <0SC» <DBG> | |
tricio| & [ © [[ Oracle Forms Runtime B |« s

Figura 4-19 Pantalla Notificacion

e Déclic en el botdn “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.4.4 OPCION CONSULTAR

Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton i

“Ejecutar consulta”.

. - . . & .
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta” el cual deshabilitara el campo “Codigo”. Seguido ingrese el codigo de

la materia prima que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.1.4.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al “Menu Principal” o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” L |
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4.1.5 MANTENIMIENTO DE “PRODUCTO”

Esta pantalla le permite crear productos que vamos a producir y consultar los diferentes
que existen en la fabrica.

4.1.5.1 ABRIR “PRODUCTO”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Producto” ubicada en el menti de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

1Y Oracle Forms Runtime - [Control de Produccién ¢ e Equipos Industriales]

) Inicio i Procesos Contabiidad Corpultas Sali Ayuda Ventana =l&ix|
Froveedor
Ciente
Empleado
Materia Piima

Maquinaria

Rubro

Estado
Unidad de medida

|
Registio: 171 <0SC> <DBG> | |

[ [
Bivicio| @ @ © [0 Orocte Forms Rumtim E [« 1w
Figura 4-20 Menu item Producto

e Ejecutada la opcidn aparecerd la siguiente ventana:

11 Diacle Forms Runtime

Accién Edtar Consubar Bloque Regstio Campo Ventana Apuda

B84 kB B a4 b ERes ?

<Y PRODUCTOS

Casillero
Bloqueado

AR

Casillero
Bloqueado

Registro, 1/1 [ | 1<0SC> [<DBGS | |
# toicio| & (3 @ [§8 Oracle Forms Runtine B« 175

Figura 4-21 Pantalla Producto
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4.1.5.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cdédigo para identificar el
producto.

e Campo B: Ingrese una descripcion comercial del producto.

e Campo C: Ingrese la descripcion amplia del producto.

e Campo D: El costo sera generado automaticamente por el sistema.

e Campo E: ingrese el codigo del tipo al que corresponde el producto.

e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar el tipo correspondiente a un producto, como muestra la siguiente

imagen:

=t Dracle Forms Runtime IMEIES
Accién Edlar Consullar Bloque Reaisto Campo Venlana Apuda

B2 bk ° B S99 440rp g@em ?

-I: PRODUCTOS -|alx]

. Producio

Codign___Deseripidn Descripeidn Amplia Coslo_ Cédigo  Tipo _ Cidigo_Estado
focma [NOUSTRIAL =

Busca F

2 LINEA CALENTE
3 EXHIBICION

o | [ ]

Opciones de la ista: 3 |
Regeto: 171 [ Lista de Valore <05C <DBG» |
inicio] & (3 € [ Oracle Fors Runtime B « 17

Figura 4-22 Pantalla Listado Tipos

e Campo F: Ingrese el codigo correspondiente al estado del producto.
Nota: Al ingresar un nuevo producto tendra un estado de activo que sera

asignado por el sistema automaticamente.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

Accion  Editar - Consultar

CEEI R T R =

Blogue Flegisto Campo Ventena Ayuda

:ir PRODUCTOS

© Producto

Cddign Descripcitn Descripcidn Amplia Costo  Cddige  Tipo  Codign  Estado

OCINA INDUSTRIAL 7 [EACALEN [ 1 acvo | |

2 INACTIVOD

. |
Busca [T Canceler
J J

Opeiones ds lalista: 2
Regive: 141 | ILista de Velore <05C <DBG> | |
@ inicio| @& (2} ¢ [EH Oracle Forms Runtime B « 110

Figura 4-23 Pantalla Estado

4.1.5.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Accien Ediar Consullar Blogue Registo Campo Veniana Apuda

B34 B L BB« e s 7

:i* PRODUCTOS

. Producta

Codiga Descripeidn Descripeion Amplia Costo  Cédign  Tipo  Cddign  Estado

3 OCINA [WDUSTRIAL o[ 2 FEACALIEN acvo | |
[

Forms

Figura 4-24 Pantalla de Notificacion Exitosa

e Déclic en el boton “Aceptar” para guardar los datos.
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4.1.5.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

i “Ejecutar consulta”.

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual deshabilitara el campo “Codigo”. Seguido ingrese el codigo

del producto que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.1.5.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al “Menu Principal” o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el
) . ha
botdn “Salir” L :

4.1.6 MANTENIMIENTO DE “MAQUINARIA”

Esta pantalla le permitird ingresar todas las maquinas instaladas en la empresa y que

forman parte en el proceso productivo.

4.1.6.1 ABRIR “MAQUINARIA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Maquinaria” ubicada en el menu de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

8 Dracle Forms Runtime - [Control de Froduccion de Equipos Industriales] =18]x]

) Inicio os Procesos b ==l x|

Registio: 171 <0SC> <DBG>

& Inicio| & (22 © |l Oracle Forms Runtim... « @ 1450
Figura 4-25 Menu Item Maquinaria

EDCOM Capitulo 4 |Pagina 50 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

Accién Ediar Consulter Bloque  Fegistio Campo Wentana  dyuda

Bad kv B TWB «qrp s ?

8 MAQUINARIA

MAGLINARIA

Cidigo Descripcits
7

Casillero
Bloqueado
D p— |

— ]| = B |
Figura 4-26 Pantalla Maquinaria

4.1.6.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Codigo para identificar la
maquinaria.

e Campo B: Ingrese la descripcion de la maquinaria.

e Campo C: Ingrese el cédigo correspondiente al estado de maquinaria.
Nota: Al ingresar una nueva maquinaria tendrd un estado de activo que sera
asignado por el sistema automaticamente.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y
seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

i1 Diacle Forms Runtime:

Accign Ediar Consubar Bloque Fegstio Campo Veniana Ayuda

WG i XAl YT « r» Geis ?

i* MAGQUINARIA

Codiga
1 OBLADORA

~ [OLDADORA

ESTADO ]
Buea [

Opciones de la fista: 2 |
Pegistio: 2/2 I Lista de Valore |<05C> <DBG> | |
@ wnicio| @ (2} & [(E Oracle Forms Runtime E| « 180

Figura 4-27 Pantalla Estado
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4.1.6.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

i Bracle Forms Runtime =181x]
Acein Edta Consuler Blogue Regstio Campo: Ventana Apuda

QEG k> 0GR 4 r» E@els ?

¥ MAQUINARIA

Transaccién Exiosa.. |
Regsto:33 | I <OSC> <DBG> | 1
tnicio| & (3 © [§E Oracle Forms Runtime B« 110

Figura 4-28 Pantalla Notificacion Exitosa

e Déclic en el botdn “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.6.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

e “Ejecutar consulta”.

. - - . .
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual deshabilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el codigo de

la méquina que desea consultar.

e Luego dé clic el boton b “Ejecutar consulta”.

4.1.6.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al “Menu Principal” o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” L |
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4.1.7 MANTENIMIENTO DE “BODEGA”

Esta Pantalla le permite ingresar, modificar y consultar las bodegas destinadas al

almacenamiento de distintos bienes.

4.1.7.1 ABRIR “BODEGA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Bodega” ubicada en el ment de Mantenimiento en la

Registro: 1/1 I [ <0SC> <DBG> | d
) inicio| & (& © [ Oracle Forms Runtim... B« 1

Figura 4-29 Men item Bodega

e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

Accidn  Editar Consultar Bloque Registro Campo Wentana  Apuda

s b TR B O h gl ?

Y BODEGA

BODEGA,
Codigo
Nombre
Descripcion
Capatidad
Estadn

Casillero
Bloqueado

Registrer 11 [ I [ |
@ nicic| & (& ¢ 8 Oracke Foms Runtime - C...| (] Dracle Fams Buider - CA.. | [ ) 0racte Forms Runtime
Figura 4-30 Pantalla Bodega
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4.1.7.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cédigo para identificar la bodega.
e Campo B: Ingrese el nombre de la bodega.

e Campo C: Ingrese una descripcion de la bodega.

e Campo D: Ingrese la capacidad de la bodega.

e Campo E: Ingrese el codigo de un estado para la bodega.

Nota: Al ingresar una nueva bodega tendrd un estado de activo que sera

asignado por el sistema automaticamente.

Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

12 Oracle Forms Runtime =18]x]
Aecion Edtar Coneular Blogue Registio Campo Ventana Auda

B2k X2k 8T aorp | @i ?

i1 BODEGA

- HODEGA

Cidigo |
Nombre [BODEGA GENERAL

Descripeldn [UNICA BODEGA PARA TODA LA EMPRESA
Capacidad [10000

D —
Estado I'_W

N ESTADO

DOpciones de la lsta: 5

(Regha 177 | LisadeVeloe.

o] @ (3 © ) vt s Funine- ¢ [ Dracle Forms Rantme B« 12
Figura 4-31 Pantalla Estado Bodega
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4.1.7.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Luego aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Accdn Edtar Comultal Bloque Registio Campo Ventans Ayuda

Q8% & 0 GRY AP » Eele ?

it BODEGA
| BODEGA
Cddigo [0

Nombre [BODEGA GENERAL
L orms

Transaccion Exitosa... l
Regstio 172 Lista de Vaore | |

o] & (3 © B Auntioe - (€. [ ) Oracle Forms Runti B [« 1821
Figura 4-32 Pantalla Notificacion Exitosa

e Déclic en el boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.7.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

@ “Ejecutar consulta”.

: - - . .
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, la cual deshabilitara el campo “Codigo”. Seguido ingrese el codigo

de la bodega que desea consultar.

e Luego dé clic en el botdén v “Ejecutar consulta”.

4.1.7.5 OPCION SALIR

Si se desea regresar al Men( Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en

el botén “Salir L |
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4.1.8 MANTENIMIENTO DE “RUBRO”

Esta pantalla le permite ingresar, modificar o eliminar los diferentes rubros que se
utilizan para la fabricacién de productos.

4.1.8.1 ABRIR “RUBRO”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Rubro” ubicada en el meni de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

Unidad de medida

|
Registo 171 | [ <OSC> <DBG> |

Btvicio] & @ © [ Orace Foms Runtim.. i H|[«9 uso
Figura 4-33 Menu Item Rubro

e Ejecutada la opcidn aparecerd la siguiente ventana:

Accion Ediar Consular Blogue Registio Campo Vertana Apida

B3& I B BB «rp | Sigd ?

o RUBRO

Casillero
Bloqueado

|
[Registio; 171 [ [ 1<DSC> <DBG> | |

Birscio] @ @ © [ Dracte Forms Rumimo E o« nm
Figura 4-34 Pantalla Rubro
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4.1.8.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cédigo para identificar el rubro.

e Campo B: Ingrese el nombre del rubro.

e Campo C: Ingrese el cadigo del estado del rubro.
Nota: Al ingresar un nuevo rubro tendra un estado de activo que sera asignado
por el sistema automaticamente.

e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

1 Dracle Formt Runtime =18/
Aeoon Editer Consulsr Blogus Regsto Campo Venlans Apuda

HaG b XBE BB 4 Crp gl ?

i RUBRD

N
I0 DE OBAA INDIRECTA

i dmm:la |

egizio 1/1 Listn de Valore <050 <DBG) |

@ tnicio] & (3} € [{@ Oracle Foms Runtine B« wn
Figura 4-35 Pantalla Estado Rubro
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4.1.8.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

3 Dracle Forms Runtime
AnmﬁnElﬁthlﬂHqﬁml‘alWVmﬁuﬂa
A B XEB R a4 r P caRed P

PR | I 1<0SEs <DBEs | |
Binicio] B (@ © [ Drecte Fomrms Rurtims B @ox nn

Figura 4-36 Pantalla de Notificacion Exitosa

e Déclic en “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.8.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el” boton

@ “Ejecutar consulta”.

: - - . .

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir

consulta”, el cual deshabilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el cddigo
del rubro que desea consultar.

e Luego dé clic en el botén v “Ejecutar consulta”.

4.1.8.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

boton “Salir 1 |

4.1.9 MANTENIMIENTO DE “ESTADO”

Esta pantalla le permite ingresar, modificar o eliminar los diferentes estados que se usen
dentro del sistema y de la empresa.

EDCOM Capitulo 4 |Pagina 58 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

4.1.9.1 ABRIR “ESTADO”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Estado” ubicada en el meni de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

4 Oracle Forms Runtime - [Control de Produccién de Equipos Industriales]

B Inicio i Procesos Contabiidad Cohisultas Salir Ayuda Ventana =l81x|
Proveedor I
Ciente
Enpleado
Materia Pima
Productos
Maguinaria
Bodega

<$ 4 w
———— |

|
Registio: 1/1 I [ <0SC> <DBG> | |

inicio| & (2 © [(R Oracle Forms Runtin. . . B «9 um
Figura 4-37 MenU Item Estado

e Ejecutada la opcidn apareceré la siguiente ventana:

Regi: 171 [ [ [<05C> [¢DBG> | |
& inicio| & (3 @ [{E Oracle Forms Runtime M@« 1845

Figura 4-38 Pantalla Estado

4.1.9.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Cédigo para identificar el estado.

e Campo B: Ingrese el nombre del estado.
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4.1.9.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Accion Edtes Consulter Blogue Registro Campo Venlana  Ayuda

HEd - B BB a4 ] ?

© ESTADD

%;TT?EW I [ <05C> <DBG> | I
A inicio| & (3 © [§ Oracle Foms Runtine E ®9@ zw

Figura 4-39 Pantalla Notificacién Exitosa

e Déclic en “Aceptar” para guardar los datos.

4.1.9.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el botdn

il “Ejecutar consulta”.

. S By .

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn Introducir
consulta”, el cual deshabilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el cddigo
del estado que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.1.9.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” s |
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4.1.10 MANTENIMIENTO DE “UNIDAD DE MEDIDA”

Este mantenimiento le permitira ingresar, modificar o eliminar las diferentes unidades

de medidas que maneja la empresa.

4.1.10.1 ABRIR “UNIDAD DE MEDIDA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Unidad de medida” ubicada en el ment de Mantenimiento

en la pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

7 Oracle Forms Runtime - [Control de Produccion de Equipos Industriales] B =5[]
B Inicio | Mantenimientos Procesos Contablidad Confuitas Sali Ayuda Ventana =B8] %]
Proveedar
Ciente

Empleado
Materia Pima)
Productos

Registro: 1/1 <0SC> <DBG>

& inicio| & (@ © [E Oracle Forms Runtim.... B «® 150
Figura 4-40 Menu Item Unidad de Medida
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e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

#ccin  Editar Consular Blogue Registro Campo  Ventana  Ayuda

o 0 B W a4 r b Ees ?

|
FRegistro: 1/1 I I 1<0SC> <DBG> | |

& inicio| & (3 © [ Oracle Forms Runtime B « 1848
Figura 4-41 Pantalla Unidad de Medida

4.1.10.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez que se encuentra abierta la pantalla, se procederé a llenar los datos.
e Campo A: Sera asignado autométicamente un Codigo para identificar la unidad
de medida.

e Campo B: ingrese el nombre de la unidad de medida.

4.1.10.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacién ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

3 Dracle Forms Runtime

Accidy ditar Er Bloque Fegatio Campo Ventana Apuds
B e @B R« e s ?

3 UNIDAD DE MEDIDA

| |<asC> kDBE> | —JI
[\ Oracie Forms Runtime @B [ ®o@ u%

Figura 4-42 Pantalla de Notificacion Exitosa

Suprimi Registio
Regsto 17|

o wnicio] @ () ©

e Deéclic en “Aceptar” para guardar los datos.
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4.1.10.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton
i “Ejecutar consulta”.

. e ey .

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn Introducir

consulta”, el cual habilitara el campo “Cddigo”. Seguido ingrese el codigo de la
unidad de medida que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.1.10.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al men( principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

boton “Salir”.

4.2 PROCESO
4.2.1 PROCESO “PLANTILLA DE PRODUCTO”

Este proceso le permite calcular el costo de un producto mediante el ingreso de datos de
los diferentes materiales, maquinarias, mano de obra y rubros que necesita un producto

para su fabricacion.

4.2.1.1 ABRIR “PLANTILLA DE PRODUCTO”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:
e Dirijase a la seccion “Plantilla de Producto” ubicada en el menti de Proceso en la

pantalla principal, como muestra en la siguiente imagen:

=1ex]
TS|

Figura 4-43 Men ftem Plantilla Producto
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1. Ejecutada la opcion aparecerd la siguiente ventana:

{1 Dracle Forms Runtime |8 ]
hecion Edtar Consutar Bloque Regstto Campo Verlana Ayuda

B34 b B BB aOre gRe ?

9 [=] E3

A PLANTILLA PRODUCTO C
Clelgo | P Resposatle [~ -
B3 I
B Tod [T
— MAGUINARIA -
==
Nimera Maquinatia Tienpa Nimero LIrmDaMsdl ‘
L— F !
P /
- Casilleros
> Bloqueados
E I g :
— MATERIA PRIMA
Mieo  MalsiaPina Canidad Nivero UndedDeMeddls  Vak  Tol
| | =
G N l
| H >
| SE— | .
Casilleros
\ Bloqueados
TOTAL: $]
- MANO DE 0BRA s
I Nimero Trabofo Custo Ti Nimero Ui De Medita
Tempo
- ,_ N I B
—
1 J l/‘ K \ L
I T = ‘
. | — mm:$|
Pm CACTOS NE FARDTC AT 7
Reguo 1/ lisadeVabelOSD <086 | N 7
o § 3 © [oweromnime || B« s

Figura 4-44 Pantalla Plantilla Producto
2. Si desea regresar al menu principal, dé clic en el boton “Salir” i |

4.2.1.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Codigo para identificar la plantilla
de producto.

e Campo B: Ingrese el cédigo del Producto.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar el producto , como muestra la siguiente imagen:

i+ Oracle Forms Runtime =18] %]

Accion  Editar Consuler Bloque Regatio  Campa Ventans  Apuds

B2 k0 BB B S ?

Nimero Rubro Costo
— [ —
Buca

I T = =
3 REPUESTO
4 COMBUSTIBLE Y LUBRICANTES -

=g & AeooErIAmAN | ;I-I

_bwes | [Gews ] _comow |

iones de la lista: 6 ]l

legistro: 171 Lista de Valore <OSC> EDBE)I
# inicio| & (3 © [E Oracle Forms Runtime B «® 1924

Figura 4-45 Pantalla de Consulta Productos

e Campo C: Ingrese el cddigo del empleado responsable.
e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el empleado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

=18] %]

i+ Oracle Forms Auntime
Accién Ediar Consutar Blque Regsto Campo Ventana Apuda

HEG b XER HBT 4 Cr» G ?

- PLANTILLA PRODUCTO

FLANTILL 4 PRODUCTO
Ew I Producto [5

Fecha [13.05:2011 03,083

Mimero Marguinaria Tiempo
[DOBLADORA [
n

2 [SOLDADORA i

© MATERIA PRMA

Mimera W steria Prima Cantidad  Nimero  Unided De Medida
- prEAGRas g [0 [CENTIMETROS
[pzeFD g METROS

ToTAL: [ 393400

MANO DE OBRA
Tiempo  imero  Unidad De Medida

Mimera Tiabajo Costo.
H—m ‘ f F pom o

P4 Liiade Vil 050 085
inicio] & (3 © [(E Oracle Forms Runtine E « 10
Figura 4-46 Pantalla Consulta Empleado

e Campo D: Ingrese el codigo de la Maquinaria.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar la maquinaria adecuada, como muestra la siguiente imagen:

Accign Edter Consultar Bloque Regisho Campo Vertana Ayuda

HEG b XEaB &« r b gl ?

 PLANTILLA PRODUCTO
PLANTILLA PRODUCTO
cs dg r Proctucto 5 Responssbls [T
Fecha 03052011 05083 [COCING FNGRHE VIS
Total 57300
o MAQUINARIA
Maguinaria Tiemps e Unidad De Medick
|DEIELADEIRA 13 [ bia
HORA
]|
Z SOLDADORA
| | ;l;l | Vaor Total
467.00 340 —l
| [ 7.00000 3000.C
Bucs | Aceptar | Cancels |
T T T T
[ [ [ [ =)
TOTAL: § 3,934.00
MANO DE OBRA

ero__ Unidad De Medida
DEIBLAH TEIEIEI HORA =

s de st z |
\Hegusua 172 Lista de Yalore <05C> <DBG> |

@« 15

Figura 4-47 Pantalla Consulta Maquinarias

e Campo E: Ingrese el tiempo que se utilizard dicha maquinaria.

e Campo F: Ingrese el codigo que corresponde a la unidad de medida (minutos,
horas, dias) que se utilizara la maquinaria.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar la unidad de medida adecuada, como muestra la siguiente imagen:

i3 Dracle Forms Runtime =] x]
Accién Edtar Consuler Blogue Flegisho Campe Veniana Apuda

Bad b X200 B «arp Gue ?

Y PLANTILLA PRODUCTO

PLANTILLA PRODLCTO
Cédioo |3 Producto |3 Responsable 1
Fecha [B0520T1 (G053 JEOEE FERHE BVILE
Totdl [F7z00

himero hiaguinaria Tiempo himero  Uridad De Medida

[DOBLADDRA: A g pi& =
[E0LDADORA. [ UNIDAD DE MEDIDA x|
usca

— MAQUINARIA ‘

— MATERIA PRIMA

mero M ateria Frima Cantidad _ Wimero _ Unidad [ f
BIGAGRAS 2 i [CENTIME

il lCERD 3 7 METROS

Buscs | heeptar_| Canceler |

: ,
| | =] ‘
TOTAL: § 3,934.00
MANO DE OBRA
Bro Uridad De Medida
DDBLAH 1[||]EI HORA

\ Lista de Valore <05C> <DBG> |

B e
Figura 4-48 Pantalla Consulta Unidad de Medida
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e Campo G: Ingrese el cddigo que corresponde a la materia prima que se va a
utilizar en la fabricacion del producto.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar la materia prima adecuada, como muestra la siguiente imagen:

Accin  Editar Consular Blogque Regstro Campo Ventana Ayuda

W2 b Xal G0 « > s ?

OBLADORA B g [G3 =1
| [FOLDADORA 3 [HOR&
—
— L=

 MATERIA PRMA

ro _ Unidad De Mecica Valor Total

Ndmero Materia Prima Cantidsd _ NGme
 [PisacRas B [0 [ENTMETROS 167.00 5360 —|
fuarenia P — = L BT

=]
GASTOS DE FABRICACION |T [oraL 3] —
Opciones de lafsta: 18 'I
Reguia 12 Lista de Valors |<0SC» <DBG> |
#inicie| & (2} © [{ Oracle Forms Runtime &« 120

Figura 4-49 Pantalla Consulta Materia Prima

e Campo H: Ingrese la cantidad de materia prima que se utilizara.

e Campo I: Ingrese el cddigo de la labor que se realizard en la fabricacion del
producto.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

Wertana A

loque —— wda
B NS T w4 e ® s ?

Toal FEAOO
Iuimero Maquinaria Tiempo _ _Nimero _ Ued
il g =
F i 0
I [
I [
I I Ll

Valor Total

Nimera _Cantidsd _ Nimera _Uniad Ds Medida
2 TSAGRAS 2 10 HTIMETAOS 457,00 a0 |
il g .000.00 F000.¢C

I |

[ |

I I I I
o
MANO DE OBRA [OIAL: £
imera Inbse Coso Timpa __Mimaro _ UrideaDs Mecka
1000 0 p hoRa =l
— L —
L ——
Busca F T
T
I =
3 CORTAR
- TOTAL: $ 30,00
-l I i
__Buca | _Cencelw |
oy s de la lista 3
Registra; 172 [ Lista de Valore <0SC> <DBG>
A tnicio| @ (3 © [IE Dracte Foms Runtime el

Figura 4-50 Pantalla Consulta Trabajo

e Campo J: Ingrese el costo que tendré el trabajo a realizarse.

e Campo K: Ingrese el tiempo que se utilizara en la elaboracion de dicho trabajo.
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Campo L: Ingrese el codigo que corresponde a la Unidad de Medida utilizada
para ese tiempo.

Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y
seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

Accid ubsr Blogue Regittio Campo Vertana Ayuda

DEwG b Xk &R a O P s ?

=18]x]
-
7 [SOLDADDRA 0 [HORA
(=
 MATERIA PRIMA.
Nmero _ Mateiia Piima Canlided _ Mimero UridadDe Medida  _ Valor Total
- pseeRss i0 [ENTMETROS [ 46700 40—l
[ [cero g [METROS 7.000.00 30000
]|
T BRI TOTAL: $[ 353400
Nimero Trabai Costa Tiempo Ndmere Unidad De Medida
[ [poBLER : 1000 i @ . OFA = ‘
R S A 3
Busca F
Normbie:
3 0l
4 HOR&
aastosoe Fasricacon | | s00 «| | ’
Buca | [Cecepa | Cancel | =
Dpciones de la lista 3 |
|Regstro: 12 Lista de Valore <0SC> <DBG> | |
& Inicio| & (3 © [E Oracl Forms Runtime B« 105
Figura 4-51 Pantalla Consulta Unidad de Medida

Campo M: Debe dar Clic a “Gastos de Fabricacion”. Aparecera la siguiente
pantalla:

Accién Ediar Consular Bloque Repstio Campo Venlana Apuda

BE&G B B «r b G ?

T PLANTILLA PRODUCTO

[Registio: 111 [

Lista deValore <OSC> <DBG>
lln'ﬂ @ (@ © [E Oracke Forms Runtime

EIWI
Figura 4-52 Pantalla Plantilla de Producto
e Campo O: Ingrese el cédigo de rubro que corresponde al Gasto de Fabricacion
utilizado para este Producto
EDCOM
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar el rubro adecuado, como muestra la siguiente imagen:

I+ Dracke Forms Auntime =l®] x|

5 a4 b w eReRre) 2

o de Is lista: 6
I!my’ﬁ 1<OSC> <DBG> |

@incie] () © [0 Orocto Forms Fumimo o
Figura 4-53 Pantalla Consulta de Rubro

e Campo P: Ingrese el costo del rubro ingresado anteriormente.
Nota: Al ingresar todos los rubros el sistema calculara el total. Seguido dé clic
en el boton “RETURN” y el campo M sera ingresado automaticamente por el
sistema.

e El valor de los todos los totales de la “Plantilla de Producto” son calculados

automaticamente por el sistema.

4.2.1.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Enseguida aparece el siguiente mensaje de aprobacion.

=151 x]

Nimero Rubro. Costo.

Transaccién Exitosa.. |
Registro: 0/1 Lista de Valore <S> <DBG> il

@ tnicio| & (3 © [(@ Oracle Forms Runtime B 29 92

Figura 4-54 Pantalla de Notificacién Exitosa

e Dé click en boton “Aceptar” para guardar los datos.
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4.2.1.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el” boton
i “Ejecutar consulta”.

. e ey .

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn Introducir

consulta”, el cual habilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el nimero de la

plantilla que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.2.1.5 OPCION SALIR

Si se desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en

el boton “Salir> # .

4.2.2 PROCESO “ORDEN DE PEDIDO”

En esta pantalla el cliente solicita a la empresa la elaboracion de productos, de igual

manera determina el precio de la orden de pedido.

4.2.2.1 ABRIR “ORDEN DE PEDIDO”
Para ejecutar esta opcion, es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Orden de Pedido” ubicada en el ment de Proceso en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

i Oraclo Forms Runtime - [Control de Produccion de Equipos Indusuiales | i i =18]x]
tana =le|x|

Regishio: 11
@ inicio| & (4 © [0 Oracle Forms Runtim |« 1452

Figura 4-55 Menu ftem Orden Pedido
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e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

Aecién Editr Consutar Bloque Flegistto  Campo  Ventana  Apuds

CEEIAEY L IR R

~ DETALLEDEPEDIDO Casillero
Cérig Desoripeidn del producto alor Blo qu eado

Casilleros A wais [

Bloqueados e ]

Registro: 141 [ Lista de Valore <05C> <DEG> | |

@09 @ 1w

Figura 4-56 Pantalla Orden de Pedido
e Si desea regresar al Menu Principal, dé clic en el boton “Salir” i |

4.2.2.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automéaticamente un NUmero para identificar la orden
de pedido.

e Campo B: Ingrese el namero de cédula del Cliente.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar el cliente que va realizar un pedido, como muestra la siguiente

imagen:

Accidn Edia Comstar Bloque Registio Campo Wentana Ay

WEGE B HE a4 e e @edid 7

- DRDEN DE PEDIDO

I I Fecha pmmm—

Dpcianes de la lista; 13

|Regstra; 111 [ Lista de Valore <OSC> <DBG> | |
@ tnicio| @ (3 © (i Oracle Forms Runtime [EsIIC X EPAREYC)

Figura 4-57 Pantalla Consulta Cliente

EDCOM Capitulo 4 |Pagina 71 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

e Campo C: Ingrese el cddigo del empleado responsable de tomar el pedido.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar el empleado, como muestra la siguiente imagen:

i~ |Dracle Forms Runtime

=18l x]
Accién Edtar Consular Blogue Registo Campo Ventana Apuda

W2d& - B BB adr e mles] ?

-~ ORDEN DE PEDIDO

Empleado.

Nimero | Clente 0940354837 FUIJD MOLINA Fecha -08-2011 134255

2 GrAPARRALES

3 CAIS MOLING

4 ERICKA E MARTINEZ C
coTa i cau

| - e _.';I
Busca Cancela |
suerotacs [
wass
Toracs [

i lista: 11 I
Regsbo 14 ILise de Valore <0SC> <DBG» |
& Inicio| & (2 © [(E racle Forms Runtime E [00% a4

Figura 4-58 Pantalla consulta de empleado
e Campo D: ingrese el cédigo del Producto.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el producto, como muestra la siguiente imagen:

én Editar Consulter Blogue Registo Campo Vertana Apuda

CEB W « b e ?

jamera Cliente: [P520584857 fpunia MoLiRa Fecha |ﬁnaznn 1842855

Empleade ] [FORMA AVILA

DCETALLE DE PEDIDO.

Codigo Descripgi6n del products

PRODUCTO

_l;l SUBTOTAL: 5

el s |

TOTAL: §

EIECIEC
Figura 4-59 Pantalla Consulta Producto

e Campo E: Ingrese la cantidad de los productos.
e Campo F: La fecha es generada automéaticamente por el sistema.

e Los campos subtotal, IVA y total son calculados automéaticamente por el sistema
y no se pueden modificar.
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4.2.2.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Luego aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

] =l2lx]

0BG o] «@ 4P e ?

(5] =lalx|

ORDEN DE PEDIDO.

Humera Clente |

Lista de Valors <OSC> <DBG:

Oracle Forms Runtime

Registio: 1/1
4 inicio| & (3 © (@

Figura 4-60 Pantalla Notificacion

e Déclicen boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.2.2.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

i “Ejecutar consulta”.

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitard el campo “Cddigo”. Seguido ingrese el numero de

la orden de pedido que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.2.2.5 OPCION SALIR

Si desea Regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el
, . g
botén “Salir” L :

4.2.3 PROCESO “ORDEN DE PRODUCCION”

Este proceso le permitira llevar un control de la cantidad de productos que pidié un
cliente y la disponibilidad de materia prima que existe, lo que le ayudara a tener un buen

control de la produccion.
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4.2.3.1 ABRIR “ORDEN DE PRODUCCION?”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

4'

14

| [
icio| & (2 © [ oracle Form:

Dirijase a la seccion “Orden de produccion” ubicada en el menu de proceso en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

<0SC> <DBG> |

~ B «® 1452 |
Figura 4-61 Menu Item Orden Produccion

Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana:

‘T Dracle Forms Runtime

Aecién Edtar Consuba Blogue Regstio Campo Ventana Apuda

=18 x%]
¥B AR [
CEERAE L =0 A B
ORDEN DE PROD =10]x
C Orden de Pros (i
[mero: Dldeﬁi‘Jnl /l
Epes| [ f
Fecha: PTOSZITSE o | | —— Casillero
~— > Bloqueado
Detalle de Orden de Praduceion
Producto Costo Unitario_ Canfidad __ Gosio
E N D
AN
= F G .
Casillero
> Bloqueado
N .
L - _I_l\/
SUBTOTAL: -
Casilleros A wvaL: sf
Blogueados ot
Registio 171 Listads Valors <DSC> <DBI W — I
@) inicio] & (2 © [[E Oracle Forms Runtine Jes G- ToRER
Figura 4-62 Pantalla de Orden de Produccion

. , . . , . , . o
e Sidesea regresar al Menu Principal, dé clic en el botén “Salir” L |
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4.2.3.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un NUmero para identificar la orden
de produccion.
e Campo B: ingrese la orden de pedido.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar las ordenes de pedido, como muestra la siguiente imagen:

Accitn Editar ar Blogue Registo  Campo Ventana  Apuda
W& i R R @4 e ] ?

" OADEN DE PRODUCCION

Orden de
’7Nlllmlm:

Empleco:

Fecha: [PT-062011 200

Praducto

SUBTOTAL: $ [

waL: [
TOTAL: $

|
S |
| @@ on

Lista de Valors <05C5 <DBG» |

E2) Oracle Forms Runtime

Figura 4-63 Pantalla Consulta Ordenes de Pedido

e Campo C: Ingrese el cddigo del empleado responsable.
e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el empleado, como muestra la siguiente imagen:

% Oracle Forms Runtime 18] x|
Accign Edtar Consulter Blogue Flegistio Campo Ventsna Ayuda

HEG k0 LB BE «ar b el ?

:i DRDEN DE PRODUCCION

Orden de Produccion

Orden Pedida 1 0320958634
Mimero: I

Emplesdo: | [

(L LISTADD EMPLEADDS
usca

. Detalle

roducto 2 GTAPARRALES

3 CRIS MOLINA

4 ERICKA E MARTINEZ C
5 ROBERTO LEON

B EMILID Z&MORA

7 LUISATAGUAL

SUBTOTAL: $|

IVAL: $|—
TOTAL: $|—

TR

Figura 4-64 Pantalla Consulta de Empleados
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e Campo D: Ingrese el estado de la orden de produccion.
Nota: Al ingresar una nueva orden de produccion tendra un estado de activo que
sera asignado por el sistema automaticamente.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y
seleccionar el estado adecuado, como muestra la siguiente imagen:

becin Edter Consuler Blogue Regsto Campo Ventana  Apuda
B34 kT B GBT 4O P HES ?

1 ORDEN DE PRODUCCION =18l

Orden de Produceidn

Oiden Pedido [f 10920958634
Mirnera: I

Empleatio |] |NDHMAAV\LA

Fecha: 21082011 201 Estado |1 e

ESTADO X

~— Detalle de Orden de Produccin ——

Producto

.

Ahientar I Cancelar |

SUBTOTAL: $|

VAL: §
TOTAL: §

Opeiones de la sta: 2 |
Registro: 141 | Lista de Vialore <0SC> <DBG |

m‘ 5 @ Q mﬂracle Forms Runtime ‘ Qo@ 2013

Figura 4-65 Pantalla Consultas de Estados

e Los siguientes datos, Campo (E, F, G) se asignan automéaticamente de acuerdo a
lo ingresado anteriormente, en una Orden de Pedido seleccionada.

e El campo G: Se puede modificar la cantidad de producto.

e Los campos subtotal, IVA y total son calculados automaticamente por el sistema

y no se pueden modificar.
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4.2.3.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

¢ Revise la informacion ingresada luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

Agcion Editr Consultar Bloque Registro Campo Ventana  Ayuda

HE4G bk XREB BB 4 rp mEeln ?

1 DRDEN DE PRODUCCION
Orden de Produccidn

Nimero: ll_ OMMWF Fm
R R

Etpleado. [

Facha: 5042011113 Etado [T W

1 Datale ¢ or T — |

Producta
n FRIGORIF 0 Transaccién Exitosa...

(==

SUBTOTAL: § 8,564,00
IVAL: § 1,030.08
TOTAL: $ 9,614.08

FRegislio Siguiente |
l¢Regana:2/? | Lizta de Valore «D5C> <DBG>

B)1ricio] 8 (3 © [0 Orcle Form: Runtims @ [« an
Figura 4-66 Pantalla Notificacion Exitosa

e Déclic en boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.2.3.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el botdn

e “Ejecutar consulta”.

. o . . & .
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el nimero de la

orden de produccién que desea consultar.

e Luego dé clic el boton b “Ejecutar consulta”.

4.2.3.5 OPCION SALIR

Si desea Regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

botén “Salir” s |
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4.2.4 PROCESO “ORDEN DE COMPRA”

Este proceso permite solicitar la materia prima y se detalla la cantidad a comprar.
4.2.4.1 ABRIR “ORDEN DE COMPRA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Orden de Compra” ubicada en el ment de proceso en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

rroauccion de Equipos Industriales]
anin Mantenimientos ntabilidad Consultas Salit Ayuda Ventana =18] x|

Registro: 171 [ [ <0SC> <DBG> | I
& nicio| & (2 ® [E& Oracle Forms Runtim... B «9 1
Figura 4-67 Menu Item Orden de Compra

e Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana:

Apcitn Editar

WAl kb » DB R e b s ?

ubar Blogue Registio Campo Ventana Apuda

3 ORDEN DE COMPRA
| Orden de Compra

Casillero
Dessripcisn: | Y Bloqueado
Feth [21-08-2011 20:21

~ Detalle Orden de Compra
imero Descripcidn Cantidad _ Walar Subtotal

Hdrnero:

7

Casillero
Boqueado

e

Casillero
)

> Boqueado /
w' SUB_TOTAL:

Casilleros we [
Boqueados ) s | =

[ 1<05Cx (DB |

‘ «@ 221

Registro: 1/1

Figura 4- 68 Pantalla Orden de Compra
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e Si desea regresar al Men0 Principal, clic en el boton “Salir”.

4.2.4.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automéaticamente un NUmero para identificar la orden
de compra.

e Campo B: Ingrese una descripcion del motivo de la compra.

e Campo C: La fecha se ingresa automaticamente.

e Campo D: Ingrese el nimero de codigo del empleado responsable.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el empleado, como muestra la siguiente imagen:

=18]x]

¥ Oracle Forms Runtime
Accisn Ediar Consulter Blogue Regisho Campo Ventana Apuda

B2 kv 0B GH0 4o p @y ?

:1Y/ORDEN DE COMPRA
- Orden de Compra

Nimera

Descripcidn: |COMPRAS DEL MES

Fecha [21-08-2011 20:2% Empleado

EMPLEADO

- Detalle Orden de Compra
Mumero Desctipcion

2 YA PARRALES
3 CAIS MOLINA

r

Concelar |

SUB_TOTAL:

IVA:
TOTAL:

Dpciones dealsta: 11

IRegistra: 141 [ Lista de Yalore <05C> <DBG> |
""i':i“ ﬂ @ Q m Oracle Forms Runtime ‘ « @ 2022

Figura 4-69 Pantalla Consulta de Empleado

e Campo E: Ingrese el codigo de la Materia Prima requerida.
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Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar la materia prima que utiliza la empresa, como muestra la siguiente

imagen:

Accién Editar Consullar Bloque Registio Campo Venlana Ayuda

B2 & 0B B @« Crp g ?

-7 DRDEN DE COMPRA

uuuuu
Descripsitn: [©OMPRAS DEL MES

[1-08-2011 20:22 Empleado [T [NORMA AVILA

. Detalle Orden de Compra
Mimera

Cantidad __ Valor Subtatal

2 BISAGRAS
3 BROCAS
4 CARERLS
5 RFMATHADMRA

SUB_TOTAL:
WA
TOTAL:

‘ «@ 123

Figura 4-70 Pantalla de Consulta Materia Prima

e Campo F: Ingrese la cantidad de materia prima a pedir.

e Campo G: Ingrese el valor unitario de materia prima a pedir.

e Los campos Subtotal, IVA y Total son calculados automéaticamente por el

sistema y no se pueden modificar.

4.2.4.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Revise la informacidn ingresada luego dé clic en el boton “Guardar™.

e Luego aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.

1= Oracte Forms Runtime
Accibn Editar Consular Bloque  Registio

B e @I T W 4 e | 7

i" DRDEN DE COMPRA =10l x|

Grden de Compra

Campo Ventana Apuda

MNimero: A
Descripcidn: [COMPRAS DEL MES

Fecha, [Fi-0a-2017 20,22 Empleada [ [NOAMA AVILA

- Detalle Orden de Compra
drn Descripeidn Canfidad__Valor Subtotal
[ Toooe — [Zom.oo

ero
pero

o Tranzaceién E itaza, Compra Nimero:

SUB_TOTAL: 2,000,00

wa: 740,00
TOTAL: 240,00

H"“ 20:24

Figura 4-71 Pantalla de Notificacion

1. Dé clic en boton en “Aceptar” para guardar los datos.
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4.2.4.4 OPCION CONSULTAR
e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el” boton

i “Ejecutar consulta”.

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitard el campo “Codigo”. Seguido ingrese el nimero de la

orden de compra que desea consultar.

e Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.2.4.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el
) . ha
botdn “Salir” L :

4.2.5 PROCESO “COMPRA”

Este proceso le permite aprobar las érdenes de compra de materia prima, seleccionar un

proveedor y aumentar materia prima en existencia.
4.2.5.1 ABRIR “COMPRA”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Compra” ubicada en el menu de proceso en la pantalla

principal, como muestra la siguiente imagen:

i =18 x|
TR

Registio: 171 <0SC> <DBG>

@ Iniciol & (3 © [0 Oracte Forms Runtim.. [« 1452

Figura 4-72 Menu [tem Compra
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e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

Blogue Registo Campn Ventana Ayuda

il R a4 » Hgl ?

3 COMPRA

~ Compra

Casillero
Bloqueado

—
EmD\eada' |

Descripsion

[“a [pr-ve-2011 20,37 Frevesde|
\? —E
o den de c mp:

c Casillero
,éfé e Jmpnm— Cantidad  Valor Subtotal

( - Blogueado
| S~
¥ ~— |
~ -
- _ |
L Casillero = J I/
ml Bloqueado J° ,
I .
'/J' Casilleros
SUB_TOTAL: |
e e Bloqueado
TOTAL:
Registro 1/1 [ Lista derValore <0SC> <DBG> I
1 Inicio| @& (& © [g Oracle Forms Runtime B |« o3

Figura 4-73 Pantalla Proceso de Compra
e Si desea regresar al menu principal, dé clic en el boton “Salir” i |

4.2.5.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un Numero para identificar la
compra.
e Campo B: Ingrese el numero cddigo del empleado responsable.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y

seleccionar el empleado, como muestra la siguiente imagen:

ultar Blogue  Registo Campo  Ventana Ayuda
BE«“E\ le\xltizz\'h%'h\ 44 P b EEe 7

x| COMPRA

Emplzado]

T
EMPLEADD x|
Fi-ns2011 20,37 Frevesdor

2 GYAPARRALES
3 CRIS MOLINA
| Detalecompra 4 ERICKAE MARTINEZ C
Nimera

SUB_TOTAL: |
wva:
TOTAL:

Opciones de la lista 11 |
| Al \ Lista de Valore <0SC> <DBG> | |

| « a3

Figura 4-74 Pantalla Consulta Empleado
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e Campo C: Ingrese una descripcion del motivo de la compra.

e Campo D: La fecha se genera automéaticamente por el sistema.

e Campo E: Ingrese el codigo del proveedor.

Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitira consultar y
seleccionar el proveedor, como muestra la siguiente imagen:

Ageibn Editar Consular Blogue Regishio Campo  Vertana Apuda

a3 k0 B BE dr b el ?

1 [COMPRA

- Compra
Nimero: [ Empleadoff
Descripeign:  [COMPRAS DEL MES

[NORHA AVILA

Fecha;

Estado

21-08-2011 2041 Froveedor|

Ordlen de Compra

Bu:

PROVEEDOR

~ Detalle Compra

Descrip

SUB_TOTAL: |
iva:
TOTAL:

Figura 4-75 Pantalla Consulta Proveedor
e Campo F: Ingrese el estado de la compra.

Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar el estado de una compra, como muestra la siguiente imagen:

cion Edier Consubar Blogue Registic Campo entana Ayuda

WA B HBF Oy b EHge ?

I COMPRA

~ Compra
himero [ Empleadof]
Descripeién:  [COMPRAS DEL MES

[NORMA AVILA

Fecha:

Estado

[(1-05-2017 20.41 Froveedofi

[FCERDSAFIDERSA

e

Grden de Cnmpval ESTADO x|
Buca  [r
~ Deftalle Gomp
Nirme Codce ombre | pntidad__Valor Subtotal

FPRUEADU

e la
bl [ Lista de Walore <0SC> <DBGS |

SUB_TOTAL: |
iva:
TOTAL:

@ [ © |E Oracle Forms Runtime

Figura 4-76 Pantalla Estado Compra

e Campo G: Ingrese numero de la orden de compra.
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e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar las 6rdenes de compra existentes, como muestra la siguiente imagen:

& =18] %
Bad b B &R oy eyl ?
| =10/
Cornpra
Nrnero [ Empleadoff NORHE AVILE
Descriptidn: \COMPRASDELMES
Fecha D1-08-2011 20041 PVDVEEHD'F }ACEHDSAF\DERSA
Estadn d EPHDEADD
Ordlen de Cumpra‘ ‘
%
Detalle Cam
Nilmern Buca % farfidad  Valor Subtotal
g - r
[ 3 COMFRAS DEL ME
TEE! —
’_ 24 COMPRAS DELMES |
rr JJ -
T u | 0 rr
[ -
Busca Aeeplar Cancelar | ——
el | o — —
[ r [
|| | !
| | \
SUB_TOTAL:
va:
TOTAL:
Opciones de la lista: 3
Registio: 11 Lista de Yalore <DSC> <DBG>
Hinicio| & (3 © @Dlacle Forms Runtime: E « 4G

Figura 4-77 Pantalla Consulta Ordenes de Compra
e Los campos (H, I, J) se ingresan automaticamente por el sistema desde una
“Orden de Compra “seleccionada.
e Los campos subtotal, IVA y total son calculados automéaticamente por el sistema

y no se pueden modificar.

4.2.5.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Déclic en el boton “Guardar”, una vez revisado la informacion.

e Luego aparece el siguiente mensaje de aprobacion.
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@ EEk
W E g CiLic| a4 B il P
& =lolx

camp

G T Enpleados [FVA PARRALES

Descripeisn: | TR WES

Fecha [Fi-ne-2011 70 Freveedars | el

Estaco 5 EF‘HDEADD

S Sz [T [FALTANTE ENBODEGA

Detalle Compra
Mimera Descripeitn Cantidad Malor Sublotal
L pcee ]
Q o -

Tranaccian Exitosa
Fegistro: 1/1 Lista de Valore <0SC> [<DBG>

& micio| @ (3 © [ Oracle Forms Runtime [ |« 2043
Figura 4-78 Pantalla Notificacion

e Déclic en boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.2.5.4 OPCION CONSULTAR
e  Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el” boton

= “Ejecutar consulta”.

: - - . ,
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitara el campo “Cddigo”. Seguido ingrese el nimero de

una compra que desea consultar.

e Luego dé clic el boton b “Ejecutar consulta”.

4.2.5.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al menu principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el
) PR [ .4
boton “Salir I :

4.2.6 PROCESO “PRODUCCION?”

Este proceso le permite conocer los costos que conllevan en la ejecucion de la

produccidn y aumentar su existencia.
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4.2.6.1 ABRIR “PRODUCCION”

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:
e Dirijase a la seccion “Produccion” ubicada en el ment de Mantenimiento en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

TR
Registro: 171 <0SC> <DBG> | I
_J‘@el_u acle Forms Runtim... ~ B |« 9 1452

Figura 4-79 Menu Item Produccién
e Ejecutada la opcidn apareceré la siguiente ventana:
] Ellal:le Folms Runtime =18]x]

Beci i Bloque Regiio Campo Vertana A

BE"M\ h|X‘@|EE|%"EI| A4 b i ?

PRDUCC\ON N /
53 o | Casillero
Bloqueado

Empleacin [

Bodega [

[Registre: 141 [ Lista de Valore <05 <DBG> | |

#inicio| & (& © [E3 Oracle Forms Runtime E (@9 2

Figura 4-80 Pantalla de Produccién

e  Sidesea Regresar al menu principal, dé clic en el boton “Salire.
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4.2.6.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez abierta la pantalla, proceda a llenar los datos.

e Campo A: Serd asignado automaticamente un NUmero para identificar la
produccion.

e  Campo B: Ingresar el Numero de Orden de produccién.

e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y
seleccionar las ordenes de produccidn existentes, como muestra la siguiente

imagen:

Accién Editar Corsubar Blogue Regisho Campo Ventana Ayuda

B T W e | 7

* PRODUCCION

[ PRODUCCIEN

iimero REwTe ]

Opeiones de la lista 10 1
i

egistro: 11 [ Lista de Valore <05C> <DBG:
#inicio| & (3 © [ 0racle Forms Runtime B [@9 @ 26

Figura 4-81 Pantalla Consulta de Ordenes de Produccion

e Campo C: Ingrese el cddigo del empleado responsable.
e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar los empleados existentes, como muestra la siguiente imagen:

Acign Editar Consular Blogue Regiio Campo Wentana Ayuda

CR e A4 b e ?

i PRODUCCION

| PRODUCCISN

. DETALLE
2 GYAPARRALES
. 3 CAIS MOLINA
Ccigo (i) 4 ERICKA MARTINEZ

B ®9w 2%

Figura 4-82 Pantalla Consulta de Empleado
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Campo D: Se genera automaticamente la fecha de inicio de la produccion y

puede modificarse ingresando al campo.

e Campo E: Se genera automaticamente la fecha de fin de la produccion y puede
modificarse ingresando al campo.

e Campo F: Ingrese el cddigo que corresponde a la Bodega destinada para
almacenar los productos fabricados.

e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar las bodegas existentes, como muestra la siguiente imagen:

55| =8|
CER-IR S B B a4 Eeld ?
SE
PRODUCCISN
Nmera [ Namero [5 Fecha |
Orden
Fecha |2VEIE/2EH] Emplsada 7 [NORMA AVILA
Inicia
Fecha (3370872011 Bod
&= [z adega | T
BODEGA |
DETALLE
Cédign Producta
2 BODEGA CENTRO
3 BODEGA NORTE
4 BODEGA PRIMNCIPAL .
Busca | Aceplar Concelar |
Opciones de la lista: 10
Fiegistio: 1/1 Lista de Valore <05C> <DBG>
i Inicio| @ (G} & |H& Oracle Forms Runtime @Y & 2259

Figura 4-83 Pantalla Consulta de Bodega

e Los campos Campo (G, H, I, J) se ingresa el detalle de la Orden de Produccién

seleccionado anteriormente.

4.2.6.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Reuvise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e Luego aparecera el siguiente mensaje de aprobacion.
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(5] =leix]
W Sam T 4B e ?
(1) P [=] 3
PRODUCCION
Nornere) [ — Nomero [ Fecha [3T/08/2011 22 59.41
Fecha  [31/08/2011 Emploa
Inicio s || [NORMA AVILA
Fecha 27072011 Bodega 7 [FODEGA GENERAL
Foms x|
DETALLE @ FRM-00400 T lta: 2 regisros apicados y
& ausidados,
i [FATGORTE =
[ [
L
FRM-40400 Transaccion complata: 2 registios apicados v guardados.
Fegisho: /1 <OSE> DB
@ inicia| & (3 © [ Oracls Forms Runtime @ @ e 2269

Figura 4-84 Pantalla Notificacion

e Déclic en boton “Aceptar” para guardar los datos.

4.2.6.4 OPCION CONSULTAR

e  Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el” boton

e “Ejecutar consulta”.

. e - & :
e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitara el campo “Cddigo”. Seguido ingrese el nimero de

produccidn que desea consultar.

e Luego dé clic el botdn b “Ejecutar consulta”.

4.2.6.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el

boton “Salir’ # .

4.2.7 PROCESO “ORDEN DE REQUISICION”

Este proceso nos permite tomar materia prima de la bodega y mandarla a produccion.
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4.2.7.1 ABRIR “ORDEN DE REQUISICION”

Para ejecutar esta opcidn es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Orden de Requisicion” ubicada en el menu de proceso en

la pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

1 Dracle Forms Runtime - [Control de Producciin de Equipos Industriales]
EB) Inicio Mantenimientas | Prochsos Contabiidad Consutss Sair Ayuda Ventana ETEY|

‘Registro: 11 I I <0SC> <DBG> |
B iniciol @ (@ © [BR Oracte Forms Runtim . [[«® 1052

Figura 4-85 Menu item Orden de Requisicion

e Ejecutada la opcidn apareceré la siguiente ventana:

Accign  Editar  Consultar Blogue Registro Campo Ventana  Ayuda

R e T

78 DRDEN DE REQUISICION

-~ Crden de Requisicion ~ Orden de Produccidn
Descripeidn: | 7 Fechw  PrO9ETZZER
=
—— Casillero
> Bloqueado

Detalle de Orden de Requisicio

Numero Materia Prima Cantidad

[ ~
V7

=])

Registio: 11 [ I <DSC> <DBG) | |

A 1nicio| @ (@ @ [H Oracle Forms Runtime ‘ «§ 22

Figura 4-1 Pantalla Orden de Requisicion

e Si desea regresar al menu principal, clic en el boton “Salir”.
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4.2.7.2 INGRESAR REGISTRO

Una vez que se encuentra abierta la pantalla, se procederd a llenar los datos.

e Campo A: Sera asignado automaticamente un NUmero para identificar la orden
de requisicion.

e Campo B: Ingrese la descripcion del motivo porqué se realiza dicha Orden de
Requisicion.

e  Campo C: Ingrese el Numero de Orden de Produccién.

e Presione la tecla F9, aparecera una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar las ordenes de produccion, como muestra la siguiente imagen:

i3 Dracle Forms Runtime 18] %
Acion Edtar Consutar Blogue Regsto Campo Ventana dyuda

Bad ¢ o = GET 44 b Bl ?

7% [ORDEN DE REQUISICION

 Orden de Regisicion Orden de Produccion

Nimero: hdmero:

Descripeidn IPRDDUEEH]N Fatha ORDENES PRODUCCION

~ Detalle de Orden de Requisicion

Niimero Materia Prima : 9765478
98765478
9B7RE4TE
a07ckATe

Busca Aceptar Cancelar
| | |

Opciones de lalista: 10 |

PRegistro: 141 [ Lista de Valore <05C> <DBGS | |
.lni':iﬂ ﬂ Q Uracle Forms Runtime E| « o 2137

Figura 4-86 Pantalla Consulta Ordenes de Produccion

e Campo D: Ingrese la Materia Prima se desea enviar a Produccion.
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e Presione la tecla F9, aparecerd una pantalla que le permitird consultar y

seleccionar la materia prima, como muestra la siguiente imagen:

<i3|0racle Forms Runtime =18] x|

Aocién Edtar Consubsr Blogue Registo Campo Ventans Apuds

HE& &> 20 GRT « Crp | @Edn ?

+1Y ORDEN DE REQUISICION =0

[ Orden de Recuisicion Orden de Produccian

Mumer; Namero: 5
Deseripcién: [FRODUCCION Focha l—me 0T 24350

| Detalle de Orden de
Mimera hateria Prima Cantidad

Listado de materia prima

2 BISAGRAS
3 BROCAS

nnnnnnnnnnnn

lalista 17 |

[ Lista de Yalore <05C> <DBG> | |

@ nicio| & (@ © [ [ Oracle Foms Runtime B ®9E 2«
Figura 4-87 Pantalla Consultas de Materia Prima

e Campo E: Ingrese la cantidad de materia prima.

4.2.7.3 OPCION ACEPTAR REGISTRO

e Reuvise la informacion ingresada, luego dé clic en el boton “Guardar”.

e  Aparecerd el siguiente mensaje de aprobacion.

Accion Edtar Consuber Bloque Registin Campo Ventana Ayuda

CE e - R T

<y ORDEN DE REQUISICION

~ Orden de Requisicién Orden de
Murmero 1€ Nimero: 3
Descripeidn: [PRODUCCIGN Fecha  [P108:2011 224350

| Defalle de Orden de g
rumers Y
[ [l

Orden de Requisicion # [16] fue ingresada exitosamente.

{ Egeptar |

rite.
<0SC> <DBG:> |

) Inicio| & (3 € [[ Oracte Forms Runtime B [@9@ =
Figura 4-88 Pantalla Notificacion

e Déclic en boton “Aceptar” para guardar los datos.
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4.2.7.4 OPCION CONSULTAR

e Para realizar una consulta general de los datos ingresados, dé clic en el boton

i “Ejecutar consulta”.

e Para realizar una consulta especifica, dé clic en el botdn B “Introducir
consulta”, el cual habilitara el campo “Cddigo”. Seguido ingrese el nimero de

orden de requisicién que desea consultar.

e  Luego dé clic el boton el “Ejecutar consulta”.

4.2.7.5 OPCION SALIR

Si desea regresar al Menu Principal o salir de la pantalla correspondiente, dé clic en el
) . ha
botdn “Salir” L :

4.3 CONSULTAS
4.3.1 EXISTENCIAS

Esta consulta nos permite saber cuanto tenemos en cantidad de productos o materias

primas en diferentes bodegas dentro de la empresa.
4.3.1.1 ABRIR EXISTENCIA

Para ejecutar esta opcidn es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Existencia” ubicada en el menti de Consultas en la pantalla

T 3|
=leix|

Figura 4-89 Men Item Existencia
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e Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana:

£ Oracle Forms Runtime: _[8]x]

Aecion Edtar Consultar Blogus  Registre Campo Ventana  Apuda

HEd B BET Car b el ?

A B F‘7 D E LF ‘ Bl G
EXISTENCIA C
Rimero [ Producto soripoion Cantid Cédigo Bodega /
y 4 i Z

Reaistrer 1/1 <050 <DBG>»
#inicio| & (2 @ [E& 0racle Forms Runtime @9 e 2204
Figura 4-90 Pantalla de Consultas de Existencia

4.3.1.2 DESCRIPCION DE LOS CAMPOS

Una vez que se encuentra abierta la pantalla, se procedera a llenar los datos.

e Campo A: Se visualizara el codigo respectivo de la materia prima

e Campo B: Se mostrara el nombre correspondiente de la materia prima
consultada.

e Campo C: Se visualizaréa el tipo de producto correspondiente a la materia prima.

e  Campo D: Se mostrara una descripcion del producto.

e Campo E: Nos daré la cantidad actual del producto.

e Campo F: Se visualizara el codigo respectivo de la bodega.

e Campo G: Este campo especificara en qué bodega se encuentra almacenada la

materia prima

Nota: los campos de la B, C, D, E, F y G estaran blogueados. Solo el campo A esta

desbloqueado, para efecto de una consulta especifica.

4.3.1.3 CONSULTA GENERAL
e Para realizar una consulta General procedemos a dar clic en el botén §EIEI
“Ejecutar consulta” de la barra de herramientas, que mostrara la materia primay

productos que se encuentran en las diferentes bodegas.
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4.3.1.4 CONSULTA ESPECIFICA

e Para realizar una consulta especifica, introducimos el cddigo a consultar en el
campo(A).
e«  Procedemos a dar clic en el botén 2 Introducir consulta” de la barra de

herramienta y se mostrara los datos en la ventana.

4.3.2 ESTADO DE FABRICACION

Este reporte muestra la integracion y cuantificacion de la materia prima, mano de obra y
gastos indirectos, el cual nos ayudara a valorar la produccion terminada y transformada

y asi conocer el costo de su fabricacion.

4.3.2.1 ABRIR ESTADO DE FABRICACION
Para ejecutar esta opcidn es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Estado de Produccion” ubicada en el menu de Consulta en

la pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

13 Oracle Forms Runtime - [Control de Produccién de E quipos Industiales] _1&]x]

&) Inicio imi Procesas Contabil Consultds Salir Ayuda Ventana ETR|
Existeacia

Registro: 1/1 <0SC> <DBG>

& Inicio| & (2} © [ Oracle Forms Runtim.... FE «® 1235

Figura 4-91 Men( item Estado Fabricacion
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e Ejecutada la opcidn aparecera la siguiente ventana:

£ Dracle Forms Runtime

Accién Edtar Consultar Blogue Fegisto Campo  Wentana  Ayuda

CEEEIRE IR L IR

sf ESTADO DE FABRICACION

ESTADO DE FABRICACION

[Registio: 141 I [ <05C> <DBG> |

& Inicio| & ([ © [E& Oracle Forms Runtime [« @ 1238
Figura 4-92 Pantalla Consulta de Estado de Fabricacion

4.3.2.2 IMPRIMIR REGISTRO

e Al abrir la ventana proceda a llenar el campo(A), en el cual ira la fecha de corte
del “Estado de Produccion”.

e Al escribir la fecha siga el siguiente formato: dia - mes - afio Ejemplo: 23 3
2011. Al dar Enter, el formato quedara de la siguiente manera: 23/03/2011

e Proceda a dar clic en el boton

Irnprimir

Figura 4-93 Botén imprimir
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4.3.2.3 VISUALIZACION

Aot Edlat Corsulr Bogie: Regeto Campo Vo' e e

BE{‘E‘ *M X@‘ eﬁ]‘%f'@’ ai%' x‘ﬁ%‘ [ 4 D] ol ‘ Pa’gma‘.|1__ ?
Report de Estadod Fabricacion AV AP 'ﬂ\- A
) , A - Y ‘\‘ - " "
Inventario hcilProdu ‘
Total: 12,000
Inventario nicial Materia Prima
200
Compras
§217 656
Total de materia prima disponible para la fabricacicn ‘
$219,656
Inventario Final Mate Prima
$62585
Costo de ateas rmascorsunias -
$15701
Mano Directa ‘
_ 20
Costo primo -
o §i59073
Costo de Fabricacion ‘
HMano Obra necta 543
§710
Depreciaciin §107
§107
Combustibl y Lubricantes — §208
§216
§1691
Totldepodicosnfabeasity A
Costo de prodceidn §162764
Inventario Finelde prodictos en Proceso 109279
Costodepodichslemiadosofabrados—— BIEED
Enproceso..
Pl || Wk | |
Hhnici| & (3 6) st Btqumdrge [ ESTADD_FABRIAC.. ) et s . | e s | B %004t

Figura 4-94 Reporte Estado de Fabricacion

4.3.3 PERDIDAS Y GANANCIAS

Este reporte muestra el rendimiento, ingresos, rentas, utilidades, ganancias, costos,
gastos y pérdidas correspondientes a un periodo determinado, con objeto de computar la

utilidad neta o la pérdida liquida obtenidas durante dicho periodo.
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4.3.3.1 ABRIR PERDIDAS Y GANANCIAS

Para ejecutar esta opcidn es necesario que siga los siguientes pasos:

e Dirijase a la seccion “Pérdidas y Ganancias™ ubicada en el men( de Consulta en

la pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

11 Oracle Forms Runtime - [Control de Produccién de Equipos Industriales]

&) lico l8lx|

|

Redistio: 1/1 [ [ <0SC> <DBG> | |
@ nicio| & (& © [iA Oracle Forms Runtin... B[/« 9 18

Figura 4-95 Menu Item Pérdida Y Ganancia

e Ejecutada la opcidn apareceré la siguiente ventana:

Accign Editar Consubar Blogue Registo Campo Vertana  Apuda

CELCE IR T

% ESTADO DE PERDIDAS Y GANANCIAS

PERDIDAS ¥ GANACIAS

Registo: 1/1 [ [ l<0C> <DBG> | |

B @29 2

[) Dracle Forms Runtime

Figura 4-96 Pantalla Consulta Pérdidas y Ganancias
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4.3.3.2 IMPRIMIR REGISTRO

Al abrir la ventana proceda a llenar el campo(A), en el cual va la fecha de corte del

“Estado de Pérdidas y Ganancias”.

La fecha tiene el formato: dia-mes-afio. Ejemplo: 23 3 2011, Al dar Enter el formato
quedara de la siguiente manera: 23/03/2011

Irnprirvir
Proceda a dar clic en el boton Figura 4-97 Boton Imprimir

4.3.3.3 VISUALIZACION
1 estadoPerdidayGanancias: Viso

Acion Ediar Corsulsr Blogue: Flegitio Campo: Ventana  Ficheio''Ver Awda

B84 & VTR GRY €1 a3E Ex P DLHE| w7

v

Report anon: Dicierbre 19, 2011 5:03 PM

ESTADO PERDIDA Y GANANCIA

150000 >

Inventario Productos Temninados $100
§31,836.01
Total de mercaderia disponible $31.936.01

27 678

Costo de venta §4.26801
$145741.99

0
0

o
g
g

Gastos Ventas 0
Gastos Administrativos

=
=

Otros Ingreso 0
$145741.99

En proceso.. 4 |
|

Fegito 11 KO0 0BGy T 2]
iticia] & (6 ) [ Pepot Bk Engoe [ ] estadoPeridaana... ] Repo B paayind. | ) ik Foms Funie | ‘ L89% 10

Figura 4-98 Reporte de Pérdidas y Ganancia

4.3.4 BALANCE GENERAL

El balance general muestra el estado financiero de la empresa en un momento
determinado, reflejando en detalle su situacion econémica en una fecha determinada.
Gracias a este documento el usuario accede a la informacion vital sobre la empresa,

como la disponibilidad del dinero, deudas, etc.
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4.3.4.1 ABRIR BALANCE GENERAL

Para ejecutar esta opcion es necesario que siga los siguientes pasos:

e  Dirijase a la seccion “Balance General” ubicada en el menu de consulta en la

pantalla principal, como muestra la siguiente imagen:

|
Registio: 171 <OSC> <DBG> | |

[ [
& tnicio| & (2} © [ Oracle Forms Runtim. ~ B |« ® 1453
Figura 4-99 Menu Item Balance General

e Ejecutada la opcion aparecera la siguiente ventana:

Accién Editar Consultar Bloque  Registra Campa Ventana  Ayuda

U T @ 4 e e a2

1 BALANCE GENERAL

|
[ [ |
@ Inicia| & (2} © [ Oracle Foms Auntime E| @9 214

Figura 4-100 Pantalla Consulta de Balance General

Fegistor 171 <05 [<DBG |

4.3.4.2 IMPRIMIR REGISTRO

Llene el campo(A), en el cual va la fecha de corte del balance general.

Escriba la fecha con el siguiente formato: dias-mes-afio. Ejemplo: 23 3 2011 Al dar
Enter, el formato quedara de la siguiente manera: 23/03/2011.

Proceda a dar clic en el botdn Imprirmir |
Figura 4-101 Boton Imprimir
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4.3.4.3 VISUALIZACION
1 BALANCE_GENERAL: Visor

e B T e Yo

Report ran on:~ Diciembre 19, 2011 5:16 PM

§62,585
Bancos -$61.347
Productos Temninado §1718
Prodctos en proceso §13292799

ToelCorerte §161 9439

Hequineria §2000
Ediicio %000

g oo
. SR

Cuentaspopgr 200

Caplaocil 21200
Utiiced §145,741 99

o Lt
b w0

i l BALANCE _GENERA... gnmwaw;d\.. |mfaasramsﬁu’m | ‘ ‘ 589

Figura 4-102 Réporte de Balance General
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5 GLOSARIO DE TERMINOS

A
Actividad de entrada/salida: Operaciones de lectura o escritura que ejecuta el
computador. El computador realiza operaciones de “lectura” cuando se escribe

informacién en el teclado, o se seleccionen elementos utilizando el mouse (ratén).

La computadora ejecutara una operacion de “escritura” cada vez que se almacene,
envie, imprima o presente informacion en pantalla. Por ejemplo, al guardar informacion
en un disco o cuando se muestra informacion en pantalla o envian informacion a una

impresora o a través de un modem.

Actualizar: Poner al dia la informacion presentada en pantalla con los datos mas

recientes.

@: (arroba). Signo que forma parte de las direcciones de correo electronico de forma
que separa el nombre del usuario de los nombres de dominio del servidor de correo. Su
uso en Internet se origina en su frecuente empleo como abreviatura de la preposicion

Inglesa at (en).

Acceso: Término utilizado en la WWW para representar un pedido del navegador para
utilizar o ver un archivo dentro de un servidor web. Generalmente, los sitios que tienen

contadores muestran solamente los accesos a sus paginas principales.

Antivirus: Programa cuya finalidad es prevenir las infecciones producidas por los virus
informaticos asi como curar las ya producidas. Para que sean realmente efectivos, dada
la gran cantidad de virus que se crean continuamente, éstos programas deben

actualizarse periodicamente.

Aplicacion: Programa que se utiliza para realizar determinado tipo de trabajo, como por
ejemplo: el procesamiento de texto. También suele utilizarse indistintamente el término

“programa’.

Aplicacion Web: Programa software que utiliza HTTP para su protocolo central de
comunicaciones y entrega al usuario en lenguaje HTML la informacion basada en Web.

También se denomina aplicacion basada en Web.
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Arbol de directorios: Modelo conceptual utilizado para describir la estructura de un

directorio de archivos o de un sitio Web.

Archivo: Conjunto de informacién que se almacena en un disco y a la que se le asigna

un nombre. Esta informacion puede ser un documento o una aplicacion.

Archivo de Programa: Archivo que inicia una aplicacion o programa. Los archivos de

programa tienen las extensiones: .EXE, .PIF, .COM o .BAT.

Archivo de texto: Archivo que contiene Unicamente letras, nimeros y simbolos. Un
archivo de texto no contiene informacion de formato, excepto quizas avances de linea y

retornos de carro. Es un archivo ASCII.

Arrastrar: Mover el elemento de la pantalla que se ha seleccionado y manteniendo
presionado el boton del mouse y desplazéndolo.

ASCII: (American Standard Code For Information Interchange o Cddigo numérico
estandar).Utilizado por las computadoras para representar todas las letras mayusculas y
minusculas del alfabeto, asi como también numeros y signos de puntuacién. Existen 128
coédigos ASCII, los cuales pueden ser representados mediante numeros binarios del
0000000 al 1111111.

ASP: (Active Server Page o Pagina de Servidor Activo). Tipo especial de pagina
HTML la cual contiene pequefios programas (también Ilamados scripts) los cuales son
ejecutados en servidores Microsoft Internet Information Server antes de ser enviados al
usuario para su visualizacion en forma de pagina HTML. Habitualmente esos programas
realizan consultas a bases de datos y los resultados de esas consultas determinan la
informacion que se envia a cada usuario especifico. Los archivos de este tipo llevan la

extension asp.

Atributos: En un registro de una base de datos, es el nombre o la estructura de un
campo. El tamafio de un campo o el tipo de informacién que contiene también son

atributos de un registro de base de datos.

Autenticacion: Proceso mediante el cual el sistema valida la informacién de inicio de

sesion de un usuario.
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B
Banner: Gréafico o imagen, generalmente de forma rectangular insertado en una pagina

web. En general se utiliza para publicidad.

Barra de desplazamiento: Barra que aparece en los bordes derecho y/o inferior de una
ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es completamente visible. Todas las barras
de desplazamiento contienen dos flechas de desplazamiento y un cuadro de

desplazamiento que permiten recorrer el contenido de la ventana o cuadro de lista.

Barra de menus: Barra horizontal que contiene los nombres de todos los menus de la

aplicacion. Aparece debajo de la barra de titulo.

Barra de titulos: Barra horizontal que aparece en la parte superior de la ventana o

cuadro de dialogo.

Base de Datos: Es un almacenamiento colectivo de las bibliotecas de datos que son
requeridas y organizaciones para cubrir sus requisitos de proceso y recuperacion de

informacion.

BIOS:(Basic Input Output System o Sistema basico de entrada / salida). Programa
residente normalmente en EPROM que controla instrucciones basicas entre el Hardware
y el Software.

Bps:(Bits per Second). Medida que representa la rapidez con que los bits de datos se
transmiten a través de un medio de comunicaciones. Por ejemplo: un médem de 28.8

Kbps es capaz de transferir 28.800 bits por segundo.

Bit: (Binary Digité Digito Binario). Es un digito en base 2, es decir, 0 6 1. Un bit es la
unidad mas pequefia de informacién que la computadora es capaz de manejar. EI ancho
de banda se suele medir en bits por segundo.

Byte: Unidad de medida de la cantidad de informacién en formato digital. Usualmente
un byte consiste de 8 bits. Un bit es un cero (0) o un uno (1). Esa secuencia de nimeros
(byte) puede simbolizar una letra o un espacio (un caracter). Un kilobyte (Kb) son 1024
bytes y un Megabyte (Mb) son 1024 Kilobytes.
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C

Caché: Subsistema especial de memoria en el que se almacenan los datos mas
utilizados para obtener acceso méas rapido. Una memoria caché almacena el contenido
de las ubicaciones RAM de acceso mas frecuente y las direcciones donde estos datos se
almacenan. Cuando el procesador hace referencia a una direccion de memoria, la caché
comprueba si almacena dicha direccion. En caso afirmativo, los datos se devuelven al
procesador. En caso negativo se produce un acceso normal a memoria. La caché es util
cuando los accesos a RAM son lentos respecto a la velocidad del microprocesador ya

que es mas rapida que la memoria RAM principal.

Campo: Es el espacio en la memoria que sirve para almacenar temporalmente un dato

durante el proceso. Su contenido varia durante la ejecucion del programa.
Campo Numérico: Es aquel que sélo puede almacenar valores (digitos).

Campo Alfanumérico: Es aquel que puede almacenar cualquier caracter (digito, letra,
simbolo especial).

CC: (Carbon Copy / Courtesy copy). Con Copia. (Encabezado del correo electronico).

CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide en
Gigabytes.

CHAT: (Conversacion, charla). Comunicacién simultdnea entre dos 0 mas personas a
través de Internet. Hasta hace poco tiempo sélo era posible la "conversacion™ escrita

pero los Gltimos avances tecnoldgicos permiten la conversacion audio y video.
Clic: Accion de presionar y soltar rapidamente el boton del mouse (raton).

Cliente: Se dice que un programa es un “cliente" cuando sirve sélo para obtener
informacidn sobre un programa "servidor". Cada programa "cliente" esta disefiado para
trabajar con uno o mas programas "servidores" especificos, y cada "servidor" requiere

un tipo especial de "cliente”. Un navegador es un programa "cliente".

Computador: Es un dispositivo electronico compuesto basicamente de un procesador,
memoria y dispositivos de entrada/salida (E/S). La caracteristica principal del
computador, respecto a otros dispositivos similares, como una calculadora, es que puede

realizar tareas muy diversas, cargando distintos programas en la memoria para que los
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ejecute el procesador. Siempre se busca optimizar los proceso, ganar tiempo, hacerlo

mas facil de usar y simplificar las tareas rutinarias.

Conectividad de bases de datos (ODBC): Interfaz de programacion de aplicaciones
que permite a las aplicaciones obtener acceso a los datos de varios origenes diferentes.

Es una especificacion estandar para obtener acceso a bases de datos multiplataforma.

Contrasefia 6 Password: Una clave generalmente contiene una combinacion de
nameros y letras que no tienen ninguna légica. Es una medida de seguridad utilizada
para restringir los inicios de sesion a las cuentas de usuario, asi como el acceso a los

Sistemas y recursos de la computadora.

Correo Electrénico: (Email). Mensaje, usualmente de texto, enviado de una persona a
otra a través de Internet o de cualquier otra red. Es posible enviar automaticamente un
mismo mensaje a muchos destinatarios. Junto con los mensajes también pueden ser

enviados ficheros como paquetes adjuntos.

Cookies: Pequefio archivo de texto que un sitio web coloca en el disco rigido de una

computadora que lo visita. Al mismo tiempo, recoge informacion sobre el usuario.

CPU: (Central Processing Unit o Unidad central de procesamiento). Es el dispositivo

que contiene los circuitos légicos que realizan las instrucciones de la computadora.

Cuadro de Diélogo: Ventana que aparece temporalmente para solicitar o suministrar

informacion al usuario.

Cuadro de Texto: Parte de un cuadro de didlogo donde se escribe la informacion
necesaria para ejecutar un comando. En el momento de abrir un cuadro de dialogo, el
cuadro de  texto puede estar en blanco o  contener  texto.
Cursor: Simbolo en pantalla que indica la posicion activa, generalmente titilante.
Muestra la posicion en que aparecera el proximo caracter a visualizar cuando se pulse

una tecla.

D
Dato: Son las sefiales individuales en bruto y sin ningun significado que manipulan las

computadoras para producir informacion.
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Directorio: En D.O.S., una lista de nombres de archivo que contiene toda la
informacién de los archivos almacenados. A partir de Windows 95 este término se
reemplazé por CARPETA.

Direccidn: Existen tres tipos de direccion de uso comun dentro de Internet: "Direccion
de correo electronico™ (email address); "IP" (direccion Internet); y ™direccion

hardware".

Direccion del Protocolo de Internet (direccion IP): Direccion Unica que identifica a
un equipo host en una red. Identifica a un equipo como una direccion de 32 bits que es
unica en una red con Protocolo de control de transmisién/Protocolo Internet (TCP/IP).
Numero Unico que consta de 4 partes separadas por puntos. Una direccion IP se suele
representar en una notacion decimal con puntos que indica cada octeto (ocho bits o un
byte) de una direccion IP como su valor decimal y separa cada octeto con un punto. Por
ejemplo: 172.16.255.255.

Cada computadora conectada a Internet tiene un Unico ndmero de IP. Si la maquina ni
tiene un IP fijo, no estd en realidad en Internet, sino que pide "prestado™ un IP a un

servidor cada vez que se conecta a la Red (usualmente via modem).

Disco Rigido: Unidad de almacenamiento permanente de informacion. Este es el que
guarda la informacién cuando apagamos la computadora. Aqui se guardan la mayoria de
los programas y el sistema operativo. Su capacidad de almacenamiento se mide en
Megabytes (Mb) o Gigabytes (Gb), en donde 1024 Mb = 1Gb.

Disefio de Escritorio: Disefio que aparece en la superficie del escritorio. Es posible
crear disefios propios o seleccionar algunos de los que proporciona Windows NT / 2000
0 Windows 9x / XP.

Disquete: Dispositivo que puede insertarse y extraerse en una unidad de disco.

DNS: (Domain Name System o Sistema de Nombres de Dominio). EI DNS es un
servicio de basqueda de datos de uso general, distribuido y multiplicado. Su utilidad
principal es la busqueda de direcciones IP de sistemas centrales (hosts") basandose en
los nombres de éstos. El estilo de los nombres de "hosts" utilizado actualmente en
Internet es llamado "nombre de dominio”. Algunos de los dominios mas importantes

son: .COM (comercial - empresas), .EDU (educacion, centros docentes), .ORG
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(organizacidn sin animo de lucro). NET (operacion de la red), .GOV (Gobierno USA) y
.MIL (ejército USA). La mayoria de los paises tienen un dominio propio. Por ejemplo,
AR (Argentina) .PY (Paraguay), .US (Estados Unidos de America), .ES (Espafia), .AU

(Australia), etc.

Dominio: (Do main Name). Nombre Unico que identifica a un sitio de Internet. Los
nombres de dominio tienen 2 0 mé&s secciones, separadas por puntos. La seccion de la
izquierda es la més especifica, y la de la derecha, la mas general. Una computadora
particular puede tener mas de un nombre de dominio, pero un nombre de dominio se

refiere Unicamente a una PC.

Download o descargar: En Internet es el proceso de transferir informacion desde un

servidor de informacion a la propia PC.

Documentacion: Manual escrito que detalla el manejo de un sistema o pieza de

hardware.

Doble Clic: Accion de presionar y soltar rapidamente el botén del mouse (ratén) dos
veces, sin desplazarlo. Esta accion sirve para ejecutar una determinada aplicacién, como

por ejemplo: inicializarla.

DVD: (Digital Versatile Disc o Disco Versdtil Digital). Disco que sirve para almacenar
maés datos de contenido digital, como musica o video, que un CD. Un DVD guarda un

minimo de 4.7 Gigabytes (el tamafio de una pelicula de cine).

E
Elemento de Pantalla: Partes que constituyen una ventana o cuadro de dialogo como
por ejemplo: la barra de titulo, los boton es de “Maximizar” y “Minimizar”, los bordes

de las ventanas y las barras de desplazamiento.

Elemento de Programa: Aplicacion o documento representado por un icono dentro de

una ventana de grupo.

Escritorio: Fondo de la pantalla sobre la cual aparecen ventanas, iconos y cuadros de

dialogo.
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Estacion de trabajo: Computador de gran potencia que cuenta con elevada capacidad
gréfica y de célculo. Llamadas asi para distinguirlas de los que se conocen como

servidores.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos del arbol de directorios. Con el
administrador de archivos es posible expandir un solo nivel de directorio, una rama del

arbol de directorio o todas las ramas a la vez.

Explorador: Llamado también explorador Web. Interfaz cliente que permite al usuario
ver documentos HTML en el World Wide Web, en otra red 0 en su propio equipo;
sequir los hipervinculos y transferir archivos. Un ejemplo es Microsoft Internet

Explorer.

Extension: Estd compuesto por un punto y un sufijo de hasta tres caracteres situados al

final de un nombre de archivo. La extension suele indicar el tipo de archivo o directorio.

Extranet: Extension de una intranet corporativa que utiliza tecnologia de World Wide

Web para facilitar la comunicacion con los proveedores y clientes de la organizacion.

F

Firewall: (Cortafuegos). Sistema que se coloca entre una red local e Internet. La regla
basica es asegurar que todas las comunicaciones entre dicha red e Internet se realicen
conforme a las politicas de seguridad de la organizacion que lo instala. Ademas, estos

sistemas suelen incorporar elementos de privacidad, autentificacion, etc.

Formulario: En la publicacion en Web, una pagina o parte de una pagina Web que el

usuario completa y devuelve al servidor para su procesamiento.

Formulario de consulta: Formulario en linea que el usuario completa para buscar
informacion por palabra clave o por concepto; también se denomina interfaz de

busqueda.

Freeware: (Programas de libre distribucion). Programas de computacion que se

distribuyen a través de la red de forma gratuita.

FTP: (File Transfer Protocol). Método utilizado para transferir multiples archivos entre

dos sitios de Internet.
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Fuente: Disefio grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos y caracteres. Las

fuentes suelen poseer distintos tamafos y estilos.

Fuentes de Pantalla: Fuentes que se muestran en pantalla. Los fabricantes de fuentes
transferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto coincide exactamente
con las fuentes transferibles enviadas a la impresora, lo cual garantiza que los

documentos tengan el mismo aspecto en pantalla que una vez impresos.

G

GIF: (Graphics Interchange Format o Formato de archivos (comprimidos) de
imagenes). También existen los llamados GIFs Animados, estos permiten de manejar
imagenes transparentes e incluso varias imagenes superpuestas que permiten algunos

browsers como Netscape y Explorer.

Giga: Prefijo que indica un multiplo de 1.000 millones, o sea 109. Cuando se emplea el
sistema binario, como ocurre en informética, significa un multiplo de 230, o sea
1.073.741.824.

Global.asa: Archivo que almacena informacion acerca de una aplicacion IS, como la

inicializacion en estructuras y los objetos responsables del &mbito de la aplicacion.

Gopher: Uno de los primeros protocolos de Internet y un programa disefiado para

buscar, recuperar y mostrar documentos de equipos o sitios remotos.

Grupo de Programas: Conjunto de aplicaciones del Administrador de Programas. El

agrupamiento de las aplicaciones facilita su localizacion cuando se desee iniciarlas.

Grupo de Trabajo: Un grupo de trabajo en Windows es un conjunto de computadoras
agrupadas para facilitar su presentaciéon. Cada grupo de trabajo esta identificado por un

nombre exclusivo.

H

Hardware: Son todos los componentes fisicos que componen una PC.

Hipertexto: Generalmente, cualquier texto que contiene enlaces hacia otros
documentos. Los enlaces son palabras o frases a las que el lector puede dar clic por para

visualizar otro documento relacionado.
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Host: (Sistema central). Computadora que permite a los usuarios comunicarse con otros
sistemas centrales de una red. Los usuarios se comunican utilizando programas de

aplicacion, tales como el correo electronico, Telnet, WWW y FTP.

Hosting: Espacio para un sitio o pagina de Internet en uno de los servidores SGI
activos. Es decir, es un espacio en un disco rigido de una computadora conectada las 24

horas del dia a Internet para que el autor del sitio pueda darse a conocer en la red.

HTML: (Hyper Text Markup Language). Lenguaje utilizado para crear los documentos
de hipertexto que se emplean en la WWW. Los documentos HTML son simples
archivos de texto que contienen instrucciones (llamadas tags) entendibles por el

Navegador (Browser).

DHTML: (HTML Dinamico).Conjunto de innovadoras caracteristicas presentes en
Internet Explorer version 4,0 que puede usarse para crear documentos HTML cuyo
contenido cambia dindmicamente e interactGan con el usuario. Al usar DHTML, los
autores pueden aportar a las paginas Web efectos especiales sin depender de programas

del servidor.

HTTP: (Hyper Text Transport Protocol). Protocolo utilizado para transferir archivos de
hipertexto a traves de Internet. Requiere de un programa “cliente” de HTTP en un
extremo y un "servidor" de HTTP en el otro extremo. Es el protocolo mas importante de
la WWW.

HTTPS: (Hyper Text Transport Protocol Secured). El protocolo de comunicacion
seguro empleado por los servidores de WWW con una clave. Esto es usado para

trasportar por Internet informacion confidencial como el numero de tarjeta de crédito.

I
Icono: Simbolo grafico que aparece en la pantalla de una PC para representar
determinada accion a realizar por el usuario, ejecutar un programa, leer una

informacion, imprimir un texto, etc.

Impresora: Dispositivo de salida, cuya funcionalidad es transcribir/pasar un documento
(imagen y/o texto) desde el ordenador (procesador de textos, bloc de notas, visor de
imagenes, etc.) a un medio fisico, generalmente papel, mediante el uso de cinta,

cartuchos de tinta o también con tecnologia laser.
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Impresora de Inyeccion a tinta: Crean imagenes directamente sobre el papel al rociar

tinta a través de unas pequefias boquillas, su calidad de impresion es bastante alta.

Impresora Predeterminada: Impresora que se utiliza si se elige el comando Imprimir,
no habiendo especificado antes la impresora que se desea utilizar. S6lo puede haber una

impresora predeterminada, que debe ser la que se utilice con mayor frecuencia.
Informacion: Es lo que se obtiene del procesamiento de datos, es el resultado final.

Instruccidn o Sentencia: Conjunto de caracteres que se utilizan para dirigir un sistema

de procesamiento de datos en la ejecucion de una operacion.

Interfaz: Una conexion e interaccion entre hardware, software y usuario, es decir, como

la plataforma o medio de comunicacion entre usuario o programa.

Internet: Conjunto de redes conectadas entre si, que utilizan el protocolo TCP/IP para

comunicarse.

IEEE: (Institute of Electrical and ElectronicEngineers o Instituto de Ingenieros en
Electricidad y Electrénica). Asociacion de profesionales informaticos con base en los
EE.UU.

Intranet: Red privada dentro de una empresa que utiliza el mismo software y

protocolos empleados en la Internet global, pero que sélo es de uso interno.

ISO: (International Organization for Standardization u Organizacion Internacional para
la Normalizacién). Organizacién de caracter voluntario fundada en 1946 que es
responsable de la creacion de estandares internacionales en muchas areas, incluyendo la
informética y las comunicaciones. Estda formada por las organizaciones de

normalizacion de sus paises miembro.

J

JavaScript: Lenguaje de programacién que soportan los navegadores. Su cddigo se
programa directamente dentro de la pagina HTML, y es interpretado por navegador al
leerla. A pesar de su nombre, no tiene nada que ver con Java, ya que los applets creados

por este ultimo se bajan, compilan y ejecutan al ser invocados por la pagina.
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JPEG: Formato grafico comprimido desarrollado por la 'Join Photo graphic Expert
Group'. El formato JPEG soporta 24 bits por pixel y 8 bits por pixel en imagenes con

escala de grises.

K
Kbps: (Kilobits por segundo). Unidad de medida de la capacidad de transmision de una

linea de telecomunicacion. Cada kilobit estd formado por mil bits.
Kilobyte: Es el equivalente a 1024 bytes.

L
LAN:(Local Area Network o Red de Area Local). Red de computadoras ubicadas en el

mismo ambiente, piso o edificio.
Licencias: Especie de permiso, autorizando el libre uso del software.

Link: (Enlazar, vincular). Apuntadores hipertexto que sirven para saltar de una

informacion a otra, o de un servidor a otro.

Login: Nombre de usuario utilizado para obtener acceso a una computadora o0 a una red.
A diferencia del password, el login no es secreto, ya que generalmente es conocido por

quien posibilita el acceso mediante este recurso.

M
Megabyte (MB): 1.048.576 bytes; 1.024 Kilobytes.
Megahertz: Unidad de medida de la frecuencia de reloj del microprocesador (en

millones de ciclos por segundo).

Memoria RAM: Memoria de acceso aleatorio cuyo contenido permanecera presente

mientras el computador permanezca encendido.

Memoria ROM: Memoria de sélo lectura. Chip de memoria que sélo almacena

permanentemente instrucciones y datos de los fabricantes.

Menu: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicacion. Los nombres de
los menus aparecen en la barra de menuUs situada cerca de la parte superior de la

ventana. Para abrir un mend, basta s6lo con seleccionar el nombre del mismo.
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Maédem: (Modulator, De Modulator). Dispositivo que se conecta a la computadora y a
la linea telefonica y que permite comunicarse con otras computadoras a través del
sistema telefonico. Basicamente, los mddems sirven a las computadoras de la misma

manera que los teléfonos sirven a las personas.

Mouse: Permite convertir el movimiento de la mano en desplazamiento de un cursor

sobre la pantalla.
MP3: Formato de archivos de sonido, notable por su calidad y nivel de compresion.
Multimedia: Transmision de datos, video y sonido en tiempo real.

O
OSI: (Open Systems Inter connection o Interconexién de Sistemas Abiertos). Conjunto
de protocolos disefiados por comités ISO con el objetivo de convertirlos en estandares

internacionales de arquitectura de redes de computadoras.

P
Pagina Principal: (Home Page o Péagina Inicial) de informacion de un grupo de

paginas, un sitio Web o la seccién de un sitio Web.

Pagina Web: Documento de World Wide Web. Una pagina Web suele consistir en un
archivo HTML, con sus archivos asociados de graficos y secuencias de comandos, en
un directorio determinado de un equipo concreto (y, por tanto, identificable mediante

una direccion URL).
Periféricos: Cualquier dispositivo de hardware conectado a una computadora.

Pixel: Es la parte mas pequefia de una pantalla de video, constituido por uno o mas
puntos que se consideran como una unidad. Es por tanto, el blogue de construccion de

imagenes.

Placa Madre: (Mother board). Es un circuito integrado con varios microchips y
diferentes tipos de ranuras y conectores. En ella se conectan todos los componentes de
la computadora incluyendo el procesador. La misma se conecta a la fuente de

alimentacion.
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Procesador: (Microprocesador). Es el chip encargado de ejecutar las instrucciones y
procesar los datos que son necesarios para todas las funciones del computador. Se lo
considera el cerebro del computador. El estdndar del mercado es el fabricado por la

empresa INTEL.

Programador: Un individuo que disefia la logica y escribe las lineas de cddigo de un

programa de computadora.

Protocolo: Método por el que los equipos se comunican en Internet. EI protocolo méas
comun en el World Wide Web es HTTP. Otros protocolos de Internet incluyen FTP,

Gopher y telnet. El protocolo forma parte de la direccion URL completa de un recurso.

Proveedor: Institucion o empresa que provee acceso a uUno O varios servicios de

Internet.

Puerto: Conexién o enchufe utilizado para conectar un dispositivo al computador, por
ejemplo: una impresora, un monitor o un modem. La informacion se envia desde la

computadora hasta el dispositivo a través de un enchufe.

R
RAM: (Random Access Memory o Memoria de acceso aleatorio) y de tipo volatil o
temporal. Es la memoria de trabajo de una PC.

Raiz de la Aplicacion: Directorio raiz de una aplicacion. Todos los directorios y
archivos contenidos en la raiz de la aplicacion se consideran parte de la aplicacion.

También se denomina directorio de inicio de la aplicacion.

Red: Se tiene una red cada vez que se conectan dos 0 mas computadoras de manera que
pueden compartir recursos. Al conectar dos 0 mas redes en conjunto se obtiene una

Internet.

Registro: Es un grupo de campos relacionados que se usan para almacenar datos acerca
de un tema (registro maestro) o actividad (registro de transaccion).

Reglas de Empresa: Leyes, regulaciones, directivas y procedimientos codificados en

un sistema informatico. También se conocen como légica de negocios.
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ROM: (Read Only Memory o Memoria de solo lectura). Contiene instrucciones para el

manejo de algunas tarjetas o las operaciones principales de la PC.

Router: Computadora de uso especifico que maneja la conexion dos o mas redes. Los
routers pasan todo el tiempo buscando las direcciones de destino de los paquetes con

informacidn y deciden cual es el mejor camino para enviarlos.
Ruta de Acceso: Indica la localizacion de un archivo dentro del arbol de directorios.

Ruta Absoluta: Es aquella ruta que hace referencia al drive, por ejemplo: si deseo
llegar al archivo index.asp entonces coloco la ruta completa de donde se encuentra:

C:/Inetpub/wwwroot/cicyt/index.asp.

Ruta Relativa: Es aquella ruta que hace referencia a la carpeta en la que me encuentro
en ese momento, por ejemplo: si me encuentro en wwwi/root y deseo llegar al archivo

index.asp entonces coloco: /cicyt/index.asp.

S

Servidor: Computadora o programa que brinda un servicio especifico al "cliente”, que
se ejecuta en otras computadoras. EI término puede referirse tanto a un equipo de una
red que envia archivos o ejecuta aplicaciones para otros equipos de la red; el software
que se ejecuta en el equipo servidor y que efectla la tarea de servir archivos y ejecutar
aplicaciones; o bien, en la programacién orientada a objetos, un fragmento de cddigo

gue intercambia informacion con otro fragmento de codigo cuando se pide.

SO: (Sistema Operativo). Programa o conjunto de programas que permiten administrar

los recursos de hardware y software de una computadora.

Software: Todos los componentes no fisicos de una PC (Programas).

SQL: (Lenguaje de Consulta Estructurado). Lenguaje estandar internacional para

definir y tener acceso a bases de datos relacionales.

T

Tabla: En una Base de Datos, conjunto de datos ordenados en columnas y filas.
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Tarjeta de Interfaz de Red: (NIC). Dispositivo a través del cual computadoras de una

red transmiten y reciben datos.

TCP/IP: (Transmisor Control Protocol/Internet Protocol). Conjunto de protocolos que
definen a la Internet. Fueron originalmente disefiados para el sistema operativo Unix,

pero actualmente puede encontrarse en cualquier sistema operativo.

Teclado: Dispositivo de entrada mas comdn; permite al usuario introducir letras,

nameros o simbolos, caracteres de puntuacion y comandos en una computadora.

Telnet: Protocolo que permite al usuario de Internet conectarse y escribir comandos en
un equipo remoto vinculado a Internet como si el usuario estuviera utilizando un
terminal de texto conectado directamente al equipo. Forma parte del conjunto de
protocolos TCP/IP.

Terminal: Dispositivo de E/S conectado a una computadora para muchos usuarios, que

consiste en un monitor y un teclado.

Tiempo de Acceso: Tiempo que le toma a una cabeza de lectura/escritura moverse de

un lugar a otro sobre el medio de grabacion.
Tiempo Méaximo de Acceso: Tiempo de acceso mas largo posible para un disco.

Tiempo Promedio de Acceso: Tiempo en promedio que le toma a una cabeza de

lectura/escritura moverse de un lugar a otro sobre un medio de almacenamiento.
Tiempo Real: Método para procesar la informacion en cuanto se recibe.

Transferencia de Archivos: Envio de un archivo de una computadora a otra, por

ejemplo: via modem.

U

URL.: (Universal Resource Locator o Localizador de Recursos Universal). Identifica de
manera Unica la ubicacion de un equipo, directorio o archivo en Internet. La direccion
URL también indica el protocolo de Internet apropiado, como HTTP o FTP. Por

ejemplo: http://www.microsoft.com.

USB: Tecnologia que facilita la conexion de periféricos a la computadora. Esta

reconoce automaticamente los dispositivos nuevos y no hay que insertar una placa
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controladora para el dispositivo, ya que se conecta a la parte trasera de la PC a un
enchufe especial (puerto USB). La tarjeta madre debe tener esta tecnologia en su

CHIPSET para poder conectar dispositivos de este tipo.

Usuario: Cualquier individuo que interactua con el computador a nivel de aplicacion.
Los programadores, operadores y otro personal técnico no son considerados usuarios

cuando trabajan con el computador a nivel profesional.

V
Video: Sefiales electronicas y sistemas de circuitos que producen las imégenes en la

pantalla del monitor.

VGA: (Video Graphics Array o Dispositivo Grafico de Video). Un tipo de tarjeta

gréfica capaz de obtener hasta 640x480 puntos en 16 colores (modelo estandar original).

Virus: Programa que se duplica a si mismo en un sistema informatico, incorporandose a
otros programas que son utilizados por varios sistemas. Estos programas pueden causar
problemas de diversa gravedad en los sistemas que los almacenan, se propagan a través
de cualquier medio de almacenamiento, o a través de la LAN, o de la misma Internet.

Vista en Miniatura: Version reducida de un grafico con un hipervinculo a una version

mayor del gréfico.

W
W3C: (World Wide Web Consortium).Organizacién apadrinada por el MIT y el CERN,

entre otros, cuyo fin es el establecimiento de los estandares relacionados con la WWW.

WAN: Red de computadoras de gran tamafio, dispersa por un pais o incluso por todo el

planeta.

WWW: (World Wide Web). Es el servicio mas grafico de Internet y con las
capacidades més sofisticadas de vinculacion. Es un conjunto de servicios que se
ejecutan sobre Internet y proporcionan una forma rentable de publicar informacion,
permitir colaboracién y flujo de trabajo, y entregar aplicaciones comerciales a un
usuario conectado desde cualquier lugar del mundo. EI Web es una coleccion de

sistemas host de Internet que hace que estos servicios esten disponibles en Internet
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mediante el protocolo HTTP. La informacion basada en Web se entrega normalmente

en forma de hipertexto e hipermedia mediante HTML.
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6 CONOCIMIENTOS DE COMPUTACION
6.1 CONOCIENDO LA COMPUTADORA

6.1.1 INTRODUCCION

Una computadora es un dispositivo electronico de uso general que realiza operaciones
aritméticas-16gicas, de acuerdo con instrucciones internas, que se ejecutan sin

intervencién humana.

El hardware o equipo de coémputo comprende todos los dispositivos fisicos que
conforman una computadora. ElI hardware de una computadora debe realizar cuatro

tareas vitales:

v Unidad de Entrada Se ingresan los datos e instrucciones al
computador, utilizando por ejemplo: el teclado.

v Unidad de Proceso El computador procesa o0 manipula esas

instrucciones o datos.

v Unidad de Salida Los resultados se entregan al usuario; por ejemplo:

desplegandola en un monitor o imprimiéndola.

v Unidad de memoria auxiliar |E! computador coloca la informacion en un
almacenador electrdénico del que puede recuperarse

mas tarde.

Tabla 6-1 Tarea de la computadora
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Figura 6-1 Computadora

Monitor
Unidad de Proceso (CPU)

Raton o mouse

O O o >»

Teclado

Tabla 6-2 Componentes de una Computadora

6.1.2 UNIDAD DE ENTRADA

6.1.2.1 EL TECLADO

Existen diversas formas de introducir texto al equipo, pero el mas comun es el teclado.
La mayor parte de las acciones que pueden realizarse con el mouse (raton), también

pueden hacerse con el teclado.

El teclado es el dispositivo de entrada estandar de cualquier PC, sin éste no nos
podriamos comunicar con ella. Si bien hay otros dispositivos de entrada capaces de
comunicarse con la PC, el ingreso de datos se hard principalmente por el teclado.
Podemos mencionar que un teclado es similar a una maquina de escribir; por lo cual su

manejo es muy similar.

Todos los teclados distribuyen las teclas en 4 zonas de teclas agrupadas segun su

funcién:

EDCOM Capitulo 6 |Pagina 125 ESPOL



Manual de Usuario Desarrollo de una aplicacion informatica para
determinar los costos de produccion

0000 OO0

Figura 6-2 Teclado

e Teclas Alfanuméricas o alfabéticas

Las letras alfabéticas comprenden de la A hasta la Z y signos
de puntuacién. Al pulsar una de estas teclas y la tecla
Mayuscula  simultaneamente se crea la maydscula
correspondiente o el signo indicado en la parte superior de la

tecla de puntuacion.
. Figura 6-3 Tecla
e Teclado Numerico

Compuesto por teclas de nimeros y los signos de operaciones matematicas /, *, - y +.
Estan ubicadas en el extremo derecho del teclado. Permiten ingresar nameros y
simbolos aritméticos para efectuar calculos matematicos basicos y mover el cursor.
Cada tecla tiene una funcion secundaria (indicada en la parte inferior) que se activa
pulsando la tecla Bloqueo Numérico (BLOCK NUM), situada en la esquina superior
izquierda de este teclado. Para utilizar las teclas numéricas debe estar activado este
modo. Si esta desactivado, las teclas desempefian las funciones secundarias

correspondientes, también disponibles en el teclado de navegacion.
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Figura 6-4 Teclado Numérico

6.1.2.2 EL MOUSE

Es una unidad fisica externa al computador que sirve para ingresar cierta informacion al
mismo. Esta informacion que se ingresa son basicamente comandos y posiciones en

pantalla. En la actualidad, todas las Pc’s se venden con este dispositivo incluido.

Figura 6-5 Mouse

El mouse estd compuesto por una carcasa plastica disefiada de tal manera que puede ser
desplazada por una mesa. La forma de dicha carcasa dependera del modelo y del
fabricante, ya que algunos optan por la forma de jabon y otros buscan una forma mas
agradable a las manos, dependera del usuario cual de ellos es mas comodo para su

mano.

El botdn izquierdo se usa para hacer clic sobre boton es (o vinculos Web) a fin de

activar una funcién, abrir una ventana, etc. El boton derecho sirve para abrir menus
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contextuales en un punto cercano a la posicion del puntero en la pantalla; al activar el
comando deseado, el menu desaparece. El botdn rueda situado entre los boton es
derecho e izquierdo permite ascender o descender por una pagina, hoja de célculo,

imagen, etc.

Podra observar en la pantalla una flecha que se mueve cuando se mueve el ratén en el
escritorio. A esta flecha se le da el nombre de puntero del raton. A continuacion,
presentamos una tabla que explica los términos basicos asociados al uso del Mouse.

Tarea Accién

Sefialar Coloque el puntero del Mouse sobre el elemento.

Hacer clic Sefiale un elemento y, a continuacion, presione y suelte

rapidamente el botén del Mouse.

Hacer doble clic | Sefiale un elemento, a continuacion, presione y suelte rapidamente

el botén del Mouse dos veces.

Tabla 6-3 Tareas del Mouse

El puntero del Mouse cambia de forma segun el elemento que esté sefialando o la tarea

que esté en curso.

6.1.3 UNIDAD DE PROCESO

Es la que procesa la informacion en el computador. Uno de los componentes mas
importantes que podemos mencionar es el microprocesador o también Ilamado CPU
(Central Processing Unit — Unidad Central de Procesamiento), que constituye el cerebro
de una computadora ya que se encarga de tomar la informacidn que recibe de diferentes
fuentes, efectuar los proceso necesarios a dicha informacién y enviar el resultado al
destino que se le indico. EI microprocesador puede dividirse en dos grandes bloques que
son: la CU o UC (Control Unit — Unidad de Control) y la ALU o UAL (Arithmetic and
Logic Unit - Unidad Aritmética y Logica). La Unidad de Control se encarga de recibir
las instrucciones, las decodifica y las ejecuta, enviando datos a cualquier dispositivo que
la instruccion indique o realizando diferentes tipos de proceso con los datos que llegan.
La Unidad Aritmética y Ldgica es la encargada de realizar las operaciones logicas y

aritméticas con los datos recibidos. Otro componente importante dentro de la unidad de
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proceso son las memorias, entre las cuales diferenciamos dos tipos: la memoria ROM
(Read Only Memory — Memoria de sélo lectura) y la memoria RAM (Random Access

Memory — Memoria de Acceso Aleatorio).

6.1.4 UNIDAD DE SALIDA

La unidad de salida del sistema tiene la funcién de mostrar los resultados de los calculos

y proceso de datos. Entre los tipos de unidades de salidas mas comunes tenemos:

El monitor nos presenta el estado de los programas que se
estan ejecutando y las respuestas de la PC ante las
ordenes que da el usuario. Existen dos tipos de monitores

para computadoras. ElI monitor monocromatico y el

monitor a color.
Figura 6-6 Monitor

Las impresoras constituyen los dispositivos de impresion
mas comunes Yy difundidos. A diferencia de los monitores,

éstas generan una copia en papel.

Existen tres tipos de impresoras: matriz de puntos,

Figura 6-7 |mpresora |nyeCC|én a tlnta y |é.S€r

Tabla 6-4 Unidad de Salida

6.1.5 UNIDAD DE MEMORIA AUXILIAR

Es un componente mas de la unidad de proceso, es fundamental en las computadoras, ya
que sin ellas, éstas no podrian procesar la informacion de ninguna manera porque no

tendrian un medio de almacenamiento de informacion temporal.

La memoria principal es el medio de almacenamiento temporal en la que el CPU puede
escribir, leer o modificar informacion. Cuando llamamos a la memoria temporal,
significa que al apagar la computadora, se perdera toda la informacion almacenada en
ésta. Para mantener la informacion constante, podemos utilizar los dispositivos de

almacenamiento como son: disco duro, disquetes o los discos 6pticos.
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Figura 6-8 Diskette

Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser
muy facil de transportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas
proporcionan una proteccion contra escritura cuando el
orificio en la esquina inferior izquierda queda

descubierto.

Figura 6-9 Disco Duro

Los discos duros almacenan una gran cantidad de
informacion. La grabacion 'y recuperacién de

informacién es mucho mas rapida que los disquetes.

El precio de los discos duros depende de la capacidad de

almacenamiento y de la marca del fabricante.

Figura 6-10 CD

A diferencia de los anteriores, éstos almacenan los datos
Opticamente, es decir, con la misma tecnologia de las

grabaciones musicales en CD.

Tabla 6-5 Memorias Externar
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