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Complete la oraciéon segun corresponda. (0,5 punto c/u)

e La es el desarrollo mas amplio de la idea inicial, una especie de resumen que debe
dejar claro el resumen general de la aplicacion, la idea general.
e Las paginas Web que contengan video o sonido que se visualicen o escuchen mientras se descargan

utilizan

e Enla Web 2.0 existe interactividad entre la web y el

e Es un pequefo punto y es la menor unidad de medida de una pantalla se llama

e El que define un cambio en una animacion de Flash, se llama

2. Indique Sl1 o NO en el paréntesis segun corresponda. (0,5 puntos c/u)

e La animacion de interpolacion se clasifica en: forma y movimiento. ()
e Multimedia lineal es la que no incluye interaccion. ()
e El lenguaje de programacion que utiliza Flash se llama Vbscript. ()
e Multimedia lineal es la que no incluye interaccion. ()

e Un fotograma es aquel que define un cambio en una animacion. ()



3. Realice una aplicacion que contenga lo siguiente. (15 puntos)

Crear un proyecto que utilice dos escenas. La primera escena debe llamarse “Tema 1” y la segunda “Tema 2”.

e Disefno y animacion de la Escena “Tema 1”. La escena “Tema 1” debe quedar como se muestra a
continuacion:

00

Sonido

__|

e Dibujar una hoja con las herramientas vectoriales revisadas en clase. Ver muestra “Temal.swif”.
(1 punto)

e Crear una animacion que refleje una lupa que al pasar por la hoja esta se refleje mas grande . Ver
muestra “Temal.swf’. (4 puntos)

e Crear botones personalizados con efecto de Rollover para encender y apagar el sonido. Ver muestra
“Temal.swf”. (3 puntos)

e Crear un botén llamado “Tema 2” para ir a la siguiente escena. Ver muestra “Temal.swf”. (2
puntos)

e Disefo y animacion de la escena “Tema 2”. La escena “Tema 2” debe quedar como se muestra a
continuacion:

e Crear un visor circular que permita mostrar un video. Ver muestra “Tema 2.swf”. (4 puntos)
e Crear un botén llamado “Tema 1” que permite regresar al Temal. Ver muestra “Temal.swf’. (1
punto)
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