EXAMEN MEJORAMIENTO
Taller de Diseiio Grafico

“Como estudiante de ESPOL me comprometo a
combatir la mediocridad y a actuar con honestidad;
por eso no copio ni dejo copiar.”

Firma de compromiso del estudiante

Seleccione la respuesta correcta encerrando con un
circulo sobre el literal que considere correcto. Las
respuestas con lapiz, borrones, tachones, o corrector
liquido seran anuladas:

1. Disefio es, el/la y
del entorno objetual para satisfacer las necesidades
fisicas o psicoldgicas del ser humano en la sociedad.

a) aplicacién, bidimensionalidad
b) adaptacion, transformacién
c) forma, funcidn

d) arte, publicidad

2. Identifique el tamaiio ISO correcto de acuerdo a la
imagen y complete el nimero con el literal correcto:

a) A6 1. 84 x59,4cm
b) A1 2.118,8 x 84cm
c) AO 3.10,5 x 14,8cm
d) A2 4,59,4 x 42cm

Respuesta:
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3. Analiza el perfil del usuario en base a su nivel de
ingresos, ocupacion, edad y sexo:

a) Variables duras

b) Variables demograficas

c) Variables blandas

d) Variables socio-econémicas

4. Una composicion que su visual dispone
elementos geométricos asimétricos, es:

a) layout reticular
b) layout ventana
c) layout mondrian
d) layout axial

5. Los productos pueden definirse por el género o la
edad o través de los gustos de compra, esta
definicion corresponde:

a) decision de compra

b) variables blandas

c) identidad del consumidor
d) comportamiento racional

6. Aunque existe una gran variedad de tipos de
reticulas, debido entre otros factores a la diversidad
de problemas a resolver en la diagramacion, existen
partes de estas reticulas que deberemos siempre
considerar. ¢Cual de las siguientes NO corresponde
a la anatomia basica de una reticula?

a) Lineas de flujo
b) Los margenes
¢) Mediatriles

d) Mddulos

7. La altura de equis en los fundamentos de la
tipografia es:

a) la altura de las letras en mindscula sin tener en
cuenta ni los ascendentes ni descendentes

b) el tamafio de la letra mayuscula y espacio entre
palabra.

c) la altura de la mayuscula, que es el espacio entre
las palabras y el leading.

d) la medida que se coloca en el manual sefialética

8. La habilidad visoespecial es una destreza que
tienen los individuos de pensar y recibir el entorno
en imagenes, similar a en
disefiador grafico que suele utilizar este recurso para
abstraer formas y reducirlas a su minima expresion
comunicativa para construir marcas.

a) la conceptualizacién
b) la practica

c) la inteligencia grafica
d) la solucién efectiva



9. Si el logotipo es un signo visual, complete el tipo
de los siguientes ejemplos:

111 I I I I Universidad
: Casa Grande

ebcom:

10. A veces, el uso de una musica determinada, de
una figura famosa, el tono en una redaccion, una
imagen, contribuyen a construir una diferenciacion
para crear una estética, propia y exclusiva de una
marca.

a) Simplicidad y sutilidad

b) Crear una imagen distintiva para la marca
c) Jerarquia visual

d) Imagenes ambiguas

11. Esta etapa resuelve, se ejecuta y materializa la
idea del proyecto:

a) Implementacion
b) Ideacion

c) Analisis

d) Prototipacion

12. Las multiples ideas iniciales de un proyecto
suelen desvanecerse con facilidad entonces,
mencione esas ideas se convierten en un tangible:
a)
b)
c)
d)

13. Insumo narrativo que marca el inicio de un
proyecto grafico y necesidades del mercado:

a) Investigacion de mercado
b) Brief

c) Briefing

d) Plan de negocios

14. Mencione los elementos mas comunes que
sirven para comunicar un mensaje efectivo
haciendo uso de la estrategia:

15. Relacione los conceptos que refieren a:

1. Estrategia
2. Plan
3. Modelo

a. Representacion sistematica de un proceso
b. Accidn planificada para llegar un objetivo
c. Intencién previa a realizar una accién
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Seleccione la alternativa que relacione
correctamente los enunciados

a) 1c, 2b, 3a

b) 1a, 2¢, 3b

c) 1b, 2¢, 3a

d) 1b, 23, 3c

16. El Disefio Grafico, Disefio Industrial, Disefio de
Packaging, son disciplinas que hacen uso de la
para construir fisicamente la

personalidad y funcionalidad de la marca:

a) Tipografia

b) Diagramacion

¢) Comunicacién visual
d) Composicion

17. Identifique y sefiale las partes de la siguiente
pieza publicitaria:

Need space?
HEMNES
4 compartment shos cabinwt
(107x101 em) white
248"

18. Infogramas son:

19. Que el cartel sea un elemento del espacio
urbano, corresponde a la funcién:

a) Educadora
b) Seguridad
c) Creativa

d) Ambiental



20. Si el centro de interés de un objeto visual en el
interior del encuadre esta intimamente ligada al
peso que tenga en la composicion, en relacion con
otros elementos visuales, decimos que es:

a) Regla de impares

b) Seccidn Aurea

c) Equilibrio axial simétrico
d) Ley de tercios

21. Complete: estrategia = = disefo

a) plan

b) interpretacion
¢) modelo

d) imagen

22. Mencione cuatro funciones relevantes del
Director de Arte de un proyecto:

el

23. El modo de identificacion de marca o de una
imagen que parte de los valores y competencias
individuales es:

a) branding

b) branding institucional
c) branding personal

d) branding corporativo

24. Identifique el tipo de layout aplicado en los
siguientes ejemplos, justifique su respuesta:

ONE. OF A KIND.

AMERICA
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KEVIN ROBIN

SPACEY WRIGHT

A NETFLIX ORIGINAL SERIES.

HOUSE=

ssssenne

NEW'EPISODES

February 27

25. Identifique en la imagen las partes que
conforman una infografia y describa dos de ellas:

THE KING OF POP ’ [»"

MICHAELf)
JACKSON
1958 - 2009 -
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