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RESUMEN

Este proyecto consiste en la realizacion del Sistemma Integrado de Notas
para facilitar la comunicacion de estudiantes y profesores a través del uso

de un browser del World Wide Web (WWW).

A los estudiantes se les proporciona la facilidad de consultar las notas sin
tener que esperar a que éstas sean publicadas por la unidad
correspandiente, de evaluar a sus respectivos profesores en cuanto a la
forma de llevar el curso y finalmente ver la relacion de su nota en cuanto
a las del resto de los alumnos del curso, lo cual le servira de incentivo

para mejorar su rendimiento.

En cuanto a los profesores, €l sistema les brinda la facilidad de mantener
un regiStro de estudiantes con sus fespectivas notas en una forma
automatizada y segura. Los profesores tienen la facultad de crear sus
paralelos y de asentar las notas de las evaluaciones las cuales los

alumnos podran visualizar a través del Web.
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Ademas, los profesores pueden ver los resultados de las evaluaciones
realizadas por sus estudiantes en una forma tanto numérica como grafica

y segun los resultados ellos pueden tomar las medidas correctivas

apropiadas.

El sistema se ha desarrollado utilizando el paradigma cliente-servidor

bajo la arquitectura TCP/IP y utilizando el lenguaje JAVA.



VIII

INDICE GENERAL

Pag.
AGRADECIMIENTO = rriiivneenes II
DEDICATORIA s 111
RESPONSABILIDAD DEL DIRECTOR DE TESIS ......ccccevvanneen. v
RESPONSABILIDAD DE LOS AUTORES ..., \"
RESUMEN e, VI
INDICE GENERAL  viirieenen VIII
INTRODUCCION o reeenens 1
[. ESPECIFICACIONES
1.1. Objetivos e, 2
1.2, Descripcion del Proyecto e, 3
1.3. Requerimientos funcionales @~ ... S
1.3.1. Requerimientos para el Servidor ~ .....cceeueennen.. )
1.3.2. Requerimientos para el Cliente. ...................... 6
1.4. Justificacion del Proyecto @ e, 10
1.5. Decisiones de Disefio e, 13
1.6. Limitaciones L, 15




1.7. Restricciones del Sistema . 16
1.8. Alcance e, 17
II. DISENO DEL PROTOCOLO
2.1. Arquitectura Cliente - Servidor ... 18
2.1.1. Introducciébn e, 18
2.1.2. Servidor - Cliente 20
2.1.3. Cliente Administrador - Servidor .........cccoceeuiie 22
2.1.4. Cliente Profesor - Servidor ... 22
2.1.5. Cliente Alumno - Servidor .. 23
2.1.6. Seguridad en la Comunicacion ... 24
2.2. Protocolos de Aplicacion ‘
2.2.1. Protocolo de Comunicacién entre el

Cliente y el Servidor = i 24

2.2.2. Sintaxis y semantica
de requerimientos cliente-servidor  ..................... 25

2.2.3. Sintaxis y semantica
de respuestas servidor-cliente ... 36
2.3. Diagramas de Estados @ 39
2.3.1. Diag. Est. para el Servidor = ... 40
2.3.2. Diag. Est. Cliente - Administrador .............oceeeee 41




2.3.3. Diag. Est. Cliente-Profesor  .......ooiiienl, 42
2.3.4. Diag. Est Cliente-Alumno ..., 43

III. DISENO DEL SERVIDOR
3.1. Introducciébn 44
3.2. Funcionalidad del Servidor ... 44
3.3. Tipo de servidor y su Justificacion ..................... 45
3.4. Modelo de Servidor Concurrente ..........c.......... 46

Orientado a Conexién
3.5. Diseflo de la Base de Datos ... 48
3.5.1. Diagrama Entidad-Relacibn ...................... 48
3.5.2. Estandares del Sistema = ... 49
3.5.3. Objetos de la Base de Datos  ......ccovveenennens 50
3.5.4. Nombres de Campos = .iiiiiireeneenens 51
3.5.5. Disefio de Tablas v 55

3.6. Analisis y diseiio del servidor

3.6.1. Actores e 67
3.6.2. Objetos e, 67
3.6.3.Casosde Uso i 69
3.6.4. Algoritmo del Servidor ., 69




IV. DISENO DEL CLIENTE

4.1. Introducciéon s 72
4.2. Analisis y disefio del C. Administrador
4.2.1. Objetos s 72
422 . CasosdeUso . 76
4.2.3. Escenarios L. 77
4.2.4. Disefio del Flujo de Ventanas del
Administrador 0 87
4.3. Analisis y disefio del Cliente - Profesor
4.3.1.0bjetos e, 88
4.3.2.CasosdeUso = ... 92
4.3.3.Escenarios L. 93
4.3.4.Diefio del Flujo de Ventanas del ...................... 101
Profesor
4.4. Analisis y disefio del Cliente - Alumno
4.4.1.0bjetos . 102
4.4.2.CasosdeUso 103
4.4.3.Escenarios .. 104
4.4.4. Flujo de Ventanas del Alumno  .........cceeuuun.n.s 112




X1

V. OPEN DATABASE CONNECTIVITY ........ccccooeennnn. 113
(ODBC ) '
5.1. Arquitectura ODBC 115
VI. MANUALES
6.1. Introduccion L 118
6.2. Proceso de Instalacion . 118
6.3. Manual del Administrador .. 120
6.4. Manual del Usuario - Profesor ... 134
6.5. Manual del Usuario - Alumno ... 150
CONCLUSIONES = iiiiceinennenns 160
BIBLIOGRAFIA 161




INTRODUCCION

La programacion basada en la tecnologia Cliente-Servidor bajo la
arquitectura TCP/IP se utiliza ampliamente hoy en dia, porque se
satisfacen los miltiples requerimientos que usuarios locales o remotos
realizan a través del amplio mundo de Internet y el de las instituciones

que a su vez ofrecen una gran cantidad de servicios.

Es asi que el Sistema Integrado de Notas, ha sido disefiado en base a ésta
tecnologia por la facilidad de interconexién y seguridad que provee a
través de las redes y su implementacion se basa en el analisis de los
objetos que intervienen en el sistema mediante el lenguaje de
programacion JAVA; conjugando de ésta manera los conocimientos

adquiridos durante los topicos y las materias complementarias de éstos.

Ademas, éste sistema beneficia a profesores y estudiantes de dos formas,
la primera modernizando la comunicacion entre ellos y la segunda

familiarizandolos con la nueva tecnologia.



CAPITULO 1

ESPECIFICACIONES

1.1.- Objetivos del Proyecto

¢ El sistema sera basado en la tecnologia “Cliente-Servidor”, utilizando
la arquitectura TCP/IP.

e Facilitar que los alumnos tengan conocimiento de las notas a tiempo
sin tener que ubicar fisicamente al profesor.

e El sistema sirve como un mecanismo para llenar facilmente las
encuestas sobre la evaluacion de los profesores de un curso y mostrar
los resultados de manera grafica a través de un browser del World
Wide Web (WWW]).

e Dar lé facilidad a los profesores de crear sus propios cursos con los
alumnos y tener la seguridad de que las notas que ingresan en el
sistema no podran ser alteradas ni extraviadas.

e El sistema debe manejarse de manera agradable, facil y comoda
desde cﬁalquier punto geografico en donde se tenga acceso a Internet

y a través del WWW, pues no requerira ninguna aplicacion especial.



1.2.- Descripcion detallada

El Sistema Integrado de Notas se ha desarrollado como una
aplicaciéon Cliente - Servidor bajo la arquitectura TCP/IP. El
programa servidor sera instalado en un computador que provea
éste servicio, el mismo que tendra que responder a los
requerimientos que lleguen desde los programas clientes. Se
tienen tres clases de programas clientes, que son: Cliente -

Administrador, Cliente - Profesor y Cliente - Alumno.

A continuacién se muestra un diagrama de como el usuario

entenderia mejor la interacciéon del servidor con cada cliente.

Ver Fig. 1.1.
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Fig.1.1. lustracién de la arquitectura Cliente _ Servidor del Sistema Integrado
Ae Notne

Se procedera a detallar los requerimientos necesarios para el
servidor y cada uno de los clientes:



1.3. Requerimientos Funcionales.

1.3.1.Requerimientos del Servidor

e Establece y maneja la comunicacion con cada cliente.

e Proveer seguridad bajo un algoritmo de encriptamiento
para la identificacion de los usuarios y los datos que viajan
a través de la red.

e Llevar el control de la autentificacion de los usuarios del
sistema.

¢ Interactuar con la base de datos creada para obtener la
informacién necesaria para que el sistema pueda formular
las respuestas que satisfagan los requerimientos de los
clientes, la obtencion de la informacion se realiza a través
de sentencias SQL bajo JAVA,

e Llevar un registro de las materias que conforman el sistema
de consultas.

~ Permitir 1a activacion de cursos 6 paralelos, estudiantes y
profesores.

. @ Llevar un control de notas sean éstas parciales, 6 finales

de las materias y seminarios dictados.



e Permitir llevar las evaluaciones hechas por los estudiantes
hacia los profesores, validando que los resultados parciales
o finales sean vistos Ginicamente por los profesores.

e En general llevar un antecedente histérico de las
calificaciones asi como las evaluaciones de los alumnos y
profesores en un determinado afo/periodo.

e Hacer las validaciones respectivas para que los
requerimientos se rijan bajo el protocolo de comunicacion
acordado.

e Prevenir y advertir los errores que pueden ocurrir durante

la conexion.

1.3.2. Requerimientos para el Cliente

Previamente se habia descrito de una forma muy general a
los tres tipos de clientes con los que el sistema interactua,
son: Cliente Administrador, Cliente Profesor y Cliente
Alumno. A continuacién se hablara de una manera mas

especifica de los requerimientos para cada uno de ellos :



& Requerimientos para el Cliente_Administrador

1. Envia requerimientos al Servidor de Notas para que
éste realice el mantenimiento de la Base de Dafos del
Sistema, tal como: crear, eliminar y modificar los
alumnos, profesores, administradores y materias de
las tablas de la base.

2. Crea usuarios, segun corresponda. Existen tres tipos
de usuarios:

e Estudiantes
e Profesores
e Otros Administradores

3. Creacion de cuentas para cada usuario del sistema.

4. Bloqueo del estatus de los estudiantes, profesores y
Cursos.

5. Creacion de Materias

6. Cambio de password personal.



& Requerimientos para el Cliente-Profesor

Para el programa cliente que manejara el profesor, se
deben registrar los siguientes campos para poder-enviar
los requerimientos al servidor en base a éstos datos:
Nombre de materia, Paralelo, Parcial, Semestre y Afio.
Ademas el cliente-profesor tiene a su cargo la realizacion

de las siguientes tareas:

1. Creacion de cursos, dentro del cual debe especificar:
e Forma de distribucién de notas
e Los alumnos que conforman el curso

2. Visualizar resultados estadisticos graficos

3. Ver Encuestas (resultados numéricos)

4. Modificaciéon de notas

5. Modificacién de curso

6. Modificaciéon de password personal



© Requerimientos para el Cliente-Alumno

1. El requerimiento de consulta de notas lo hara de
manera individual para cada usuario. Sera en funcion
a la materia, semestre, parcial y afio en el que se
encuentre.

2. Llenar encuestas para evaluacion del profesor de cada
materia. La misma que sera realizada como maximo
dos veces y una vez por cada parcial en un plazo
determinado.

3. Consultar graficos estadisticos de notas por parcial o
dé forma general, en cada materia que éste se

encuentre registrado. Ver figura 1.2.

Distribucién de las Notas

@Entre 90y 100 | M
W Entre 80y 90 | ¥
O Entre 70 y 80
D Entre 60y 70
HEntre 00y 60

Fig.1.2. Nustracién de Grdfico Estadistico de las Notas

5. Cambio de password personal.
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1.4. Justificacion del Proyecto

A continuaciéon se detallaran las justificaciones de la necesidad de
implementar el sistema de Consulta de Notas:
v Permitir al administrador. Manejar el sistema con una interface

facil de operar y de manera remota.

Vv Agilita conocimiento de las notas. El sistema servira como un
medio de comunicaciéon agil entre los alumnos y el profesor, esto
es, para que los alumnos tengan conocimiento de las notas a
tiempo inmediatamente después de que el profesor ingrese las
notas a la base de datos (incluso lo podran hacer desde la
comodidad de sus hogares), sin tener que depender de la

ubicacion del profesor.

Vv Sencillo, Intuitivo e Intefactivo beneficiandose del World
Wide Web. Es bastante comin y sencilla la navegacion en
Internet a través de un browser, es tan facil como hacer un click
en un botén, escoger una opciéon de una lista despegable o llenar
una caja de dialogo con datos que el usuario conoce

perfectamente tal como su user, su password o numero de
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matricula, mostrando mensajes de errores que lo adviertan y

guien siempre hacia el camino correcto.

Informacién estadistica en linea. La informacion de las notas
por parte del profesor y de las encuestas llenadas por parte de los
alumnos alimentaran a la base de datos; los mismos que son
tomados en cuenta para la construccion de 'gréﬁcos estadisticos
que ayuden a visualizar mejor el estatus del profesor o del

alumno con respeto a un curso determinado.

Privacidad de datos personales y de notas. Las notas que se
registran en el sistema, a diferencia de las que se publican
oficialmente en las carteleras sélo pueden ser vistas por el
alumno interesado de manera individual, permitiendo de esta

manera la privacidad de los datos de cada estudiante.

Seguridad de datos en la red. En el inmenso mundo de Internet
es comun el ataque de los hackers sobre las redes, en muchas
ocasiones buscan alterar datos lo que podria ser un problema
muy serio; por ejemplo si se engafia a un alumno con una nota
falsa sobre todo en el segundo parcial que es donde se sabe con

mas precision si aprueba o tiene que rendir un examen de
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mejoramiento para aprobar la materia. Para ésto, la seguridad
de la transmision de los paquetes en la red se los hace a través
de un algoritmo de encriptamiento que consiste dé una clave que
se genera aleatoriamente en el software cliente permitiendo tener
seguridad e integridad en los datos, sin que se esté filtrando
informacion extrafia. Se puede dar privilegios de administrador,

profesor o alumno.

Evaluacion en linea del desarrollo de cursos. Frecuentemente
las notas reflejan como los alumnos estan aprovechando el curso,
por tanto, se toman las notas obtenidas por cada uno de los
alumnnos y se consigue una grafica de como estan las notas en
el curso, la grafica que se apreciara (Fig.1.3) en el browser es una

relacion entre el namero de personas y la nota sobre 10 obtenida.

Ubicacién Relativa de su Nota

1 2 3 4 5 8 7 8 98 10
Nota sobre 10

Fig. 1.3. llustracién de resultados grdficos de Encuestas
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v Ficil y eficiente evaluacién del catedratico. Las evaluaciones
catedraticas de los profesores sobre diversos aspectos de como
manejan el curso son muy importantes y dan mucha informacion
acerca del catedratico, pero también es cierto que muchas veces
es imposible de realizarla, ya sea porque tienen un horario
nocturno, estan en un laboratorio, casi no se tienen sesiones de
clases 60 estan demasiados apresurados en dar la clase, etc.
Luego de esto se tiene que pasar los datos a la base y realizar un
proceso de calculo, ademéas, en muchas ocasiones es muy
molestoso interrumpir en el transcurso de la clase al profesor
para solicitar permiso de realizar las encuestas. Todo esto lo
podemos evitar si los alumnos llenaran las encuestas que se les
presentaran a través del browser, desde el lugar en donde se

encuentren.

1.5. Decisiones de Diserio

Es conveniente la utilizacion de lenguajes de programacion como
JAVA, que permiten elaborar aplicaciones para generar el interfaz
con informacion obtenida de la base de datos siendo esta la

principal razén por la cual se escoge a JAVA como lenguaje de
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programaciéon para la implementaciéon tanto del servidor como del

cliente que conforman éste sistema.

Para crear la base de datos prueba, de donde el sistema torﬁa la
informacion se ha seleccionado Microsoft Acces 7.0 para Windows
95, debido a que Access para éste Sistema Operativo incorpora
caracteristicas nuevas para facilitar el disefio y uso de bases de
datos y hacerlas mas potentes. Ademas no requiere hardware ni
software tan complejos como el que requiere una base de datos

como SQL Server.

El Servidor de Notas sera el encargado de manejar todas las
operaciones que tengan que ver con la base de datos a través de
sentencias SQL interpretadas en la programaciéon. Cuando el cliente
neccsite informacion que se encuentra en la base de datos, lo que
hara es comunicarle el requerimiento al servidor a travéé de
protocolos de comunicacion previamente establecidos, el servidor

escucha y envia la respuesta al cliente.
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Se ha disefiado al servidor de forma concurrente e iterativa, para
asi atender los multiples requerimientos de todos los clientes que

deseen accesar al sistema.

1.6. Limitaciones

No se ha podido trabajar sobre bases de datos Optimas para
manejar la integridad de los datos tales como SQLServer, Oracle o
Informix dado que no se cuenta actualmente con una maquina que

disponga de suficiente espacio en disco duro y memoria RAM.

No tenemos recursos de hardware suficientes para acoger
simultaneamente a mas de 50 usuarios conectados a nuestro

servidor, dado a que se corren otras aplicaciones.

Los profesores no podran crear cursos que no correspondan al
semestre actual, afio actual, y no podran crear un curso futuro 6

uno que haya finalizado su periodo de vigencia.



1.7. Restricciones del Sistema

Para la implementacion del sistema fué necesario:

Windows 95 debera ser el sistema operativo base tanto para el

cliente como para el servidor.

Un browser que permita utilizar las herramientas .en JAVA.
Un Compilador de JAVA.

Una Base de Datos en Acces 7.0.

Desarrollar Paginas HTML para una interface agradable con el

sistema.

16
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En cuanto al hardware necesario para la ejecucion del sistema se
necesita:
Procesador

Pentium de 100 Mhz como minimo.

Memoria:
32 MB en Servidor y 16 MB en Estaciones de Trabajo
(recomendable) y como minimo 24 MB en Servidor y 16 MB

en Estaciones de Trabajo como minimo.

Espacio libre en Disco Duro:

32 MB en ¢l Servidory 16 MB en las Estaciones de Trabajo

como (Estimado)

1.8. Alcance

El sistema estda implementado en JAVA que es un lenguaje
orientado a objetos y apoyado en la utilizacion de una base de datos
que almacene suficiente informacion para abarcar el control de
notas de las materias pertenecientes a la Facultad de Ingenieria

Eléctrica y Computacion dentro de la ESPOL.
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CAPITULO 11

DISENO DEL PROTOCOLQO

2.1. Arquitectura de Comunicacion

2.1.1. Introduccion

Esta parte del capitulo brinda una explicacion acerca de la arquitectura
utilizada en la comunicacion entre las aplicaciones que intervienen en este
sistema. Para entenderlo es necesario conocimientos basicos sobre redes
de computadoras y el paradigma de la arquitectura CLIENTE-

SERVIDOR.

El proyecto ha sido disefiado para trabajar bajo la arquitectura TCP/IP por
las bondades que ésta provee en cuanto a la seguridad en el manejo de los
datos a través de las diversas redes. Para el disefio del servidor se ha

utilizado la técnica de concurrencia orientada a conexion.

El programa Servidor y el programa cliente estaran ejecutindose en
computadores cuyo sistema operativo es Windows 95. La comunicacion

entre ambos se realizara utilizando windows-sockets que asignados a
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procesos esclavos se encargaran de atender los requerimientos de cada
cliente. El lenguaje en que han sido implementados tanto el cliente como el
servidor , es lenguaje de programacion JAVA.

A continuacién, se muestra una ilustracion de la arquitectura utilizada

(Fig. 2.1):

Cliente
Administrador

Servidor
de Notas

l ’:ozkét , [ Socket Al I Socket BI l Socket BT

Socket A

Cliente
Profesor

Cliente
Alumno

Socket B

Socket C

Fig.2.1. Diagrama de procesos que conforman la Arquitectura Cliente - Servidor
' del Sistema Integrado de Notas; el servidor atiende requerimientos en
forma concurrente de cada uno de los clientes.
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A continuacion se detallara la interaccion del servidor con

cada uno de los clientes del sistema.

2.1.2. Servidor - Cliente

En el computador donde se encuentre el programa servidor
deberan estar la Base de Datos y el Servidor Web; ya que si
no estuvieran en el mismo lugar habria que implementar
otro programa cliente-servidor para accesar a dicha base;
ésta facilidad provee velocidad en el procesamiento de la
informacién porque el Servidor es el unico que tiene la
facultad de accesar a la base de datos para realizar las

consultas y actualizaciones.

e Como se comunica el cliente con el servidor ?

Para lograr una comunicacién confiable entre el cliente y el
servidor a nivel de la capa de transporte se escogi6 el

protocolo TCP.
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Cada peticibn que haga un cliente al servidor estara
representada mediante coédigos que se explican en la
seccion Protocolos de Aplicacion que se encuentra mas

adelante en este documento.

El servidor mantiene la comunicacién con el cliente
hasta que éste le envie el requerimiento respectivo de

cerrar dicha comunicacion.

e Como envia el servidor los resultados?

El cliente envia al servidor el cédigo correspondiente al
requerimiento deseado; el servidor lo interpreta y toma la
informacion de la base de datos para luego enviarla
encriptada hacia el cliente, el desencriptamiento de los
datos es transparente para el usuario y Unicamente se le

presenta la informacién requerida.
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2.1.3. Cliente Administrador - Servidor

Un usuario que posee los permisos de administrador inicia
la sesion ingresando su user y password en la aplicacién
cliente, éstos datos son enviados al programa servidor para
que éste verifique si son correctos, una vez realizada la
autentificacion se le presenta la ventana principal que
contiene las opciones permitidas para el administrador. Si
la verificaciéon de los datos son erréneos se le presenta un

mensaje de que el usuario no existe.

Cada una de las opciones requeridas seran codificadas en
el protocolo acordado entre el cliente administrador y el

servidor y asi enviar las resultados requeridos.

2.1.'4. Cliente Profesor - Servidor

Un usuario que posee los permisos de profesor inicia la
sesion ingresando su user y password en la aplicacién
cliente, éstos datos son enviados al programa servidor para

que éste verifique si son correctos, una vez realizada la
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autentificacion se le presenta la ventana principal que
contiene las opciones permitidas para el profesor. Si la
verificacion de los datos son erréneos se le presenta un

mensaje de que el usuario no existe.

Con la informacion del usuario logoneado y mas datos que se
seleccionan en el lapso de la ejecucion (como afo, término ,
paralelo, etc ), se haran las respectivas consultas y

actualizaciones a la Base de Datos a través del servidor.

2.1.5. Cliente Alumno - Servidor

Un usuario que posee los permisos de alumno inicia la
sesidn ingresando su user y password en la aplicacion
cliente, éstos datos son enviados al programa servidor para
que éste verifique si son correctos, una vez realizada la
autentificacién se le presenta la interface correspondiente

que contiene las opciones permitidas para el alumno.

Si la verificacion de los datos son erréneos se le presenta

un mensaje de que el usuario no existe.
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Cada una de las opciones requeridas seran codificadas en
el protocolo entendible para el servidor y asi enviar las

resultados requeridos por el alumno.

2.1.6. Seguridad de Datos en la Comunicacion

Cada vez que se realice una conexibn se genera
aleatoriamente una clave, esta clave servira de base para
el encriptamiento de los datos que viajan sobre la red asi
como también del password de identificacidon de los
usuarios. Se debe recalcar que se genera una clave
diferente cada vez que se establece la conexidon. Por lo

tanto, se hace dificil que lo puedan descifrar.

2.2. Protocolo de Aplicacion

2.2.1. Protocolo de comunicacion entre el cliente y el servidor.

La comunicacion entre el cliente y servidor se llevara a
cabo mediante un protocolo de comunicacion que va acorde

a las necesidades del cliente, razon por la que los datos que
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viajaran son los estrictamente solicitados por los clientes o
los que sean necesarios para realizar algin calculo o para

realizar una interpolacion polinémica.

2.2.2. Sintaxis y semaéantica de requerimientos cliente-servidor

En las secciones 2.2.2. y 2.2.3 se detallan los métodos
aplicados tanto en el servidor como en el cliente para su
respectiva comunicaciéon. Especificamente en ésta seccion
se describiran los métodos utilizados para realizar los

requerimientos de parte de los clientes hacia el servidor .

© Requerimientos Cliente-Administrador al Servidor

Método : InsertarAlumno

Este método realiza la insercion de los datos de un alumno

en la tabla tblAlumno de la Base Datos del sistema.
Codigo Asignado : 1A

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.InsertarAlumno()
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Parametros:

String Alumno, String Matricula, String Cedula, String
PrimerNombre, String SegundoNombre, String

PrimerApellido, String SegundoApellido

Método : InsertarProfesor

Este método realiza la insercion de los datos de un Profesor

en la tabla de tblProfesor de la Base Datos del sistema.
Codigo Asignado : IP

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces. InsertarProfesor()

Parametros:

String Profesor, String Cedula, String PrimerNombre,
String SegundoNombre, String PrimerApellido, String

SegundoApellido
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Método : InsertarAdministrador

Este método realiza la insercion de los datos de un
Administrador en la tabla tblAdministrador de la Base

Datos del sistema.
Cédigo Asignado : lad

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.InsertarAdministrador()

Parametros:

String Administrador, String Cedula, String
PrimerNombre, String SegundoNombre, String

PrimerApellido, String SegundoApellido

Método : InsertarUsuario

Este método realiza la insercion de los datos de un Usuario
en la tabla tblUsuario de la Base Datos del sistema, el
usuario que se desea afadir debe de existir como Alumno,

Profesor o Administrador cuyo estado debera ser activo.

Codigo Asignado : IU
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Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.InsertarUsuario)

Parametros:

String Usuario,int Estado,String Clave, int Permisos,

String Email

Método : InsertarMateriaProfesor
Inserta una nueva materia en la tabla tblmateriaprofesor
para un Profesor en un determinado Afio y Término.

Codigo Asignado : IMP

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.InsertarMateriaProfesor

Parametros:

String Profesor,int Anio,int Termino, String Materia,int
Paralelo, String Notall, String Notal2, String Notal3,
String Notal4, String Notal5, String Notal6, String
Nota21, String Nota22, String Nota23, String Nota24,
String Nota25, String Nota26, String Nota3l, String

Nota32, String Nota33,llenarencuestal,llenarencuesta2
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Método : InsertarMateria

Inserta una nueva materia a la tabla tblmaterias, se
verifica que el cédigo no se encuentre repetido.

Cédigo Asignado : IM
Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.InsertarMateria()
Parametros :
String CodigoMateria,String NombreMateria,String Tipo,

StringUser. StringPassword.

Método : CambiarPasswordAdmin

Cambia el password de algiin usuario sin necesidad de
pedir confirmacion.

Codigo Asignado : CPAd

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.CambiarPaswordAdmin()

Parametros :

String CambiarPasswordAdmin
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Método : ModificarAdministrador

Modifica los datos correspondientes a un Administrador.
Codigo Asignado : MAd

Formato :
ConexionConsultasBaseAcces.ModificarAdministrador()
Parametros :

String Administrador, String PrimerNombre, String
SegundoNombre, String PrimerApellido, String
SegundoApellido, String Cedula, String Email, String

Estado, int NoUsuario

Método : ModificarAlumno

Modifica los datos correspondientes a un Alumno.
Codigo Asignado : MA

Formato :
ConexionConsultasBaseAcces.ModificarAlumno)
Parametros :

String Alumno, String PrimerNombre, String

SegundoNombre, String PrimerApellido, String
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SegundoApellido, String Cedula, String Email, String

Estado, String Matricula, int NoUsuario

Método : ModificarProfesor

Modifica los datos correspondientes a un Profesor.
Codigo Asignado : MP

Formato :
ConexionConsultasBaseAcces.ModificarProfesor()
Parametros :

String  Profesor, String  PrimerNombre, String
SegundoNombre, String PrimerApellido, String
SegundoApellido, String Cedula, String Email, String
Estado, int NoUsuario String Alumno, String
PrimerNombre, String SegundoNombre, String
PrimerApellido, String SegundoApellido, String Cedula,
String Email, String Estado, String Matricula, int

NoUsuario
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& Requerimientos Cliente-Profesor al Servidor

Método @ ActualizarNotasEstudiante

Permite actualizar las notas de los estudiantes en el

curso que el profesor esta dictando.
Céodigo Asignado : ANE

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.ActualizarNotasEstudiantey)
Parametros :

String Notas, String Alumno, String Materia, int Anio, int

Termino, int Parcial, int Paralelo

Método : ConsultarNotasCurso

Retorna las notas de un determinado curso.

Cédigo Asignado : CNC

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces. ConsultarNotasCurso()
Parametros :

String Materia,int Anio,int Termino,int Paralelo
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Método : DevuelveEstudiantesDeUnCurso

Devuelve los estudiantes que se encuentran registrados
en un determinado curso.

Codigo Asignado : DVDUC

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.DevuelveEstudiantesDeUnCurso|)

Parametros :

String Materia, int Anio, int Termino, int Paralelo

Método : DevuelveAlumnos

Devuelve los users y datos de todos los alumnos
registrados al Sistema.

Codigo Asignado : DA
Formato :

ConexionConsultasBaseAcces. DevuelveAlumnosf()
Parametros :

No recibe
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& Requerimientos Cliente - Alumno al Servidor

Método : ConsultarMateriasEstudiante

Devuelve las materias en las que se encuentra registrado
un estudiante en un determinado Afio y Término

Codigo Asignado : CME

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces.ConsultarMateriasEstudiante()
Parametros :

String Alumno, int Anio, int Termino

Método : ConsultarNotasEstudiante

Devuelve las notas de un determinado alumno en un
curso.

Codigo Asignado : CNE:

Formato :
ConexionConsultasBaseAcces.ConsultarNotasEstudiante()
Parametros :

String Alumno, String Materia, int Anio, int Termino, int

Parcial
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Método : LlenaEncuesta

Permite llenar las evaluaciones hechas por los alumnos
hacia los profesores y del curso en general.

Cédigo Asignado : LLE

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces. LlenaEncuesta()
Parametros :

String Alumno, String Materia, int Anio, int Termino,

String Evaluacion, int Parcial

Método : DevolverEncuestaAlumno
Retorna las encuestas llenadas por un alumno hacia un
curso especifico.

Cédigo Asignado : DEA

Formato :

ConexionConsultasBaseAcces. LlenaEncuesta()
Pariﬁxetros :

String Alumno, String Materia, int Anio, int Termino, int

Parcial
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2.2.3. Sintéixis y seméntica de respuestas servidor-cliente

En ésta seccion se describirdn los métodos utilizados para
formular las respuestas de parte del servidor hacia los

requerimientos de cada uno de los clientes.

¢ public static boolean Conectar_a_base()
Se conecta a la base de Datos especificada en el

Data Source Name, en nuestro caso es dsnacces.

¢ public static boolean Cerrar_base()

Cierra la conexion a la base de datos.

e public static String VerificaUsuario(String user, String
password)
Permite verificar si un usuario tiene permisos para

conectarse al Sistema. Cédigo Asignado : VU

¢ public static String BuscarUsuario(String user)
Retorna la informacion de wun wusario, dicha
informacion es la siguiente:
Permiso; Estado; PrimerNombre; SegundoNombre;

PrimerApellido;SegundoApellido.
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El Permiso puede ser:
0 : el usuario no existe o esta inactivo
1 : el usuario es administrador
2 : el usuario es profesor
3 : el usuario es alumno

Codigo Asignado : BU

public static boolean  BuscarUserRepetido(String
NuevoCodigo)

Verifica que el user que se desea ariadir no esté ya
asignado_a otro usuario.

Codigo Asignado : BUR

public static String EnviarTodasMaterias|)

Retorna Todas las materias registradas en la Base
‘de Datos, es usada tanto por el admintstrador; como
por el profesor.

Codigo Asignado : ETM
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e public static String CambiarPasswordUser(String
User,String PasswordOld, String PasswordNew)
Permite Camblar el Password del usuario.

Codigo Asignado : CPU

e public static String DevuelvePreguntasEncuesta)
Devuelve las preguntas que se haran en las
evaluaciones a los profesores y al curso en general.

Cédigo Asignado :DPE

e public static String ConsultarNotasCursoEstadistica
(String Materia, int Anio, int Termino, int Parcial, int
Paralelo)

Devuelve todas las materias de los alumnos para

hacer los respectivos graficos estadisticos.

e public static String LeerEncuesta(String Profesor,String
Materia,int Anio,int Termino, int Parcial)
Retorna todos resultados de las encuestas de un

CUurso.
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2.3. Diagramas de Estados

El Sistema Integrado de Notas se divide en cuatro aplicaciones que
son: Servidor, Cliente-Administrador, Cliente-Profesor y Cliente-

Alumno.

A continuacion se presentan los diagramas de estados para cada una
de las aplicaciones, los mismos que a su vez indican los pasos de
como interactian las funciones del servidor y los diagramas de como

van interactuando el servidor y con cada cliente.
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2.3.1. Diagrama de Estado para el Servidor

DIAGRAMA DE ESTADO DEL SERVIDOR
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2.3.2. Diagrama de Estado para el Cliente — Administrador
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2.3.3. Diagrama de Estado para Cliente -Profesor
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2.3.4. Diagrama de Estado para el Cliente - Alumno
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CAPITULO 111

DISENO DEL SERVIDOR

3.1. Introduccion

El servidor del sistema ha sido disefiado ¢ implementado en base al
uso de objetos, es decir, bajo el lenguaje de programaciéon Java que

es un lenguaje orientado a objetos.

El proceso maestro del servidor creara como maximo 50 procesos

esclavos para atender a los requerimientos de los clientes.

3.2. Funcionalidad del Servidor

El servidor debe ser capaz de cumplir con los siguientes
requerimientos:

e Aceptar las solicitudes de conexién

¢ Verificar la autentificacién de los clientes

¢ Receptar los requerimientos de los clientes
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(enviados como comandos)

¢ Procesar los requerimientos (comandos)

e Formular las respuestas de acuerdo al formato del protocolo de
aplicacion.

e Enviar la respuesta hacia el cliente.

e Manejar algoritmos de encriptamiento y desencriptamiento.

¢ Validar y prevenir condiciones de error.

3.3. Tipo de Servidor y su Justificacion

La eleccion entre las implementaciones iterativa y concurrente para
el servidor es fundamental porque eso influye en toda la estructura
del programa, el tiempo de respuesta observado y la capacidad del
servidor para manejar multiples requerimientos tanto de los

administradores, profesores y alumnos.

Debido a que el usuario puede realizar varias consultas al servidor,
las mismas que pueden tomar una cantidad de tiempo
considerable, se presenta la necesidad de disefiar un servidor
concurrente orientado a conexion para asi atender a los

diferentes clientes que realicen una peticion de conexion y éstos no
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tengan que esperar por el servicio debido a la presencia de otro
usuario que previamente se ha conectado (caso de un servidor

iterativo).

La eleccion del tipo de servidor fue realizada tomando en cuenta el
hecho de que la cantidad de usuarios conectados aumentara la
demanda del servidor tan rapidamente como nuestro servicio sea
conocido. Al mismo tiempo se tomé en cuenta la tecnologia y la
velocidad de procesamiento bajo las cuales el servidor se ejecutara.
Este punto fue muy importante debido a que el mejoramiento en la
capacidad de procesamiento y de comunicacion usualmente

ocurren mas lentamente que la demanda del servicio.

3.4. Modelo de Servidor Concurrente Orientado a Conexion.

|

Socket para

escuchar Sockets para stender cada conexén
requerimiento

Fig. 3.1. Modelo Servidor Concurrente Orientado a Conexién
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¢ El proceso maestro se encargara de lo siguiente:

1. Crear un socket, enlazarlo a un puerto conocido donde el
servidor recibe requerimientos ya sean de administradores,
profesores o alumnos.

2. Poner al socket maestro en modo pasivo para esperar un
requerimiento de conexién de un usuario.

3. Acepta los requerimientos que llegan al socket maestro y
crea un nuevo proceso esclavo como también un socket

para habilitar una conexion con el usuario y atenderlo.

e Los procesos esclavos se encargarin de los siguiente:

1. Recibe los requerimientos del cliente a través del socket
esclavo.

2. Interactia con el cliente, esto es enviando y recibiendo
peticiones de consultas o actualizaciones a la bése de
datos.

3. Cierra la conexién y libera el socket esclavo wuna vez

atendido todos los requerimientos del cliente.
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3.5. Diseirio de la Base de Datos

3.5.1. Diagrama Entidad-Relacién

El diagrama entidad - relacion establece las relaciones que
tengan las tablas del Sistema Integrado de Notas en la base

de datos.

Jmuatall
mulotal2
muNotal3

Fig.3.2. Interaccién entre las tablas de la base de datos.
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3.5.2. Estindares de Disefio

Los estandares son una forma organizada de asignar los
nombres a los objetos para ayudar a entender la logica de un

sistema.
3.5.2.1. Objetivo

Los estandares utilizados por el sistema fueron
disefiados para que el codigo sea preciso, completo,

facil de leer y evitar ambigliedad en los mismos.

3.5.2.2. Descripcion de estindares

El estilo que vamos a utilizar para los estandares
de programacion esta basado en el método
llamado  Hungarian, refiriéndose a la
nacionalidad de su creador, Charles Simonyi.
Algunos elementos del estilo Hungarian son
utilizados por muchos programadores alrededor

del mundo.
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3.5.3. Objetos De La Base De Datos

Los objetos de la base de datos (en nuestro caso las tablas)
son referenciadas frecuentemente, por lo que €s muy

importante estandarizar como los vamos a nombrar.

Vamos a utilizar el siguiente formato: <etiqueta><cuerpo>

& Etiqueta
La etiqueta seran tres letras las que identifiquen al objeto, y

se escribiran con minuscula:

Etiqueta Descripcion

tbl Tabla

qry Query

vie View

trg Trigger

spr Store Procedure

rul Rules

def Default

udd User Defined
Datatypes

ind Index

cpk Constraints Primary
Key

cfk Constraints Foreint
Key

cun Constraints Unique

cch Constraints Check

cdf Constraints Default

Tabla 3. 1. Desripcién de Etiquetas
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& Cuerpo
El cuerpo es el nombre del objeto, el cual ird inmediatamente

después de la etiqueta y con la primera letra de cada palabra

en mayuscula

Ejemplo :
tblAlumno

tblProfesor

3.5.4. Nombres de Campos

Los nombres de campos tendran el siguiente formato :

<prefijo><etiqueta><cuerpo>

o Prefijo
Se refiere al tipo de dato que tiene el campo, asi el campo

tenga un tipo de dato definido por el usuario. Su longitud es

1.
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Prefijo Descripcion
b B

ooleam

c Char o
Varchar
Datetime
Decimal
Float

Image

Int

Money
Numeric
Real

Small
datetime
Small Int
Small Money
Text

Tinyint
Varbinary
Tabla 3.2. Descripcién de Prefijos

ﬂ"‘ﬂB"“N"”Oﬁ-

4 g =

& Etiqueta

Se refiere al tipo de valor que almacenara el campo, va

después del prefijo y su longitud es de 2 :



Etiqueta Descripcion

Banderas :
sn

Codigos :

ce
ci

cp
cf
ct

Direcciones :
di

Fechas :
fa

fi
fm
fv
fx
fc
fn

fu
fr

Hora :
hr

Si o No

Caodigo Estado
Cadigo
Identificacion
Codigo Postal
Codigo formato
Cadigo de tipo

Direccién

Fecha de
Actualizacion
Fecha de Inicio,
Ingreso

Fecha de
Movimiento
Fecha de
Vencimiento
Fecha sin
Clasificacion
Fecha de
Contabilizacion
Fecha de
Nacimiento
fecha Ultima
Fecha de Cierre

Hora

Tabla 3.3. Descripcién de Etiquetas
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Nombre :
no

Plazo o ciclo :
pa

pd

pm

ps

pt

px

Texto :

Valores
Monetarios :
vh

FEETEE

Rutas
r

Sin Clasificaciéon
XX

Etiqueta Descripciéon

Nombre

Plazo en afios
Plazo en dias

Plazo en meses
Plazo en semestres
Plazo en trimestres
Plazo sin
clasificacion

Texto o descripcién

Valor historico
Valor parcial o
subtotal

Valor saldos
Valor Total

Valor promedio
Valor Movimiento
Precio

Ruta

Nada de lo anterior

Tabla. 3.4. Descripcién de Etiquetas
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& Cuerpo

El cuerpo es el nombre del campo, el cual ir4 inmediatamente
después de la etiqueta y con la primera letra de cada palabra

en mayuscula
Ejemplo :
cciAlumno - Cédigo Identificacion - Comprobante

bceUsuario - Boolean Cadigo de Estado - Usuario

3.5.5. Disefio de Tablas

La estructura de las tablas detalla la forma como estan

almacenados los datos y la relacion que existe entre ellas.

3.5.5.1. Objetivo

La estructura de las tablas muestra detalladamente
los campos almacenados y la relacion que existe
entre cada una de las tablas para comprender el

flujo de los datos.



3.5.5.2. Diseiio tabla Administrador
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Definicién de Tabla
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Notas Acosta Ivan, Davila 1/1

Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez

Franklin

Nombre Légico: Administrador | Nombre Fisico: tblAdministrador
Descripcion Fecha Fecha
Contiene los datos de las Creacion Actualizacion
personas catalogadas como Abril 2 1998 Jun 15 1998
Aministradoras. 4:48PM 3:46PM

Campo Tipo Longitu | Nulo Descripcidén

d
cciAdministrador | String 20 no Cédigo del
Administrador

cnoPrimerNombre | String 12 no Primer Nombre
cnoSegundoNombre | String 12 si Segundo Nombre
cnoPrimerApellido { String 12 no Primer Apellido
cnoSegundoApellido | String 12 si Segundo Apellido




3.5.5.3. Diseiio tabla Profesor
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Definicién de Tabla
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez
Franklin
Nombre Légico: Profesor | Nombre Fisico: tblProfesor
Descripcion Fecha Fecha
Contiene los datos de las Creacion Actualizacion
personas catalogadas como Abril 2 1998 Jun 15 1998
Profesoras. 4:59 PM 3:52PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripciéon
cciProfesor String 20 no Caodigo del Profesor
cnoPrimerNombre | String 12 no Primer Nombre
cnoSegundoNombre | String 12 si Segundo Nombre
cnoPrimerApellido | String 12 no Primer Apellido
cnoSegundoApellido | String 12 si Segundo Apellido




3.5.5.4. Diseiio tabla Alumno
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Definicién de Tabla ,
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Notas Acosta Ivan, Davila 1/1

Tomas, Garcia
Geovanna, Gémez

Franklin

Nombre Logico: Alumno | Nombre Fisico: tblAlumno
Descripcion Fecha Fecha
Contiene los datos de las Creacién Actualizacién
personas catalogadas como Abril 2 1998 Jun 15 1998
Alumnos. 5:57PM 4:02PM

Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcién
cciAlumno String 20 no Cadigo del Alumno
cciMatricula String 14 no Matricula del

estudiante

cnoPrimerNombre String 12 no Primer Nombre
cnoSegundoNombre | String 12 si Segundo Nombre
cnoPrimerApellido String 12 no Primer Apellido
cnoSegundoApellido | String 12 si Segundo Apellido




3.5.5.5. Diseiio tabla Usuario

Definicién de Tabla

Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez
Franklin
Nombre Logico: Usuarios | Nombre Fisico: tblUsuario
Descripcion Fecha Fecha
Contiene los datos de las Creacién Actualizaciéon
personas catalogadas como Abril 2 1998 Jun 15 1998 4:09
Usuarios. 6:08 PM PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcion
cciUsuario String 20 no Cadigo del Usuario
bceUsuario Boolean 1 no Estado del Usuario
cnoPassword String 12 no Password del
Usuario
ecePermisos String 1 no Permisos del
Usuario. 1:
Administrador, 2:
Profesor, 3:
Alumno
cnoEmail String 25 si Email del Usuario
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3.5.5.6. Diseiio tabla Materia

Definicion de Tabla

Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gémez
Franklin
Nombre Légico: Materia | Nombre Fisico: tblMateria
Descripcion Fecha Fecha
Contiene los datos de las Creaciéon Actualizacién
materias y seminarios . Abril 2 1998 Jun 15 1998
6:18 PM 4:19 PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcion
cciMateria String 20 no Céodigo de la
Materia
cnoMateria String 40 no Nombre de la
Materia
cciTipo String 1 no Tipo de la Materia
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3.5.5.7. Diseiio Tabla Materia Profesor

Definicién de Tabla
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez
Franklin
Nombre Logico: Materias Nombre Fisico:
Profesor tblMateriaProfesor
Descripcion Fecha Fecha
Contiene las materias Creacion Actualizacion
dictadas por los profesores. Abril 2 1998 Jun 15 1998
6:33 PM 4:40 PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcién
cciProfesor String 20 no Cédigo del Profesor
dfiAnio Integer 1 no Ao en el que dicta
una materia el
profesor
eceTermino Integer 1 no Término en el que
dicta una materia
el profesor
cciMateria String 20 no Cédigo de Materia
cciParalelo Integer 1 no Paralelo
cnuNotall String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotal2 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotal3 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
, descripcion.
cnuNotal4 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotald String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
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descripcién.

cnuNotal6

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota21

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota22

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota23

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota24

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota25

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota26

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcién.

CnuNota3l

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota32

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota33

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

dful.LenaEncuestal

String

10

no

Fecha maxima
para llenar la
encuesta del
primer parcial

dfulLLenaEncuesta2

String

10

no

Fecha maxima
para llenar la
encuesta del
segundo parcial
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3.5.5.8. Diseiio Tabla Materias Alumno

Definicién de Tabla
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez
Franklin
Nombre Logico: Materias Nombre Fisico:
Alumno tblMateriasAlumno
Descripcién Fecha Fecha
Contiene las materias en la Creacion Actualizacién
que se han o se hallan Abril 2 1998 7::00 | Jun 15 1998
registrado. PM 5:15 PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcién
cciAlumno String 20 no Cadigo del
Alumno
dfiAnio Integer 1 no Afo en el que se
registra en la
: materia
eceTermino Integer 1 no Término que se
registra en la
materia
cciMateria String 20 no Caodigo de
Materia
cciParalelo Integer 1 no Paralelo
ctxEvaluacionl | String 50 Evaluacion al
profesor por los
estudiantes.
ctxEvaluacion2 | String 50 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
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3.5.5.9. Diseiio Tabla Notas

Definicién de Tabla

Proyecto

Sistema de

Autor

Acosta Ivan, Davila

Pagina
1/1

Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gomez
Franklin
Nombre Logico: Notas | Nombre Fisico: tblNotas
Descripcion Fecha Fecha
Contiene las Notas de los Creacion Actualizacion
alumnos. Abril 2 1998 Jun 15 1998 5:30
7:30 PM PM
Campo Tipo [ Longitud | Nulo Descripcién
cciProfesor String 20 no Caodigo del Profesor
dfiAnio Integer 1 no Afio en el que dicta
una materia el
profesor
eceTermino Integer 1 no Término en el que
dicta una materia el
profesor
cciMateria String 20 no Codigo de Materia
cciParalelo Integer 1 no Paralelo
cnuNotall String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotal2 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotal3 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotal4 String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
cnuNotalS String 20 no Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
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cnuNotal6é

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota21

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota22

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota23

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota24

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota25

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota26

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota31

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota32

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.

CnuNota33

String

20

no

Puntaje de nota
seguido de la
descripcion.
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3.5.5.10. Diseiio Tabla Preguntas

Definicién de Tabla
Proyecto Autor Pagina
Sistema de Acosta Ivan, Davila 1/1
Notas Tomas, Garcia
Geovanna, Gémez
Franklin
Nombre Logico: Preguntas | Nombre Fisico: tblPregunta
Descripcion Fecha Fecha
Contiene las Preguntas para Creacion Actualizacién
la encuesta Abril 2 1998 Jun 15 1998
7:35 PM 5:30 PM
Campo Tipo Longitud | Nulo Descripcion
cciNumero Integer 1 no Cédigo del
Profesor
cnoDescripcion | String 150 no Término en el que
dicta una materia
el profesor
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3.6. Anailisis y Disefio del Servidor

3.6.1. Actores

Administrador.- Aplicaciéon cliente que se encarga de
presentar las interfaces necesarias para la realizacion de

las tareas de un usuario-administrador.

Profesor.- Aplicacion cliente que se encarga de presentar
las interfaces necesarias para la realizacion de las tareas

de los usuarios-profesores.

Alumno.- Aplicacion cliente que se encarga de presentar
las interfaces necesarias para la realizaciéon de las tareas

de los usuarios-alumnos.
3.6.2. Objetos

ConexiénConsultasBaseAcces.-
Este objeto posee los diversos métodos que se
utilizan para la comunicacion del programa

servidor con la base de datos.
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EncriptarDesencriptar.-
Este objeto posee dos métodos que son.
encriptar y desencriptar, los cuales se utilizan
para proveer una codificaciéon y protecci()ﬁ de la
informacion contra agentes externos que
pudieran capturarla durante el proceso de la
comunicaciéon entre los programas clientes y el

programa servidor.

MultiServerThread.-
Este objeto se tiene la funcién de sensar la
llegada de requerimientos de nuevos clientes,
también se encarga de la creacion de hilos
esclavos y de la correspondiente asignacion de

requerimientos entrantes a éstos hilos.

ProtocoloNotas.-
Contiene los métodos necesarios para analizar
los requerimientos hechos por los clientes y de
acuerdo a ello ejecutar el método

correspondiente a la solicitud formulada.
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ServidorNotas.-
Es el objeto principal del servidor, porque se
encarga de la inicalizaciéon del servidor mediante
las llamadas a los métodos mencioﬁados

anteriormente.
3.6.3. Casos de Uso

Se abre sesion Cliente-Administrador en el Servidor
Se abre sesion Cliente-Profesor en el Servidor

Se abre sesion Cliente-Alumno en el Servidor

3.6.4. Algoritmo del Servidor

Debido a que el disefio del servidor esta basada en la
concurrencia orientada a conexién como se menciona
anteriormente, el servidor se encuentra compuesto por
dos algoritmos principales (Algoritmo del Hilo Maestro y

Algoritmo del Hilo Esclavo):
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e Algoritmo del hilo Maestro :

1. El servidor crea un SOCKET y lo enlaza a la direccién
légica conocida para empezar a ofrecer el servicio. |

2. El servidor pone al SOCKET en modo pasivo listo para
aceptar requerimientos entrantes.

3. Una vez que la funcién MultiServerThread recibe un
requerimiento de un nuevo cliente, ésta crea un hilo
esclavo.

4. Entonces el hilo maestro le pasa el requerimiento al
hilo esclavo para que éste se encargue de atender al
nuevo cliente

5. El hilo maestro sensa la peticion de finalizaciéon del
servicio y procede a liberar los recursos; si ésta no ha

llegado entonces retorna al paso tres.
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e Algoritmo del Hilo esclavo :

1. El hilo esclavo recibe un requerimiento de conexion
que le es asignado por el hilo maestro del servidor.

2. Al recibir el requerimiento de conexidn, ésfe se
conecta a la base de datos donde guarda la
informacion.

3. Empieza la comunicacion.

4. En cada uno de los requerimientos que se haga al
servidor, siempre se pide consulta, ingreso o
modificaciéon sobre la base de datos.

5. Luego de haber proporcionado las respuestas a los
multiples requerimientos, el hilo esclavo se encarga de
cerrar la conexion con la base de datos.

6. Después, el mismo hilo cierra totalmente la conexiéon
quedando liberado dispuesto a recibir nuevos

requerimientos por otros clientes.
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CAPITULO 1V

DISENO DEL CLIENTE

4.1. Introduccion

Al igual que el servidor el cliente del sistema ha sido disefiado €
implementado en base al uso de objetos, es decir, bajo el lenguaje

de programacion Java que es un lenguaje orientado a objetos.

El maximo ntimero de conexiones para atender a varios clientes
sera de 50, es decir, se atenderan cincuenta requerimientos y si

llega uno mas tendra que esperar a que un hilo quede liberado.

4.2. Analisis y Diseiio del Cliente - Administrador

4.2.1. Objetos

ActivarUsuarios.-
Este Objeto provee la interface necesaria para ingresar

nuevos usuarios al sistema.
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Autentificacion.-
Mediante la utilizacion de los métodos de este objeto se
lleva a cabo la verificacion de la existencia de el User y
Password que hayan sido ingresados en la pantalia de

ingreso.

ClienteNotas.-
Es el objeto principal del programa cliente, mediante
este objeto se obtiene el acceso al sistema ya que este
inicia y controla la interaccion del usuario realizando
las llamadas a los otros objetos descritos en esta

seccion.

FrmMensaje.-
Este objeto nos presenta la interface necesaria para
presentar mensajes de ayuda al usuario en el

transcurso de la interacciéon del mismo con el cliente.

EncriptarDesencriptar.-
Este objeto provee dos principales métodos llamados
Encriptar y Desencriptar, ambos son utilizados para la

codificacion de la informacién estableciendo de ésta
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manera una medida de seguridad contra posibles
intrusos capaces de capturar la informaciéon que se
maneja durante el proceso de comunicaciéon entre que

se los programas cliente y servidor.

IngresaPassword.-
Objeto que provee la interface necesaria para el ingreso
del password que el Cliente-Administrador tendra

asignado.

MantenimientoMaterias.-
Objeto que provee la interface necesaria para el ingreso
y mantenimiento de la materias que existen en el

sistema.

Mensajes.-
Este objeto nos presenta la facilidad de asignar
contenidos a los mensajes de ayuda que se presentan
al usuario en el transcurso de la interacciéon del mismo

con el cliente.
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MenuAdmin.-
Este objeto nos presenta la interface que posee las
diversas opciones de un Cliente-Administrador , en
otras palabras es la pantalla principal del

administrador.

ModificacionUsuario.-
Este objeto nos presenta la interface necesaria para la
actualizacién de los datos correspondientes a los

usuarios del sistema.

ModificarPassword.-
Objeto que provee la interface necesaria para la
realizacion del cambio de Password que el Usuario-

Administrador tenga asignado.

SeparaParametros.-
Este objeto es utilizado para la interpretacion de los
diversos campos que conforman el protocolo de

aplicacion.
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VentanaError.-
Este objeto es utilizado para presentar la interface con

los mensajes de error.

4.2.2. Casos de Uso

Los casos de uso nos ayudan a ver 6 analizar las posibles
situaciones que pudiesen presentarse en el transcurso de la
interaccion de un cliente determinado con el servidor. El
andlisis detallado se lo hace al establecer escenarios para

cada caso de uso.

A continuacion se enumeran los casos de uso que se dan

para el administrador.

e Administrador desea afiadir materia.

e Administrador desea eliminar materia.

e Administrador desea consultar materia.

e Administrador desea dar mantenimiento a materia.

e Administrador desea realizar una conexién con el

servidor.
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e Administrador desea realizar la creacion de usuarios
(alumnos, profesores, administradores).

e Administrador desea realizar la eliminacion de usuarios.

¢ Administrador desea realizar consulta de usuarios.

¢ Usuario (administrador, profesor, alumno) desea cambiar
password .

¢ Administrador desea ingresar profesor

e Administrador desea ingresar alumno

e Administrador cambia status (activo o inactivo) del

profesor / estudiante

4.2.3. Escenarios

Administrador desea aniadir materia

a.) ESCENARIO: El administrador afiade materia
a) Suposiciones

a) Administrador establecié comunicacion.

b) Administrador existe en base de datos

c) Estado del administrador es activo

d) Administrador ingresa c6digo y nombre de materia
b) Resultados

a) Materia afiadida

b) Cerrar conexion

%
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b.) ESCENARIO: El administrador aiiade materia con
codigo repetido

Suposiciones:

a) Administrador establecié comunicacion.

b) Administrador existe en base de datos

c) Estado del administrador es activo

d) Administrador ingresa cédigo y nombre de materia
Resultados:

a) Materia no afiadida

b) Mensaje de error

c) Cerrar conexiéon

Administrador desea eliminar materia

4 a.) ESCENARIO: El administrador elimina materia

a)

Suposiciones:

a) Administrador establecié comunicacién.
b) Administrador existe en base de datos
c) Estado del administrador es activo

d) Administrador Selecciona materia
Resultados:

a) Materia eliminada

b) Cerrar conexion

b.) ESCENARIO: El administrador elimina materia con
estado inactivo '

a)

Suposiciones:

a) Administrador establecié comunicacion.
b) Administrador existe en base de datos

c) Estado del administrador es activo

d) Administrador ingresa selecciona materia
Resultados:

a) Materia no afiadida

b) Mensaje de error

c) Cerrar conexion




Administrador desea consultar materia

a.) ESCENARIO: El administrador consulta materia

a)

Suposiciones:

a) Administrador establecié comunicacion.
b) Administrador existe en base de datos
c) Estado del administrador es activo

d) Administrador Selecciona materia
Resultados:

a) Se consulta materia

b) Cerrar conexiéon
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Administrador desea dar mantenimiento a materia

a.) ESCENARIO: El administrador activa materia inactiva
a) Suposiciones
a) Administrador establecié comunicacion.
b) Administrador existe en base de datos
c) Estado del administrador es activo
d) Administrador Selecciona materia
b) Resultados
a) Se activa materia
b) Cerrar conexiéon
ESCENARIO: El administrador inactiva materia que
esta activa
a) Suposiciones
a) Administrador establecié comunicacion.
b) Administrador existe en base de datos
c) Estado del administrador es activo
d) Administrador Selecciona materia
Resultados
a) Se inactiva materia

b) Cerrar conexién

ESCENARIO: El administrador modifica cédigo de
materia
a) Suposiciones
a) Administrador establecié comunicacién.
b) Administrador existe en base de datos
c) Estado del administrador es activo
d) Administrador Selecciona materia
e) Administrador ingresa nuevo cédigo de materia
Resultados
a) Materia tiene nuevo codigo
b) Se cambia cddigo de materia en los alumnos que
estén registrados en la misma.
¢) Cerrar conexion
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i a.) ESCENARIO: El Administrador desea realizar una

Administrador desea realizar una conexion con el

servidor

conexion con el servidor

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Estado del Administrador es activo

c) El password del administrador es correcto

d) Administrador ingresa al sistema

Resultados

a) El Administrador visualiza opciones de ingreso,
eliminacién, alumnos y profesores.

b) Inicia sesién
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b.) ESCENARIO: El Administrador no vilido desea realizar una

conexion con el servidor

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Administrador recibe mensaje de error usuario no valido
c) Administrador no ingresa al sistema

Resultados

a) Cierra Conexion

b) Cierra el Socket.

ESCENARIO: El Administrador valido con password

incorrecto desea realizar una conexién con el servidor

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Administrador recibe mensaje de error password incorrectof
c) Administrador no ingresa al sistema

Resultados

a) Se muestra un mensaje de error

‘ ._ Cie Cexin, Cierra el Scet.
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Administrador desea realizar la creaciéon de

usuarios{Alumnos, Profesores)

usuarios (Alumno, Profesor)

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacién.

b) Usuario que se quiere crear no existe en la Base de
Datos

c) Manejador de Datos crea usuario nuevo

d) Finaliza transaccion

Resultados

a) Administrador envia datos de usuario nuevo

b) Administrador recibe mensaje de confirmacion de

transaccion.

b.) ESCENARIO: Administrador desea realizar creacién de}

usuarios (Alumno, Profesor) ya existentes

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Administrador envia datos de usuario a crearse
c) Usuario existe en la Base de Datos

d) Finaliza transacciéon

Resultados

a) Administrador recibe mensaje usuario existente en base §

b) Usuario recibe mensaje de transaccion realizada.
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Administrador desea realizar la eliminacion de

usuarios{Alumnos, Profesores)

ESCENARIO: Administrador desea realizar eliminacion de

usuarios (Alumno, Profesor) existentes

a) Suposiciones
a) Administrador establece comunicacion.
b) Usuario existe en la Base de Datos
¢} Manejador de Datos borra usuario (borrado 16gico)
d) Finaliza transaccion
Resultados
a) Administrador envia datos de usuario a eliminarse
b) Administrador recibe mensaje transaccion realizada
c) Cierra Conexién

d) Cierra el Socket
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Administrador desea realizar la consulta de

usuarios{Alumnos, Profesores)

a.) ESCENARIO: Administrador desea realizar consulta de

usuarios (Alumno, Profesor)

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Usuario existe en la Base de Datos

c) Manejador de Datos extrae informacion de usuario y los
envia. :

d) Finaliza transaccion

Resultados

a) Administrador recibe informaciéon de usuario

b) Cierra Conexion, Cierra el Socket

ESCENARIO: Administrador desea realizar consulta de

usuarios (Alumno, Profesor) inexistentes

a)

Suposiciones

a) Administrador establece comunicacion.

b) Usuario no existe en la Base de Datos

¢) Manejador de Datos envia mensaje de error
d) Finaliza transaccion

Resultados

a) Administrador recibe mensaje de usuario inexistente

b) Cierra Conexion, Cierra el Socket
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Usuario (Alumno, Profesor , Administrador) desea

cambiar su password

a.) ESCENARIO: El  Usuario  (Alumno,

Administrador) desea cambiar su password anterior

a)

Suposiciones
a) Usuario establece comunicacion.

b) Usuario envia password anterior, password nuevo y

confirmacion del mismo
Resultados

a} Servidor verifica password anterior

b) Servidor realiza cambio a nuevo password

c) Servidor envia mensaje de transaccion realizada.

d) Cierra Conexion, Cierra el Socket.

b.) ESCENARIO: El Usuario (Alumno, Profesor,

Administrador) desea cambiar su password anterior, sin}

verificacion

a) Suposiciones

a) Usuario establece comunicacion.

b) Usuario envia password anterior y password nuevo
Resultados

a) Servidor verifica error en password antiguo

b) Usuario recibe mensaje de error en password antiguo

c) Cierra Conexion, Cierra el Socket.
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4.2.4. Diseiio del Flujo de Ventanas del Administrador

Aqui se presentan un esquema de como van a ir
interactuando las ventanas que han sido creadas para el

cliente- administrador.

VENTANA INICIAL DE CONEXION

VENTANA DE AUTENTIFICACION
Ingreso de User y Password |

v

VENTANA DE OPCIONES DEL
ADMINISTRADOR
Usuarios - Materias

VENTANA DE USUARIOS || vENTANA MATERIAS
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4.3. Analisis y Diseiio del Cliente - Profesor

4.3.1. Objetos

Autentificacion.-
Mediante la utilizacién de los métodos de este objeto se
lleva a cabo la verificacién de la existencia de el User y
Password que hayan sido ingresados en la pantalla de

ingreso.

CambiarPassword
Objeto que provee la interface necesaria para la
realizacion del cambio de password que el Cliente-

Profesor tenga asignado.

ClienteNotas.-
Es el objeto principal del programa cliente, mediante
este objeto se obtiene el acceso al sistema ya que este
inicia y controla la interaccién del usuario realizando
las llamadas a los otros objetos descritos en esta

seccion.
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CreacionDeCurso.-
Este Objeto proporciona al Cliente-Profesor la facultad

de crear un nuevo curso a ser dictado por el mismo.

Curso.-
Este objeto se encarga de llamar al resto de funciones

que estan implicitas al crear un'nuevo curso.

EncriptarDesencriptar.,-
Este objeto provee dos principales métodos llamados
Encriptar y Desencriptar, ambos son utilizados para la
codificacion de la informaciéon estableciendo de esta
manera una medida de seguridad contra posibles
intrusos capaces de capturar la informacion que se
maneja durante el proceso de comunicacion entre que

los programas cliente y servidor.
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Encuesta_Numerica.-
Es un objeto utilizado para proporcionar los resultados
de las encuestas realizadas por los estudiantes, los
resultados se visualizan unicamente en forma

numérica.

Encuestas_Graficasl.-
Es un objeto utilizado para proporcionar los resultados
de las encuestas realizadas por los estudiantes, los

resultados se visualizan unicamente en forma grafica.

EstadisticasDeCurso.-
Objeto que contiene los métodos necesarios para
obtener una grafica a escala sin depender del valor de
las muestras ya que realiza el analisis de todos los

datos y obtiene la escala mas adecuada.
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MenuProf.-
Este objeto nos presenta la interface que posee las
diversas opciones de un Cliente-Profesor, en otras

palabras es la pantalla principal del administrador.

ModificacionDeCurso.-
Es el objeto que le permite modificar todos los
parametros relacionados con un curso, como los

alumnos, el método de calificacion, etc.

ModificarNotas.-
Es el objeto que le permite actualizar las notas de los
alumnos que forman parte de cada curso dictado por el

Usuario-Profesor.

ModifModoCalif.-
Es el objeto que le permite actualizar el modo de
calificar o evaluar cada curso que dicta el Usuario-

Profesor.
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ModoDecCalificar.-
Es el objeto que le permite establecer el modo de
calificar o evaluar cada curso que dicta el Usuario-

Profesor.

SeparaParametros.-
Este objeto es utilizado para la interpretacion de los
diversos campos que conforman el protocolo de

aplicacion.

4.3.2. Casos de Uso

Los casos de uso nos ayudan a ver 6 analizar las posibles
situaciones que pudiesen presentarse en el transcurso de la
interaccion de un cliente determinado con el servidor. El
analisis detallado se lo hace al establecer escenarios para

cada caso de uso.

A continuaciéon se enumeran los casos de uso que se dan

para el profesor :
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e Profesor desea crear curso

e Profesor desea afiadir alumno a su curso

e Profesor desea realizar una conexioén con el servidor
e Profesor desea modificar notas

e Profesor desea consultar estadisticas de notas

e Profesor desea ver encuestas realizadas por los

alumnos.

4.3.3. Escenarios

Profesor desea crear curso

a.) ESCENARIO: El profesor crea curso

a)

Suposiciones
a) Profesor estableci6 comunicacion.

b) Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) Profesor selecciona materia
Resultados
a) Curso creado

b) Cerrar conexiéon
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Profesor desea anadir alumno a su curso

a.) ESCENARIO: El profesor afiade alumno al curso
a) Suposiciones
a) Profesor establecié comunicacion.

b) Profesor existe en base de datos

3305 b A R B oG8 T e,
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c) Estado del profesor es activo
d) Profesor selecciona materia
e} Profesor selecciona al alumno
b) Resultados
a) Alumno anadido al curso
b.) ESCENARIO: El profesor aiiade un alumno a un curso con
estado inactivo
a) Suposiciones
a) Profesor establecié comunicacion.
b) Profesor existe en base de datos

c) Estado del administrador es activo

|
4
1
|

d) Profesor selecciona materia
Resultados

a) Alumno no afnadido

b e 5l 06 e R s
g
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b) Mensaje de error



Profesor desea realizar una conexiéon con el servidor
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servidor

a)

a)
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Suposiciones

a) Profesor establece comunicacion.

b) Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) El password del profesor es correcto

e) Profesor ingresa al sistema

Resultados

a) El Profesor visualiza opciones de ingreso, eliminacion,
modificacién, consultas y Encuesta

b) Inicia sesion

Suposiciones

a) Profesor establece comunicacion.

b) Profesor recibe mensaje de error usuario no valido
c) Profesor no ingresa al sistema

Resultados

a) Se muestra mensaje de error y cierra conexion

b.) ESCENARIO: El Profesor no vilido desea realizar una}

conexion con el servidor



e RS ot ¢ Zr Gt e R 58 B B L B T s St
H

!
;
i
5
!
1
|
i
i
1
i
§
{
g
5 |

96

El profesor desea modificar notas

a.) ESCENARIO: El profesor modifica notas de sus alumnos .

a)

Suposiciones

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) Curso existe en la base de datos

e) Profesor ingresa campo de la nota que desea modificar
Resultados

a) Nota modificada

b) Cerrar conexion

b.) ESCENARIO: El profesor desea modificar notas y paralelo no}

existe

a)

Suposiciones:

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo "
d) Profesor ingresa el campo de la nota que desea modificar
Resultados: ;
a) Mensaje de error de que el paralelo no existe

b) Modificaciéon no realizada

¢) Cerrar conexion
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a)

El profesor desea consultar estadisticas de notas

Suposiciones:

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) Curso existe en la base de datos

e) El usuario-profesor es el maestro del curso que desea
ver la estadistica

f) Generador de graficos estadisticos correcto

Resultados:

a) Presentacion de grafico estadistico de acuerdo a la nota
final

b) Analisis del grafico de acuerdo a cada parcial

¢} Cerrar conexion

97

a.) ESCENARIO: El profesor ve estadisticas de notas

parciales y finales de un curso

ESCENARIO: El profesor desea ver estadisticas de notas

y éstas no fueron ingresadas

a)

Suposiciones:

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-Profesor existe en base de datos

¢) Estado del profesor es activo

d) El usuario-profesor es el maestro del curso que desea:
ver la estadistica

e) Generador de graficos estadisticos correcto

Resultado:

a) Generacién de grafico por nota final no llevada a cabo

b) Mensaje de error de que las notas no han sido
ingresadas todavia

c¢) Cerrar conexion
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c.) ESCENARIO: El profesor desea ver estadisticas de notas y

generador de graficos no funciona
a) Suposiciones
a) Profesor establecié comunicacién.
b) Usuario-Profesor existe en base de datos
c) Estado del profesor es activo
d) Curso existe en la base de datos
e) El usuario-profesor es el maestro del curso que desea ver
la encuesta
f) Generador de graficos estadisticos supuestamente
correcto
Resultados
a) Mensaje de error que ha ocurrido un problema con el
generador de graficos

b) Cerrar conexién




El profesor desea ver encuestas realizadas por los

alumnos
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a.) ESCENARIO: El profesor desea ver encuestas realizadas}

POr un curso

a)

Suposiciones

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) Curso existe en la base de datos

e) El usuario-profesor es el maestro del curso del que
desea ver las encuestas

f) Encuestas han sido contestadas

Resultados

a) Presentacion de resultados de encuestas tanto en forma §

textual como grafica
b) Promedio de encuestas por parcial en cuanto al
rendimiento del profesor

¢) Cerrar conexion
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1 b.) ESCENARIO: El profesor desea ver encuestas pero no han

sido contestadas

a)

Suposiciones

a) Profesor establecié comunicacion.

b) Usuario-Profesor existe en base de datos

c) Estado del profesor es activo

d) Curso existe en la base de datos

e) El usuario-profesor es el maestro del curso del que desea
ver las encuestas

Resultado

a) Mensaje de error que especifica que las encuestas no han
sido contestadas

b} Cerrar conexiéon

ESCENARIO: Profesor consulta una encuesta pero el curso no

fue creado por él.

a) Suposiciones:

a) El profesor establece conexion.
b) El profesor esta registrado en la base de datos.

¢} El curso que desea llenar esta registrado en el sistema.

b) Resultados:

d) El profesor no logra ver la encuesta del curso.
¢) El profesor recibe un mensaje de que no puede llenar las

encuestas de evaluacion.

J) Cierra la conexi6n.
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4.3.4. Diseiio del Flujo de Ventanas del Cliente-Profesor

Aqui se presentan un esquema de como van a ir
interactuando las ventanas que han sido creadas para el

cliente- profesor.

VENTANA INICIAL DE CONEXION

VENTANA DE AUTENTIFICACION
User y Password

[

VENTANA DE OPCIONES DEL PROFESOR

Crear Curso - Estadisticas - Ver Encuestas ;
Modificar Notas - Modificar Curso -Cambiar i
Password
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4.4. Analisis y Disefio del Cliente — Alumno

4.4.1. Objetos
ConsultarNotas.-
Objeto que provee la interface necesaria para la
realizacion de la consulta de las notas de las materias
en las cuales se encuentra registrado el Usuario-

Alumno.

LlenarEncuesta.-
Objeto que provee la interface necesaria para llenar la
encuesta de evaluacion de los profesores de las
materias en las cuales se encuentra registrado el

Usuario-Alumno.

VerGrafico.-
Objeto que provee la visualizacion grafica de la
distribucion de las notas de las materias en las cuales

se encuentra registrado el Usuario-Alumno.
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Autentificacion.-
Mediante la utilizacion de los métodos de este objeto se
lleva a cabo la verificacion de la existencia de el User y
Password que hayan sido ingresados en la pantalla de

ingreso.

CambiarPassword.-
Objeto que provee la interface necesaria para la
realizacion del cambio de password que el Cliente-

Alumno tenga asignado.

VentanaMensajeError
Este objeto es utilizado para presentar la interface con

los mensajes de error.
. 4.4,2, Casos de Uso

Los casos de uso nos ayudan a ver 0 analizar las posibles
situaciones que pudiesen presentarse en el transcurso de la

interaccion de un cliente determinado con el servidor. El
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analisis detallado se lo hace al establecer escenarios para
cada caso de uso.
A continuacién se enumeran los casos de uso que se dan
para el alumno.

¢ Alumno desea realizar una conexiéon con el servidor

e Alumno desea consultar las notas

e Alumno desea llenar la encuesta

4.4.3. Escenarios

Alumno desea realizar una conexion con el servidor

a.) ESCENARIO: El alumno activo desea realizar una conexion

con el servidor

a) Suposiciones
a) Alumno establece comunicacion.
b) Alumno existe en base de datos
¢) Estado del alumno es activo
d) El password del alumno es correcto
e) Alumno Ingresa al sistema
Resultados
a) El Alumno visualiza pantalla de consultas y Encuesta

b) Inicia Sesion y luego la cierra
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b.) ESCENARIO: El alumno no activo desea realizar

conexion con el servidor

a)

Suposiciones

a) Alumno establece comunicacion.

b) Alumno recibe mensaje de error usuario no valido
¢) Alumno no ingresa al sistema

Resultado

a) Cerrar conexién

b) Cierra el Socket

ESCENARIO: El alumno con password no vilido desea

realizar una conexiéon con el servidor

a) Suposiciones

a) Alumno establece comunicacion.

b) Alumno existe en la base de datos

¢) Alumno digité password no valido

Resultados

a) Alumno recibe mensaje de error password no valido

b) Alumno no ingresa al sistema
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Alumno desea consultar las notas

a.) ESCENARIO: El alumno consulta notas.

a) Suposiciones:

a) El curso que se desea consultar existe en el afio y término
especificado. J

b) El alumno se haya registrado en la base de datos.

c) El alumno se encuentra registrado en el curso en
cuestion.

d) El alumno tiene registrada alguna nota.

Resultados
a) El alumno consulta satisfactoriamente sus notas.
b) El alumno recalcula sus notas.

¢} El alumno ofrece observaciones y mensajes.

b.) ESCENARIO: El alumno consulta nota pero no

registrado en el curso que desea ver sus notas.

a) Suposiciones:

a) El curso donde se desea consultar las notas existe.
b) Resultados:

a) El alumno no puede consultar nota alguna.

b) El alumno muestra un mensaje sobre su ausencia en ese §

Curso.
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c.) ESCENARIO: El alumno desea consultar notas pero no

tiene registrada nota alugnuna.

a)

Suposiciones:
a) El alumno se encuentra registrado en el sistema.
b) El curso en cuestidon se encuentra constituido.
c) El alumno se encuentra registrado en el curso en
cuestion.
Resultados:
a) Se muestra las columnas de notas del alumno en blanco.
b) Se muestra un mensaje de que el profesor no ha llenado

datos.

d) ESCENARIO: Profesor consulta las notas.

a)

Suposiciones:
a) El profesor esta registrado en el sistema.
b) El curso que desea consultar esta registrado en el
sistema.
¢) El curso en cuestion fue creado previamente por el
profesor.
d) El curso ya tiene establecidas sus notas.
Resultados:
a) El profesor logra ver las notas satisfactoriamente.

b) Cierra la conexion
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e.) ESCENARIO: Profesor consulta las notas pero el curso no fue

creado por él.

a)

Suposiciones:
a) El profesor establece la conexion
b) El profesor esta registrado en la base de datos.
¢} El curso que desea consultar esta registrado en la base
de datos.
Resultados:
a) El profesor no logra ver las notas del curso.
b) El profesor recibe un mensaje de que no puede consultar
las notas de ese curso. :

¢} Cierra la conexion.

f.) ESCENARIO: Profesor consulta notas pero mno tiene

establecidas notas en su curso.

a)

Suposiciones:
a) El profesor establece la conexion
b) El profesor esta registrado en la base de datos .
¢) El curso a consultar esta registrado en la base de datos.
d) El curso fue creado por el profesor.
Resultados:
a) El profesor recibe un mensaje advirtiéndolo sobre la
ausencia de notas de su curso.

c) Cierra la conexién
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El alumno desea llenar la encuesta.

a) Suposiciones:

a) Alumno establece conexion _
b) El curso del que desea llenar la encuesta existe en la basef
de datos
c) El alumno se encuentre registrado en la base de datos.
d) El alumno se encuentra registrado en el curso. ;
e) El alumno no debe haber llenado previamente la encuesta}
del primer parcial. :
Resultados

a} El alumno llena satisfactoriamente la encuesta. i

b) El sistema recalcula los resultados de la encuesta con los §
nuevos datos.

c) El sistema registra que el alumno llené la encuesta del
primer parcial.

d) El sistema muestra un mensaje de que la encuesta fue
registrada correctamente.

e) Cierra la conexi6on

b.) ESCENARIO: El alumno desea llenar encuesta, pero no sej
encuentra registrado en el curso.

a) Suposiciones:

a) El alumno establece la conexiéon
b) El curso existe en la base de datos.
b) Resultados:

a) El sistema muestra un mensaje sobre su ausencia en ese |
curso. '

b) No se le permite al alumno llenar la encuesta.

c¢) Cierra la conexion.
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c.) ESCENARIO: El alumno desea llenar encuesta del primer}

parcial nuevamente.

a)

a)

Suposiciones:

a) El alumno establece la conexion.

b) El curso se encuentra registrado en la base de datos.

c) El alumno se encuentra registrado en el curso.
Resultados:

a) El sistema muestra un mensaje de que el alumno ya llené
previamente la encuesta .

b) Mensaje de que no puede llenar la encuesta mas de una
vez por parcial.

c) Cierra la conexion.

d.) ESCENARIO: Un alumno llena encuesta del segundo parcial.

Suposiciones:

a) El alumno establece la conexion.
b) El curso existe en la base de datos.
c) El alumno se haya registrado en la base de datos.
d) El alumno se encuentra registrado en el curso.
e) El alumno ha llenado previamente la encuesta del primer
parcial.
Resultados:

a) El alumno llena satisfactoriamente la encuesta.

b) El sistema recalcula los resultados de la encuesta con los
nuevos datos.

c) El sistema registra que el alumno llené la encuesta del
segundo parcial.

d) El sistema muestra un mensaje de que la encuesta fue
registrada correctamente.

e} Cierra la conexion



e.) ESCENARIO: El alumno desea llenar encuesta del segundo

parcial nuevamente

a)
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Suposiciones:

a) El alumno establece la conexion.

b) El curso se encuentra registrado.

¢) El alumno se encuentra registrado en el curso.
Resultados:

a) El sistema muestra un mensaje de que el alumno ya llené
previamente la encuesta .
b) No se le permite hacerlo mas de una vez.

c) Cierra la conexi6n

ESCENARIO: El alumno desea ver estadisticas de su curso.

a)

Suposiciones:

a) El alumno establece la conexidn.

b) El curso se encuentra registrado.

c) El alumno se encuentra registrado en el curso.
Resultados:

a) Se muestra las graficas estadisticas.

b) Se muestra un punto de realcion de sus notas con las del
curso.

c) Cierra la conexion
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4.4.4. Diseiio del Flujo de Ventanas del Cliente - Alumno

Aqui se presentan un esquema de como van a ir
interactuando las ventanas que han sido creadas para el

cliente- alumno.

VENTANA INICIAL DE CONEXION

p
y

VENTANA DE AUTENTIFICACION
User y Password

VENTANA DE OPCIONES DEL ALUMNO

Ver Notas - Ver Estadisticas - Llenar Encuestas -
Cambiar Password
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CAPITULO V

Open DataBase Connectivity (ODBC )

Open DataBase Connectivity (Conectividad abierta de bases de datos). Se
trata de un Administrador de controladores, junto con diversos
controladores ODBC, que permiten a las aplicaciones accesar a los datos

utilizando SQL como lenguaje estandar.

Los drivers son el enlace critico entre aplicaciones cliente/servidor bajo
ODBC y bases de datos. Algunos colegas cuestionan el uso del ODBC
SQL para la implementacion de soluciones Cliente/Servidor porque es
una soluciéon genérica, y se preguntan: g¢no seria mucho mas eficiente

utilizar una solucién especifica para cada Sistema de Base de Datos?.

La intencién de Microsoft cuando introdujo la especificacion del ODBC,
que luego se torné un estandar dé hecho, fue que los programas
resultaran totalmente independientes del Servidor de Base de Datos y
que, luego, en tiempo de ejecucién, una DLL genérica resolviera

automaticamente todas las conversiones necesarias.
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Sin embargo, los Sistemas de Gerencia de Base de Datos soportados por
los médulos ODBC actualmente en el mercado son muy diferentes unos
de otros: sistemas relacionales (sin embargo todos diferentes), archivos
*.DBF, que provienen de los diferentes dialectos del Dbase, archivos
propietarios del Btrieve, etc.

Si se tratara de utilizar estos moddulos de una forma transparente y
generar el mismo coédigo para Sistemas de Gerencia de Base de Datos
diferentes, luego de resolver algunos pequefios problemas de
compatibilidad que probablemente se presentarian de todas maneras,
tendriamos soluciones ineficientes ya que cada Sistema de Gerencia de
Base de Datos tiene sus particularidades que deben ser tenidas en cuenta

e, incluso, explotadas para obtener las soluciones realmente eficientes.

5.1 Arquitectura ODBC

La arquitectura ODBC tiene cuatro componentes: (Figura 1.3)

° Aplicacion - (Hoja Electrénica, Procesador de Palabra, Acceso a
Datos & Herramientas de Desarrollo, Lenguaje de Desarrollo,
etc.) realiza procesamiento pasando sentencias SQL y

recibiendo resultados del Administrador de Driver ODBC.
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Administrador de Driver - una Libreria de Enlace Dinamico
que carga los drivers en la corrida(behalf) de una aplicacion.
Driver -~ una Libreria de Enlace Dinamico que procesa
llamadas a procesos ODBC recibidas del Administrador de
Drivers, enviando los pedidos resultantes SQL a un data
source especifico, y retornando los resultados a la aplicacion.
Si es necesario, el driver modifica el pedido de la aplicacién de
tal forma que vaya de acuerdo con la sintaxis soportada por
DBMS asociado.

Data Source consiste de DBMS, el sistema operativo en el que
el DBMS corre, y la red usada para accesar al DBMS (si existe

alguna).

El Administrador del Driver y el Driver aparecen a la aplicacion como

una sola unidad que procesa las llamadas a las funciones ODBC.

v Tipos de Drivers

ODBC define dos tipos de drivers:

single-tier. El driver procesa llamadas ODBC y sentencias

SQL.
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° Multiple-tier. El driver procesa llamadas ODBC y pasa

sentencias SQL al data source.

Un sistema puede contener ambos tipos de configuraciones. El
siguiente parrafo describe las configuraciones single tier y multiple

tier de forma mas detallada.

e Configuracion Single-Tier
En una implementacion single-tier, la base de datos es procesada
directamente por el driver. El driver procesa sentencias SQL y recibe
informacién de la base de datos. Un ejemplo de una implementacion
single-tier es un driver que manipula bases de datos de escritorio tales

como DBASE, Paradox, FoxPro, etc.

El siguiente diagrama muestra dos tipos de configuraciones single-tier
- el uno es stand alone y el otro usa una red. En un single-tier el driver
de ambiente de red el software de acceso de datos reside en el PC, esto

implica que la inteligencia de resolucion del query reside en el cliente,
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e Configuraciéon Multiple-Tier
En una configuracion multiple-tier, el driver envia los pedidos SQL a
un servidor que procesa pedidos SQL.
La aplicacién, driver, y Administrador de Driver residen en un solo
sistema, tipicamente llamado cliente. La base da datos y el software
que controla el acceso a la base de datos reside cominmente en otro
sistema, tipicamente llamado servidor. Esto implica que la resolucion
inteligente del query reside en el servidor.
Una variante de la configuracion multiple-tier es una arquitectura
gateway, donde el driver pasa pedidos SQL a un proceso gateway.
El proceso gateway envia los pedidos a la data source. El gateway en
este escenario puede ser una pieza de hardware o software de acceso a
datos en la forma de interface a bajo nivel a bases de datos foraneas

por vendedores de RDBMS.
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CAPITULO VI

MANUALES

6.1. Introduccion.-

En éste capitulo se describirda como deben ser manejados cada uno de
los médulos del sistema. Se ha enfocado basicamente en la creaciéon de
manuales para los usuarios esenciales del sistema de una forma clara,
amigable y facil de entender. Los manuales creados son :

e Manual del Administrador

e Manual del Profesor

e Manual del Alumno

6.2. Proceso de Instalacion .-

Para proveer el acceso al sistema es necesario :
1- Poseer un Servidor de Web como por ejemplo el FrontPage.
2- Instalar Lenguaje Java, como minimo la version del JDK1.1.5.

3- Levantar el programa Servidor del Sistema de Notas.
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4- Levantar el programa Cliente del Sistema de Notas en el mismo
computador del programa Servidor

5- Obtener los controladores ODBC para la computadora que posee
los programas Cliente y Servidor Notas. |

6- Establecer por medio del manejador de base de datos ODBC la
comunicacién con la base ControlDeNotas.mdb.

7- Poner en linea el programa servidor para ello debera digitar la
instruccion :

Java ServidorNotas

Una vez realizados todos los pasos anteriores los usuarios
podran acceder al Sistema Integrado de Notas a través del
browser (tales como Netscape Comunicator, Netscape
Navigator, Internet Explorer de Windows) sencillamente
poniendo la direccién IP del computador en el cual el Servidor
del Sistema Integrado de Notas se encuentra ejecutandose sin
importar la ubicacion fisica del usuario. Es asi como se logra
obtener una mejor retroalimentaciéon entre profesores y

alumnos ademas de un ambiente amigable y facil de manejar.
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6.3. Manual del Administrador

Se describira una guia facil y rapida de como manejar el modulo de
administracion del Sistema Integrado de Notas, el cual le permite a
un usuario que haya sido designado como administrador del mismo

realizar las diferentes tareas que le competen.

6.3.1. Estableciendo la conexion

El primer paso es el de conectarse al sistema, para este fin
el administrador necesita existir en la base de datos con un
estado de 1, es decir; indicando que es administrador y que
tiene la mas alta prioridad. Ademas debe tener acceso a un
browser para poder ingresar a la pagina Web del Sistema
Integrado de Notas que le permite establecer la conexién con
el servidor través de un applet.

Ver Figura 6.1
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HY Netscape
o Ed Yiew' o

SISTEMA INTEGRADO
DE NOTAS DE ESTUDIANTES

Acerca de ..

Fig.6.1. Pagina Principal del Sistema Integrado de Notas

La figura 6.2. nos muestra el applet de inicio de conexi6n,
el usuario en éste caso el administrador debera hacer click

sobre el botén conectarse para iniciar la sesion.
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Fig. 6.2. Ingreso al Sistema Integrado de Notas

6.3.2. Autentificaciéon

Una vez que el usuario haya presionado el boton
conectarse, se presentara una ventana de autentificacion
donde el usuario (administrador) procede al ingreso del
user y password que posee; estos parametros son
obligatorios al no ser ingresados sencillamente no se

permitira el ingreso al Sistema. Ver Figura 6.3.
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Fig. 6.3. Ventana de identificacién del usuario

En la venténa de identificaciéon presentada en la figura 6.3
el user es visible mientras que el password no lo es, ya que
este ultimo es personal y Unico por cada usuario. La
cuenta de un usuario sirve al sistema para identificar si la
persona realmente existe en la base de datos, si llegara a
estar equivocada la identificacion, se esta intentando
ingresar sin poseer una cuenta o el usuario se encuentra
en estado de inactivo, no podra ser beneficiado con los
servicios del sistema y sera advertido con un mensaje de

que tiene prohibido el acceso. Ver Figura 6.4.
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Fig. 6.4. Mensaje de Error informando que la identificacién no es vdlida.

6.3.4. Ingreso con éxito

Una vez que un usuario ha sido reconocido como activo y
de tipo administrador se le presentara su respectivo menu
de opciones para realizar las tareas correspondientes a su

cargo. Ver figura 6.5.
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Fig. 6.5. Menu de Opciones del Administrador

Como podemos observar las tareas del administrador se
encuentran organizadas en dos grandes grupos, éstas son
las tareas correspondientes al mantenimiento de los

usuarios y el segundo el mantenimiento de las materias.

6.1.4. Mantenimiento de Materias

Al elegir la opciéon de mantenimiento de Materias se le
presentara la ventana, que solicita el ingreso de los datos
necesarios para hacer un mantenimiento correcto de la

base de datos.
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La misma permite la Creacion de Nuevas Materias,
Grabar los cambios hechos, Modificar, 6 Cancelar

cualquier operacion. Ver Figura 6.6.

e 2 A At s 4 e b0 8 oot bt o iafbs b sn

@Manlenimienlo de Matenas

Flg. 6.6. Ventana de Mantenimiento de Materias (vdlida sélo para

nrdminietradonr)

Los nombres de las materias registradas en el sistema
apareceran en el primer campo como se¢ puede observar

en la figura anterior en caso de modificacion.
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En el campo Nombre usted puede visualizar el nombre de
la materia, al crear una nueva debera utilizar este campo
para el ingreso del nombre de que se le asigne a la misma.
En el campo Tipo de Materia usted debera elegir el ﬁivel
al cual pertenecera esta materia, éstos niveles pueden ser

materias Basica, Fundamental, 6 Complementaria.

En el campo Cédigo usted debera ingresar una clave que
pertenecera a esta materia, si un codigo elegido hubiese
sido utilizado con anterioridad, no se le permitira registrar
esta materia en el sistema debiendo por ende elegir otro

Codigo para dicha materia.

El boton nuevo nos permite crear nuevas materias, para
lo cual se debera ingresar los datos que describen a la

misma.

Una vez que usted haya ingresado esos datos usted podra
ingresar esta informacién a la base de datos a través del

boton Grabar.
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Una vez que ha elegido una materia del sistema, usted
podra utilizar el botéon Modificar ya que al presionarlo
se le permitirA actualizar 6 corregir los detalles
correspondientes a la descripcion de la materia

registradas en el sistema.

El boton Cancelar le sera de utilidad cuando desea salir
de esta pantalla ya sea por que ingres6 por error o por que

no desea grabar los cambios.

El boton Cerrar lo podra utilizar para realizar una salida

normal de esta opcidn.

6.3.4. Mantenimiento de Usuarios

Otra de las tareas asignadas al administrador es el
mantenimiento de usuarios. A continuacion se brindara la
descripcion de cada uno de los componentes de la

ventana de Mantenimiento de Usuarios. Ver Figura 6.7.
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Fig. 6.7. Mantenimiento de Usuarios (vdlida sélo para administrador)

En esta pantalla se pueden realizar consultas,

modificaciones y creacién de nuevos usuarios del sistema.

Como primer paso para realizar el mantenimiento de los
usuarios del sistema, debera digitar un user valido en el
campo del mismo nombre y presionar el botén buscar,
accion que permitira traer toda la informacion

correspondiente al propietario de la cuenta.
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Un user sera valido unicamente cuando éste haya sido
ingresado al sistema, en el caso de digitar una
identificacion no valida se presentara la siguiente pantalla
presentando un mensaje de error advirtiendo que el

usuario no esta definido en el sistema. Ver figura 6.8.

Basta con dar ENTER y aceptar para proseguir

Fig.6.8. Mensaje de Usuario no definido en el sistema
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El boton Nuevo le permitira realizar la creacion de nuevos

usuarios, para lograrlo debe seguir los siguientes pasos:

e Presionar el botén Nuevo.

e Ingresar los datos correspondientes al nuevo usuario,
estos es: primer nombre, segundo nombre, primer
apellido, segundo apellido, direccién e-mail, namero de
cédula, numero de matricula, para finalizar esta tarea se
le preguntara al administrador si desea que el nuevo
usuario sea afiadido al sistema de notas ya que hasta el
momento se lo ha ingresado a la base de datos pero en

en modo pasivo.

Si responde afirmativamente, automaticamente se le
pedira que ingrese el password que le correspondera a
éste usuario y pasara a formar parte de los usuarios que
los profesores pueden ingresar en sus cursos, siempre y
cuando los usuarios sean del tipo estudiantes. Ver figura

6.8. Para modificar password.

Si responde que no, no se le pedirda que ingrese el

password que le correspondera a este usuario por lo cual
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estara en modo pasivo, teniendo como consecuencia que
los profesores no podran ingresarlo en sus paralelos ya
que no aparecera en la lista de usuarios - estudiantes

validos.

El estado de un wusuario puede ser cambiado

posteriormente por el administrador del sistema.

Si al crear un nuevo usuario se utiliza un user que ya
fue asignado a otro usuario se presentara un a pantalla
con el siguiente mensaje. Usted podra saber a que
usuario le corresponde este user si utiliza el botén

Buscar.

Fig.6.9. Mensaje de advertencia que el user estd repetido.
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Al realizar la busqueda de un usuario especifico del
sistema obtiene esta informaciéon del mismo en caso de
ser un usuario valido, pero todos los campos se
encuentran bloqueados logrando con ello poseer una
mayor integridad de la informaciéon en los casos en que

unicamente se requiere realizar consultas.

Para realizar el cambio de esta informacion deberemos
habilitar estos campos esto se logra utilizando el botén
Modificar luego da haber realizado una consulta, e
ingresado los cambios necesarios, como paso final
debera presionar el botén Grabar para reflejar sus
cambios en la base de datos del sistema.

Para realizar el cambio de Password de un usuario usted

debera presionar el botén Cambiar. Ver figura 6.10.
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Fig.6.10. Modificar Password

6.4. Manual del Usuario - Profesor

Se describira una guia facil y rapida de como manejar el médulo de
los profesores del Sistema Integrado de Notas, el cual le permite a
un usuario que haya sido designado como profesor del mismo

realizar las diferentes tareas de su interés.
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6.4.1. Estableciendo la conexion

El primer paso es el de conectarse al sistema, para este fin
el profesor necesita existir en la base de datos con un
estado de 2, es decir; indicando con ello que es un profesor.
Ademas debe tener acceso a un browser para poder
ingresar a la pagina Web del Sistema Integrado de Notas
que le permite establecer la conexion con el servidor través
de un applet.

Ver Figura 6.1

Si recordamos la figura 6.2. nos muestra el applet de inicio
de conexion, el usuario en éste caso el profesor debera

hacer click sobre el botén conectarse para iniciar la sesion.

6.4.2. Autentificacion

Una vez que el usuario haya presionado el boton
conectarse, se presentara una ventana de autentificacion
donde el usuario (profesor) procede al ingreso del user y

password; estos parametros son obligatorios al no ser
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ingresados sencillamente no se permitirda el acceso al
sistema. Ver Figura 6.3.

Esta cuenta que se provee sirve al sistema para identificar
si la persona realmente existe en la base de datos, si llegara
a estar equivocada la identificacion, se esta intentando
ingresar sin poseer una cuenta 6 el usuario se encuentra
en estado inactivo, no podra ser beneficiado con los
servicios del sistema y sera advertido con un mensaje de

que tiene prohibido el acceso. Ver Figura 6.4.

6.4.3. Ingreso con éxito

Una vez que un usuario ha sido reconocido como activo y
de tipo profesor se le presentara su respectivo menu de
opciones para realizar las tareas correspondientes a su
cargo. Ver figura 6.11. Dentro de ella se observa las
diversas opciones que se le ofrece al profesor organizadas

de tal forma que posea un sistema amigable a él.
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3Menu del Profesor

Fig.6.11. Menu del Profesor

6.4.4. Crear Curso
Esta opcion le permite al profesor crear un curso en el
sistema para tener almacenada la informacién durante el
término que esté dictando la materia. Asi crea el curso e
inmediatamente puede ir registrando las notas de cada
alumno conforme se vaya desarrollando el programa de

cada materia.

Para crear el curso se lo hara en varias partes, primero

aparecera una interfaz donde se deben ingresar los datos
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primarios como profesor, materias (donde debe escoger
una de la lista), paralelo, afio y el término en el que se
encuentran, también es muy importante que fije la fecha
maxima en la que debe un alumno llenar las encuestas

dentro de cada parcial. Ver figura 6.12.

Luego se hara click en la flecha de siguiente, donde el
profesor debe establecer el modo de calificar por cada

parcial como se muestra en la Fig. 6.13

Después de haber escogido la forma de calificacién en la
que va a llevar el curso, se prosigue a llenarlo con los
respectivos estudiantes, se debe aclarar que se mostrara
una lista de los estudiantes activos en el sistema y el
profesor los ira seleccionando, que no estén todos los
estudiantes en dicha creacién no quiere decir qﬁe se
encuentrelregistrado en la materia sino que no es usuario

del sistema por lo tanto no tiene acceso a él. Ver figura

6.14.
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A continuacién se ilustran las tres ventanas de los pasos

a seguir para la creacion de un curso.

Dibujo Tecnico 2

Digttales |

Digitales il

A dsf

Expresion Grafica
AFisical we

Fisica ll

Fisica iv

Ingenieria del Software

Fig.6.12. Ventana inicial de creacién del curso.
Datos bdsicos pero importantes.

Las notas que se escogen deberan ser de seis notas

maxima por parcial.



Fig.6.13. Ventana en la que se escoge el modo de calificacién de un curso.
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Eﬁtleacién de Curso

JAlbeit Cuervo James Vijay :j

‘{Alcaide Romero Martin .
{Alvarez Ramos James James"
Areflanooo Castelo Charlesss ;
Baides Navales Maitin . E
Bandy Torres Sandra Carolyr |
Calderon Davila Tomas Alber
Carrasco Discola Robin Uma
Dostto . Dos Dos
Duncan Jaen Ron Cary
Garcia s Claudia Donald
Garcia Oliveros Geovanna M

existen en la B.D.

Acosta Guzman lvan Leonei
Agullo Haliete Joseph Gaiy

Baides Navales Matin .

Duncan Jaen Ron Cary
Garcia s Claudia Donald
Garcia Oliveros Geovanna Me
Gomez Plaza Mario Stalin

|

Fig.6.14. Ventana donde finalmente se escogen a los alumnos

{Alvarez Ramos James James [

Calderon Davila Tomas Albert::

que
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6.4.5. Modificar Curso

El profesor tiene la facultad de modificar un curso, es
decir, puede actualizar, eliminar o ingresar mas alumnos
de su curso y lo puede hacer a través del Web sin

necesidad de estar haciendo manchones en las listas.

La ventana es similar a la de crear curso ya que
igualmente para eliminar o ingresar un alumno mas en el
curso debe escoger de la lista presentada por el servidor o
debe de retornar a las personas que se retiran de un

determinado paralelo.

Ver Figura 6.15.
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=X Modifiacacion de la Nomina del Curso

; r.Kcosba Guzman [van Leons)
Davila Garcia Tomas Miguel =
Garcia Oliveros Geovanna Ma
Gomez Plaza Frankiin Efren
Redro Redro Fabian .

Ruiz Ampuero Luis .
{Vaca Ruiz Carmen Karina

Fig.6.15. Modificar Curso
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6.4.6. Modificar Notas

El profesor también tiene la facultad de modificar las
notas de sus alumnos, especialmente cuando por parte de
ellos exigen rectiﬁcacioneé. Es valedero resaltar que
unicamente el usuario profesor puede modificar notas, ni
siquiera el administrador de ese sistema posee esos

privilegios.

Los campos iniciales se llenan automaticamente, al
ingresar el usuario profesor, el servidor toma los datos y
llena los campos de nombre de profesor, materia, paralelo,
afio. Se da una breve descripcion de sobre cuanto esta

evaluada cada nota.

Primero debe modificar las notas y luego hacer click en el

botén guardar para confirmar los cambios.

Ver Figura 6.16.
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Fig.6.16. Ventana de modificacién de notas.
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6.4.7. Ver Encuestas

Ahora los profesores tienen la facilidad de ver las
encuestas a través de un browser, esto se debe a que
los estudiantes pueden evaluar a los profesores a través
de éste sistema y ellos pueden ver los resultados
inmediatamente en una forma numérica y grafica los
cuales le permiten evaluarse a si mismos y tener una
referencia en cuanto a su rendimiento académico con
respecto a los demas. De ésta manera pueden
autoevaluarse y corregir los puntos débiles que sus

alumnos les recalcan.

Conforme se avanza en el numero de preguntas, hacer

click en subir(s) 6 bajar(b).

Ver Figura 6.17. Resultados numéricos de las encuesta

y Ver figura 6.18. Resultados graficos de las encuestas.



147

Fig.6.17. Ventana de los Resultados de las Encuestas
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Resultado Gréfico de Encueslas

Fig.6.18. Ventana de Encuestas en forma grdfica.
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6.4.8. Cambiar Password

El usuario - profesor también tiene la opcién de cambiar
el password, especialmente el que se la de cuando recién

se le crea, una cuenta en el sistema.

Debe ingresar su user y password al que desea cambiar y
en el siguiente campo confirma la nueva contrasefia. Ver

figura 6.19.

IB2% Ingresar Password

Fig.6.19. Ventana de Cambio de Password
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6.5. Manual del Usuario - Alumno

A continuacién podemos observar el menli que se presentara para
los usuarios activos que se encuentren registrados como alumnos.

Ver figura 6.20.

f=i Menua de Alumnos

% : £
Acosta Guzm

Fig.6.20. Meni de Opciones del Alumno
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En ésta pantalla se puede ver que el usuario - alumno tiene cuatro
opciones que son Consultar Nota, Ver Estadisticas del Curso,
Llenar encuestas de evaluacion para un profesor y la opcién de

cambiar su password.

Cada vez que desee ingresar a la informacion que le compete en
cuanto a sus materias y notas, el alumno debera seleccionar
correctamente la terna de materia, afio y término. Si el alumno no
realiza esta seleccion de forma adecuada, el sistema le presentara
un mensaje indicandole que no se encuentra registrado en esa

materia.

Un alumno podra saber que si se encuentra registrado en una
materia, cuando el nombre de esta aparece entre las materias que
el puede seleccionar, por lo cual el estudiante solo necesitara

recordar en que afio y termino en que fue registrado.
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6.5.1. Consulta de Notas

En la consulta de sus notas, el alumno debe elegir el
parcial del cual quiere obtener la informacién. Una vez
que se ha terminado .de seleccionar los parametros
basicos y el parcial, procederemos al ingreso de las

diferentes opciones que posee el usuario de tipo alumno.

En esta opcion el alumno puede consultar cual es el valor
de las evaluaciones que hayan obtenido, tanto para el
primer parcial, segundo parcial y mejoramiento. Ademas
obtendra el valor de su nota final que le indicara si
aprobé o reprob6é la materia, cuando éste realice la

consulta al final del semestre 6 en fechas posteriores.

A continuacién se muestra una grafica de la ventana que

se muestra al ingresar a ésta opcion. Ver Figura 6.21.
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Etonsulla de Nolas

Fig.6.21. Ventana que se presenta a un estudiante al realizar la consulta de sus notas

6.5.2. Ver Estadisticas

Esta opciéon le permite al alumno visualizar en forma

grafica de la distribucion de las notas de su curso.

Cabe recalcar que lo podra hacer de forma personal mas

no la de otros alumnos. Ver figura 6.22.
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Fig.6.22. Grdficos estadisticos de las notas del curso

Aqui se tiene la capacidad de elegir entre tres tipos
diferentes de visualizacién grafica. La primera es un
diagrama de barras o histograma de frecuencias, para la

elaboracion de mismo se toman diez intervalos en los
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c;uales se distribuyen las notas; éstos intervalos son de O
a 10,10 a 20, ....... , 90 a 100.

La segunda es el Diagrama de Pastel, al igual que el
anterior también se tomaron diez intervalos en los cﬁales
se distribuyen las notas; éstos intervalos son de 0 a 10,
10 a 20 ,.....,90 a 100. En esta opciéon se ha calculado la

media del curso.

La tercera opcion de visualizar los diagramas estadisticos
es en forma lineal, al igual que las demas se dividen las
notas en 10 intervalos hasta llegar a 100 que es el

maximo de la nota.

Estos resultados pueden ser vistos en base a notas por

parcial, finales o mejoramiento.
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6.5.3. Llenar Encuestas

Los estudiantes pueden evaluar a los profesores a través
de éste sistema, los campos como nombre del profesor,
materia, etc son llenados automaticamente en base al
ingreso de datos preliminares que se hicieron el ingresar
al menu.

Para evaluar a los profesores existen cinco categorias
donde €l 1 es la prioridad mas baja y S significa que el
profesor es evaluado en forma excelente para cada
pregunta que se muestra. S6lo debe seleccionar una de

las alternativas por pregunta.

El estudiante esta restringido a llenar las encuestas una
vez por parcial, si no hiciera caso omiso a esto, el sistema
lo detecta y envia un mensaje advirtiendo que ya lo ha

hecho anteriormente.

Estas encuestas son iguales a las que se realizan por cada
curso, pero con la diferencia de que el estudiante lo hace
en cualquier momento y las clases no son interrumpidas

para hacer dichas evaluaciones. Ademas se tiene la
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seguridad de que nunca se va a saber el nombre de los

estudiantes que las llenan.

Para seguir llenando las demas preguntas se debe hacer
click en los botones de paginas. Al finalizar la evaluacién
debe hacer click en aceptar para confirmar la encuesta.

Las sugerencias las pueden enviar a los profesores por

medio de mail. Ver figura 6.23.



ELlen ' Encuestas

ILo expueslo por el nstructcx ha conlnbuldo con conocmenlos nuevo :

Fig.6.23. Ventana que se presenta cuando el alumno desea evaluar a un
profesor.
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6.5.4. Cambiar Password

\ @Ingresar Passwo

Fig. 6.24. Cambiar Password

El alumno podra realizar la modificacion de su password
por medio de esta ventana, en ella se le indica que ingrese
el password y la confirmacion del mismo; esto se realiza
como una medida de seguridad para que el usuarid esté
seguro y recuerde con facilidad su clave ya que fue el
quien la personalizd, para confirmar ésta accion presione
el botén Aceptar, si no desea guardar este cambio

presione Cancelar. Ver Figura 6.24.
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CONCLUSIONES

La tendencia de los programadores es trabajar bajo la tecnologia
Cliente-Servidor debido a que los protocolos de la Arquitectura
TCP/IP brindan muchas facilidades, esto nos asegura que las capas
inferiores a la capa de aplicacion se encargan de que haya seguridad e
integridad en los datos que viajan a través de la red haciéndolo de
esta forma transparente tanto para el programador como para el

usuario.

Esta arquitectura nos facilita hacer un analisis general entre las
diferentes formas de disefiar la estructura de un programa cliente-
servidor (Iterativo Orientado a Conexién, Iterativo no Orientado a
Conexion, Concurrente Orientado a Conexién y Concurrente no
Orientado a Conexion), dependiendo de las caracteristicas del
Servidor que se desee implementar, para el caso particular del
Servidor de Notas se eligio el disefio Concurrente Orientado a
Conexidén dado que necesitamos atender a mas de un cliente a la vez

si fuera necesario y ademas requerimos de una conexién segura, es



161

decir, que maneje la llegada de los datos a su destino final

correctamente.

Asi por medio de éste sistema hemos podido poner en practica los
conocimientos adquiridos en las materias de Topico I y Topico II con
sus respectivas materias complementarias sobre todo los que encierra

la arquitectura TCP/IP.
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