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RESUMEN

El agricultor una vez que ha terminado el proceso de produccién no tiene la garantia
de comercializar sus productos de manera directa; la mayor parte no encuentra
espacios para acceder al consumidor final, lo que conlleva que en ocasiones pierda
parcial o totalmente la produccion y se encuentre obligado a vender sus productos a
precios bajos, ya que son entregados a intermediarios. Es por esta razén que surgi6
la idea de crear una aplicacion movil que permita al agricultor comercializar sus
productos a clientes potenciales, mediante una comunicacién directa sin

intermediarios para lograr el aumento de sus ingresos.

Para el desarrollo de esta aplicacion se trabajé bajo la metodologia SCRUM, la cual
da un enfoque de gestidon agil en la administracion del proyecto, facilitando una

comunicacion directa entre el equipo de trabajo y los interesados.

También es importante mencionar que la aplicacibn movil fue creada en un
ambiente de desarrollo hibrido, mediante el framework IONIC2, lo que significa que
con un solo desarrollo se puede generar el aplicativo movil para ANDROID, 10S y

otras plataformas.
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CAPITULO 1

1. GENERALIDADES

En este capitulo se analizard la importancia de la agricultura en la economia del

Ecuador y explicard como el uso de la tecnologia puede mejorar la

comercializacién de productos agricolas en su nicho de mercado y los beneficios

de la propuesta de valor que supondré el uso de la misma.
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1.2

1.3

Antecedentes

La agricultura ha sido practicada desde los inicios de la humanidad. Con la
revolucion industrial y la creciente necesidad de aumentar la produccién de
alimentos, la agricultura que hasta hace unos afios se utilizaba de manera
tradicional, ha sufrido cambios progresivos. El sector agricola en el Ecuador
segun las estadisticas del INEC en el 2013, consta de 2’813.217 hectareas,
y en el 2015 incrementd en 5472.233 hectareas [1]. El proceso de
comercializacién de la agricultura que lleva afios vigente es la siguiente: El
agricultor una vez que ha terminado el proceso de produccién, no tiene la
garantia de comercializar sus productos de manera directa, la mayor parte
no encuentra espacios para acceder al consumidor final; lo que conlleva que
en ocasiones pierda parcial o totalmente la produccién y se encuentre
obligado a vender sus productos a precios bajos ya que son entregados a
intermediarios. También se da el caso que el producto se pierde por tenerlo

almacenado por mucho tiempo.
Objetivo General

Desarrollar una aplicacion movil que permita al agricultor comercializar sus
productos a clientes potenciales, mediante una comunicacion directa sin

intermediarios para lograr el aumento de sus ingresos.
Objetivos Especificos

» Permitir al agricultor publicar sus productos en la nube.

» Permitir comunicacion entre cliente y agricultor.



» Mostrar a los clientes mudltiples opciones de compra de productos
agricolas.
» Permitir realizar basquedas de productos.

1.4 Causas y Efectos

A continuacioén en la Tabla 1, se muestran las causas y consecuencias del

problema.

Causa Efecto

No tienen contacto directo con el | Venden a un precio muy bajo a los

consumidor final. intermediarios.

No pueden promocionar sus | Sus compradores unicos son los

productos con facilidad. intermediarios.

Lentitud en la salida de productos. Descomposiciéon de productos y
pérdida de dinero.

Tabla 1 Causa y Efecto

1.5 Soluciones Similares

En el Ecuador no existe una aplicacion movil igual o similar a la que se
propone en el presente proyecto, pero si existe en paises como Espafia y
Colombia donde se han desarrollado aplicaciones que les permiten poner en
contacto directo al agricultor con su consumidor final [2], aplicaciones
europeas como Luraki y Vegetality en Espafia y sudamericanas como

Comproagro en Colombia.

» En el caso de la aplicacion Luraki [3], esta disponible s6lo en Espafa
para smartphones iOS y Android. Permite a cada productor que se
registre tener un espacio gratuito con informacion de contacto, productos
que elabora y puntos de venta de los mismos. O si lo prefieren, pueden
usar la tienda online de Luraki para vender sus productos directamente

al consumidor, sin intermediarios [4].



» La aplicacion Vegetality [5], s6lo esta disponible para plataformas iOS
tanto para iPhones como para iPads. Permite a los agricultores vender
sus productos directamente a las industrias y canales de venta
minorista, agilizando la cadena de distribucion. Registrandose como
comprador, permite buscar productos dentro de un area determinada a
su alrededor. Como vendedor o productor, se puede ofrecer los
productos, especificando variedad, clase, tamafio, peso, precio y
ubicacion.

» La aplicacion Comproagro [6], inicialmente estaba disponible para
smartphones con sistema operativo Android, pero hace un par de afios
cambid su modalidad a un sistema Web. Esta plataforma permite a los
agricultores colombianos poner en contacto y ofrecer sus productos a
supermercados y restaurantes, los que tienen la posibilidad de comprar
insumos a mejores precios y directamente a los agricultores.

» A mas de estas aplicaciones, encontramos en Espafia otras soluciones
tecnolégicas similares para potenciar las técnicas de venta directa a
través de sistemas en la nube, el sistema que ofrece CashRural [7], esta
gestionado principalmente por mujeres y pretende lograr una
cooperacion interterritorial entre productores y asi mejorar la demanda
de servicios.

» Y el sistema web de Naranjas y Frutas (www.naranjasyfrutas.com) [8],
gue mediante varios filtros facilita la localizacién de las cosechas de los
agricultores a los comercios mayoristas nacionales como internacionales

y tiene en su base de datos mas de 1200 agricultores registrados.

1.6 Descripcién del Proyecto

El proyecto GoAgro es una aplicacién para teléfonos maviles, disponible
para I0S y Android, que permite localizar productos agroalimentarios y
establecer una relacion comercial entre el pequefio productor y los
consumidores, disminuyendo los procesos de intermediacion. Aprovechando

gue Internet esta revolucionando los modelos de negocio, GoAgro nace “de



la necesidad de aprovechar las ventajas de las nuevas tecnologias y

ponerlas al servicio de agricultores”.

Ofrece al agricultor la posibilidad de darse a conocer en Internet y ampliar
sus canales de venta. La aplicacion movil permite que el agricultor publique
sus productos, proporciona al consumidor la opcion de llamar y mensajear al
agricultor, permite visualizar multiples opciones de productos y realizar

bdsquedas.



CAPITULO 2

2. SOLUCION PROPUESTA

El presente proyecto propone el desarrollo de una aplicacion movil para
dispositivos con sistema operativo Android, que permita la publicacion y

busqueda de productos agricolas.
2.1 Metodologia utilizada

Para el desarrollo del proyecto se decidido utilizar la metodologia SCRUM.
Esta va a dar un enfoque de gestion 4gil en la administracion del proyecto,
facilitando el flujo de informacion, obteniendo una comunicacion entre el
equipo de trabajo y la entrega de valor con oportunidad a los interesados de

la organizacion.
2.1.1 Listapriorizada

En base a la metodologia SCRUM se establece el Backlog del
Producto, el cual contiene toda la funcionalidad del producto a
desarrollar. A continuacion, se detallan las funcionalidades del
producto con su correspondiente prioridad y estimacién de tiempo
requerido para su implementacion, tal como se muestra en la Tabla
2.

REQUISITO USUARIO DESCRIPCION

PRIORIDAD
ESTIMACION

. Instalacién del ambiente de trabajo ( NodeJS,
A0l Ambiente 2 2 1
IONIC2, Apache, MySql)

Productor / .

A02 Storyboard . Disefio de las pantallas de la App 5 8 1
Consumidor

Modelo Entidad Productor / Creacion del script base de datos, la cual
AO03 10 2 1
Relacion Consumidor almacenara informacion
Servicio Web, Productor / Creacion del script que unird la App con la base
A04 10 10 2

iteracion 2 Consumidor de datos



A0S

A06

AO07

A08

A09

A10

All

Al2

Al13

Al4

Al5

Al16

Al7

A18

Al19

A20

REQUISITO

Registro de
Usuarios

Login

Pantalla Home
Listas de
productos

Servicio Web,
iteracion 3

Detalle de
productos

Mensaje

Privado
Llamar

Lista de mis
productos en

venta

Servicio Web,
iteracion 4

Actualizacion de

mis productos

Ingreso de un

nuevo producto

Servicio Web,

iteracion 5

Actualizacion
del Perfil

Pantalla de

Configuracion

Mejoras

USUARIO

Productor /
Consumidor

Productor /
Consumidor

Productor /
Consumidor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

Consumidor

Productor

Productor

Productor

Productor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

Productor /

Consumidor

DESCRIPCION

o)
<
a
o
[}
o
a

Para que los usuarios puedan registrar su

7
informacion
Servira para poder iniciar sesién 10
Disefio de la pantalla principal, incluido ment 10
lateral con sus opciones
Lista de todos los productos agricolas disponibles 10
a la venta
Creacion del script que unira la App con la base 10
de datos
Se detallara toda la informacion del producto 10
seleccionado de la lista
Para que el cliente pueda comunicarse con el .
agricultor
Hacer llamada al vendedor 7
Mostrara todos los productos que haya publicado 1
el agricultor
Creacion del script que unira la App con la base 10
de datos
Realizar modificaciones a productos antes 1
ingresados
Realizar modificaciones a productos antes 1
ingresados
Creacion del script que unira la App con la base 5
de datos
Modificar los datos del perfil 5
Cambio de Usuario y contrasefia, ademas de la 8
parametrizacion de recepcion de notificaciones
Mejoras en funcionalidad y disefio en caso que 5

sea necesario

Tabla 2 Lista Priorizada

ESTIMACION

24

24

24

24

16

16



2.1.2

2.1.3

Historia de Usuarios con criterios de aceptacion

Para este proyecto se han elaborado las historias de usuarios
basadas en las conversaciones con el Duefio del Producto, es decir
el usuario que publica algun producto para comercializarlo. En estas
historias se describen los requerimientos del mismo, utilizando un
lenguaje comun, es decir no técnico. Esta es una herramienta usada
por la metodologia agil Scrum para poder administrar y validar el
funcionamiento de cada requisito que debe presentar la aplicacion a

desarrollarse.

Todas las historias de usuarios del proyecto (Ver Anexo 1), dieron
como resultado la recopilacién de informacién acerca de las acciones
que pudo realizar y que actividades le resultaron mas complicadas al

vendedor de productos en la aplicacion mavil GoAgro.
Blackboard SCRUM

Para organizar las tareas que se realizaron en la metodologia
SCRUM, se utiliz6 la herramienta BLACKBOARD TRELLO, la cual
es de uso gratuito y la que se adapta mejor a nuestro proyecto,
equipo Y flujo de trabajo. Con esto podemaos controlar el estado de
cada tarea que es pendiente, en proceso y finalizada. Cada tarea va

cambiando de estado seglin como vaya evolucionando su proceso.

En las Figuras 2.1 y 2.2 se detalla el Flujo de Trabajo o Blackboard

del proyecto.
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2.1.4 Desarrollo de la aplicacidon

Para el desarrollo de la aplicacion movil se utilizaron las siguientes

tecnologias, las mismas que se muestran en la Tabla 3:

Tecnologias Descripcion
IonicZ
|QD|C@ Es un framework para el desarrollo de

aplicaciones hibridas con Javascript, basado
en Angular 2 [9], que utiliza HTML5, CSS
(generado por SASS) y Cordova como base
(Figura 2.3).

Figura 2.3: lonic2.

Angular2
A Es un framework de JavaScript [10]
de codigo abierto, mantenido por Google,

que se utiliza para crear y
Figura 2.4: Angular2, mantener aplicaciones web de wuna sola
pagina, basado en el Modelo Vista

Controlador “MVC” (Figura 2.4).

PHP

h Es un lenguaje de programacion [11] back-
end para eldesarrollo web de contenido

dinamico. El cédigo es interpretado por un

Figura 2.5: PHP servidor web con un modulo de procesador
de PHP que genera la pagina web resultante
(Figura 2.5).

Tabla 3 Tecnologias de Desarrollo Parte 1



Tecnologias Descripcion

MySQL

m Es unsistema de gestion de bases de
datos [12] bajo

M U — QL s relacional desarrollado
licencia dual GPL/Licencia comercial por

Figura 2.6: MySql. Oracle Corporation (Figura 2.6).

Android Studio

Q And r0|d Es el entorno de desarrollo integrado (IDE)
o

SJ[ U d |O oficial para el desarrollo de aplicaciones para
Android y se basa en IntellilJ IDEA [13]
Figura 2.7: Android Studio. (Figura 2 7)

Tabla 4 Tecnologias de Desarrollo Parte 2
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CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

Para poder cumplir con la solucibn propuesta, se tuvo la
necesidad de instalar en una PC con Sistema Operativo Windows el ambiente
de desarrollo de IONIC2; framework para el desarrollo de aplicaciones hibridas
(Ver Anexo 2).

Ademas, se requirié contar con un Servidor Remoto (Hosting) con Apache, PHP
y MySql, donde se implement6 los servicios web que utilizaria la aplicacién
movil, para la interacciéon entre usuarios, en este caso consumidor y productor

agricola.
3.1 Criterios de Aceptacion (Pantallas)

En el capitulo 2 de definieron las historias de usuarios donde se
establecieron los requerimientos de la parte interesada, y en este capitulo
se especifican en base a esas historias las pantallas de la solucidon

propuesta (Ver Anexo 3).

Cabe mencionar que dar por terminada las funcionalidades de la I6gica de
negocio puede ser riesgoso; por ello con el objetivo de evitar ambigledad y
para descubrir nuevos requisitos que puedan surgir de la aplicacion se
definen los criterios de aceptacién con la soluciéon correspondiente, las

mismas que seran validados por el cliente.
3.1.1 Informe de pruebas

Para el proyecto se realizaron las siguientes pruebas como se

muestran en la Tabla 5.

Registro de Usuarios = Se procedi6 al registro de 5 usuarios. OK

Login Se procedi6 a iniciar sesion a 5 OK

usuarios.
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Al comenzar la aplicacion se esperaba
Cargar listas de

gue cargaran publicaciones y que OK

productos mientras se deslizara la lista se

cargaran mas publicaciones.

Se esperaba que se realizara la

Realizar publicacién publicacién con imagenes adjuntas del OK
producto obtenidas de la galeria o con
la cAmara.

Poder ver los datos del producto

Detalle de productos publicado, vendedor y demas OK
productos relacionados.

Mensaje Privado Enviar y recibir mensajes. OK
Llamar Realizar llamadas. OK

Cargar lista de mis .
Ver los productos que haya vendido. OK
productos en venta

i Realizar busquedas de productos de
Blusqueda de

forma directa y mediante una lista de OK

Productos .

categorias y productos.
Actualizacion de mis Poder actualizar las publicaciones. oK
productos
Actualizacion del Actualizar los perfiles de consumidor. oK
Perfil
Actualizacion de Actualizar datos personales, usuario y oK
Configuracion contrasefia.

Tabla 5 Pruebas del rendimiento de la aplicacion movil

3.1.2 Métodos de Correccién (Pilas de Sprint)

La metodologia a utilizar para la correccion de algin entregable se
realiz6 mediante reuniones, lo que permitié presentar nuevamente el
sprint sin defectos, logrando asi el desarrollo con éxito de la

aplicacion.
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CAPITULO 4

4. SOLUCION TECNOLOGICA IMPLEMENTADA

La aplicacion movil GoAgro esta dirigida hacia dos tipos de usuario:

Consumidor. - Es aquel usuario que dispondra de un completa lista de
productos agricolas, en la cual podré seleccionar el producto que desee como se
nuestra en la figura 4.1, una vez seleccionado podra observar todas sus
caracteristicas ademas de tener las opciones para comunicarse con el duefio, es

decir, usuario que hizo la publicacién del producto, tal como se muestra en la

= GoAgro Q
s‘ Frutilla ey

Arroz mil uno

figura 4.2.

Se vende espinaca VER

Unidad

Durazno

5 - Unida

Col

Se vende ciruela china Q
$ Libra

¢
@

Figura 4.1 Pantalla Lista de Productos



¢ Detalle

FATTW A IWARI g™ -
iy et

Informacién del Producto

a Producto
Granos: Arroz

Descripcion
Arroz

Precio
$40

Medida
Quintal

> =

Es Organico

Datos del Vendedor

Nombre

L [ & vere
: : ERFIL
@& Benito Auria e

‘. Teléfono Movil
0987654321

a» MENSAJEAR T, LLAMAR
Productos Sugeridos

Arroz mil uno
$0.25- Libra

Arroz conejo, granos enteros

.m $ 35 - Quintal

Figura 4.2 Pantalla Detalle del Producto
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Productor. - Es aquel usuario que publica sus productos y los pone a

disposicion del usuario consumidor. Ver figura 4.3

" Producto a vender:
Q  Arroz

[z] Imformacién del Producto:

on - Arroz

Quintal ~

Es Orgéanico

Debes colocar minimo 1 foto:

> PUBLICAR

Figura 4.3 Pantalla Publicar Producto

Ademas, la aplicacion movil cuenta con otras opciones que son de uso general

para ambos usuarios:

> Registro

» Inicio de sesion

> Registro de Perfil

» Busqueda por producto
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» Busqueda por categoria de producto
» Ademas de las opciones de actualizacion de informacién del usuario

En el Anexo 4 se encuentra un completo y detallado manual de uso de la

aplicacion movil.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En el desarrollo de la plataforma se utilizé tecnologia de aplicaciones hibridas, esto
permite abarcar mas mercado sin discriminar el sistema operativo de los
smartphone, por lo que luego de la implementacion de la aplicacion GOAGRO, se
pudo obtener varios datos de la calidad y aceptacion del producto, por medio de los

comentarios que nos proporcionaron los usuarios.

La informacion obtenida sera de gran ayuda para mejorar aquellas falencias que los
usuarios encontraron al interactuar con la aplicacion, estos datos nos seran Utiles
también para realizar futuras mejoras y asi obtener una aplicacion mas robusta e

intuitiva.

Se recopilé opiniones tanto de agricultores como de consumidores finales, ambos
actores manifestaron su agrado acerca de la funcionalidad y bondades de la
aplicacion movil; por ello se puede deducir que esta aplicacion a pesar de ser
tecnolégicamente nueva es una herramienta de gran ayuda para mejorar la
economia de los usuarios ecuatorianos y a futuro podra expandirse a paises

Vecinos.

Como recomendacion para siguientes mejoras del aplicativo se recomienda
actualizar las librerias que utiliza el proyecto, en caso que aparezcan nuevas
versiones de Sistemas Operativos en los moviles. Ademas, es importante mencionar
gue una vez realizado el despliegue de la aplicacion movil, se debera monitorear el

rendimiento del servidor y la capacidad de la base de datos.

En caso de agregar nuevas opciones o funcionalidades a la aplicacién se debe
considerar el hecho, que el proyecto esta desarrollado a partir de un Modelo MVC

(modelo-vista-controlador) se aconseja mantener este modelo de programacion ya
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que permite realizar con facilidad las actualizaciones, asegurando su O6ptimo

funcionamiento.
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ANEXOS

Anexo 1 Historias de Usuarios

1. Historia de Usuario HUOL1 Registrarse

Permite crear una cuenta para poder acceder a la aplicacion movil (Ver Tabla 6).

Historia de Usuario

Caddigo HUO1

Nombre Registrarse

Actor Consumidor

Descripcion El productor/consumidor crea su cuenta.

Criterios de Condicién Resultado

Aceptacion Cuando el usuario realiza la | Se verificara que el usuario sea
creacion de su cuenta. anico.

Tabla 6 Historia de Usuario HUO1

2. Historia de Usuario HUO2 Inicio de Sesién

Aqui se describe el inicio de sesion (Ver Tabla 7).

Historia de Usuario

Cddigo HUO02
Nombre Inicio de sesién
Actor Productor / Consumidor
Descripcion El productor/consumidor inicia sesion.
Condicion Resultado
Criterios de S A ol perTi i
N Cuando el usuario inicie e verificara el perfil de usuario y
Aceptacion . » ;
sesién con su cuenta. con esa informacion se podra
cargar los productos deseados.

Tabla 7 Historia de Usuario HUO2
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3. Historia de Usuario HUO3 Registrar Perfil de Usuario

Permite registrar los perfiles que serviran para validar y filtrar las publicaciones
gue aparezcan en el home de la aplicacién movil (Ver Tabla 8).

Historia de Usuario

Cadigo HUO03

Nombre Registrar perfil de usuario

Actor Productor / Consumidor

Descripcion El productor/consumidor registra un perfil.

Condicion Resultado

Criterios de Cuando el usuario Filtracion de productos

Aceptacion . : e .
registre su perfil de especificos para el perfil
usuario. seleccionado.

Tabla 8 Historia de Usuario HUO3

4. Historia de Usuario HUO4 Listar publicaciones de productos

Se mostrara una lista de publicaciones en base a los perfiles escogidos (Ver
Tabla 9).

Historia de Usuario

Cadigo HUO04

Nombre Listar publicaciones de productos

Actor Consumidor

Descripcion Como consumidor visualizo todos los productos de mi interés.

Condicién Resultado

Criterios de

Aceptacion En caso de que no se Mostrara: “No existe ese
muestren los productos. | producto”.

Tabla 9 Historia de Usuario HUO4



5. Historia de Usuario HUO5 Seleccionar publicaciéon de producto

Seleccionar el producto que desee (Ver Tabla 10).

Historia de Usuario

23

Cadigo HUO5

Nombre Seleccionar publicacién de producto

Actor Consumidor

Descripcion Como consumidor selecciono el producto que deseo.

Condicion Resultado

En caso de que no se Se mostrara “Necesita conectarse
muestre la informacion a Internet”.

Criterios de Se mostrara informacién completa

Aceptacion En caso de que si del producto, del productor y
muestre la informacion sugerencias de productos,
del producto. ademas de opciones para

comunicarse con el productor.

Tabla 10 Historia de Usuario HUO5

6. Historia de Usuario HUO6 Escribir mensaje

Permite comunicarse al consumidor y productor mediante mensajes (Ver Tabla

11).

Historia de Usuario

Cadigo HUG6
Nombre Escribir mensaje al productor
Actor Consumidor

Descripcion

Como consumidor le escribo mensajes al productor.

Criterios de

Condicién

Resultado
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Aceptacion En caso de que no se Mostrara: “No existe ese
muestren los productos. | producto”.
Tabla 11 Historia de Usuario HUO6

7. Historia de Usuario HUO7 Publicar productos

Para poder crear una publicacion debera escoger un producto, colocar las

caracteristicas y fotos del producto (Ver Tabla 12).

Historia de Usuario

Caddigo HU7
Nombre Publicar productos
Actor Productor
Descripcion Como productor creo publicacién de producto.
Condicién Resultado
Mostrara un mensaje preguntando
En caso de poder si desea publicar otro producto o
Criterios de publicar un producto. pasar a ver su catalogo de
Aceptacion productos.
Mensaje verificando si todos los
En caso de no poder _ _ _
_ campos obligatorios han sido
publicar u producto.
llenados.

Tabla 12 Historia de Usuario HUQ7
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8. Historia de Usuario HUO8 Buscar por producto

Una vez que escriba un producto, aparecera una lista de opciones de productos
(Ver Tabla 13).

Historia de Usuario

Cadigo HU8

Nombre Buscar por producto

Actor Consumidor

Descripcion Como consumidor busco los productos de mi interés.

Condicién Resultado

En caso de que no se Verificar si esta conectado a

pueda realizar la Internet, y por consiguiente

Criterios de , . _
{ mostrara un men N i
busqueda. ostrara un mensaje “Necesita

Aceptacion conectarse a Internet”.

_ Se buscara los productos que
En caso de que si pueda o o
_ ) tengan caracteristicas similares a
realizar la busqueda. _
la busqueda relacionada.

Tabla 13 Historia de Usuario HUO8

9. Historia de Usuario HUQ9 Listar categorias

Se mostrara una lista con todas las categorias almacenadas en la base de
datos, (Ver Tabla 14).

Historia de Usuario

Cddigo HU9
Nombre Listar categorias
Actor Consumidor

Descripcion Como consumidor listo categorias.
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Criterios de

Aceptacion

Condicion Resultado
Cuando se seleccione Se enlistara todas las categorias
Categoria en el menu disponibles.

Tabla 14 Historia de Usuario HUQO9

10. Historia de Usuario HU10 Listar productos por categoria

Cuando se seleccione una categoria apareceran todos los productos que estan

relacionados a esa categoria (Ver Tabla 15).

Historia de Usuario

Cddigo HU10
Nombre Listar productos por categoria
Actor Consumidor
Descripcion Como consumidor visualizo todos los productos en funcién a

las categorias disponibles.

Condicion Resultado

En caso de que se Mostrara lista de los productos

muestren los productos gue estén disponibles y que
Criterios de de esa categoria. pertenezcan a esa categoria.
Aceptacion

En caso de que no se . _

Mostrara: “No existen productos
muestren productos de _ )
) disponibles”.
esa categoria.

Tabla 15 Historia de Usuario HU10

11. Historia de Usuario HU11 Listar publicaciones por producto

Cuando se seleccione un producto de la lista se mostraran todas las

publicaciones relacionadas a ese producto ( Ver Tabla 11).
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Historia de Usuario

Cddigo HU11

Nombre Listar publicaciones por producto

Actor Consumidor

Descripcion Como consumidor Vvisualizo todas las publicaciones en

funcién al producto seleccionado.

Condicién Resultado

En caso de que muestre | Mostrara lista de los productos

riteri L .
Criterios de los productos. que estén disponibles.
Aceptacion
En caso de que no Mostrara: “No existen productos
muestre los productos. disponibles”.

Tabla 16 Historia de Usuario HU11

12. Historia de Usuario HU12 Ver mis publicaciones

El productor podra ver todas sus publicaciones en una lista (Ver Tabla 12).

Historia de Usuario

Cadigo HU12
Nombre Ver mis publicaciones
Actor Productor
Descripcion Como productor veo mis publicaciones.
Condicién Resultado
Criterios de —
- En caso de que muestre Mostrara lista de los productos
Aceptacion h blicad tén
mis productos. que he publicado y este
disponibles.
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En caso de que no

muestre mis productos.

Mostrara: “No tiene productos

publicados”.

Tabla 17 Historia de Usuario HU12

13. Historia de Usuario HU13 Visualizar detalle de mi publicacion

Al seleccionar una publicacion se mostrara su detalle, donde el usuario podra

actualizar su publicacion (Ver Tabla 18).

Historia de Usuario

Caddigo HU13
Nombre Visualizar detalle de mi publicacion
Actor Productor
Descripcion Como consumidor visualizo los detalles de mi producto.
Condicién Resultado
Criterios de .
Cuando se seleccione
Aceptacion . Mostrara la informacion completa
ver el detalle de mi
C de la publicacion.
publicacion.

Tabla 18 Historia de Usuario HU13

14. Historia de Usuario HU14 Actualizar mi publicacién

El productor podré actualiza toda la informacion de su publicacion (Ver Tabla

19).

Historia de Usuario

Cddigo HU14
Nombre Actualizar mi publicacion
Actor Productor

Descripcion

Como productor actualizo mi publicacion.
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Criterios de

Aceptacion

Condicién Resultado

Se cambiaran los datos de la

En caso de actualizar la | b pjicacién y mostrara un

publicacion. mensaje: “La publicacion fue

modificada con éxito”.

En caso de no actualizar | Mostrara: “Algun campo esta

la publicacion. incorrecto”.

Tabla 19 Historia de Usuario HU14

15. Historia de Usuario HU15 Ver y actualizar perfil de usuario

El usuario puede ver la informacién de su perfil, ademas de poder editarlo. El

perfil es una preferencia que permite filtrar las publicaciones (Ver Tabla 20).

Historia de Usuario

Caddigo HU15
Nombre Ver y actualizar perfil de usuario
Actor Productor / Consumidor

Descripcion

Como usuario visualizo y actualizo mi perfil.

Criterios de
Aceptacion

Condicién Resultado

Se cambiaran los datos del perfil
En caso de actualizar el | de usuario y mostrara un
perfil de usuario. mensaje: “El perfil de usuario fue

modificado con éxito”.

En caso de no actualizar | Mostrara: “Algun campo esta
el perfil de usuario. incorrecto”.

Tabla 20 Historia de Usuario HU15
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16. Historia de Usuario HU16 Ver y actualizar datos personales

El usuario puede ver la informacion de su cuenta, ademas de poder editarla (Ver

Tabla 21).

Historia de Usuario

Cadigo HU16
Nombre Ver y actualizar datos personales
Actor Productor / Consumidor
Descripcion Como usuario visualizo y actualizo mis datos.
Condicién Resultado
Se cambiaran los datos
. personales del usuario y mostrara
En caso de actualizar los
Criterios de un mensaje: “Los datos
datos personales.
Aceptacion personales del usuario han sido
modificados con éxito”.
En caso de no actualizar | Mostrara: “Algun campo esta
los datos personales. incorrecto”.

Tabla 21 Historia de Usuario HU16

17. Historia de Usuario HU17 Ver y actualizar usuario y contrasefia

El usuario podra actualizar su informacion de acceso a la cuenta, usuario y

contraseia (Ver Tabla 22).

Historia de Usuario

Cddigo HU17
Nombre Ver y actualizar usuario y contrasefa
Actor Productor / Consumidor
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Descripcion Como usuario visualizo y actualizo mi usuario y contrasefia
Condicion Resultado
En caso de actualizar Se cambiaran los datos usuario y
Criterios de : ~ ~
usuario y contrasefia. contrasefa.
Aceptacion

En caso de no actualizar | Mostrara: “Algun campo esta

usuario y contrasefia. incorrecto”.

Tabla 22 Historia de Usuario HU17
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Anexo 2 Guia de instalaciobn del ambiente de
desarrollo (IONIC2)

IONIC2 es un framework para el desarrollo de aplicaciones hibridas, basadas en
HTML5, CSS, Apache Cordova y ANGULAR2.

A continuacion, se detalla la implementacion del framework, la cual fue extraida de
la pagina oficial de IONIC2 [14].

1. Instalar Node.js [15], como se muestra en la Figura 1.

C @ Esseguro | https.//nodejs.org/en/

zine. Node.js uses

t and efficient.

the world

Download for Windows (x64)
v6.9.5 LTS v7.5.0 Current
Recommended For Most Users Latest Features

Or have a look at the LTS schedule

O LINUX FOUNDATION

#9017 ko i Envind~tine, AN Binkt= Oorarved Portions of this site originally © 2017 Joyent.

Figura 1 Node

2. Instalar IONIC y Apache Cordova mediante consola, como se visualiza en la
Figura 2.

B Procesador de comandos de Windows

Microsoft Windows [Versidn 6.1.76H11
Copyright <{c> 2809 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

C:sWindowss\System32>npm install —g ionic cordova_

Figura 2 Instalar IONIC y Cordova
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3. Crear un nuevo proyecto, como se muestra en la Figura 3.

B Procesador de comandos de Windows EI@

IC=“Windows“\Systemd2>cd C:“\Users:\Benito“Documents~I0ONIC2

IC:xUsers:Benito\Documents“IONIC2>ionic start APPNAME ——vuv2

Figura 3 Crear Proyecto de IONIC2

4. Ejecutar la APP en modo depuracion, como se observa en las Figuras 4y 5.

TERMINAL 1: cmd.exe

sers\Benito\Documents\IONIC2\Integradora\GOAGRO>ionic serve

> ionic-hello-world@ ionic:serve rs\Benito\Documents\IONIC2\Integradora\GOAGRO
> ionic-app-scripts serve

watch started ...
build dev started ...
clean started ...

clean finished in 12 ms

copy started ...
transpile started ...
transpile finished in 5.14 s
webpack started ...

copy finished in 5.70 s
webpack finished in 11.74 s
sass started ...

sass finished in 2.96 s

build dev finished in 208.01 s
watch ready in 28.39 s

Figura 4 Ejecutar en Modo Depuracion
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C | @ localhost

Figura 5 Ejecucion del Proyecto

Para poder ejecutar un proyecto de IONIC2 en un sistema operativo como Android

se necesita instalar Android Studio [13].
1 Descargar e instalar Android Studio, como se muestra en la Figura 6.

Android Studio

El IDE oficial para Android

FEATURES

USER GUIDE

This site uses cookies to store your preferences for site-specific language and display options

Figura 6 Android Studio

2 Configurar variables de entorno

Para generar un instalador de nuestro proyecto en IONIC2, es decir un APK, se

necesita configurar las variables de entorno de Java y Android.

Seleccionar configuracion avanzada del sistema, variable de entorno y agregar
las variables JAVA_HOME y ANDROID_HOME, como se muestra en la Figura
7.



1@

Ventana principal del Panel de
control

&) Administrador de dispositivos

) Configuracion de Acceso
remoto

) Proteccién del sistema

) Configuracion avanzada del

sistema

Vea también
Centro de actividades
Windows Update

Informacién v herramientas de

b Panel de control b Todos los elementos de Panel de control b Sistema

Ver informacién bésica acerca del equipa
Edicion de Windows

Windows 7 Professional

Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Dackt

Propiedades del sistema |

[z

Nombre de equipo Hardware

Opciones avanzadas Froteccin del sigema | Acceso remoto

Para reslizar l2 mayoria de estos cambios, incie sesién como adminisirador
Rendimiertio
Efectos visuales, programacién del procesador, uso de memoria y

memoria vitual

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio correspondiente al inicio de sesién

Inicio y recuperacién

Inicio del sistema, emores del sistema e informacién de depuracién

Varizbles de entomo

Variables de entorno.
Variables de usuario param

Variable

Valor =

[ANDROID_HOME  C:\Users\BenitolAppData \Local Vandre

PATH Ci\Jsers\Benito\AppData \Roaming \npm.
TEMP “%USERPROFILE®: \AppData L ocal Temp
™

SUISERPROFILE% AppData \LocalTemp  ~

Variables del sistema

Variable Valor =
Comspec Ci\Windows'system32\emd.exe o
FP_NO_HOST C... NO

JAvA_HOME C:\program Fies\avaljdk 1.8.0_111

NUMBER OF P... 4 2

Figura 7 Variables de Entorno

Crear APK desde IONIC2

Ejecutar en consola los siguientes comandos:

= cordova platform add --save android

= jonic run android —device, se necesita que esté conectado mediante

USB un dispositivo mavil.
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Anexo 3 Criterios de Aceptacion (Pantallas)

A continuacion, se presentan las historias de usuarios con su correspondiente

solucién.
1. Criterio de Aceptacion HUO1 Registrarse

Permite crear una cuenta para poder acceder a la aplicacion movil (Ver Tabla
23).

N° de Historia Demostracion

€  Registrar

Nombre

Apellido

Nombre de

Historia de

Movil

Usuario

Usuario

Password

Registrarse

Confirmar

REGISTRAR

Tabla 23 Criterio de Aceptaciéon HUO1




2. Criterio de Aceptacién HUO2 Inicio de Sesidn

Aqui se describe el inicio de sesion (Ver Tabla 24).

HUO2

Nombre de

Historia de
Usuario

Inicio de
sesion

N° de Historia

Iniciar Sesion

Username

Password

Demostracion

CREAR CUENTA

LOGIN

37

Tabla 24 Criterio de Aceptacién HU02

3. Criterio de Aceptacion HUO3 Registrar Perfil de Usuario

Permite registrar los perfiles que serviran para validar y filtrar las publicaciones

gue aparezcan en el home de la aplicacién movil (Ver Tabla 25).

Nombre de
Historia de
Usuario

de usuario

N° de Historia

HUO3

Registrar perfil

Demostracion

Seleccionar Perfiles

Debes seleccionar uno o varios perfiles!

(] Despensa

(] Familiar

a Restaurante

Tabla 25 Criterio de Aceptacién HUO3
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4. Criterio de Aceptacion HUO4 Listar publicaciones de productos

Se mostrard una lista de publicaciones en base a los perfiles escogidos (Ver
Tabla 26).

N° de Historia Demostracion

= GoAgro

) b Frutilla Ve
$0.5-Libra

Arroz mil uno
$0.25- Libra

HUO4

Nombre de

Se vende espinaca
$0.05 - Unidad

VER

Historia de
Usuario

Durazno
$ 0.25 - Unidad

Listar
publicaciones
de productos

Col
$ 0.5 - Unidad

Se vende ciruela china
$1-Libra

Tabla 26 Criterio de Aceptacion HUO4
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5. Criterio de Aceptacién HUO5 Seleccionar publicacion de producto
Seleccionar el producto que desee (Ver Tabla 27).

Demostracion

N° de Historia

<  Detalle

HUO5

Datos del Vendedor

L] Nombre 2 VER PERFIL
@& Benito Auria =

‘. Teléfono Movil
0987654321

Nombre de

Historia de
Usuario

a» MENSAJEAR . LLAMAR

Informacién del Producto

Productos Sugeridos

Precio
o $40

6 Producto > -~
Granos: Arroz Arroz mil uno
$0.25- Libra
. . 0 Descripcion -
VISU8.|I2aI’ ' Arroz
Arroz conejo, granos enteros
producto B 535 ouna

E Medida
Quintal
A Es Orgénico

Tabla 27 Criterio de Aceptacién HUO5

6. Criterio de Aceptacion HUO6 Escribir mensaje

Permite que el consumidor y productor puedan comunicarse (Ver Tabla 28).

Demostracion

N° de Historia

HUG

<  Mensajeria

Karen Torres

Nombre de
Historia de
Usuario

Escribir
mensaje al
productor

I Escribe un mensaje H
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Tabla 28 Criterio de Aceptacién HUO6

7. Criterio de Aceptacién HUQ7 Publicar productos

Para poder crear una publicacion debera escoger un producto, colocar las
caracteristicas y fotos del producto (Ver Tabla 29).

Demostracion

N° de Historia

= Vender

" Producto a vender:

Q. Arroz

H U 7 |:| Imformacién del Producto:

Descripcion  Arroz

Precio 40

Medida Quintal =

Nombre de Es Organico

Historia de
Usuario

s} Debes colocar minime 1 foto:

Publicar
productos

> PUBLICAR

Tabla 29 Criterio de Aceptacién HUQ7
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8. Criterio de Aceptacion HUQ8 Buscar por producto

Una vez que escriba un producto aparecera una lista de opciones de productos
(Ver Tabla 30).

N° de Historia Demostracion

¢  Buscar

HU8

Q, Cereza

Nombre de A Cereza en tarrina e
Historia de ” $15-Libr

Usuario
,’\ Vendo cereza VER
v $1-Libra
Buscar por

producto

Tabla 30 Criterio de Aceptacién HUO8

9. Criterio de Aceptacion HUQ9 Listar categorias

Se mostrard una lista con todas las categorias almacenadas en la base de
datos, (Ver Tabla 31).

N° de Historia Demostracion

HUO09 Categorias

Nombre de Frutas
Historia de
Usuario

General

Granos

Listar
categorias

Legumbres

I RN N

Tabla 31 Criterio de Aceptaciéon HUO9

10. Criterio de Aceptacion HU10 Listar productos por categoria

Cuando se seleccione una categoria apareceran todos los productos que estan
relacionados a esa categoria (Ver Tabla 32).
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N° de Historia Demostracion

Frutas
»' Achotillo
# Aguacate
p' Amendra
Nombre de #  panano
Historia de #» caceo
Usuario S e
» chiimoya
4 cirelachina
Listar productos »° ourazno
por categoria R
#' Guanabana

Tabla 32 Criterio de Aceptacién HU10

11. Criterio de Aceptacion HU11 Listar publicaciones por producto

Cuando se seleccione un producto de la lista se mostraran todas las
publicaciones relacionadas a ese producto (Ver Tabla 33).

N° de Historia Demostracion

<  Chirimoya

HU11

' Chirimoya Ver
$0.25 - Unidad
Nombre de

Historia de
Usuario

Listar
publicaciones
por producto

Tabla 33 Criterio de Aceptacion HU11

12. Criterio de Aceptacion HU12 Ver mis publicaciones

El productor podra ver todas sus publicaciones en una lista (Ver Tabla 34).
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N° de Historia Demostracion

=  Mis Publicaciones

Arroz

HU12 Gae  $ 40 - Quintal

Arroz conejo, granos enter:
$ 35- Quintal

VER

Nombre de
Hlstorla_ de JISTREN VNN EERE i
Usuario

Vendo almendra por libra VER

R $5-Libra
Ver mis & i
publicaciones = 2o

Vendo aguacate

$ 0.25 - Unidad ER

Tabla 34 Criterio de Aceptacién HU12

13. Criterio de Aceptacién HU13 Visualizar detalle de mi publicacion

Al seleccionar una publicacién se mostrara su detalle, donde el usuario podra

actualizar su publicacion (Ver Tabla 35).

N° de Historia Demostracion

< Detalle

HU13

Nombre de

Historia de
Usuario

Visualizar detalle
de mi
publicacion




44

Informacién del Producto

ﬁ Producto

Granos: Arroz

Descripcion
Arroz

B W

Precio
$40

E Medida
Quintal

5 Es Organico

Tabla 35 Criterio de Aceptacién HU13

14. Criterio de Aceptacién HU14 Actualizar mi publicacion

El productor podra actualiza toda la informaciéon de su publicacion (Ver Tabla
36).

N° de Historia Demostracion

& Detalle

Informacion del Producto

Nombre de

Historia de & FProducto
o Legumbres: Alverjita
Usuario
' * gsz;irlf(e:r‘wovr;ina y en pepa
SR
Actualizar mi m ol
publicacion

Tabla 36 Criterio de Aceptacion HU14

15. Criterio de Aceptacion HU15 Ver y actualizar perfil de usuario

El usuario puede ver la informacion de su perfil, ademas de poder editarlo. El
perfil es una preferencia que permite filtrar las publicaciones (Ver Tabla 37).
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N° de Historia Demostracion

Mis Perfiles

HU15

Debes seleccionar uno o varios perfiles!

Despensa

Nombre de Familiar
H iStoria_ de Restaurante
Usuario

Tabla 37 Criterio de Aceptacién HU15

Ver y actualizar
perfil de usuario

16. Criterio de Aceptacion HU16 Ver y actualizar datos personales

El usuario puede ver la informacién de su cuenta, ademas de poder editarla (Ver
Tabla 38).

N° de Historia Demostracion

Mis Datos

HU16

° Nombre

Benito

Apellido

Nombre de
Historia de
Usuario .

Auria

Mévil

0987654321

Ver y actualizar
datos
personales

Tabla 38 Criterio de Aceptacién HU16
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17. Criterio de Aceptacion HU17 Ver y actualizar usuario y contrasefia

El usuario podra actualizar su informacion de acceso a la cuenta, usuario y

contraseia (Ver Tabla 39).

N° de Historia Demostraciéon

= Credenciales
HU17
Usuario

ben

Nombre de
Historia de
Usuario

Contrasefia

Confirmar
Ver y actualizar
usuario y
contrasefia

Tabla 39 Criterio de Aceptacién HU17
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Anexo 4 Manual de usuarios de la aplicacion movil

GoAgro

1.

Iniciar sesion

La pantalla de Inicio de sesion muestra la opcién LOGIN para iniciar sesion y la
opcion CREAR CUENTA, como se muestra en la Figura 8.

En la pantalla de registro se muestra un formulario con campos obligatorios,
luego de llenarlo se escoge el tipo de perfil con el que se desea registrar para
gue aparezcan los productos en el home, priorizando el perfil que seleccioné. Si
selecciona el perfil de Despensa, las ofertas que le apareceran primero seran los
productos en ventas de mayor cantidad tales como 10 quintales de papa o 30
litros de leche, etc. Asi mismo si selecciona el perfil Familiar, se mostraran
ofertas enfocadas para un padre o madre de familia, tales como la venta de 1

guintal de arroz o de 5 libras de fresas, entre otros.

$ = NFB "ol 82%H 1449

Iniciar Sesion Registrar Seleccionar Perfiles

Debes seleccionar uno o varios perfiles!

a Despensa
Nombre a Familiar
[} Restaurante
Apellido
Movi
Usuario
Password

LOGIN

Confirmar
CREAR CUENTA
(>

Figura 8 Inicio y Registro
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2. Ver pantalla de Inicio

La pantalla principal al iniciar la sesion es la pantalla Home, en donde se
visualizan los productos disponibles, permite al usuario seleccionar un producto
de la lista de publicaciones, realizar la publicacién de algun producto que quiera

vender o buscar algun producto en especifico, como se muestra en la Figura 9.

= GoAgro Q

Frutilla -
$ L&

Arroz mil uno
Se vende espinaca
Durazno

Col

Se vende ciruela china °
L

Figura 9 Home

» § x;ra‘&

3. Detalle de la Publicaciéon

Si un usuario escoge un producto y toca el boton VER, podra obtener
informacion adicional de ese producto, tal como: Descripcién del producto,
categoria, informacién del vendedor, publicaciones del vendedor y productos
sugeridos. Ademas, se podra realizar llamadas y escribir mensajes directamente

al vendedor, como se muestra en la Figura 10.



Arroz
$ 40 - Quintal

Frutilla
$0.5-Libra

Arroz mil uno
$0.25- Libra

Se vende espinaca

$0.05 - Unidad
Durazno

$ 0.25 - Unidad
Col

$0.5- Unidad

VER

€ Detalle

P el WARIg >

Informacidn del Producto

& Producto
Granos: Arroz

’u Descripcion
Arroz

Precio
m

E Medida
Quintal

{ Es Organico

Datos del Vendedor

° Nombre
- Benito Auria

‘- Teléfono Mévil
0987654321

2% MENSAJEAR Y, LLAMAR
Productos Sugeridos

Arroz mil uno
$0.25- Libra

€3
Figura 10 Lista de Publicaciones

2 VER PERFIL |

49
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4. Publicar Producto

Un usuario puede vender un producto de dos maneras: Al deslizar el menu
lateral y seleccionar la opcion vender o al tocar el botén anaranjado con el icono
de caAmara; para que cargue la pantalla en donde se puede llenar los datos del
producto a publicar, como se muestra en la Figura 11.

)‘ Producto a vender:
Benito Auria

. Frutilla -
: $0.5-Libra
Q,  Arroz

Arroz mil uno VER m Imformacién del Producto:
Menti Principal $0.25- Libra
Descripcion - Arroz
A  Home )
Se vende espinaca
VER >
$ 0.05 - Unidad Precio 40
E Vender
Medida Quintal ~
ﬁ Mis Publicaciones Diifaziio
| $0.25-Unidad VER Es Orgénico

= Categorias

[~ Debes colocar minimo 1 foto:

Configuracién

Col

$ 0.5 - Unidad

VER

Perfil de Comprador

z Mis Datos (7 4’ Sevende ciruela china
i, $1-Libra

Figura 11 Publicar

5. Buscar Producto

Si un usuario no encuentra a simple vista el producto que desea, tiene la opcion
de tocar el icono de la lupa que se encuentra en la pantalla Home y aparecera
una casilla en donde puede escribir el nombre del producto que busca, como se

muestra en la Figura 12.



6. Buscar Productos por Categorias

= GoAgro Q

frutllla i vir

Arroz mil uno
$0.25- Libr

Se vende espinaca

VER
5 - Unidad

Durazno
$ 0.25 - Unidad

Col

Se vende ciruela china Q
$ 1-Libra

»ow N~

Q  Cereza

Cereza en tarrina
$1.5-Libra

A
A
” Vendo cereza

Figura 12 Buscar Producto
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Si el usuario quiere buscar productos en base a alguna categoria de productos,

puede seleccionar la opcidén categorias del menu lateral y elegir alguna categoria

para ver las publicaciones relacionadas con esta, como se muestra en la Figura

13.

©
i
i
©

General

Granos

Legumbres

Frutas #  Achotillo

A S S . T Tt

" Guanabana

Figura 13 Buscar

Aguacate

Almendra

Banano

Cacao

Cereza

Chirimoya

Ciruela china

Durazno

Fresa Frutilla

Chirimoya
$ 0.25 - Unida

por Categorias
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8.
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Opcidén Mis Publicaciones

También un usuario puede visualizar las publicaciones que ha creado entrando
en la opcién Mis publicaciones. En donde se enlistan sus ofertas vigentes. Si
quiere actualizar alguna oferta puede hacerlo desde la pantalla Detalle, como se

muestra en la Figura 14.

= Mis Publicaciones € Detalle

Arroz

< Detalle

VER

6n del Productc
Arroz conejo, granos enter:
& Producto

Granos: Arroz

Alverjita en vainay en pepe R .
s ’ 't Descripcién

Arroz

B - P Y

Informacicén del Producto Precio
Vendo almendra por libra VER O} $40
ﬂ Producto
Granos: Arroz E Medida
| P Quintal
/ “  Vendo ajo
R
$2-Lib Descripcion
&( )‘ Aoz a Es Orgénico
Precio
Q \!endo ‘a'gu‘acate i | 7 ACTUALIZAR
EI Medida
Quintal
5 Es Orgdnico

Figura 14 Mis Publicaciones

Configuraciones de cuenta

Un usuario al configurar su cuenta puede definir uno o varios roles en la pantalla
Mis Perfiles, segln sus necesidades. Si quiere actualizar sus datos puede
hacerlo en la pantalla Mis datos o también cambiar su contrasefia desde la

pantalla Credenciales, como se muestra en la Figura 15.

Debes seleccionar uno o varios perfiles! Nombre

: 2
Benito ben
Despensa
. Apellid
Familiar - auria a Contraseiia
Restaurante Mévil &
0987654321 Confirmar

Figura 15 Configuracion de Cuenta



