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RESUMEN

CORBA (Common Object Request Broker Arguitecture), es una nueva
arquitectura para el desarrollo de sistemas distribuidos. Su aplicacion es
conveniente en sitluaciones en las que las herramientas tradicionales no

ofrecen suficiente funcionalidad ni confiabilidad.

Para demostrar su aplicabilidad, en este trabajo se ha elaborado un
sistema de comercializacion de productos agropecuarios, el mismo gue
implementa un mecanismo de negociacion que se realiza en la Bolsa

Macional de Productos.

Sin  embargo, el desarrollo de una aplicacion basada en esta
arquitectura, demanda que su diseno también obedezea a la tecnologia

de orientacion a ohjetos (diseno orientado a objetos).

Se encontraron e implementaron tres subsistemas bien definidos, a
saber: Membresia de Corredor, Membresia de Producto, Negociacion de

Producto.
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INTRODUCCION

Antecedentes

La tecnologia Cliente/Servidor, ha evolucionado mucho en tiempos recientes.
Asi, mientras ¢n sus inicios esta tecnologia empleaba un esquema conocido
como "Two-Tier” (dos niveles o capas), hoy en dia se emplea esquemas mas

complejos, conocidos como "Three-Tier" o "Multi-Tier”.

La argquitectura CORBA. utilizada en este trabajo, justamente obedece a estos

NUEY O3S E5uUeris.

CORBA basa su gran funcionalidad en la tecnologia de orientacidn a objetos;
con ello aprovecha todas las ventajas que esta tecnologia ofrece, tales como
la independencia del lenguaje de desarrollo, implementacion de objetos, v la

reusabilidad de tales objetos.




5i bien con esto se logra una verdadera independencia del lenguaje de
desarrollo, en la prictica es muy conveniente escoger uno solo, por lo que en
este trabajo hemos seleccionado ¢l lenguaje Java, el mismo que se acopla

perfectamente a la arquitectura CORBA.

Cabe senfalar que en nuestro medio los esquemas "Three-Tier” o "Multi-Tier"
no se encuentran muy difundidos, siendo el modelo "Two-Tier” el mis
comin en la mayoria de sistemas con arquitectura Cliente-Servidor, Por lo

lanto, este trabajo tiene el cardeter de pionero en nuestro medio.

Objetivos

* Crear un Sistema Cliente - Servidor, para la simulacidn del proceso de
comercializacion de productos agropecuarios, en el que se muestre
claramente el uso de la Arquitectura CORBA,

¢ Demostrar la funcionalidad y practicidad del uso de Internet como medio
de transmision de informacién en aplicaciones que requieran cobertura a

gran escala (nacional y/o internacional),



Vi

Hipotesis

Partimos de tres hipdiesis:

l. El empleo de la arquitectura CORBA es convenicnte en aplicaciones
distribuidas, y especialmente para sistemas que quicran utilizar a la
Internet como medio de transmisidn de informacion.

2. El andlisis y disefio orientado a objetos es capaz de modelar procesos de
negociacion.

3. La implementacidn de la interfaz grifica basada en applets de Java,

proporciona un ambiente lo suficientemente amigable ¥ funcional.

Metodologia

I} Levantamiento de informacidn directamente con el usuario; por medio
de:
a) Entrevistas con los Funcionarios de la Bolsa Nacional de Productos
Agropecuarios,
b) Visitas de campo a almaceneras de la ciudad, para solicitar
informacion,
2) Andlisis y disefio orientado a objetos, utilizando una combinacién de las

metodologias de Rumbaugh v Fusion.



vii
3) Proceso de desarrollo basado en modelos de implementacion de

interfaces con clases AWT de Java,

4} Implementacion de objetos IDL de OMG.

Procedimientos Utilizados

Se presentan dos puntos de vista para proceder

Externos:

Instalacidn y configuracidn de los diferentes dispositivos de Redes de Arca
Local.

seleccion de los sistemas operativos, requerimientos minimos de hardware,
herramientas de desarrollo ¥ mancjo de datos como Io son: JDK en version
1.1.5, Visibroker 3.1, Visual Cafe 2.1, NetScape Communicator 4.04,
Internet Explorer 4.01.

Preparacion de las diferentes plataformas para el desarrollo del sistema.
seleccion de la estrategia de disefio.

Busqueda de la herramienta adecuada para la implementacién del sistema,

Documentacion para el soporte del sistema,



¥l

Intermos:

Andlisis basado en la factibilidad del sistema.
Desarrollo basado en modelos:

o [dentificar y describir los modelos a construir,
* Definir las razones para describir los modelos.
s Definir las relaciones entre los modelos.

¢ Capturar la informacion en una Vision General.
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GLOSARIO

APL Applicanon Protocol Interface. Conjunto de funciones en la capa de
aplicaciones que permiten iteractuar con la capa de protocolo,

Applets Clase o subrutina que encapsula su funcionalidad, escrita en Java, Puede
ser usada bajo cualquier sistema operative.

AWT Clase de Java que permite implementacion de una interfaz grifica
Back-end Denominacion de la contraparte servidora en una plataforma Cliente-
Servidor

BOA Basic Object Adapter. Proceso Servidor de Visthroker que activa
desactiva la definicion de los objetos en a red,

Browser Programa que sobre el promocolo HTTP, recupera un documento desde
un servidor Web, interpreta el codipe HTML, v presenta el mismo a manera
Erafica, n NUestro Caso con soporte para Java.

Compilador Programa encargade de convertir a instrucciones de bajo nivel, un
programa disenado con instrucciones de alto nivel.

Concurrencia Acceso simultines a un mismo recurso

CORBA Common Object Request Broker Architecrure,  Plaraforma  de
implementacion de ORB.

DCOM Arquitectura Microsoft para implementacidn de objetos distribuidos



DII Dynamic Invocation Interface. Interfaz para invocar los objetos, métodos v
parametras de un objero ORB.

DLL Dynamic Link Library. Conjunto de librerias bajo la arquitectura Microsoft
para iteractuar con aplicaciones,

DSI Dynamic Skeleton Interface. Interfaz de acceso a métodos pata el lado
servidor,

Enlaces diniamicos Direccionamiento logico a un servicio o servidor bajo el
protocalo hetp.

Front-end Denominacion de ka contraparnte cliente en una plataforma Clienre-
Servidor

Framework Entomo operative, de comunicacion o trabajo, para el intercambio
de informacion

Gatekeeper Servicio que permite a usuarios Web accesar a servicios provistos
por objetos que son parte de un sistema intermo,

Hardware Componentes electranicos de un equipo de computacion
Hipervinculo Direccionamiento Iogico a un servicio o senvidor bajo el prorocolo
htrp,

HTML Codificacion aplicada a archivos de rexto que permite su acceso como
piginas con tormato.

IDL Interface Definition Lenguage. Lenguaje algontmico para definir los ohjetos

base en la arquitecrura ORB.
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ITOP loter lnrerriet Object Promecol Prorocolo de intereambio de objetas.
Interface Repository Servicio de Visihroker que sirve como repositorio de
interfaces para sus invocaciones desde los clientes,

Interfaz Representacion grafica para iteraccion de los actores de un sistema,
Interproceso Intercambio de informacion entre servicios intemos @ un sistema,
Intertareas Intercambio de informacion entre procesos internos a un sistema,
JAR Java Arc Repository. Archivos de clases Java empaquetados con
funcionalidad implicita.

Java Lenguaje de programacion orentado a objctos

JavaBeans Objetos de tpo multimedia creados con fava,

JDBC Dinver de conexion a bases de datos por medio de Java,

LAN Local Area Network. Redes de area local.

MAN Metropolitan Area Network. Redes de cobertura metropolitana,

Multired Entome de operacidn sobre cualquier tpo de red.

Multiservicio Entomo que proporciona malniples servicios,

Multiservidor Entorno operativo para soporte a un grupo de servidores.
Multitarca Sistema que permite ejecutar vanas tarcas paralelas a la vez,
Multinsuario Acceso mualople a un conjunte de usuarios a un mismo servidor,
Naming Services Servicio Visibroker que permite a las aplicaciones cliente atar
objetos usando nombres significadvos v logicos sin tener que direccionar por

medio de cualguier convencion de nombre de una plaraforma especifica



Kl
OLE Object Linking and Embeding. Arquitecrura bisica de Microsoft para
INYOCACon € iteraccion entre objetos,
OMG Object Management Group. Grupo encargado de esmablecer estandares
para la invocacion de objetos.
ORB Ohbject Request Broker, Arquitectura de soporte a aplicaciones orientadas a
objetos bajo los estandares de la OMG.
OS5 Agent Servicio Visibroker para atender requerimientos de objetos CORBA,
Peer-to-peer Comunicacian de daros a un mismo nivel de senvicio.
Flug-ins Programas que se afiaden para proporcionar un mejor soporte a una
caracteristica inicial de una aplicacon.
Protocolo Codigos v procedimientos que hacen posible que se intercambie
informacion entre dos nodos.
Proxy Servidor de administracion de los paquetes de una red en contraparre de
uria red externa.
Semiforos Bits de sefalizacidn v coordinacion para procesos.
Site Dominio de servicios bajo un ambiente parncular,
Skeletons Esqueletos. Estructura inicial de operanbilidad del lado de un servidor
CORBA.
Software Componentes Idgicos de un equipo de computacion,
SQL Structured Query Lenguage. Lenguaje estructurado de  peticion de

requernmientos estandares a servidores de bases de datos.



xiii
Stored Procedures Procedimicnios intemos a una base de daos  que
preporcionan coherencia,
Stubs Estructura inicial de operatibilidad del lado de un diente CORBA,
TAN Total Arca Network. Redes de coberrura a escala corporativa,
Tareas colaborativas Conjunto de procesos que esmblecen un intercambio de
EVETIDS COMLN,
Threads Hilos de ejecucion de procesos.
Tier Capa logica de scrvicios intermedianios entre cliente v servidor
TP-Monitor Scrvicio de monitoreo de transacciones contra un servidor,
WAN Wide Area Nerwork, Redes de cobertura a gran escala,

WEB Forma de tener acceso a informacion a través de una red Intemet.
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TECNOLOGIA CLIENTE-SERVIDOR

1.1 Definicion

La tecnologia Cliente/Servidor nos permite crear sisternas de software distribuido, en la

cual la parte servidora (back-end) puede proveer servicios a muchos clientes ( front-end).

Clientes y Servidores, son dos entidades légicamente separadas, que operan juntas sobre
una red de trabajo para complementar una tarea, por medio de un grupo de servicios

intermediarios denominados middleware (figura 1),

Los requerimientos de desarrollo de aplicaciones Cliente/Servidor, actualmente incluyen
procesos y transacciones, diseio de bases de datos, experiencia en comunicaciones y una
interfaz grifica amigable. Las aplicaciones mis avanzadas requieren un conocimiento de

objetos distribuidos e Intemet
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La tecnologia cliente/servidor es la alternativa completa en el desarrollo de aplicaciones
en las que se debe maximizar el uso de los recursos, tanto de software como de hardware

en una red de trabajo.

1.2 Caracteristicas del Sistema Operativo

Los servidores requieren un alto nivel de concurrencia. debido a que, idealmente, una

tareqa separada debe ser asignada a cada uno de los clientes



La Mulutarea es la manera natural de simplificar la codificacion de aplicaciones
complejas que pueden ser divididas en una coleccidon de tareas concurrentes v

IGgicamente distintas, a las que se denominan co-rutinas o hilos de ejecucitn (threads).

Las siguientes son las caracteristicas o requerimientos necesarios:
» Tareas colaborativas.

*  Prioridad entre tarcas,

#  Semaforos.

e Comunicaciones inter — proceso, tanto Local como Remotas.
*  Threads.

=  Proteccion Intertareas.

s Sistema de archivo de alto desempenio v multiusuario.

*  Administracion de memoria eficiente.

* [nstrucciones de ejecucidn con enlaces dimimicos.

1.3 Middleware

Es el término que cubre todas las necesidades de software distribuido para soportar las
intcracciones entre clientes y servidores, Es lo gque hace posible la comunicacion entre

ambos,



Middleware no incluye el software que provee los servicios comunes, es decir lo propio
del servidor; tampoco incluye la interfaz de usuario ni la Idgica de la aplicacion, es decir

lo que pertenece al cliente.

L3.1 Comunicacién peer-to-peer

El término, peer - to - peer indica que los dos lados de un enlace de comunicacion usan el
mismo protocolo de interfaz para manejar una conversacion en red. Cualquier
computadora  puede  iniciar una conversacion con cualquier otra. El protocolo es

simétrico, por esto es a veces llamado program-to-program,

1.3.2 Objetos Distribuidos

Un sistema distribuido es una coleccion de objetos, donde cada objeto satisface v cumple
una funcidn determinada. Ademis, cada objeto encapsula funcionalidad aplicable a una

entidad en particular.

5i analizamos bdsicamente a un objeto, podemos notar que es modificable tan sdélo a
través de su interfaz pero, para acceder a un objeto, es necesario tener una referencia al

mismo; es decir, la referencia identfica el objeto.



1.3.3 Java Applets

Un applet no es una aplicacidn, sino méds bien un componente que corre en un ambiente
de browser, Estos permiten crear aplicaciones tamafio componenie que los servidores

puedan cargar sobre clientes usando pdginas HTMLs.

1.3.4 Three Tier

El negociar con objetos, crea soluciones generales escalables para Cliente/Servidor Three

Tier.

e El Primer Tier representa el aspecto visual del ohjeto negociado.

* En el Segundo Tier estin los objetos servidores, que representan los datos
persistentes y las funciones Idgicas de negociacion.

* En el Tercer Tier se encuentran las bases de datos y las aplicaciones servidoras

tradicionales,

1.3.5 Two-Tier vs Three-Tier

En los sistemas clientes/servidor “Two-Tier™ la ldgica de aplicacion estd inmersa dentro
de la imterfaz del usnario, del lado del cliente, en ¢l lado del servidor o en ambos. En los
sistemas cliente/servidor “Three-Tier” la légica de la aplicacion esti en la capa

intermedia, estd separada de los datos v de la interfaz del usuario.



En teoria, los sistemas Cliente/Servidor Three-Tier son mis robustos, escalables vy
flexibles. En suma, ellos pueden integrar datos desde miiltiples fuentes. Los ejemplos de
este Lipo sistemas pueden ser los TP-Monitor, objetos distribuidos y el WEB. Ejemplos
de sistemas clientes Two-Tier tipicos son: servidores de archivo, servidores de base de

datos con Store Procedures.,
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CORBA

2.1 ORB

Un ORB (Object Request Broker), es el middleware que permite la comunicacion entre

Clientes ¥ Servidores por medio de objetos,

Con ORB, un applet Java ordinario puede invocar directamente métodos en objetos

CORBA usando el protocolo TIOP sobre el Internet.

Una de las pnncipales ventajas del empleo de ORB's es que el Clicnte no tiene que saber
dénde estin localizados los objetos, ni su lenguaje de programacion, ni su sistema
operativo ni ninglin otro aspecto de sistema. Simplemente requicre conocer la interfaz del

objeto {figura 2).

Usando un ORB, un objeto Cliente transparentemente puede invocar un método en un

objeto Servidor, que puede ser én la misma méguina o a través de una red. El ORB



intercepta las llamadas y es responsable de localizar un objeto que pueda atender la

peticion, pasa los parimetros. invoca su método y retorna los resultados.

Cabe recalcar que los roles del Cliente/Servidor son solamente usados para coordinar las
interacciones entre dos objetos. Los objetos en el ORB pueden actuar tanto como Cliente

o Servidor, dependiendo de la ocasidn.

Figura 2. Mol de un Ohjebo Wb basacdo en Cliznee Java y CORBAS DRES
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2.2 Caracteristicas

Toda implementacion de CORBA. tiene las siguientes caracteristicas (figura 3):
L. Sigue el modelo de objetos,
2. Utiliza la semintica y la sintaxis del DL de OMG,
3. Implementa los siguientes componentes:
= DIE Dynamic Invocation Interface.
= DSE Dynamic Skeleton Interface
s Interface Repository.

= ORB Interface.

= Basic Object Adapter.

Figura 3, La Estrecturas de on ORB CORBA,



2.3 Invocaciones estaticas

Una invocacion estitica es similar a cualquier invocacidn a un método ordinario, Sin
embargo, transparentemente para el usuario, es una invocacidn remota por medio del
ORB. Una vez que oblenemos la referencia sobre los métodos del objeto imerfaz, se

usan para recuperar los datos de los objetos.

Para poder hacer invocaciones estiticas es necesario seguir los siguientes pasos: Definir
los objetos por medio de IDL's (lenguaje de definicion de interfaces), producir
“skeletons™ (esqueletos) del lenguaje para implementar las clases, afadir codigo de
implementacion a los “skeletons”, compilar el eddigo, referenciar las definiciones de las
clases en el Repositorio de Interfaces, registrar los objetos en el Repositorio de

Implementacion v, crear instancias de los objetos en el servidor.

2.4 Invocaciones dinamicas

Para invocar dindmicamente un método en un objeto, primero debemos encontrar el
objelo ¥ obtener su referencia. Una vez que tengamos la referencia, debemos usar ésta
para recuperar las interfaces de los objetos y dindmicamente construir la peticion.  Se

debe especificar la peticion del método que usted quicra ejecutar v sus parimerros.



2.5 Interfaces de invocaciones dinamicas

Los servicios que se necesitan para mvocar dindmicamente un objeto (figura 4), son parte

del nicleo de CORBA. S¢ necesitan 4 interfaces para usar invocacidn dindmica;

CORBA:: Objeto: Es una interfaz seudo-objeto, que define operaciones que todo ohjeto

Corba puede soportar, Esta ex la interfaz raiz para todos los objetos CORBA.

CORBA:: Requerimiento: Es una interfaz seudo-objeto, que define las operaciones en

un ohjeto remoto.

CORBA:: NVLisr: Es una interfaz seudo-objeto, que ayuda a construir una lista de

parimetros, La interfaz NVList, define operaciones que ayudan a manipular una lista,

CORBA:: ORB: Es una interfaz seudo-objeto, que define propdsitos penerales de los
métodos.  Se pueden invocar estos mélodos en un seudo-objeto ORB de una

implementacion Cliente o Servidor.



I Obtiere Mambre de la Tnterfoce
get_interfacel)

1 Obteene Descripeidn del Métodoe

=

lookup_name(} %
describef) *

yw
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2.6 DCOM vs CORBA

CORBA es visto como un middleware orientado a objetos, que se escoge cuando se
necesita sislemas grandes, para soportar aplicaciones distribuidas que corren en una
variedad de sistemas operativos. CORBA tiende a ser usado como una abstraccion
general de objelos y procesos de negociacion: ademis, la conectividad de productos de

CORBA permite una mezcla de plataformas (figura 5),

© 0

Visibrojer
Java for C++
Applet F
= © O
Z =+ - Algin Servidor Java
‘ L © Q
<'||Flsﬁmlﬂr for Java > 'I-"i:ibm,jer
for C++
' © O
Cliente _ Algin Servidor Jova
Client

Figurs 5 Visibroker: Comunicacicn Clismte/Servador usanda DO,



CORBA puede proveer requenimientos a una gran escala de frameworks o niveles de
trabajo. orientados a objetos que soportan sistemas criticos a gran escala; y una

infragstructura de comunicacion de objetos de negociacion proporcionado por el ORE,

Por otro lado, DCOM tiene su origen en las estaciones de trabajo ¥ en la programacion
sobre Windows; esto incluye librerias DLL'S, su modelo binario y, el mecanismo RPC

delineado para distnbucion de tipo COM, intimamente ligado con OLE,

Filosdéficamente la interfaz y el camino de acceso a clientes y servidores, difiere

significativamente entre DCOM v CORBA.

Un objeto CORBA es una interfaz que es comprimida de todas las interfaces de las
subclases, En contraste, un objeto DCOM tiene mudltiples interfaces; un cliente de un
objeto CORBA tiene acceso total 4 las interfaces de los objetos, por medio de referencias
a los mismos. El codigo del cliente puede ser accesado a un méodo habilitado
piblicamente y a las propiedades que el objeto expone. En el otro caso todo acceso a un
objeto DCOM es un puntero a la interfaz, la cual solo accesa al cliente con un particular

grupo de funciones a la vez,



Capitale 111

APLICACION DE LA TECNOLOGIA CLIENTE SERVIDOR

3.1 Descripcion del Proyecto

3.1L.1 Descripcion de la Bolsa Nacional de Productos Agropecuarios

La Corporaciton Bolsa Nacional de Productos Agropecuarios o Bolsa de Productos, inicid
sus operaciones en abril 25 de 1986, Es una institucidn con personcria juridica de
derecho privado sin fines de lucro, con domicilio principal en la ciudad de Guayaquil vy
sucursales en las ciudades de Quito, Quevedo y Babahoyo, v tendrd una duracidn

indefinida,

La Bolsa de Productos no compra ni vende productos agropecuarios; ¢s ¢l punto de
cncuentro, de reunidn o informacién de oferentes y demandantes, que permite a escala
regional, otras en ¢l dmbito nacional y hasta intemacional, facilitar las transacciones de

productos agropecuarios,



3.1.2 Funciones ¥y Ohjetivos

La Bolsa Nacional de Productos Agropecuarios tiene como objetivos:
1.Facilitar comercializacidn de productos de origen y destino agropecuarios
2. Aproximar la Oferta v la Demanda

3.Favorecer la libre concurrencia, la competencia y la transparencia de mercado

Para el cumplimiento de sus objetivos la Corporacidn tienc las sigmientes funciones
principales:

1.Constituir y ofrecer a los corredores de Bolsa el sitio oficial de reunidn para tratar todas
las clases de negocios autorizados por la misma; estas son: compra y venta de
ceriificados de depdsitos de productos agricolas,

2.Cesion de contratos de comercializacion de productos agropecuanos, agricolas y
agroindustriales.

3 Mantener el funcionamiento del mercado burstil,

4.Establecer normas, procedimientos y montos de garantias adecvados para las
transacciones.

3.Buscar los funcionarios que cumplan con las disposiciones legales para evitar
manipulaciones vy garantizar ¢l buen funcionamiento del mercado

f.Resolver las controversias que surgieren sobre el cumplimiento de las obligaciones



T.Inscribir los titulos y contratos cotizables en la Bolsa y mantener en sus registros las
operaciones que se realicen con determinacién del producto, su calidad, cantidad,
precios, contratantes y cualquier otra observacidn

B.Cancelar la inscnipcion de los titulos y contratos gque no ofrezcan las respectivas
garantias y seguridades

9. Informar al piblico permanentemente de las operaciones que se realicen, sus precios, y

caracteristicas.

3.2 Arquitectura General de la Aplicacion

La aplicacidn esta basada en la Arguitectura Cliente/Servidor, que opera en una Red de
Area Local v centralizada, con capacidad de crecer a un ambiente distribuido. El corazdn
del sistema es un Servidor Web que incluye varios subsistemas, con diversos niveles de

dCCeR0.

Cada subsistema fue disefiado como una interfaz grifica de applets, que operan por

medio de objetos CORBA (figura 6).
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3.3 Herramientas Utilizadas

3.3.1 Visual Cafe
Symantec Visual Café 2.1 es la segunda generacion de herramientas de programacidn que

incluyen JavaBeans.

Esta version incluve mids de 100 JavaBeans, el compilador JIT 3.0, ¥ un entomo de

desarrollo viswal, que facilitan el desarrollo de interfaces en applets java.



La facilidad de uso para aquellos programadores acostumbrados a ambientes de
desarrollo grifico, tipo Visual Basic. permite que la curva de aprendizaje se reduzca

considerablemente,

La invocacidn a objetos CORBA se realiza directamente dentro del codigo de la clase; es
decir, no existe programacidn visual para ello. Como parte de la iniciacion, el applet

instancia la clase CORBA, luego hace una llamada al método ORB necesario.

Posteriormente se utiliza un HTML para correr el applet, en €l se especifica la clase, el

archivo JAR, y los parametros necesarios para encontrar €l Naming Service.

3.3.2 Visibroker para Java

Es una herramienta para el desarrollo de aplicaciones Cliente/Servidor basadas en la
arquitectura CORBA, que emplea Java como su principal lenguaje de programacidn

{figura 7).

El Visibroker para Java soporta métodos de invocaciones CORBA tanto estiticos como
dindmicos, Los métodos en ¢l Servidor pueden ser invocados por una aplicacidn Cliente

Java o por applets dentro de un browser,
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Figum 7. Esguerna de ambiente de Yisibroker pars Jova.

El Visibroker para Java incluye un completo repositorio de interfaces CORBA., escritos

en Java. El compilador IDL Visibroker genera tanto el cédigo skeleton para los objetos

servidores en C4+ 0 Java; como los stubs Java para el lado del Cliente.

Todo Visigenic ORBs implementa completamente el protocolo TIOP, lo cual hace mis

facil para los objetos C4++ invocar métodos en objetos Java y vice-versa.

El Visibroker para Java viene con un servicio de nombramiento de objeto llamado
OS5Agent. Miltiples OSAgents corriendo en la misma red se localizan unos a otros ¥
automdticamente particionan el espacio de nombres entre ellos. Esto les permite replicar

y cargar objetos entre diferentes miquinas servidoras. En el caso de una excepcion al

sistema, el ORB redirecciona las Hlamadas de los chentes a una replica.




El Visibroker para Java ORB es implementado en menos de 100 kbyies de bytecodes. El
ORB soporta tanto  funciones servidoras como clientes, lo cual significa gue algin

cliente puede implementar callbacks.

3.3.3 Java Development Kit

Java 1.1 representa la implementacion base de JavaSoft, para hacer que el lenguaje JTava

trabaje mas eficientemente y seguro en ambientes distribuidos.

Sus principales caracteristicas gue lo diferencian son: Mejoras al lenguaje, especialmente
en la parte del AWT (Interface grifica): los archivos JAR, que combinan archivos de los
applets en uno solo comprimido; el API de seguridad y, ¢l JDBC, que es el driver de

conexion a bases de Datos.

3.3.4 Object Domain

Es una herramienta de asistencia en ¢l anilisis ¥ disefio orientado a objetos; cuyas
principales caracteristicas son las de diagramar los distintos modelos gue se pueden
utilizar en el proceso.

Soporta todos los diagramas estiticos y dinamicos; ademds, provee de herramientas para

generacion de cddigo y documentacidn.



3.3.5 FrontPage

Es la mas reciente herramienta de Microsoft para Internet, que esta compuesto de dos

elementos; Explorador v Editor,

El Explorador permite disefiar ¢l sitic WEB que alberga el proyecto de aplicacién. Esto
s, crear pdginas, visualizar hipervinculos, distribuir los archivos componentes en una
estructura jerarquizada de carpetas ¥y navegar a través de las pdginas gue constituyen el

Silio,

El Editor permite disefiar una pigina WEB. Esto es. establecer hipervinculos, afadir

applets java, animaciones y cualquier tipo de imdgenes.
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SIMULACION DEL PROCESO DE COMERCIALIZACION

4.1 Antecedentes del Analisis y Disefio Orientados a objetos

Es una abstraccion y descripeion precisa de lo gue hace el sistema, que permite crear un
modelo que define los detalles de implementacidn, en armonia con las decisiones de alto

nivel de la arquitectura general de la aplicacidn,

Fue necesaria una descripcidn precisa para entender como usar la metodologia en el

desarrollo posterior del sistema,

4.2 Modelo de Requerimientos

Entendiéndolo como la desceripeion del comportamiento externo esperado de un sistema,

cuando este sea puesto en operacion; se llegd a que deberfa:

"Efectuar una simulacién del Proceso de  comercializacion de los  productos

AZrOPeCcUAnos, que permita optimizar tiempo y recursos”.



4.2.1 Requerimientos Funcionales

Siendo el comportamiento observable de lo que hard el sistema, se definid un conjunto de
subsistemas con sus respeclivos casos de wso, para documentar los requerimientos

operacionales del sistema.

Los casos de uso son secuencias de transacciones en el sistema cuya tarea es producir un

resultado con valor mensurable para un actor del sistema.

4.2.1.1 Lista de Casos de Uso
Secuencia de transacciones en el sistema cuya tarea es producir un resultado con valor
mensurable para un actor del sistema.

Sistema 1. Membresia de Corredor

Casos de Uso:
1.1 Inscripeién de Corredor

1.2 Modificacion de Membresia

Sistema 2. Membresia de Producto

Casos de Uso:
2.1 Inscripcidn de Producto

2.2 Mantenimiento de Producto



Sistema 3. Negociaciin de Producto

Casos de Uso:

3.1 Operacidn de Negociacion

4.2.1.2 Descripeion de Casos de Uso

Sistema 1. Membresia de Corredor

Nombre: Inscripcidn de Corredor

Descripeion: Persona a la cual es aprobada ser funcionario tipo corredor para operar en
la Bolsa Macional de Productos,

Nota:

= Siempre ¥y cuando no hay sido eliminado en el arbitraje

» Membresia es vitalicia o hasta que decida vendérsela a otra persona

Nombre: Modificacion de Membresia

Deseripeidn: Cuando un corredor desea ceder o vender su membresia a otro
Nota:

s Equivale a cambio de corredor

e El pago era entregado al corredor anterior



Sistema 2. Membresia de Producto

Nombre: Inscripcion de Producto
Descripeidn: Cuando un producto gueda habilitado para poder ser negociado

Nota: Debe pasar por estudios de factibilidad y normas de calidad INEN

Nombre: Mantenimiento de Producto

Descripeion: Reflejar cualgquier cambio en las caracteristicas del producto ingresado
Nota:

* Tipos de productos por categoria

s Se contempla modificacién y eliminacion

Sistemna 3. Negociacion de Producio

Nombre: Operacion de Negociacidn

Descripeion: Cuando existen corredores que realizan la negociacion
Nota:

» Debe ser aprobada por un funcionario

e Debe ser publicada igual que una operacion directa



4.2.1.3 Descripeion de Actores
Sistema I. Mewmbresia de corredor
1.1 Inscripcion de corredor

Nombre: Persona natural
Descripeion: Aspirante a ser corredor

Nota; Pucde ser solo de compra, solo de venta o de ambos

Nombre: Funcionario o comité
Descripeion: Persona que autoriza la licencia

Nota: Grupo de Personas habilitadas por BNP

1.2 Medificacion de Membresia
Nombre: Corredor que cede
Descripeion: Persona que quiere salir de la Bolsa

Nota; Comedor registrado

Nombre: Corredor que recibe
Descripeion: Persona que quicre igresar

MNota: Persona Natural no registrado



Nombre: Funcionano o comite
Descripeion: Persona que autoniza ¢l cambio de membresia,

Nota: Grupo de personas habilitadas por la BNP



Sistema 2. Membresia de producto

2.1 Inscripcion de productos

Nombre: Commedor
Descripeion: Funcionario que solicita

Nota: Persona habilitada por la BNP para negociar

Nombre: Funcionarno o comité
Descripeion: persona que califica al producto.

Nota: Grupo de personas habilitadas por la BNP

2.2 Mantenimiento de productos
Nombre: Corredor
Deseripeion: Funcionario gue solicita

Nota: Persona habilitada por la BNP para negociar

Nombre: Funcionaro o comité
Descripeion: Persona que califica al producto.

Nota: Grupo de personas habilitadas por la BNP



Sistema 3. Negociacion de producto

3.1 Operacion de negociacion

Nombre: Corredores
Descripeion: Funcionario con poder para ejercer negociacion

Nota: Persona habilitada por la BNP para negociar

Nombre: Funcionano de la Bolsa
Descripeidn: Funcionario que otorga poder sobre la propucsta

Nota: Persona habilitada por la BNP para finiquitar una negociacidn



4.2.1.4 Diagrama de Casos de Uso
Este diagrama complementa la lista de casos de uso especificando graficamente la
relacion de los mismos con los actores.
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4.2.1.5 Escenarios
MEMBRESIA DE CORREDOR
Inscripcion de corredor
Procedimiento: Consiste en registrar a una persona natural como corredor
autorizado de la bolsa de producto. Para esto se da una membresia al corredor.
Asumpriones:
» Lasolicitud se la envia por correo
* Larespuesta a la sohcitud se la daa las 24 horas de haber recibido.
# Tarjeta del corredor
Salidas: Asignacion de Membresia,

Cambio de Membresia

Procedimiento: Consiste en quitar fa membresia a un corredor y asignarla a otro,

Asumpciones:

+ La solicitud la envia por correo el corredor que cede la membresia, ademds especifica

a guien se la va a ceder.,
s Larespuesta a la solicitud se la da a las 24 horas de haberla recibido.
Salidas; Quitar v Asignar Membresia,
Cambio de datos del corredor
Procedimiento: Consiste en modificar los datos personales del corredor.

Asumpciones:



+ La solicitud la envia por correo el corredor que desea cambiar los datos o por
decision de un funcionario.

Salidas: Quitar y Asignar Membresia,

MEMBRESIA DE PRODUCTOS

Inscripcion de productos
Procedimiento: Consiste en incluir un producto dentro de la Bolsa para negociacidn.
Asumpciones:
o La solicitud la envia por comeo un corredor o un funcionario.
® Larespuesta a la solicitud se la da a las 52 horas de haber recibido.
Salidas: Inclusidn o negacién del Producto

Maodificacion de productos
Procedimiento: Consiste en modificar los datos del producto,
Asumpciones:
= La solicitud la envia por correo el corredor o funcionario que requiere la

modificacidn.

* Larespuesta a la solicitud se la da a las 52 horas de haberla recibido,
Salidas: Modificar datos.

Eliminacion de productos

Procedimiento: Consiste en excluir un producto para negociacién.



Asumpciones:

* La solicitud la envia por correo el corredor o ftuncionario gue requiere la
modilicacion,

* Larespuesta a la solicitud se la da a las 52 horas de haberla recibido.

Salidas: Descalificar el Producto.

NEGOCIACION DE PRODUCTOS
Operacion directa con modificacion y fallida
Procedimiento: Un corredor de compra/venta ingresa una propuesta vy después la
modifica, otro corredor venta‘compra ingresa su propuesta, entonces se realiza una
negociacion y después uno de los dos pide una revisidén de la negociacion a un comité y
espera un fallo de éstle
Asumpciones:
* Propuesta es modificada
o Ambas propuestas son de productos vihidos
= Se realiza una negociacion
Salidas:

El comité emite un fallo, el cual es publicade y al infractor se le pone una multa



Operacion directa con modificaciones y exitosa
Procedimiento: Un corredor de comprafventa ingresa una propuesta v después la
maodifica, otro corredor venta/compra ingresa su propuesta, entonces se realiza una
negociacion.
Asumpciones:
s Propuesta es modificada
* Ambas propuestas son de productos vilidos
» Se realiza una negociacion
Salidas:

Se realiza una negociacion exitosa



Operacion directa sin modificacion y fallida

Procedimiento:

Un corredor de comprafventa ingresa una propuesta, otro corredor venta/compra ingresa

su propuesta, entonces se realiza una negociacidn, y después uno de los dos pide una

revisidn de la negociacidn a un comité y espera un fallo de éste.

Asumpciones:

* Ambas propuestas son de productos vilidos

+ Se realiza una negociacidn

Salidas:

El comité emite un fallo, el cual es publicado y al infractor se le pone una multa
Operacion directa sin modificacion y exitosa

Procedimiento:

Un corredor de compra/venta ingresa una propuesta, otro corredor venta/compra ingresa

su propuesta, entonces se realiza una negociacion.

Asumpciones:

*  Ambas propuestas son de productos vilidos

* Se realiza una negociacion

Salidas:

Se realiza una negociacidn exitosa



Operacion cruzada con modificacion y fallida
Procedimiento:
Un corredor realiza la propuesta de compra y venta a la vez, luego la modifica, se realiza
una negociacion, después se pude a un comité la revision de esta negociacion por
ircumplimiento de la misma
Asumpciones:
# Corredor hace ambas propuestas, la de compra y venta.
= Ambas propuesta contiene productos vilidos
* Se realiza la negociacion
Salidas:
El comité emite un fallo. el cual es publicado v al infractor se le pone una multa
Operacion cruzada con modificaciones y exitosa
Procedimiento:

Un corredor realiza la propuesta de compra v venta a la vez, luego la modifica, se realiza
una Negociacion.

Asumpciones:

s Corredor hace ambas propuestas, la de compra y venta,

s Ambas propuesta contiene productos vilidos

o Se realiza la negociacion

Salidas:



Se realiza negociacion exitosa
Operacion cruzada sin modificacion y fallida

Procedimiento:

Un corredor realiza la propuesta de compra v venta a la vez, se realiza una negociacion

después s¢ pide a4 un comité la revisiin de esta negociacion por incumplimiento de la

misma

Asumpriones:

» Comredor hace ambas propuesta. la de compra y venta,

s Ambas propuestas contienen productos vilidos

» Se realiza la negociacidn

Salidas:

El comité cmite un fallo, ¢l cual es publicado v al infractor se le pone una multa
Operacion cruzada sin modificacion y exitosa

Procedimiento:

Un corredor realiza la propuesta de compra y venta a la vez, se realiza una negociacion,

Asumpciones:

¢ Corredor hace ambas propuesta, la de compra y venta.

= Ambas propuestas contienen productos vilidos

s Se realiza la negociacidon

Salidas:



Se realiza negociacion exitosa
Operacion cancelada
Procedimiento:
Corredor ingresa una propuesta y después es cancelada
Asumpciones:
o Corredor hace una propuesta vilida
s No se realiza ningin tipo de negociacion
Salidas:

La propuesta es cancelada y no puede entrar en negociacion



4.2.1.6 Plan de Pruehas

Nombre del Grupo de Prueba: Inscripcidn de corredor.
Numero de Prueba: 1.1
Pre requisitos: Carlos desea ser corredor de la BNPA, emite la solicitud para

ello, con todos sus datos requeridos para ser revisados por
los funcionarnos de la BNPA.
Instrucciones de
confliguracion:La BNPA tiene vanas solicitudes a comedores incluyendo la de Carlos, ¢l
Funcionario revisa los datos de Carlos.
Carlos cumple con todos los requisitos,
Carlos paga el valor por la membresia.
Instrucciones de Prueba: El Funcionario recibe la solicitud de membresia de corredor.
El Funcionario acepta la solicitud por parte de Carlos.
El Funcionario emite ¢l Nimero de membresia a Carlos.
Comportamiento aceptable:
El sistema ingresa a la base de datos los del nuevo corredor.

El sistema imprime un comprobante de aceptacién.



Nombre del Grupo de Prueba: Cambio de Membresia
Numero de Prueba: 1.2
Pre-requisitos: Carlos es corredor de la BNPA, su Niamero de membresia es
G 1285, v desea vender su membresia.
Instrucciones de
configuracion: La BNPA tiene 200 corredores incluyendo a Carlos con Nimero de
membresia Q81285 (98 indica el ano de afiliacidn), el sistema tene toda [a informacion
pertencciente a Carlos.
Carlos no tiene negociaciones pendientes.
Carlos no tiene deudas de inscripaion.
Instrucciones de Prueba: El corredor ingresa sus datos y los datos del nuevo corredor
El Funcionario recibe la solicitud de cambio.
El Funcionario acepta al nuevo corredor, y el cambio de membresia por parte del
corredor anterior.
Comportamiento aceptable:
El sistema desactiva como corredor al anterior,
El sistema actualiza la base de datos con los datos del nuevo corredor,

El sistema imprime un comprobante de cambio.



Nombre del Grupo de Prueba:Maodificacion de datos de un corredor

Numero de Prueba:

Pre-requisitos:

Instrucciones de

configuraciin:

Instrucciones de Prueba:

I3
Carlos es corredor de la BNPA, su Namero de membresia es
981285, y desea modificar su cuenta de e-mail de
cc@satnet.net a co@ecuanet,net y ademis quiere cambiar el
Nimero de tarjeta de crédito de VISA # 123456 a Diners #

7891074,

La BNPA tiene 200 corredores incluvendo a Carlos con
Nimero de membresia 981285 (98 indica el afio de
afiliacion), el sistema tiene toda la informacién perteneciente
a Carlos.
Carlos no tiene negociaciones pendientes,
Carlos no tiene deudas de inscripeion.

El corredor ingresa los datos que desea cambiar (como
direccidn e-mail, etc.).
El Funcionaro recibe la soliciud de modificacion,
El Funcionario acepta los cambios realizados (solicitados)

por el corredor



Comportamiento
Aceptable El sistema modifica los datos del corredor.
El sistema imprime un comprobante de modilicacion,

El sistema actualiza la informacion de la base de datos.

Nombre del Grupo de Prueba: Inscripcion de productos
Numero de Prueba: 2.1
Pre-requisitos: Un corredor de la BNPA, con Ndmero de membresia es

desea ingresar un producto para la negeciacion,
Instrucciones de
confliguracion: La BNPA tene en negociaciones muchos productos, y
solicitudes hechas para ello.
El producto es conocido y bueno.
El producto cumple con las especificaciones,
Instrucciones de Prueba: El corredor ingresa los datos del producto gue desea
ingresar para la negociacion.
El Funcionario recibe la solicitud Inclusion del producto
El Funcionano acepta o rechaza el producto.
Comportamiento

aceptable: El sistema ingresa los datos del producto.



El sistema imprime un comprobante de inclusion.

El sistema actualiza la informacion de la base de datos de los

productos.

Nombre del Grupo de Prueba: Modificacion de datos de producto

Numero de Prueba: 2.2

Pre-requisitos: El arroz es un producto negociable, en este ano el precio
definido por la BNPA, no es suficiente ya que los gastos
fueron excesivos. 5e desea cambiar algunos datos de este
productoe como por eemple para que sea aceplado con
precios mayores.

Instrucciones de

configuracion:

Instrucciones de Prueha:

La BNPA tiene muchos productos negociables incluyéndolo
al arroz, con sus precios minimo y méximo, el sistema tiene
toda la informacidn perténeciente al arroz.
El arroz cumple con las normas INEN establecidas.

El corredor ingresa los datos que desea cambiar (precios,
calidad, etc.).

El Funcionario recibe la solicitud de modificacion.



Comportamiento

El Funcionario acepta los cambios realizados (solicitados)

por el corredor interesado.

aceptable: El sistema modifica los datos del producto.
El sistema imprime un comprobante de maditicacion,
El sistema actualiza la informacidn de la base de datos,
Mombre del Grupo de Prueba: Eliminacion de productos.
Nimero de Prueha: 2

Pre-requisitos:

Instrucciones de

configuracion:

Instrucciones de Prueha:

La cebolla colorada es un producto negociable en la BNPA,
tiene caracteristicas para que sea aceptable: pero la cosecha
de este afio no cumple con las especificacion y se decide no

negociarla

La BNPA negocia la cebolla colorada. El sistema tiene toda
la informacion acerca de la cebolla colorada.
La cebolla colorada no cumple con los requisitos.

El corredor ingresa los datos del producto a eliminar

El Funcionarno recibe la solicited de modificacion.



Comportamiento

El Funcionario acepta los cambios realizadoes (solicitados)

por el cormedor.

aceptable:  El sistema desactiva como producto negociable

El sistema actualiza la informacion de la base de datos,

Nombre del Grupo de Prueba: Operacion directa fallida
Nimero de Prueba: Al
Pre-requisitos: Carlos y Julio como corredores cierran una negociacion y

Instrucciones de

configuracion:

Instrucciones de Prueba:

firman un contrato.

La BNPA tiene varios contratos cada cual con un nimero
diferente, el sistema tiene toda la informacion perteneciente a
los contratos v a los corredores,
Carlos firmd el contrato de la negociacidn.
Julio firmad el contrato de la negociacion.

Carlos emite una carta de incumplimiento de contrato por
parte de Julio.
El Funcionario recibe la carta.

El Funcionario delega al comité de arbitraje.



Comportamiento

aceptable: El comité estudia el caso.
El comité emite el fallo,
El fallo es publicado para conocimiento de los interesados,
para ver quien paga la multa.

El sistema guarda la informacion pertinente en la base de

datos.
Nombre del Grupo de Prueba: Operacion directa exitosa
Numero de Prueba: 3.2,
Pre-requisitos: Carlos v Julio como corredores cierran una negociacion y

firmsn un contrato.

Instrucciones de

conliguracion: La BNPA tiene varios contratos cada cual con un nimero
diferente, el sistema tiene toda la informacion peneneciente a
los contratos v a los corredores.
Carlos firmd el contrato de la negociacion.
Julio firmé el contrato de la negociacion.

Instrucciones de Prueba:  Ambas partes estan de acuerdo con el cumplimiento del

contrato,



Comportamiento
aceptable: El sistema guarda la informacién del contrato.

No hay problemas se da la operacion exitosa.

Nombre del Grupo de Prueba: Operacion cruzada
Numero de Prueba: 2 i
Pre-requisitos: Carlos es un corredor, dos clientes le encomiendan el uno

vender ¥ el otro comprar ¢l mismo producto. Prescnta su
propuesta. Firma el contrato comespondiente.

Instrucciones de

configuracion: La BNPA tiene varios contratos cada cual con un namero
diferente, el sisterna tiene toda la informacion perteneciente a
los contratos ¥ a los comedores.
Carlos firmo el contrato de la negociacion como vendedor,
Carlos firmd el contrato de la negociacion como comprador.

Instrucciones de Prueba: No hay ningin reclamo, va que es el mismo como
comprador v vendedor,

Comportamiento

aceplable: La negociacion se da exitosamente,



4.2.2 Requerimientos No Funcionales

Estos son las limitaciones en el sistema v/o cnterios aceptables como rendimiento,
confiabilidad, utilidad, costo, utilidad.
Los criterios establecidos abarcan los siguientes puntos:

e Noes una aplicacion tradicional,

Considerar un proceso de negociacion rigido {no hay regateo).

» Reguernnmientos de hardware de desarrollo muy sofisticados

Especificaciones de software muy rigidas.

4.3 Modelo de Analisis v Diseno

Entendiendo que el sistema es una entidad encapsulada, cuyo comporfamiento y

requerimientos operacionales pueden ser descritos mediante los casos de uso.

4.3.1 Modelo Dinamico



4.3.1.1 Flujo de Ventanas y Layouts
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4.3.1.2 Diagramas de Andilisis de Interaccion de Ohjetos

4.3.1.2.1 Inscripeion de Corredor Exitosa
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4.3.1:2.3 Madificacion de Datos de Comedor Exitgga
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4.3.1.2.4 Inscripcign de Productos por Corfedor Exitosa
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4.3.1:2.5 Eliminacion da Productos Exitosa
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4.3.1.2.6 Madificacttn de Productos Exitoza
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4.3.1.2.7 Operacion diracta con modificacian y fallida

Figara 19: Dixgrama de lbernccidn de Ohjelos de Operacidn directa con midilicacica v Fallida



4.3.1.2.8 Operacitn directa con modificacién y exitosa

Figura 20 [Hagrama de heraceidas de Ohjens de Operacitn directn con madificacion v exiosn



4.3.1.2.9 Operacidn directa sin modificacian y fallida
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4.3.1.2.10 Operacion directa sin modificacion y exilosa
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4.3.1.2.11 Operacion cruzada con madificacion y fallida
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4.3.1.2.12 Operacion cruzada con modificacion y exitosa
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4.3,1.2.13 Operacion cruzada sin modificacian y fallica
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4.3.1.2.14 Operacion cruzada sin modificacion y exltosa
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4.3.1.2.15 Operacion cancelada
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4.3.1.3 Diagramas de Diseiio de Interaccion de Objetos
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4.3.1.3.2 Cambio de Mambresia Exitosa
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4.3.1.3.3 Inscripcion de Productos por Corredor Exitosa
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4.3.1.3.4 Operacion directa con modificacion y extosa
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4.3.1.3.6 Operacion cruzada con moditicacion y exitosa
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4.3.1,3.7 Operacion cruzada sin moditicacion v exitosa

Figura 4: Dhagroma de lemccide de Objeros de Opemacion oneada sin modificacidn v exiosa



4.3.1.3.8 Operacion cancelada
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4.3.2 Modelo Estitico

4.3.2.1 Modelo de Analisis de Objetos
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[ RE—
—
L L T

Figura 37 Modelo de Insefio de Objeins.



4.4 Modelo de Implementacion

Es la definicion, en un lenguaje de programacién particular, de las clases y relacioncs

desarrolladas en el disefio de objetos,

Se escogio Java por ser la herramienta de mayor aceptacidn en cualguier plataforma,

siendo la mas eficaz en la implementacion de objetos en Intermet,

4.4.1 Diseno Descripeion de Clases

Clase: Producto

Descripeion : Este objeto realiza la funcidn de inscribir al producto y lista los productos
de la base de datos

Atributos :

Estado P (propuesto), N, Cantidad Minima, Nomero de inscnpeion, Unidad, Clase,
Requisito, Fecha de Ingreso, Fecha de Salida, Descripcidn, Nombre

Métodos:

Cambia estado, Aceptar, Listar, Buscar

Clase: Propuesta



Descripeion: Es el obhjeto encargado por medio del cual, el actor Corredor puede ingresar
una propuesta, va sea de tipo compra ¢ venta; una vez ingresada puede participar en
negociacion,

Atributos :

Estado P {propuesto), Fecha, No Contrato, Lugar, Tipo Operacion. Cantidad, No.
Corredor

Metodos:

Ingresar Propuesta, Negociacion.

Clase : Pizarra

Descripeion: Este objeto es el encargado de mostrar todas las propuestas a negociarse.
La pizarra estd  dividida en 2 partes: las propuestas de los demis corredores (parte
superior del Applet) y las propuestas del corredor activo (parte inferior): para efectuar la
negociacitn basta seleccionar la propuesta del otro corredor y la del comredor activo.
Super Clase:

Propuesta

Atributos :

Fecha, No. Rueda, Estado P (propuesto), Fecha, No Contrato, Lugar, Tipo Operacidn,
Cantidad, No, Corredor

Métodos:



Inscripoion, Propuesta, Aprueba

Clase : Corredor

Descripeion: Este objeto se encarga de recoger toda la informacion necesaria de una
persona para poder ser inscrita como commedor, La informacion ingresada serd objeto de
revision por otro cliente quien aprueba o no el ingreso del corredor.

Atributos :

Mo. Licencia, Tipo, Estado. Fecha de Inscripcidn

Meétodos

CambioMembresia . AutonzaFuncionarno

Clase: Persistente

Descripeion: Se encarga de recoger toda la informacion necesana y la transmite al
repositorio de base de datos,

Atributos :

Estado

Metodos

ActualizaBase, IngresaQDBC



4.5 Diseno del Servidor

4.5.1 Funcionalidad

Para el desarrolle de la funcionalidad fue necesario tomar en consideracion la existencia

de 3 objetos denominados: Coordinador, Persistente, y Servidor para cada cliente.

Objeto Coordinador: Es el encargado de registrar a cada cliente gue se conecta y
guardar en una base temporal para luego ser considerado dentro de los requenmientos de
sistema, considerando a demids que se asigna un server class pool para que éste pueda
accesar, en todo caso en el objeto que se encarga  de interactuar con la interfaz del

usuario, en este caso ¢l usuario seria el coordinador de la bolsa nacional de producios

agropecuarios.

Objeto Persistente: Es el que se encarga de transformar las peticiones de los clientes en

sentencias SQLs, para poder interactuar con la base de datos y el objeto coordinador



Ohbjeto Servidor para cada cliente: Es el que se encarga de tomar los requerimientos
que los clientes, simular a las funciones que reahiza un TP monitor que procesa

transacciones para el sistema operativo.

La descripcion de estos objetos es necesarios para especificar las diferentes actividades
que se desarroflan en el sistema, mencionaremos varias de las funciones principales:
1. Recepcidn de inscripciones para los corredores

2. Aprobacion de las diferentes solicitudes para los corredores

3. Eliminacion de productos

4. Envio de propuestas para la negociacion

3. Muodificacion de propuestas en la negociacion

6. Aceptacion de propuestas

7. Almacenamiento de contratos

B. Generacion de histados de los nuevos corredores

9. Clasificacion de productos nuevos para su aprobacion

[0 Aprobaciin de contratos

11, Permitir que se realicen solicitudes para la inseripeion de nuevos productos

[ 2. Cambios de membresia



4.5.2 Tipo de Servidor ¥ Justificacion

El servidor a implementar €8 un servidor de base de datos orientado a procesamiento de

trapsacciones.

Gracias a la tecnologia Cliente Servidor se obtienen buenos tiempos de respuestas y
ademds permite gue muchos clientes accesen simultdneamente, ofreciéndonos de esta
manera la ventaja de tener todo tipo de estructura de redes como lo son la LAN, WAN,
MAN, TAN, esto implica que la entrega de paguetes es confiable logrando reducir ¢l
esfuerzo de programacion, y dindonos la oportumidad de aplicar programacion orientada
a objetos, de tal manera que se puede ensamblar y desamblar el sistema sin perder la

integridad referencial del mismo.

En el sistema se utiliza un objeto coordinador para procesamiento de transacciones, el
mismo que se encarga de levantar los servicios para el objeto persistente el cual a su vez

s¢ encarga de comunicarse con la base de datos.

4.5.3 Disefio de los Datos manejados en el servidor

Para el disefio del servidor. se utiliza la herramienta SQL server, la cual maneja

archivos de extension “DAT™, para almacenar en ellos las bases de datos.



La arguitectura CORBA nos permite manejar archivos de extensién class para crear los
objetos servidores que van a realizar un tipo de transaccion defimdo, estos objetos

levantan servicios del fado del servidor.

4.5.3.1 DICCIONARIO DE LA BASE DE DATOS

hp_clientes
eliente: Codigo del Cliente (Todo cliente es una persona).
el [ p_propuesta: Fecha de la primera propuesta del chiente.
¢l _f u_propuesta; Fecha de la dltima propuesta del chiente.
cl_numpropuesta_v: Numero de propuestas de venta.
el _numpropuesta_c: Nimero de propuestas de compra.

hp_comite
comité: Codigo del comité. 4 caracteres.
em_tipo: Tipo de comité: Arbitraje, Aprob_comredor, Aprob_producto.
cm_n_integrantes: Nimero de integrantes del comité.

bp_corredor
corredor: Codigo del Corredor (Todo corredor es una persona,
co_licencia: Namero de hicencia del comedor
co_estado: Estado del corredor: Propuesto, Active, Suspendido, Eliminado,
Rechazado.

co_nombretarjeta: Nombre de la tarjeta para Negociaciones.



co_numerotarfeta: Nimero de la tarjeta para Negociaciones.

co_f_active: Fecha en que micid operaciones el corredor

bp_funcionario
Suncionario: Cadigo del Funcionano (Todo tuncionario s una persona).
fu_cargo: Cargo que ocupa en la bolsa.
Ju_f ini_trabajo: Fecha en la que inici6 sus labores. DD-MM-AAAA.
Ju_departamento: Departamento en el que labora,
bp_funcionario_comite
comité: Codigo del comité.
Juncionario: Codigo del funcionario,
bp_negociacion
negociacion: Codigo de la Negociacion. Es de tipo numérico y es secuencial. Al
momento de Insertar se calcula el miaximo almacenado y se le suma 1,
ne_p_funcionario
ne_p_campra
ne_p_venta
ne_f_negociacion
ne_lugarentrega

ne_f entrega



bp_personas
persona; Chdigo de la Persona. Es de tipo numérico v es secuencial. Al momento
de Insertar se calcula el maximo almacenado v se le suma |,
pe_nombres: Nombres de la Persona
pe_p_apellido: Primer apellido de la Persona
pe_s_apellido: Segundo apellido de la Persona
pe_direccion: Domicilio de la Persona
pe_telefono: Nimero telefonico de la Persona
pe_sexo: Sexo de la Persona. 5" a F°
pe_cedula: Nimero de cédula o pasaporte de la Persona
pe_f macimiento: Fecha de nacimiento de la persona. DD-MM-AAAA
bp_productos
producta: Codigo del Producto. Es de tipo numénco y es secuencial, Al
momento de Insertar se calcula el maximo almacenado y se le suma 1.
pr_n_producto: Nombre del Producto
pr_cant_minima: Cantidad minima para poder negociar el producto.
pr_und_c_minima: Unidad en fa que estd dada la cantidad minima para poder
negociar el producto
pr_clase: Clase del Producto. Es un calificativo

pr_descripcion: Descripeidn adicional del producto



pr_inen: Norma INEN que califica al producto

pr_f_ingreso; Fecha de registro del producto

pr_f salida: Fecha en que se dejé de negociar el producto

pr_estado: Estado del Producto: Propuesto, Vigente, Eliminado,

pr_corredor: Codigo del corredor que propuso el producto para negociaciones.
bp_propuesta

propuesta; Codigd de la Propuesta. Es de tipo numérico v es secuencial. Al

momenta de Insertar se caleula el miximo almacenado y se le suma 1.

pt_producto: Codigo del producto a negociar.

pt_corredor: Codigo del corredor que negocia,

pt_cantidad: Cantidad a negociar,

pt_precio_compra: Precio de Compra a negociar. (51 es que el corredor es de

COmpral).

pt_precio_venta: Precio de Venta a negociar.( Si es que el corredor es de venta).

pi_tipo_grade: Grado del producto {pureza. humedad, mezcla, eic.)

pt_empague: Unidad en la que la cantidad esta propuesta.

pf_comifé: Comité responsable de la propuesta.

rueda: Rueda en la que se hizo la propucsta,

pt_f vencimiento: Fecha de vencimiento de la propuesta.

pt_f_propuesta: Fecha en la gque se realizo |a propuesta.



pt_forma_pago: Forma de pago deseada o propuesta. T o 'E.

pt_estade: Estado de la propuesta. "A” activa o ‘N negociando.
bp_rueda

rueda: Codigo de la Rueda. Es de upo numénco y es secuencial. Al momento de

Insertar se calcula el miximo almacenado v se le suma |

ru_f inmicip; Fecha de inicio de la rueda.

ru_f fin: Fecha de Fin de la rueda.
bp_tmpcorredor

carredor

tm_nombres

tm_p_apeliido

tm_x_apellido

fmi_direccion

tm_telefono

tr_sexo

tm_cedula

tm_f _nacimiento

tm_cambio

tm_licencia



4.5.4 Disefio de la aplicacién servidora

La aplicacidn Servidora fue disefiada bajo la estructura de dar al cliente las respuestas de
negociar datos de la BNPA. Los objetos Servidores proporcionan el medio de
comunicacion, entre los datos que recepta el cliente con la informacidn que se guarda en

la base de datos.

4.5.4.1 Diagrama de Estructuras

La estructura que utilizamos para la BNPA es Three Tier:

En Cambio de Membresia el primer Tier se lo realiza en ¢l Cliente, mediante la pagina
Web que carga un applet, la estructura que se obtiene se lo envia del objeto InsProductos
hacia el objeto dispensador. En el segundo Tier el dispensador encuentra un objeto
servidor libre y se lo asigna al Cliente. El tercer Tier es formado por el objeto persistente
en cual reside la estructura transmitida por el objeto servidor, ejecutando sentencias SQL

para manipular la base de datos.

La Inseripcion del Producto tiene como primer Tier, el applet comendo en una pigina
HTML, donde su forma carga los campos con los datos que el corredor ingresa, en una
estructura que es transmitida hacia el servidor después gue el objeto dispensador le

asigne el servidor correspondiente. En segundo Tier envia del objeto servidor los datos



del producto en una estructura y recibe un vector del objeto persistente. El tercer Tier

modifica los datos en la base de datos, mediante sentencias SQL.

En Inscripcion de la Propuestas la estructura cargada por el cliente en el primer Tier es
enviada al objeto servidor, y en ¢l segundo Tier el objeto servidor busca al persistente
para entregarle esta estructura. El tercer Tier ejecuta la sentencia SQL. En ¢l camino de
retorno al cliente se obtiene una bandera de éxito o fracaso.

Los datos que se manejan en Pizarra, son iguales que en la Inscrpeidn de la Propuesta,
con el dnico cambio que al retornar la respuesta se obtiene un vector del persistente al
servidor, y uma estructura del servidor al cliente que cargard su applet con esta

informacion.

4.5.5 Algoritmos de Solucion.

4.5.5.1 CLASES DEL SERVIDOR
ff Server.idl

module Server

exception BnpaException

[ string reason:



Struct Struct_Server

1

<< gslructura general=:

I

typedef sequence<Struct_pizarras pizarraSeq;

interface BnpaServer
[
pizarraSeq captura_l{in string codigo):
pizarraSeq captura_Xin string codigo):
string captura_vendedor{in string codigo);
long actualiza_propuesta(in string codigo);

long ingresa_negociacion(in string codigol,in string codigo2);

interface BnpaServerDispenser

{
BnpaPizarra reserveBnpaObject() raises { BnpaException )
void releaseBnpaObject{in BnpaPizama BopaPizarraObject)

raises (BnpaException);



4.5.5.2 Compromisos de Diseiio
En Seguridades: Este provecto se le debe incluir un sistema de identificacion por medio
del logon, para tener un nivel de seguridad. Tanto para el corredor como para el

funcionario, que son los elementos miis eriticos en el manejo de datos.

En Aplicaciones: Se necesita un continuo monitoreo del estado de integridad de los
datos, Debemos de proveer de un seguimiento a un probable error de conexion con los

clientes.

En Sistema: Para el disefic de integracion de los sistemas con bases distribuidas,
debemos proporcionar confiabilidad en ¢l método de respaldo. ¥ en los medios robustos

de comumicacin con las bases de datos,



4.6 Diseno del Cliente

Amniilisis Previo

Previo al disefio del cliente, se elabord un andlisis profundo sobre la base de:

e Realizar una interpretacion exhaustiva de que cada usuano (directo o indirecto), y
que funcidn cumple en la Bolsa Nacional de Productos.

s Observar que acciones y operaciones rezlizan los usuarios en la BNPA.

s Diferenciar cual es el escenario donde se llevan las negociaciones, en la BNPA (La

Bueda).

El software del cliente fue disefiado para proporcionar las siguientes funciones

especificas.

4.6.1 Funcionalidad

El disefio de la parte del cliente se hizo con la finalidad que el respectivo software

cumpla con las siguientes funciones:



Interpretacion:

La interpretacion de la parte Cliente esti basada en los requenmmientos de
informacidén sobre la Bolsa Nacional de Productos, y acciones que un usuario
{corredor y funcionario) puede realizar en ella, cuyas opciones se visualizan en los
Applets cormrespondientes. Para poder llevar a cabo todos los objetivos funcionales
del sistema, estd implementado usando Applets; que en la parte cliente permitird
visualizar las diferentes opciones de una manera grifica y amigable.

Las operaciones se realizan por medio de solicitudes a los objetos servidores, por
parte de los objetos clientes,

Debe interpretar las respuestas emitidas por los objetos servidores y gencrar las
acciones adecuadas. Si sucede algin  error debe presentar el mensaje
correspondiente, por ejemplo, si los datos no son correctos sobre el corredor a

consultar,

Errores:

Debe detectar emmores en ¢l medio de comunicacion, entre los chentes v los
servidores por ejemplo cuando el servidor no ha sido levantado.
Detectar los errores cuando el Gatekeeper no ha sido levantado, ya que este habilita

los Applets Visibroker para comunicarse con los objetos servidores a través de las



redes, mientras todavia se conforman las restricciones de seguridad impuestas por el
Web Browser.

La desventaja del Gatekeeper es que: si la solicitud del cliente debe pasar por un
Servidor Proxy, el paquete IIOP no llega al servidor al que estd haciendo la soheitud.
Netscape 4.04, necesita de un Plug-Ins que es el responsable de actualizar las clases
ORB que necesita Netscape y de estd manera el Cliente puede abrir clases que
incluyen las ORB. 8i no se le instala visualiza errores de comunicacion,

Realizar las acciones que permitan va sea continuar o completar la informacion, si
fuesen posibles,

Detectar errores que sc dan en los ingresos de datos, ya sea datos no vilidos
{formatos de fecha, nombre con mimeros, ete.) o incompletos (campos que no

pueden ser nulos).

Validacion:

Validar los datos ingresados por los usuarios, que sean correctos y completos.
Validar la consecutividad de los nimeros generados ya sea de contratos, ruedas,

licencias de corredores y de productos.



Interfaces:

o Presentar mensajes en linea que informen los diferentes estados de la informacion.
{Las propuestas hechas en cada momento, los datos de los corredores, de los
productos, etc.).

* Proveer una bharra de estado con informacién sobre las opciones que se vaya a
gjecutar,

» La interfaz grafica del WEB es lo suficientemente amigable, gue permite a ususarios

de diferentes niveles poder interactuar desde cualquier parte del mundo.

Requerimientos al Servidor:

o Solicita al servidor los datos de los diferentes entes que actian en el sistema, tales
como: datos del corredor, de los productes. de las propuestas, confirmacion de
comirapropuesias.

s Solicita el registro de los datos correspondientes a los nueves corredores, productos,

propuestas y negociaciones.

Membresia: Operaciones.

= [Inscripcion de Membresia: La inscnipcion de membresia es realizada por parte de

los aspirantes a corredores de la BNPA. Aqui ¢l aspirante deberd ingresar sus datos



personales, el encargado de otorgar la membresia es el funcionario, el mismo que
deberi chequear los requisitos del aspirante, proporcionindole su membresia en
caso de haber cumplido con todos; caso contranio se le énviard un mensaje de
negado,

Modificacion de Membresia:  El sistema le permite al corredor de la BNPA
modificar cienos datos personales (como direccion, teléfono, estado civil, etc.), con
el objetive de que €] pueda actualizar sus datos.

Ceder Membresia: Un corredor, en el momento que desee dejar de pertenecer a la
bolsa podri ceder o vender su membresia a otro aspirante; para esto solo basta llenar

el Applet correspondiente y enviar su requerimiento para que sea aceptado.

Producto: eraciones.

Inscripcion del Producto: Siempre y cuando el producto cumpla con las normas de
inseripcion (cantidad, grado, norma INEN, pureza, etc.) de la BNPA, puede ser
inscrito. Esta accion es realizada s6lo por los commedores,

Consulta del Producto: La consulta es sobre la base del cadigo del preducto,
codigo del corredor, nombre del producto. norma INEN v so descripcion, esta
consulta es publicada para los personajes que negocian en la BNPA.

Bloqueo del Producto: Lo realizan los funcionarios, sobre la base de la no-venta de

un producto en un tiempo tal que pueda afectar su estado de composicion.



Negociacion: racio

« Propuesta: Es realizada por los cormedores para la compra o venta de un producto.
Se ingresa los datos del corredor, del producto, precio de compra/venta, cantidad,
fecha de entrega, forma de pago: todos estos datos se los ingresa en una forma gue es
cargada por un Applet. En el momento de grabar la propuesta, automidticamente serd
publicada en la pizarra.

o  Pizarra: Es un Applet donde los corredores podrin observar todos los productos de
la rueda. En la parte inferior se muestran las propuestas del comedor activo {corredor
que se encucntra observando la pizarra), y en la parte superior todas las demis

propuestas que no sean las suyas.

Cierre de Negociacion.: El cierre de negociacion se refiere, cuando el corredor oferente
s¢ pone de acuerdo con el corredor demandante para firmar ya el contrato, la presentacion
de esto es una forma igualmente cargada por una Applet que muestra los datos o [Erminos
en los cuales se hace el contrato o negociacion.

La negociacién es establecida en el instante en que el corredor activo seleccione su
propuesta y la propuesta de otro corredor en la parte superior, ¥ envie el aceptar de la

propuesta, quedando cerrada la operacion,



Hespuestas:

Interpretar las respuestas provenientes del servidor y visualizar en las pantallas

correspondientes.

4.6.2 Tipo de Cliente y Justificacion

La arguitectura utilizada es CORBA ORB. El Cliente esta implementado basindose en
objetos; estos invocan a los objetos servidores, utilizando Applets Java bajo la

herramienta de Visual Calé.

Tipos de Cliente:

s InsProductos : Este objeto realiza la funcidn de inscribir al producto ¢ inicialmente
lo registra con ¢l estado P (propuesto). invoca al objeto persistente db, quien se
encarga de actualizar las tablas en la base de datos. Retorna un cédigo al applet, que
representa ¢l nimero de inscripeion,

Este objeta es utilizado por el actor corredor, para que desde el Web pueda registrar
su producto a la BNPA.

s LisProductos: Lista los productos de la base de datos gue tengan estado P
{(propuesto), v ademds método Aceptar, cambia el estado de P (propuesto) a 'V
{vigente) de los productos seleccionados. En el método Buscar, retorna la lista de

productos de estado P,




Este objeto es usado por un actor Funcionario, quien tiene la autorizacidén de
mosdificar los estados del producto,

ModProducto: Modifica los datos del producto seleccionando, estos datos pueden
ser Norma INEN, nombre del producio.

El actor Corredor modifica los datos del producto que inscribe. Esto lo efectia en el
applet de Modificacidn del Producto que invoca a este objeto ModProducto.
PropuestaCliente : Es el objeto encargado por medio del cual, el actor Corredor
puede ingresar una propuesta, ya sea de 1po compra o venta; una vez ingresada puede
participar en negociacion.

Por medio de este objeto, pueden ingresar una propuesta; la cual inmediatamente
puede ser vista por otros corredores. De esta manera se establece [a negociacidn.
PizarraCliente: Este objeto es el encargado de mostrar todas las propuestas a
negociarse. La pizarra estd  dividida en 2 partes: las propuestas de los demis
corredores (parte superior del Applet) y las propuestas del corredor activo (parte
inferior); para efectuar la negociacidn basta seleccionar la propuesta del otro corredor
¥ la del comredor activo.

CorredorCliente: Este objeto se encarga de recoger toda la informacion necesaria de
una persona para poder ser inscrita como corredor. La informacion ingresada. serd

objeto de revision por otro cliente quien aprueha o no el ingreso del corredor,



CambioMembresia: El objeto recoge la informacidn que ingresa un corredor inscrito
v mediante la cual dicho corredor expresa su deseo de ceder su membresia a otra
persona no inscrita ain, Nuevamente ia informacion ingresada deberd ser revisada
por otro cliente quicn aprueba o no el cambio de membresia propuesto.

AutorizaFuncionario: Este objeto es el encargado de aprobar ingresos de nuevos
corredores y los cambios de membresias propuestos, AutorizaFuncionario estd

compuesta por dos pestafias en las que se realizan dichas aprobaciones.

La justificacion del disefio bajo esta Arquitectura, es debido a gue:

Esta arguitectura proporciona objelos seguros, portables y persistentes.

Maneja eficazmente los objetos distribuidos; ¢l cliente no necesita conocer donde
reside el ohjeto distribuido 6 que operaciones del sistema se estin ejecutanda.
[AMpOCo necesila conocer comao estd impleme ntado el obhjeto senvidor,

Utiliza el modelo cliente servidor Three Tier.

Respecto a los Applets, son para que lenga una interfaz gridfica en cualguier browser
habilitado para Java, con lo gue el usuario en estos dias esta y debe estar

familiarizado.




4.6.3. Disefio de la aplicacion Cliente

La aplicacidn del Cliente fue disefiada bajo el esquema de funcionamiento de la BNPA.
Los objetos Clientes van a invocar un solo objeto  Servidor, cabe recalcar que esto es

transparente para el Cliente,

4.6.3.1 Algoritmos de Solucion

Los algoritmos solucidn de por parte del cliente son principalmente:
o Inscripcion_Corredor

o Modifcacion_Corredor

*  Ceder_Membresia

s [nscripoion_Producto

= Consulta_Producto

s Blogueo Producto

s Inscripcion_Propuesta

* Aprobacion_Propuesta

 Pizarra

La forma para el desarrollo de Algoritmos se hizo de la signiente manera:
Las palabras reservadas para nuestro lenguaje de algoritmos son:

Begin, End, Input, Print, If - Then - Else - End If, Repeat - Until, While - Wend.



La funcién de cada palabra reservada es lo que significa en espafiol.
Input: Ingresar por teclado datos.

Formaio: Input “Mensaje™: <Lista_de_variables>;

Print: Presentar por pantalla datos, mensajes o informacion en general.

Formato: Print "Mensaje”, <Lista_de_variables>;

Para algunas de estas que sirven como estructuras de control son de la siguiente manera:

Estructura usada para los algorilmos,

Algoritmo Nombre_del Algoritmo:

Begin
Instruceion 1

Instruccion X

Repeat
[nstruccron m;

[nstruccron me | ;

Until (Condicion);
Instreccion n,

Instruccion n+l;

Whale (Condicion)

Insiruceion nn;



Instruccion nn+1;

Wemd;
End.

Las operaciones aritmeticas y logicas son de la forima convencional.

Los procedimientos:

Los procedimientos usados son sobretodo para denotar los Querys a la base de datos:
SQL_Insert{<MNombre_base_de_datos>, <Nombre_de_la_tabla>, <Lista_de_campos>),
permite  insertar un registro en la tabla especificada de la base de datos;
SQL_Replace{<Nombre_base_de_datos>, <Nombre_de_la_tabla>, <Lista_de_campos>),
permite modificar los campos de wun registro leido de la base de datos de la tabla
especificada; SQL_Read{<Nombre_base_de_datos>, <Mombre_de_la_tabla=,
<Lista_de_campos>), permite leer un registro de una tabla perteneciente a la base de
datos especificada.

Active (<Lista_de_campos_o_variables>), Activa la lista de campos o variables
permitiendo al wsvano posicionarse con los cursores en los valores visualizados en la
pantalla; Modify( ), este procedimiento me permite modificar los valores de las variables
gue han sido activadas con Active, Clear( ), permite barrar la informacidn presente en

pantalla.



Las funciones:

SQL_EQF(<Nombre_base_de_datos>, <Nombre_de_la_tabla=), retorna TRUE si se
encuentra en el fin de archivo,caso contrane FALSE.
SQL_BOF(<Nombre_base_de_datos>. <Nombre_de_la_tabla>), retorma TRUE si se
encuentra en el inicio del archivo, caso contrario FALSE, Date( ) esta funcidn me ratorna

la fecha dada por el reloj interno del computador.

Con respecto a la definicidn de vanables las vamos a omitr, es decir, que cuando se las

usa por primera vez se las define segiin el tipo de dato asignado.

Desarrollo de Algoritmos

Algoritmo Inscripcion_Corredor;
Begin
Repeat
Bandera =1();
Input “el nombre™: pe_nombres;
Input “el primer pellido™: pe_p_apellido;

Input el segundo apellid™; pe_s_apllide;



Input “Direccion”:pe_direccion
Input “Telefono™: p_telefono;
[nput “Sexo™: pe_sexo;
Inpul “numere de cedula™ pe_cedula;
Input “fecha de nacimiento™: pe_[_nacimiento;
persona = persona +1;
If {ningun campo es nulo) Then
Repeat
Print “Digite Aceptar para Insertar en la Base de datos™;
Print “Digite Cancelar para no hacer la Insercidn en la base de datos™;
Input Respuesta;
If (Respuesta = “Aceptar”) Then
SQL_Insert{BNPA, persona, bp_personas, pe_nombres, pe_p_apellido,
pe_s_apellido, pe_direccion, pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula,
pe_[_nacimiento);
Bandera=1;
Else
Clear( );
Bandera= 1;

End If



Until (Bandera = 1);
Until {Bandera = 1);

End.

Algoritmo Modificacion_Corredor;
Begin
Bandera =();
Input “El nimero de su Licencia *: Licencia:
While ( NOT. SQL_EOF(bnpa, bp_corredor))

SQL_Read (BNPA. bp_personas, persona, pe_nombres, pe_p_apellido,
pe_s_apellido, pe_direccion, pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula,
pe_f_nacimiento);

SOL Read (BNPA. comedor, co_corredor, co_licencia, co_estado,
co_nombretarjeta, co_numerotarjeta, co_f_activa);

Print “Datos™,

If (Licencia = co_licencia) Then
Print “No., de Licencia: *, co_licencia;

Print "Nombre: *, pe_nombres;
Print “Primer pellido: *, pe_p_apellido;

Print “Segundo apellide: *. pe_s_apllide;



Print “Direccion: *, pe_direccion
Print “Telefono: *, p_telefono;
Print “5exo: ™, pe_sexo;
Print “Numero de cedula: *, pe_cedula;
Print “Fecha de nacimiento: *, pe_f_nacimiento;
Print “Estado del corredor: *, co_estado,
Print “Tarjeta de crédito: ¥, co_nombretarjeta;
Print “Nimero Tarjeta: *, co_numerotarjeta;
Print “Fecha de activacion: “, co_f_activo;
Bandera=1;
End If
Wend
If (Bandera = ) Then
Print “No existe corredor registrado con ese nimero de licencia™
Else
Input “Desea modificar algunos datos (5/N) “:Respuesta;
If (Respuesta =“5") Then
Active{pe_direccion, pe_telefono, co_nombretarjeta, co_numerotarjeta,
co_estado, co_f_activo):

Maodily{ )



SQL_Replace (BNPA, bp_personas, persona, pe_nombres, pe_p_apellido,
pe_s_apellido,  pe_direccion.  pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula,
pe_f_nacimiento);
SQL_ Replace (BNPA, bp_corredor, corredor, co_licencia, co_estado,
co_nombretarjeta, co_numerotarjeta, co_f_activo);
End If;
End If

End.

Algoritmo Ceder _Corredor;
Begin
Bandera =();
Input “El nimero de su Licencia *: Licencia:
While ( NOT. SQL_EOF(bnpa, bp_comedor))

SQL_Read (BNPA, bp_personas, persona, pe_nombres, pe_p_apellido,
pc_s_apellido, pe_direccion, pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula,
pe_f_nacimiento);

SQL_Read (BNPA, bp_corredor, corredor, co_licencia, co_estado,
co_nombretarjeta, co_numerotarjeta, co_f_activo);

If (Licencia = co_licencia) Then



Print “Datos™;
Print “No. de Licencia: *, co_licencia;
Print “Nombre: “, pe_nombres;
Print “Primer pellido: *, pe_p_apellido;
Print “Segundo apellido: *, pe_s_apllido:
Print “Direccion: *,pe_direccion
Print “Telefone: *, p_telefono;
Print “Sexo: ", pe_sexo:
Print “Numero de cedula: *, pe_cedula;
Print “Fecha de nacimiento: *, pe_f_nacimiento;
Print “Estado del corredor: ¥, co_estado;
Print “Tarjeta de crédito: . co_nombretarjeta;
Print *Niamero Tareta: *, co_numerotarjcta;
Print “Fecha de activacion: *, co_f_activo;
Bandera=1;
End It
Wend
If (Bandera = (3) Then
Print “*No existe comedor registrado con ese nimero de licencia™;

End If;



End.

Input “Esta seguro que desea ceder su membresia (S/N) “:Respuesta:

If (Respuesta = “5") Then

End If;

Active(bp_personas,  pe_nombres,  pe_p_apellido, pe_s_apellido,
pe_direccion, pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula. pe_t_nacimiento,
co_estado, co_nombretarjeta, co_numerotarjeta, co_f_activo);

Modify(

SQL_Replace (BNPA, bp_personas, persona, pe_nombres, pe_p_apellido,
pe_s_apellido,  pe_direccion, pe_telefono, pe_sexo, pe_cedula,
pe_f_nacimiento);

SQL_ Replace (BNPA, bp_corredor, corredor, co_licencia, co_estado,

co_nombretarjeta, co_numerotarjeta, co_f_activo);

Algoritme Inscripcion_Producto;

Begin

Repeat

Bandera =i,

Input “El nombredel producto: *: pr_n_producto:

Input “La cantidad minima: *: pr_cant_minima,



Input “La cantidad minima s1 es de unidades: ™ pr_und_c_minima:
Input “La clase del producto: *: pr_clase:
Input “Descripeion: “pr_descnpeion;
Input “Norma INEN: *: pr_inen:
Input “Fecha de ingreso: ™! pr_f_ingreso:
Input “Fecha de salida: ™: pr_f salida;
Input “Estado™; pr_estado;
Input “Corredor responsable: *: pr_corredor;
proeducto = producto + 1;
If {(ningun campo es nulo) Then
Repeat
Print “Digite Aceptar para Insertar en la Base de datos";
Print "Dhgite Cancelar para no hacer la Insercion en la base de datos™;
Input Respuesta;
If (Respuesta = Aceptar™) Then
SQL_Insert{BNPA,  bp_productos,  producto,  pr_n_producto,
pr_cant_minima, pr_und_c_minima, pr_clase, pr_descripcion, pr_inen,
pr_f_ingreso, pr_f_salida, pr_estado, pr_corredor);
Bandera=1;

Else



Clear( );
Bandera= 1;
End If;
Until {Bandera = 1),
Until (Bandera = 1);

End.

Algoritmo Consulta_Producto;
Begin
Bandera =0
Input “El niimero Identificador del producto *: NP,
While (. NOT. 3QL_EOF(bnpa, bp_corredor))

SOQL_Read(BNPA, bp_productos, producto, pr_n_producto, pr_cant_minima,
pr_und_c_minima, pr_clase, pr_descripcion, pr_inen, pr_f_ingreso,
pr_f_salida, pr_estado, pr_corredor);

If (NP = producto) Then
Bandera=1;

Print “Datos™,;
Print “El nombredel producte: *: pr_n_producto;

Print “La cantidad minima: *: pr_canl_minuma,



Print “La cantidad minima si es de unidades: *: pr_und_c_minima;

Print “La clase del producto: ™: pr_clase.

Print “Descripcidn: *:pr_descripcion;

Print "Norma INEN: *: pr_inen;

Print “Fecha de ingreso: *: pr_f_ingreso;

Print “Fecha de salida: *; pr_{_salida;

Print “Estade™: pr_estado;

Print “Corredor responsable: *: pr_corredor;

Bandera = 1;

End If
Wend
If iBandera = 0) Then
Print “No existe productoe alguno registrado con ese nldmero.”;

End If

Endl.

Algoritine Bloguea_Producto;
Begin
Bandera =0;

Input “El nimero ldentificador del producto ™ NP;



While (. NOT. SQL_EOF(bnpa. bp_corredor))

SQL_ReadiBNPA, bp_productos, producto, pr_n_producto, pr_canti_minima,
pr_und_c_minima, pr_clase, pr_descripcion, pr_inen,
pr_t_ingreso, pr_{_salida, pr_estado, pr_corredor);

If (NP = producto) Then

Bandera=1:

Print “Datos™;

Print “El nombredel producto: *: pr_n_producto;
Print “La cantidad minima: “: pr_cant_minima;
Print “La cantidad minima si es de unidades: **; pr_und_c_minima;
Print “La clase del producto: *: pr_clase;

Print “Descripcidn: “:pr_descripcion;

Print “Norma INEN: *: pr_inen;

Print “Fecha de ingreso: *: pr_f_ingreso;

Print “Fecha de salida: *; pr_f_salida;

Print “Estado™ pr_estado;

Print “Comedor responsable; ©; pr_corredor;
Bandera = 1,

pr_estado = "Blogueado”

End IT



Wend
If (Bandera = ) Then
Print “No existe producto alguno registrado con ese nimero.”;
Else
Input “Estd seguro que desea bloquear el producto{ 5/N): ™ Respuesta
If {Respuesta = "8") Then

pr_estado = “Blogueado™;

SQL_Inserti BNPA, bp_productos, producto, pr_n_producto,
pr_cani_minima, pr_und_c_minima, pr_clase, pr_descripcion,
pr_inen, pr_f{_ingreso, pr_f_salida, pr_estado, pr_corredor):

End If
End.
Algoritmo Inscripcion_Propuesta;
Begin
Repeat
Bandera =i
Input “El nombredel preducto; *:producto;
Input “Comedor. *; corredor,
Input “La cantidad: “: pt_cantidad;

Input “El precio de Compra; “; pi_precio_compra,



Input “El precio de Venta: “:pl_precio_venta;
Input “El tipo o grado: *: pt_tipo_grado;
Input “Empague: *: pt_empague;
Input “Rueda: *: rueda;
Input “Fecha de vencimiento™: pt_[_vencimiento,
pt_f_propuesta = Date( ),
Input “Forma de pago: ™: pt_forma_pago;
Input “Estado de la propuesta: ™ pt_estado;
propuesta = propuesta + 15
If (ningun campo es nulo) Then
Repeat
Print “Digite Aceptar para Insertar en la Base de datos™;
Print “Digite Cancelar para no hacer la Insercidn en la base de datos™;
Input Respuesta;
If (Respuesta = Aceptar™) Then
SQL_InsertiBNPA, bp_propuesta, propuesta, producto, corredor, pt_
cantidad,  pt_precio_compra,  pt_precio_venta,  pl_tipo_grado,
pt_empaque, comite, rueda, pt_{_vencimiento, pt_{_propuesta,
pt_forma_pago, pi_estado);

Bandera=1:



Else
Clear( ),
Bandera = 1;
End If;
Until (Bandera= 1}
Until (Bandera = 1;

End.

Algoritmo Aprebacion_FPropuesta;

Begin

Bandera =0;

Input “El nimero de la propuesta; ™ prop:

While ( NOT. EOF(BNPA, bp_propuesta) AND. bandera =)

SOL_ReadiBNPA, bp_propuesta, propuesta, producto, corredor, pi_ cantidad,
pt_precio_compra, pt_precio_venta, pi_tipo _grado, pt_empaque, comile,
rueda, pt_f_vencimiento, pt_f_propuesta, pt_forma_pago, pi_estado);

If {prop = propuesta) Then

Bandera = 1;
rucda = rueda +1;

Input “Ingrese fecha de finalizacion de la rueda: “ru_f_fin;




ru_f_imicio = Dateq ),
SQL_Insert(BNPA, bp_rueda, rueda, ru_{_inicio, ru_f_fin};
End IE
Wend,

End.

Algoritmo Pizarra;
Begin
While (. NOT.EOF(BNPA, bp_propuesta})
Print "Propuesta: ":propuesta
Print “El nombredel producto: *;products;
Print *“Corredor; *; comredor,
Print “La cantidad: **: pt_cantidad;
Print “El precio de Compra: *: pt_precio_compra;
Print “El precio de Venta: “:pt_precio_venta,
Print “El tipo o grado: : pt_tipo_grado;
Prnnt “Empague: *; pi_empagque;
Print “Rueda: *': rueda;
Print “Fecha de vencimiento™ pt_f_vencimiento;

Print “Fecha de propuesta”™



Print “Forma de pago: 7: pt_torma_pago;
Print “Estado de la propuesta: ™ pl_estado;
SQL_ReadiBNPA, bp_rueda, rueda, ru_f_inicio, ru_f_fin};
Print “Rueda: *': rueda;
Print “Fecha de Inicio de la rueda: ":ru_{_imicio;
Print “Fecha Final de la rueda: “:ru_f_fin;

Wend:

End.

4.6.4 Compromisos de Diseno

La forma que se realizo el disefio, es que los clientes accesan al Site Web, por medio de
Applets, y para poderle dar una interfaz bastante amigable v que ningin nivel de usuanios

tenga problemas con el acceso.

Nuestro principal compromiso de disefio es gue no resida ningin tipo de datos en la parte

del cliente, por que puede pasar, que los datos necesarios para la comda del sistema se



pierdan deliberadamente, y porque en realidad no es necesario que residan en una

maguina diferente del servidor,

Este a su vez esta disefiado. de manera que el usuario pueda accesar a la informacidn con

solo tener un browser y acceso a Internet desde cualquier parte remotamente,

Al poderse cubrir todas las especificaciones de requerimientos del sistema de la Bolsa
Nacional de Productos Agropecuarios, este cubriria en el dmbito nacional, ¥

posteriormente a gran escala,



CONCLUSIONES vy RECOMENDACIONES

1. Siendo una herramienta y ambiente de desarrollo nuevos, la curva de aprendizaje se
volvid un factor a tomar en consideracion,

2. Java esta considerada como una herramienta poderosa en la implementacion, ya que
tiene un estindar visual lo suficientemente funcional vy, esta onentado a objetos.

3. La tecnologia vuelve el manejo de versiones mas transparente al Cliente, y mis
centralizada al Servidor

4, La arquitectura es justificable en un ambiente distribuido, que requiera una cobertura
a gran escala, cuyos elementos son heterogéneos y se necesita un liempo de respuesta
real,

5, Los detalles de comunicacion son transparentes para el programador con ORB's

6. Su aplicacion es conveniente en situaciones en las que las herramientas tradicionales
no ofrecen suficiente funcionalidad ni confiabilidad.

7. Un sistema disefiado basindose en esta arquitectura se ve con amplias perspectivas a
futuro, debido al auge que esta teniendo Internet como un mecanismo para hacer
NEEOCing.

8. Se puede tomar nuestro sistema como un modelo para futuras simulaciones de
negocios

9. No existen desarrolladores de aplicaciones en el mercado gue le den un soporte, por
lo que consideramos que DCOM tendria una ventaja en el mercado.

10. Apunta a una ambiente Chente/Servidor “mtergalictico™.
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