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A medida que el mundo tecnoldgico crece a pasos agigantados cada dia, ya sea en el medio
educativo como profesional, la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
se mantiene al tanto de las mismas implementando nuevos modelos de investigacién y
desarrollo dentro de sus instalaciones, con el fin satisfacer las necesidades de la sociedad

sobresaliendo ante otros centros de estudio superior en el ECUADOR.

Como es el caso de la nueva carrera de Disefio web y aplicaciones multimedia que la ESPOL
abre hacia los bachilleres interesados en aprender todo lo relacionado al mundo del internet y
de sus paginas web con la infinidad de aplicaciones que esta posee, logrando asi despertar el
interés en un nuevo campo de estudio a la vez que se crea nuevas dreas de trabajo para todos

los egresados en la misma.

Siendo la nueva carrera de Disefio web y aplicaciones multimedia solo el primer paso para
solucionar el problema ya que entre las principales dificultades que la ESPOL encuentra es
de dar a conocer sus nuevas carreras en especial de que sus principales prospectos son jovenes
que muchas veces encuentran tediosos los medios en que se les informa sea esta con afiches,
volantes o acercarse a puntos de informacién. Por lo que la ESPOL lleva a cabo el Proyecto
de un video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio Web y Aplicaciones
Multimedia con la finalidad de llegar al piblico joven y a quien se encuentre interesado en
seguir esta carrera ya que dentro del video promocional se brindard informacién acerca de la

carrera al igual que ciertos requisitos.

El presente documento muestra los pasos y procesos que se llevardn a cabo para la produccion
y puesta en escena del proyecto del video promocional de la carrera de Licenciatura en

Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia.
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CAPITULO 1
DESCRIPCION DEL
PROYECTO




INFORME DE MATERIA DE GRADUACION PROCESO DE PRODUCCION DE VIDEO PROMOCIONAL DE LA CARRERA
DE LICENCIATURA EN WEB Y APLICACIONES MULTIMEDIA EDCOM - ESPOL

1. INTRODUCCION

En las tltimas décadas se ha visto como el desarrollo del internet ha ido evolucionando
a pasos acelerados en el mundo. Ya que esta herramienta no sélo se la utiliza en el
medio laboral sino que hoy en dia es empleada en otros &mbitos de nuestras vidas, como
por ejemplo en el 4mbito educacional, de comunicacién, social, compras,

entretenimiento, entre otros.

Por lo que la Escuela Superior Politécnica del Litoral como una de las principales
universidades del Ecuador y reconocida a nivel internacional, se ve en la obligacion de
mantenerse al tanto de los cambios que se presenten dentro del mundo del internet, 1o
que lleva a la creacion de una nueva carrera de “Licenciatura en Diseno Web y
Aplicaciones Multimedia” con la que se podra capacitar en la creacion y desarrollo de
los diferentes tipos de paginas web que existen y de la infinidad de aplicaciones

multimedia que estas poseen.

Sin embargo este es solo uno de los problemas a resolver ya una vez creada la nueva
carrera, la misma debe de darse a conocer de manera efectiva dentro de las instituciones

secundarias que posean el perfil adecuado para dicha carrera.

Es asi que surge el proyecto de Proceso de produccion de un video promocional de la
carrera de Licenciatura en Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia con el cual se
tratard de brindar la mayor informacién posible, con un aire juvenil y entretenido, al

prospecto que se encuentre interesado en la nueva carrera.

1.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

“Proceso de produccion de un video promocional de la carrera de Licenciatura en

Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia’.

Este video promocional de la carrera en Disefio Web y Aplicaciones Multimedia tiene
como propoésito captar la atencién del prospecto interesado en la carrera ya mencionada,
asegurando asi su interés en obtener mds informacion luego que el video sea
reproducido, ya que este video servird como material de apoyo en las distintas
presentaciones que la ESPOL realice en las instituciones secundarias donde sus

estudiantes cumplan con el perfil necesario para seguir la carrera.

EDCOM Pdgina 2 ESPOL



INFORME DE MATERIA DE GRADUACION PROCESO DE PRODUCCION DE VIDEO PROMOCIONAL DE LA CARRERA
DE LICENCIATURA EN WEB Y APLICACIONES MULTIMEDIA EDCOM - ESPOL

Con la finalidad de asegurar el éxito y progreso de la carrera y de igual manera observar

el nivel de aceptacion que esta obtenga en cada presentacion.

1.2 GENERALIDADES

Como ya todos sabemos el internet pasé de ser una herramienta utilizada por unos
pocos a ser hoy en dia una de las herramientas indispensables a nivel mundial en
muchos dmbitos de nuestras vidas diarias y dado que esta rama no se ha llegado a
explotar como lo ha sido en otros paises del mundo debido a que en nuestro medio son

pocas las universidades que dan esta opcion de estudio.

Esto es suficiente para que la Escuela Superior Politécnica del Litoral tome cartas en el
asunto y se encargue de agregar dentro de su extensa lista de carreras universitarias una
que se relacione con capacitacion en el mundo de la web como lo es la Licenciatura en

Disefio Web y Aplicaciones Multimedia.

Formando de esta manera profesionales preparados en el de mundo de la web, puesto
que una vez egresado estard listo para afrontar y resolver los problemas que se le
presenten en lo laboral, con la facilidad de encontrar plazas de trabajo e incluso formar
las propias ya que en la actualidad no es una carrera tan saturada en relacién a otras

carreras.

1.3 ANTECEDENTES

La Escuela Superior Politécnica del Litoral siempre se ha caracterizado por mantenerse
al tanto de los nuevos cambios y propuestas que se presentan en el entorno educativo,
para asi poder brindar una capacitacion idonea a sus docentes y a la vez esta ser

brindado a sus estudiantes del mismo modo.

Y una manera de mantenerse al tanto, es con la creacion de nuevas carreras
universitarias, pero el principal problema que la ESPOL encuentra es el de hallar el
medio apropiado para brindar toda la informacién necesaria a quienes se encuentren

interesados en estudiar estas nuevas opciones, y que estos a su vez logren ser futuros

EDCOM Pdgina 3 ESPOL



INFORME DE MATERIA DE GRADUACION PROCESO DE PRODUCCION DE VIDEO PROMOCIONAL DE LA CARRERA
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estudiantes de la misma, ya que muchas veces las nuevas carreras universitarias llegan a
pasar desapercibidas durante un gran periodo de tiempo y los estudiantes nunca llegan a
escuchar de estas ya que evitan leer los folletos donde se muestra la informacién y

requisitos necesarios.

Evitando que esto vuelva a suceder con la nueva carrera de Licenciatura en Disefio Web
y Aplicaciones Multimedia acapararemos la atencion de los estudiantes secundarios con
la creacién y utilizacién de un “Video promocional de la carrera de Licenciatura en

Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia”

1.4 IMPORTANCIA DEL ESTUDIO

El proyecto de “Video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio Web y
Aplicaciones Multimedia” es un trabajo audiovisual de caricter promocional como se
lo indicé anteriormente en el cual se pretende captar la atencion del estudiante o

prospecto.

Dado que en la actualidad los jovenes bachilleres tienden a mostrar un desinterés a los
medios tradicionales para informar acerca de las nuevas carreras que se crean dentro de
la universidad, ya sean estos folletos, tripticos, volantes, afiches, etc. Se ha apostado por
la creacién de un “Video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio Web y
Aplicaciones Multimedia” donde se muestra la historia de un adolescente que
terminado su bachillerato se encuentra ante la dificil decision de escoger la carrera

indicada en la universidad.

Llegando asi captar la atencién del estudiante de una manera fresca y divertida con la
finalidad de hacerlo sentir identificado, pero con el transcurso del video se empezard a
dar la informacién y requisitos necesarios para seguir la carrera de manera indirecta e z

incluso aclarar algunas dudas con la aparicién de profesionales y expertos en el tema

que tendran su espacio dentro del video promocional.
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Asegurando asi la aceptacion y sobre todo la retencion de la informacién brindada a los
estudiantes de un modo eficaz ya que la presentacion del video serd grupal ahorrando

recursos y tiempo.

EDCOM Pdgina 5 ESPOL
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2. PROPUESTA

2.1 CONCEPTO:

Producir y realizar un video que refleje la realidad de los jovenes en el momento crucial
de decidirse por una carrera universitaria de su agrado, y al mismo tiempo promocionar
la carrera que en la actualidad es muy solicitada como lo es la Licenciatura en Disefio
Web y Aplicaciones Multimedia, donde los prospectos podrdn aprender acerca del
desarrollo de piginas web que luego serdn empleadas dentro del internet que es una de

las principales herramientas utilizadas a nivel mundial.

Este proyecto nace de la idea de promocionar de manera distinta las carreras que la
ESPOL posee ya que tradicionalmente se la realiza por medios impresos y puntos de
informacion especificos incluso servird como punto de partida para luego ser tomada en

cuenta en las futuras carreras que la ESPOL agregue a su diversidad de carreras.

Duracion: 8:30 Minutos.
Formato: Video Digital.

Medio de exhibiciéon: Colegios, Internet.

2.2 OBJETIVOS DEL PROYECTO
2.2.1 OBJETIVOS GENERALES

Promover a los bachilleres de los distintos colegios del Ecuador que cumplan con el
perfil necesario a seguir la Licenciatura de Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia a
través de la elaboracion del “Video promocional de la carrera de Licenciatura en

Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia”.

2.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Captar la atencion de los estudiantes durante y después de la presentacion del

video.

EDCOM Pdgina 7 ESPOL
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e Aclarar la mayoria de las dudas acerca de la Carrera mencionada.
e Abhorrar recursos y tiempo en dar a conocer la carrera.
e Encontrar jovenes apasionados y con vocacién a seguir la Licenciatura en

Disefio Web y Aplicaciones Multimedia.
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INFORME DE MATERIA DE GRADUACION PROCESO DE PRODUCCION DE VIDEO PROMOCIONAL DE LA CARRERA

DE LICENCIATURA EN WEB Y APLICACIONES MULTIMEDIA EDCOM - ESPOL

3. EQUIPO DE TRABAJO DEL PROYECTO

3.1 PERSONAL NECESARIO PARA LA REALIZACION E
IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

CARGO

FUNCION

Productor

Asistente de

produccion

Director

Guionista

Director de

Fotografia

Director de

Arte

Determina cuales son los medios y personas necesarios para
elaborar un producto audiovisual: Distribuye las tareas entre los
diversos equipos y es el nexo de unidn entre estos y los intereses de
cada uno. Debe conocer las necesidades de cada equipo y priorizar
aquellas que sean mds importantes, intentando reducir los
imprevistos al mdximo.

Es el representante del productor en todas las actividades que se
requieran para la realizacién del proyecto, junto con el productor
realiza el desglose del guién anotdndolo segin las indicaciones
recibidas. Ejecuta todos los tramites con las areas involucradas en
la produccién del proyecto.

Dirige al equipo técnico y artistico, y a su vez es el principal
encargado de la puesta en escena de un producto audiovisual. En
algunas ocasiones es el mismo creador del guion.

Su funcién es elaborar los contenidos del guion de acuerdo con la
idea general del director. Realiza el guidn literario y el técnico.
Tiene la funcién de controlar que el cuadro de la escena respete los
lineamientos estéticos que se propusieron en el storyboard.

Esta encargado de disefiar lo que se ve fisicamente en una pelicula;
su trabajo inicia desarrollando bocetos y propuestas desde la
escenografia hasta la personalidad de los personajes, es decir, su
forma de vestir o los muebles que tendria en su casa. Marca un
estilo a los departamentos de vestuario, maquillaje y efectos
especiales, es decir, el director de arte concibe toda la estética de

una pelicula. También participa en la eleccion de las localizaciones.

EDCOM
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Se encarga del montaje y armado de los equipos de cdmara y del

Camarografo . .
registro de las imégenes.
Propone y consigue los elementos requeridos para la ambientacion
del guidn. Se encarga del manejo de la utileria, es decir, de todos
Grip/Utilero ' _ »
aquellos objetos de decoracién que serdn utilizados por los
personajes.
Una vez terminadas las tareas de rodaje, va a ser quien edite y
Post/Productor/ . _ ) . o
monte el material que se registré para realizar la pieza audiovisual
Editor
definitiva, siempre respetando las indicaciones del director.
Tabla 3.1: Personal y funciones
Fuente.

http://competenciastic.educ.ar/pdf/produccion_audiovisual_3.pdf
http://productiontv.pbworks.com/w/page/18735957/Funciones%20de%20la%20producci%C3%B3n#
http://www.estudio3gt.com/pre-produccion/roles
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3.2. EQUIPO DE TRABAJO DEL PROYECTO

Productor

Asistente de
Produccion

Director Guionista

Director de Director de Editor
Fotografia Arte PostProductor

Camarografo Grip/Utilero

Figura 3.2: Equipo de trabajo
Fuente: Elaborado por los autores
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4. ESTUDIO TECNICO
4.1 ESTRUCTURA DEL PROGRAMA

La misién principal del “Video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio
Web y Aplicaciones Multimedia” es de dar a conocer a un mayor numero de estudiantes
en los diferentes colegios a nivel nacional de la existencia de la Licenciatura en disefio
web y aplicaciones multimedia, logrando asi captar la atenciéon de prospectos
potenciales que cumplan con los requisitos que la carrera exija.

Requisitos que serdn explicados en el transcurso del video promocional e informacién
que serd de util ayuda para los estudiantes.

Género: Promocional informativo.

4.1.1 ELEMENTOS DEL CONTENIDO

El video promocional contiene parodia de joven indeciso en elegir carrera universitaria,

espacio informativo, efectos y animaciones 2d y 3d.

4.1.2 DESCRIPCION

El video se desarrolla a través de la indecision de un joven, que al culminar sus estudios
de bachillerato no sabe que carrera seguir, dando asi lugar a divertidas situaciones
durante el video hasta que logra encontrar la carrera idénea para él. Ademds de la
aparicion de profesionales en la rama que cumplen con un papel importante, ya que son
quienes aportan con la informacién y contestando ciertas dudas acerca de la carrera.

Logrando asi que el prospecto se mantenga pendiente del video y logrando captar la

mayor cantidad de informacién acerca de la carrera.

- Target: Estd dirigido a bachilleres e interesados a estudiar carrera relacionada
en el desarrollo de paginas web y desarrollo de aplicaciones multimedia.

- Duracion: 8:30 minutos

4.2 ARGUMENTO

A continuacion se describe textualmente el desarrollo y contenido del video dejando de

lado los detalles y proceso de produccion.
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El “Video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio Web y Aplicaciones
Multimedia” demuestra la indecisién de un joven bachiller en el momento de decidir la
carrera universitaria perfecta para él.

Todo empieza por la mafiana y dentro de la habitacién de un joven a quien llamaremos
“Mario”, donde se pueden ver los gustos y el desorden que cominmente se ven en un
joven de su edad, hasta que el despertador empieza a sonar levantando de golpe a
Mario, el cual por inercia empieza a vestirse y alistarse rdpidamente para un dia normal
de clases y quien al pasar varias veces de un lado al otro de su cuarto tropieza cayendo
al piso. Desde el cual dice que ayer fue su ultimo dia de clases y se levanta sonriendo y
contento porque ya no tiene més obligaciones en sus estudios, pero en ese momento su
padre abre la puerta de su cuarto y de un grito le dice que empiece a pensar en la
universidad borrando la sonrisa de su cara.

Obligandolo asi a pensar en la carrera idonea para €l y es cuando el menciona que todos
debemos de seguir nuestra vocacién y al mismo tiempo se pregunta por el significado
de la palabra “vocacion” la cual es explicada por un viejo bibliotecario que aparece
repentinamente en el video, es entonces cuando Mario empieza a nombrar varias
profesiones que podria seguir, pero ninguna de ellas es la que el busca, hasta que
recuerda que él es un apasionado al mundo del internet y de sus infinidades de péaginas
web y decide buscar mds informacion acerca del tema.

Es aqui donde aparecen varios profesionales del tema explicando las ventajas y
beneficios que una carrera asi ofrece y de todos los usos que se le puede dar,

sorprendiendo asi a Mario y ayuddndolo a decidir a estudiar esa carrera.

4.3 ESCALETA

Para facilitar el proceso de grabacién y de edicion del video se hace uso de la escaleta,
la cual nos permite organizar y seguir de una manera rdpida y efectiva el guién y del
mismo modo hacer una breve descripcion de los recursos que son utilizados dentro de la

grabacion.

Video promocional de la carrera de Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia

Duracion: 8:30 min
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SEGMENTO DESCRIPCION TIEMPO
ESCENA 1 Mario esta contento por terminar el | 00:00:00:00 min
Habitacién de Mario colegio pero su padre entra y le | 00:02:11:01 min
Personajes: exige que piense en su futuro
Mario y Papa de Mario profesional.

Animacion:

Humo saliendo de cabeza de

Mario

ESCENA 2 Aparece un bibliotecario y nos da | 00:02:11:02 min
Biblioteca una explicacion del significado de | 00:02:41:15 min
Personajes: la palabra vocacion.

Bibliotecario

Animacion:

Efecto pelicula 35mm

ESCENA 3

Mario en fondo verde
Personajes:

Mario

Animacion:

Texto animado

Mario aparece diciendo las carreras
que podria seguir y al hacerlo
cambia de fondo y de vestimenta.

00:02:41:16 min
00:04:21:19 min

ESCENA 4
Mario en la sala
Personajes:
Mario
Animacion:
Texto animado

Mario se sienta en la sala de su casa
a navegar en internet desde su
laptop sentado en un sofa.

00:02:21:20 min
00:04:48:28 min

ESCENA 5
Entrevista
Personajes:
Profesionales del tema
Animacion:
Generadores de texto

Aparecen profesionales de la
carrera explicando y ampliando
informaciéon  necesaria para la
carrera.

00:04:21:29 min
00:07:53:23 min

EDCOM
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Animacion:

ESCENA 6 Mario termina de ver el video de | 00:07:53:24 min
Mario en la sala los profesionales desde su laptop y | 00:08:09:02 min
Personajes: queda muy contento por la

Mario informacion y luego se va.

Animacion de salida y aparicién de logo ESPOL

4.4 CREACION DE PERSONAJES

Dentro del “Video promocional de la carrera de Licenciatura en Diseiio Web y

Aplicaciones Multimedia” se pueden encontrar personajes ficticios los cuales fueron

creados durante la realizacion del guién como también encontramos personas con sus

nombres y profesiones reales.

- MARIO

Joven entre 17 y 18 afios recién graduado de la secundaria.

Caracteristicas Fisicas: Tez blanca, cabello ondulado.

Perfil: Es un joven que acaba de terminar la secundaria y se encuentra
confundido al momento de decidir porque carrera seguir dentro de la

universidad ya que se encuentra bajo la presion de su padre.

- PAPA

Hombre de 44 afos.
Caracteristicas Fisicas: Tez blanca, aspecto serio.
Perfil: Es un hombre trabajador de voz fuerte que no desea que su hijo

pierda tiempo y empiece sus estudios universitarios.

-  BIBLIOTECARIO

Hombre de 3era edad, labora dentro de una biblioteca.
Caracteristicas Fisicas: Cabello canoso y descuidado.
Perfil: Es un hombre apasionado por los libros y la lectura, quien ayuda a

los demds en temas que desconocen.

EDCOM
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- PROFESIONALES
o Perfil: Profesionales acerca del tema de disefio web y aplicaciones
multimedia que brindan mayor informacién y aclaran ciertas interrogantes

que poseen los interesados en estudiar la carrera.

4.5 DESARROLLO DEL GUION
4.5.1 CREACION DEL GUION

En el guion encontraremos todo aquello que serd visto dentro del video promocional,
por esto el mismo debe de poseer los detalles necesarios y las especificaciones que
vayan a ser empleadas, sean estas de audio o video para su realizacion, ya que en base a
este entran en funcion las etapas de preproduccién, produccion y postproduccion.
Los aspectos a considerarse dentro del guién pueden ser:

- Ambiente de la escena (escenografia, iluminacion, clima, etc.)

- Audio (ambiente, voz en off, voz en in, musica, efectos de sonido, didlogos, etc.)

- Efectos de video.

- Tipos de plano y movimientos de cdmara.

- Textos animados o generador de caracteres.

- Descripcién de movimientos realizados por parte de los actores asi como las

intenciones (acotaciones de sentimientos, actitudes.)

4.5.1.1 GUION LITERARIO

Dentro del guién literario encontramos la narracién de todos y cada uno de los didlogos
y acciones que se quieren llevar a cabo dentro del video y de la descripcién de los
lugares donde suceden las mismas, todo esto dentro de secuencias ordenadas con un

tiempo especifico facilitando asi el desarrollo de la produccion.
Video promocional de la carrera de Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia
Duracién: 8:30 min

(EXTERIOR/EN LA MANANA)

Paneo del exterior de un vecindario, dandole la mayor
atencién a la fachada de una casa en especial.
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(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Paneo de toda la habitacidén, vemos un cuarto que esté
levemente desordenado. Notamos que la computadora se ha
quedado encendida desde la noche anterior.

Esta secuencia estard formada por un paneo desde un punto
de la habitacidén hasta llegar a la cama donde vemos dormido
a Mario.

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Son las diez de la mafiana, el despertador estd sonando
Mario lo busca con la mano mientras sigue acostado desde la
cama y lo apaga.

Mario se levanta asustado, es demasiado tarde para ir al
colegio.

Mario corre de un lado a otro, mientras se asea y se coloca
el uniforme. De repente al ponerse en pantaldn pierde el
equilibrio y se cae.

MARIO
(Desde el piso)

Ja, sbélo bromeaba.
(Risa)
Ayer fue mi Gltimo dia de clases.

(Se levanta del piso y Mario aparece con cambiado de ropa,
junto a la ventana de la habitacidn)

MARIO
Nunca me habia dado cuenta
lo hermoso que se ven
las mafianas
en mi ventana.

(Mientras chasquea los dedos y las persianas de la ventana
se abren un poco luego llena sus pulmones de aire)

¢Pueden respirar eso?

(Da una palmada con sus manos y las persianas se suben
totalmente)

iEso es libertad!

(Se repiten varias tomas repitiendo es libertad hasta que
finalmente se lanza de espalda sobre la cama riendo)
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(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

MARIO
(Se repiten varias tomas de Mario diciendo “Saben”)

Saben, he llegado a pensar
que nada ni nadie puede arruinar
este momento tan hermoso
en mi vida.

(E1l padre interrumpe abriendo la puerta de la habitacién
bruscamente y gritando sin que se llegue a entender nada de
lo que dice, volviendo a cerrar la puerta)

MARIO
cQué dijo?

(Mientras se ve aparecer un cursor y retroceder el timeline
donde vuelve a aparecer el padre abriendo la puerta)

PADRE
:Ya decidiste qué vas a estudiar?,
iva es hora de que hagas algo productivo!

(Cierra la puerta con fuerza)

MARIO
Ahhhh.. yaaa

(Suspiro)

Nada excepto eso.

Mi padre tiene un no se qué,
que hace dafiar mi dia por completo,
pero ¢Saben qué?

Tiene razbdn,
debo de comenzar a pensar
seriamente en mi futuro.

Y no es que no me interese,
pero esto de pensar y
decidir {Me estresa!

(Mientras se acerca casi chocando con la céamara)

(INTERIOR/EN LA MANANA/SALIENDO DE LA HABITACIéN)
(Marcos abre la puerta y sale de su dormitorio y habla a la
cémara)
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MARIO
Pero lo que si tengo claro
es que debes de seguir tu vocaciédn,
asi es amigo
tu VO-CA-CION
pero veamos
que es vocaciodn.

(INTERIOR/BIBLIOTECA)
(Aparece en escena un bibliotecario de avanzada edad,
buscando algo en los estantes, hasta que al fin encuentra
un gran libro, todo esto con efecto de pelicula de 35mm)

BIBLIOTECARIO
(Soplando el polvo del libro y empieza a leer)

Vocacidn
Es la inclinacién que
un individuo tiene
para emprender una determinada
carrera, profesidén o cualquier
otro tipo de actividad en la vida.

(Cierra el libro y tose por accidén del polvo del libro)

(ESTUDIO/FONDO VERDE)
(Mario dentro de un lugar sin fondo)
MARIO
Pero, yo todavia
No he decidido cuédl es mi
Vocacién.
He pensado en ser médico.

(Mientras chasquea los dedos)

(ESTUDIO/FONDO VERDE)
(Mario dentro de un quirdéfano vestido de médico)

MARIO
Pero, me da miedo
La sangre

(Empieza a quitarse la vestimenta de médico)

Asi que tal vez
Ingeniero.

(Mientras chasquea los dedos)
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(ESTUDIO/FONDO VERDE)
(Mario fuera de un edificio en construccidn vestido de
ingeniero)

MARIO
Pero, tengo que andar
Con muchos planos.
Ahora imaginate si un edificio
Se me cae encima y
todo eso sea por mi culpa. ;No!

(Mientras se quita la vestimenta de ingeniero)

Para eso seria
Mejor un chef.

(Mientras chasquea los dedos)

(ESTUDIO/FONDO VERDE)
(Mario dentro de una cocina vestido de chef)

MARIO
Pero, la verdad.

Es que no tengo sazdn.
Ademéds morirse de calor dentro
Dentro de una cocina
Y si matas a alguien intoxicado.

(Mientras se quita la vestimenta de ingeniero)

Preferiria algo mas formal,
elegante e importante
algo asi como abogado
seria bueno, verdad.

(Mientras chasquea los dedos)

(ESTUDIO/FONDO VERDE)
(Mario dentro de oficina vestido de abogado)

MARIO
¢Estar elegante todo el dia?
Aprenderme muchas leyes
Y peor defender a un desconocido
No, que va.

(Se escucha llamar a Mario “Abogado”)
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MARIO
Tu caso estéd perdido eh.
iEstd fregado!
lo que a mi si me gusta
es el internet vy
no lo cambio por nada.

(Caminando hacia la cémara)

(INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)
(Mario sentado en la sala con una laptop en sus piernas)

Me encanta el internet
Facebook, twitter, youtube..
se lo que estan pensando,
pero vean méas alléa
sean ambiciosos.

Se han preguntado cémo funcionan
las distintas paginas web y
todas sus aplicaciones multimedia

Yo no lo se
Pero veamos a un profesional
gue nos explique.

(INTERIOR/ESTUDIO)

(Vemos entrevistas a distintos profesionales a cerca del
tema del disefio web y aplicaciones multimedia, guienes
amplian la informacidén acerca de la carrera y de ciertos
requisitos necesarios)

PROFESIONALES
(Entrevistas)

(INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)
(Aparece Mario con la boca entreabierta viendo su laptop
donde termindé de ver el video de las entrevistas)

MARIO
iWow, que increible!

Ganarme la vida
haciendo lo que méas
me gusta.

Nunca pensé decir esto
Pero, jya quiero empezar a estudiar!
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4.5.1.2 GUION TECNICO

El guién técnico contiene todas las indicaciones necesarias para el desarrollo del

proyecto, ya que aqui encontramos organizado por bloques los distintos movimientos de

cdmara, planos, encuadres y tomas ademds de didlogo de personajes, efectos, sonido,

1luminacion, etc.

Video promocional de la carrera de Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

Duracion: 8:30 min

MOVIMIENTO 4 AUDIO
SEC. |PL. | ENCUADRE / DIRECCION ACCION SONIDO TEXTO
1 P1 | Plano general |Travelling hacia |- Miisica de |-
de casa. la casa fondo.
1 P2 | Plano general |- Mario Miisica de |-
y plano detalle durmiendo fondo
de ciertos
objetos
1 P3 |Plano medio |Plano Medio de | Mario acostado | FX: -
Mario trata de apagar el | ronquidos
despertador y alarma.
1 P4 | Primer plano |- Mario despierta | musica de |-
desesperado fondo
1 P5 |Plano medio |- Se ve bajar los | Misica de |-
pies de Mario fondo
1 P6 |Plano medio |Travelling Se ven los pies | Misica de |-
siguiendo a de Mario fondo
Mario corriendo y
desesperado
pateando un
balén de futbol
1 P7 |Plano Plano Se ve correr a Miisica de |-
americano americano Mario de fondo
derecha a FX:
izquierda zumbidos,
saliendo de la brincos,
cédmara una y crack
otra vez mientras
se empieza a
vestir y alistarse
para ir al
colegio, hasta
que cae al
ponerse el
pantalén
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MOVIMIENTO - AUDIO
SEC. | PL. | ENCUADRE / DIRECCION ACCION SONIDO TEXTO
1 P8 | Primer - Mario habla - Mario
Plano de sonriendo desde Ja, solo
Mario el piso. bromeaba
1 P9 | Plano medio |- Mario se pone de | Musica de | Mario
pie cambiado de |fondo (Sonrie)
ropa Ayer fue mi
dltimo dia de
clases.
1 P10 |Plano medio |- Mario parado Misica de | Mario
junto a la fondo Nunca me habia
ventana de su FX: dado cuenta
habitacién. cuenta lo hermoso que
Chasquea los regresiva | se ven
dedos se abren las mafianas
levemente las en mi ventana.
persianas luego
aplaude abriendo (Pueden
totalmente las respirar eso?
persiana para
luego respirar iEso es
profundamente libertad!
1 P11 | Primer - Salen tomas de | Misica de | Mario
Plano varias acciones | fondo Libertad.
Primerisimo de Mario Eso, es libertad
primer plano repitiendo lo
de Mario mismo y usando Libertad,
varias libertad,
tonalidades al libertad...
decirlo
1 P12 | Plano medio Mario se lanza a | Musica de | Mario (riendo)
la cama de fondo Jajajaja.
espaldas riendo
fuertemente
1 P13 | Plano medio |- Mario entrando y | Musica de | Mario
Primerisimo saliendo de fondo Saben,
primer plano escena Saben
repitiendo lo Saben,
mismo e incluso Saben.
golpea la cdmara
con el dedo.
1 P14 | Primer - Mario sentado Misica de | Mario
Plano de sobre la cama fondo He llegado a
Mario pensar
que nada ni
nadie puede
arruinar
este momento
tan hermoso
en mi vida.
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MOVIMIENTO 4 AUDIO
SEC. | PL. | ENCUADRE / DIRECCION ACCION SONIDO TEXTO
1 P15 |Plano - El padre de FX: Padre de Mario
Americano Mario abre la aracnadin | (texto sin
puerta er entenderse)
repentinamente y
habla sin que se
le entienda
1 P16 |Primer Primer plano de | Se ve entrar a FX: pop |Mario
plano Mario Mario dudoso up (Qué dijo?
1 P17 |Plano - Se ve retroceder | FX: -
Americano el timeline music
rewind
1 P18 |Plano - Se ve entrar FX: Padre de Mario
Americano nuevamente al Aracnadi |;Ya decidiste
padre de Mario | ner qué vas a
estudiar?,
jya es hora de
que hagas algo
productivo !
1 P19 | Primer Primer plano de | Se ve entrar a - Mario
plano Mario Mario Ahhhh... yaaa
1 P20 | Plano medio |- Se ve a Mario FX: Mario
sentado en la Aracnadi | Excepto eso
cama un poco ner
decepcionado cartoon
accent
1 P21 | Primer - Mario sentado en | Misica | Mario
plano la cama de fondo | Mi padre tiene
FX: pop |unno se qué,
up que hace danar
mi dia por
completo,
pero ;Saben
qué? Tiene
razén, debo de
comenzar a
pensar
seriamente en mi
futuro.
1 P22 | Plano medio |- Mario sobre la Misica | Mario
cama con una de fondo |Y no es que no
laptop sobre sus | FX: me interese,
piernas cartoon | pero esto de
accent pensar y
decidir
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SEC.

PL.

ENCUADRE

MOVIMIENTO
/ DIRECCION

ACCION

AUDIO

SONIDO

TEXTO

1 P23

Primerisimo
primer plano

Primerisimo
primer plano de
Mario

Mario se acerca
hacia la camara

Musica
de fondo

Mario
iMe estresa!

1 P34

Primer
plano

Primer plano de
Mario

Vemos a Mario
saliendo de su
habitacion

Musica
de fondo

Mario

Pero lo que si
tengo claro

es que debes de
seguir tu
vocacion,

asf es amigo

tu VO-CA-
CION

pero veamos
que es vocacion.

2 P35

Primer
plano
Primerisimo
primer plano

Primer plano y
primerisimo
primer plano

Aparece un
bibliotecario
buscando un libro

Musica
de fondo

Bibliotecario
Vocacién

Es la inclinacién
que

un individuo
tiene

para emprender
una determinada
carrera,
profesién o
cualquier

otro tipo de
actividad en la
vida.

3 P36

Plano medio

Plano medio

Mario aparece en
un sitio sin fondo

Chasquid
o de los
dedos

Mario

Pero, yo todavia
No he decidido
cual es mi
Vocacion.

He pensado en
ser médico.

3 P37

Plano medio

Mario aparece
ahora en un
quir6fano

Chasquid
o de los
dedos

Mario

Pero, me da
miedo

La sangre

Asi que tal vez
Ingeniero.

EDCOM
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SEC.

PL.

ENCUADRE

MOVIMIENTO /
DIRECCION

ACCION

AUDIO

SONIDO

TEXTO

P38

Plano medio

Mario aparece
fuera de una
construccién

Chasquido
de los
dedos

Mario

Pero, tengo que
andar

Con muchos
planos.

Ahora imaginate
si un edificio
se me cae
encima y todo
€so sea por mi
culpa. jNo!
Para eso seria
Mejor un chef.

P39

Plano medio

Mario aparece
dentro de una
cocina

Chasquido
de dedos

Mario

Pero, la verdad.
Es que no tengo
sazon.

Ademas morirse
de calor dentro
Dentro de una
cocina

Y si matas a
alguien
intoxicado.
Preferiria algo
mas formal,
elegante e
importante

algo asi como
abogado

seria bueno ,
verdad

P40

Plano medio

Plano medio

Mario aparece
dentro de una
oficina

Luego sale de
la toma

Chasquido
de los
dedos

“Abogado”

Mario

(Estar elegante
todo el dia?
Aprenderme
muchas leyes

Y peor defender
a un desconocido
No, que va.

“Abogado”
Mario

Tu caso estd
perdido eh.

iEsta fregado!

lo que a mi si me
gusta

es el internet y
no lo cambio por
nada.
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SEC. | PL.

ENCUADRE

MOVIMIENTO/
DIRECCION

ACCION

AUDIO

SONIDO

TEXTO

4 P41

Plano medio

Plano medio de
Mario

Mario entra a
tomar su laptop
y sentarse en
un sofa

Mario

Me encanta el
internet
Facebook,
twitter,
youtube...

se lo que estdn
pensando,
pero vean mas
alla

sean ambiciosos.

Se han
preguntado cémo
funcionan

las distintas
paginas web y
todas sus
aplicaciones
multimedia

Yo no lo se

Pero veamos a
un profesional
que nos explique

5 P42

Plano medio

Plano medio
profesionales

Aparecen
profesionales y
hablan a cerca
de la carrera y
dan
informacion

Profesionales

(entrevistas)

5 P43

Plano medio

Plano medio y
primer plano de
Mario

Mario sentado
enelsofdy
luego sale de la
toma

Mario
iWow, que
increible!

Ganarme la vida
haciendo lo que
mas

me gusta.

Nunca pensé
decir esto

Pero, ;Ya quiero
empezar a
estudiar!
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4.5.1.3 GUION GRAFICO O STORYBOARD

El guién grafico o storyboard consiste en dibujos o fotografias basadas en el guién
técnico y guidn literario mostrados en secuencia que muestran cada uno de los planos
aproximandose al maximo a la idea que tiene el director al momento de realizar la

grabacion.

Video promocional de la carrera de Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

Duracion: 8:30 min

ESC 1 (EXTERIOR/EN LA MANANA)

Paneo del exterior de un vecindario, dandole la mayor atencién
a la fachada de una casa en especial.

Figura 4.5.1.3.1: Storyboard imagen 1

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Paneo de toda la habitacién,vemos el cuarto de Mario
que estd levemente desordenado.

Figura 4.5.1.3.2: Storyboard imagen 2
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

o
|

Son las diez de la mafana, el despertador esta sonando Mario lo
busca con la mano mientras sigue acostado desde la cama y lo apaga.

Figura 4.5.1.3.3: Storyboard imagen 3

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario toma su cabeza con desesperacién.

Figura 4.5.1.3.4: Storyboard imagen 4

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario baja sus pies de la cama y empieza a correr.

Figura 4.5.1.3.5: Storyboard imagen 5
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario empieza a correr buscando su ropa del colegio.

Figura 4.5.1.3.6: Storyboard imagen 6

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario vuelve a pasar frente a la camara cepillandose
los dientes.

Figura 4.5.1.3.7: Storyboard imagen 7

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Ahora Mario pasa una vez mas poniéndose los pantalones
y se lo ve perder el equilibrio y caer.

Figura 4.5.1.3.8: Storyboard imagen 8
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ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sonrie y habla desde el piso.

Figura 4.5.1.3.9: Storyboard imagen 9

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

=) g

9)

@

2o
€

sl

Mario se levanta del piso y ahora aparece cambiado de ropa.

Figura 4.5.1.3.10: Storyboard imagen 10

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se para junto a la ventana, y la abre con sélo
chasquear sus dedos.

Figura 4.5.1.3.11: Storyboard imagen 11
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ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se lanza a la cama mientras rie a carcajadas.

Figura 4.5.1.3.12: Storyboard imagen 12

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sentado desde su cama se siente muy contento por

no tener mas obligaciones de estudio.

Figura 4.5.1.3.13: Storyboard imagen 13

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

>

El padre de Mario abre la puerta gritandole y obligandolo a pensar
en estudiar una carrera luego cierra la puerta de un golpe.

Figura 4.5.1.3.14: Storyboard imagen 14
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ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario molesto por la interferencia del padre reconoce que tiene

razén y es hora de decidir por una carrera.

Figura 4.5.1.3.15: Storyboard imagen 15

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se acerca a la camara gritando que se estresa al decidirse

por una vocacién.

Figura 4.5.1.3.16: Storyboard imagen 16

ESC 1

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sale de su habitacién preguntandose que es vocacidén

Figura 4.5.1.3.17: Storyboard imagen 17
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ESC 2

(INTERIOR/BIBLIOTECA)

Aparece un bibliotecario el cual empieza a explicar la

definicién de la palabra vocacién.

Figura 4.5.1.3.18: Storyboard imagen 18

ESC 3

(ESTUDIO/FONDO VERDE)

Vuelve a aparecer Mario pensando en que carrera seria la indicada

para él.

Figura 4.5.1.3.19: Storyboard imagen 19

ESC 3

(ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de médico y atras se aprecia un quirdéfano.

Figura 4.5.1.3.20: Storyboard imagen 20
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ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de arquitecto y atras se aprecia un
edificio.

Figura 4.5.1.3.21: Storyboard imagen 21

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de chef y atras se aprecia una cocina.

Figura 4.5.1.3.22: Storyboard imagen 22

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de abogado y atras se aprecia una oficina,
luego sale de toma diciendo “Lo mio es el internet”.

Figura 4.5.1.3.23: Storyboard imagen 23
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ESC 4

(INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)

Mario aparece con su laptop explicando su gusto al internet,
luego da paso para que el tema sea ampliado por profesionales.

Figura 4.5.1.3.24: Storyboard imagen 24

ESC 5

(INTERIOR/ESTUDIO)

Entrevista a profesional #1.

Figura 4.5.1.3.25: Storyboard imagen 25

ESC 5

(INTERIOR/ESTUDIO)

Entrevista a profesional #2.

Figura 4.5.1.3.26: Storyboard imagen 26
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ESC 5 (INTERIOR/ESTUDIO)
0
/ N 4
(X
ASIS
S \(JJ
% o
Entrevista a profesional #3.
Figura 4.5.1.3.27: Storyboard imagen 27
ESC 6 (INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)

Mario queda sorprendido por lo que acaba de escuchar y esta
impaciente por empezar a estudiar.

Figura 4.5.1.3.28: Storyboard imagen 28
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4.5.1.4 CAPTURA DE IMAGENES DE VIDEO PROMOCIONAL

FINAL

Video promocional de la carrera de Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

Duracion: 8:30 min

ESC 1 (EXTERIOR/EN LA MANANA)

Paneo del exterior de un vecindario, dandole la mayor atencién
a la fachada de una casa en especial

Figura 4.5.1.4.1: Captura video final imagen 1

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Paneo de toda la habitacién,vemos el cuarto de Mario
que estd levemente desordenado.

Figura 4.5.1.4.2: Captura video final imagen 2
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Son las diez de la mafiana, el despertador esta sonando Mario lo
busca con la mano mientras sigue acostado desde la cama y lo apaga.

Figura 4.5.1.4.3: Captura video final imagen 3

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario toma su cabeza con desesperacién.

Figura 4.5.1.4.4: Captura video final imagen 4

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario baja sus pies de la cama y empieza a correr.

Figura 4.5.1.4.5: Captura video final imagen 5
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

o

‘4':9"‘?

Mario empieza a correr buscando su ropa del colegio.

Figura 4.5.1.4.6: Captura video final imagen 6

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario vuelve a pasar frente a la camara cepillandose
los dientes.

Figura 4.5.1.4.7: Captura video final imagen 7

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)
4 i
f - -
¢ 2y |
) i . ‘ ;

Ahora Mario pasa una vez mas poniéndose los pantalones
y se lo ve perder el equilibrio y caer.

Figura 4.5.1.4.8: Captura video final imagen 8
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sonrie y habla desde el piso.

Figura 4.5.1.4.9: Captura video final imagen 9

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se levanta del piso y ahora aparece cambiado de ropa.

Figura 4.5.1.4.10: Captura video final imagen 10

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se para junto a la ventana, y la abre con sélo
chasquear sus dedos.

Figura 4.5.1.4.11: Captura video final imagen 11
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ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se lanza a la cama mientras rie a carcajadas.

Figura 4.5.1.4.12: Captura video final imagen 12

(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sentado desde su cama se siente muy contento por
no tener mas obligaciones de estudio.

Figura 4.5.1.4.13: Captura video final imagen 13

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

El padre de Mario abre la puerta gritandole y obligandolo a pensar
en estudiar una carrera luego cierra la puerta de un golpe.

Figura 4.5.1.4.14: Captura video final imagen 14
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(INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario molesto por la interferencia del padre reconoce que tiene
razén y es hora de decidir por una carrera.

Figura 4.5.1.4.15: Captura video final imagen 15

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario se acerca a la camara gritando que se estresa al decidirse
por una vocacién.

Figura 4.5.1.4.16: Captura video final imagen 16

ESC 1 (INTERIOR/EN LA MANANA/DORMITORIO)

Mario sale de su habitacién preguntandose que es vocacién

Figura 4.5.1.4.17: Captura video final imagen 17
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ESC 2 (INTERIOR/BIBLIOTECA)

Aparece un bibliotecario el cual empieza a explicar la
definicién de la palabra vocacidn.

Figura 4.5.1.4.18: Captura video final imagen 18

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

e PENSANDO.. .

Iuh
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Vuelve a aparecer Mario pensando en que carrera seria la indicada
para él.

Figura 4.5.1.4.19: Captura video final imagen 19

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de médico y atras se aprecia un quiréfano.

Figura 4.5.1.4.20: Captura video final imagen 20
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ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de arquitecto y atras se aprecia un
edificio.

Figura 4.5.1.4.21: Captura video final imagen 21

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de chef y atras se aprecia una cocina.

Figura 4.5.1.4.22: Captura video final imagen 22

ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario aparece vestido de abogado y atras se aprecia una oficina.

Figura 4.5.1.4.23: Captura video final imagen 23
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ESC 3 (ESTUDIO/FONDO VERDE)

Mario sale de toma y decide que lo suyo es el internet.

Figura 4.5.1.4.24: Captura video final imagen 24

ESC 4 (INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)

Mario aparece con su laptop explicando su gusto al internet,
luego da paso para que el tema sea ampliado por profesionales.

Figura 4.5.1.4.25: Captura video final imagen 25

ESC 5 (INTERIOR/ESTUDIO)

Entrevista a profesional #1.

Figura 4.5.1.4.26: Captura video final imagen 26
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(INTERIOR/ESTUDIO)

Entrevista a profesional #2.

Figura 4.5.1.4.27: Captura video final imagen 27

(INTERIOR/ESTUDIO)

Entrevista a profesional #3.

Figura 4.5.1.4.28: Captura video final imagen 28

ESC 6 (INTERIOR/EN LA MANANA/SALA)

Mario queda sorprendido por lo que acaba de escuchar y esta
impaciente por empezar a estudiar.

Figura 4.5.1.4.29: Captura video final imagen 29
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5. COSTOS

5.1 PRESUPUESTO DE PRODUCCION

En este capitulo se muestra la informacién de cardcter monetario, tanto como sueldo de
personal encargado de las distintas dreas de produccién y postproduccion ademds se
detallaran los equipos audiovisuales que son necesarios durante el rodaje del video

promocional.

5.1.1 PRESUPUESTO DE HONORARIOS PROFESIONALES

DESCRIPCION DIAS/CANTIDAD TOTAL PROYECTO
Director 1 $100
Productor 1 $100
Asistente de Producciéon 1 $40
Guionista 1 $50
Director de Fotografia 1 $50
Director de Arte 1 $50
Camardgrafo 1 $80
Editor/Post Productor 1 $100
Grip/Utilero 1 $40
TOTAL $610

Tabla 5.2: Tabla de presupuesto por honorarios profesionales
Fuente: Elaborado por los autores
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5.1.2 PRESUPUESTO DE EQUIPOS DE TRABAJO

DESCRIPCION DIAS/CANTIDAD TOTAL PROYECTO
Camara SONY HD 1 $100
Luces 1 $60
Micréfono 1 $35
Cassettes 3 $15
Transporte 1 $60
Alimentacion 1 $50
Gastos Varios 1 $60
TOTAL $380

Tabla 5.2: Tabla de presupuesto por honorarios profesionales
Fuente: Elaborado por los autores
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BIBLIOGRAFIA

[1.] http://competenciastic.educ.ar/pdf/produccion_audiovisual_3.pdf

[2.] http://www.estudio3gt.com/pre-produccion/roles
[3.]http://productiontv.pbworks.com/w/page/18735957/Funciones%20de%201a%20prod
ucci%C3%B3n#

VIDEOGRAFIA

[1.] http://www.youtube.com/watch?v=LLU4tdyGLhI
[2.] http://www.youtube.com/watch?v=ewvXsOi0tb0

[3.] http://www.youtube.com/watch?v=veF1qiLrTsc

[4.] http://www.youtube.com/watch?v=FHNcWULSRFU
[5.] http://www.youtube.com/watch?v=4sQoqWTSJpM
[6.] http://www.youtube.com/watch?v=R1WY308pXI1U
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[9.] http://www.youtube.com/watch?v=5uY 3QIKsGHI
[10.] http://www.youtube.com/watch?v=tX60mfjYo_U

[11.] http://www.youtube.com/watch?v=ms86E2M3Pes

http://www.youtube.com/watch?v=ywo2WDX-ihc
http://www.youtube.com/watch?v=luBE4J-OzPo

]
[12.] http://www.youtube.com/watch?v=CjXxOpyOlJJc
[13.] http://www.youtube.com/watch?v=cnhENRFPV A4
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http://competenciastic.educ.ar/pdf/produccion_audiovisual_3.pdf
http://www.estudio3gt.com/pre-produccion/roles

