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RESUMEN

La Escuela Municipal de Audicién y Lenguaje de la ciudad de Guayaquil atiende
a nifos con discapacidad auditiva, mediante estrategias pedagodgicas
especificas e individuales; cabe recalcar que la institucién no cuenta con material
especializado para ensefiar de forma ludica la estructura gramatical y los
procesos lectores, es por ello que surge la necesidad de buscar una estrategia
para optimizar a través de un prototipo sencillo la aplicacién de las técnicas
gramaticales.

Esta investigacion comprende un desarrollo progresivo desde la recopilacion de
informacion hasta el procesamiento de los datos y analisis de los resultados que
permiten integrar toda la informacion. Se empled la investigacion de campo
sostenida en una observacion directa ademas de otras técnicas de disefio como
la herramienta etnogréfica entre otros, los cuales fueron de mucha ayuda para
encontrar los factores necesarios para esta investigacion.

Se utilizé la encuesta a padres de familia y la entrevista a profesionales para
conocer los procesos de ensefianza aprendizaje al grupo prioritario de nuestro
proyecto. Se manejé ademas materiales propios para este tipo de indagaciones.
Con la finalidad de lograr el mejor desempefio y agilizar los procesos de
ensefianza aprendizaje y se buscé implementar estrategias Iudicas para
alcanzar las metas planteadas.

De esta manera se pudo concluir que con la implementacion del material
didactico se genere un mejor desempefio en cuanto a la realizacion de los
procesos logicos gramaticales (clave fitzgerald) de los estudiantes con la
deficiencia auditiva.

Palabras Clave: clave fitzgerald, discapacidad auditiva, ludicas



ABSTRACT

The Municipal School of Hearing and Language of the city of Guayaquil attends
to children with hearing disabilities, through specific and individual pedagogical
strategies; It should be noted that the institution does not have specialized
material to teach the grammatical structure and the reading processes in a playful
way, that is why the need arises to look for a strategy to optimize the application
of grammatical techniques through a simple prototype.

This research includes a progressive development from the collection of
information to the processing of the data and analysis of the results that allow to
integrate all the information. The sustained field research was used in a direct
observation in addition to other design techniques such as the ethnographic tool
among others, which were very helpful in finding the necessary factors for this
investigation.

We used the survey of parents and the interview of professionals to know the
teaching-learning processes to the priority group of our project. Own materials
were also handled for this type of investigation. In order to achieve the best
performance and streamline the teaching-learning processes and sought to
implement playful strategies to achieve the goals set.

In this way it was possible to conclude that with the implementation of the didactic
material a better performance in terms of the accomplishment of the logical
grammatical processes (key fitzgerald) of the students with the auditory
deficiency is generated.

Keywords: key fitzgerald, playful, hearing disabilities
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

La Organizacion Mundial de la Salud (OMS) considera hipoacusico al sujeto cuya
agudeza auditiva es insuficiente para posibilitar el aprendizaje de su lengua
materna, asi como para participar en las actividades propias de su edad de su
edad y aprovechar la ensefianza escolar general. Segun la intensidad o grado
de pérdida auditiva el nifio sordo presenta dificultades en el proceso de
ensefianza. Numerosos estudios llegan a la conclusion de que la competencia

cognitiva de los sordos es semejante a la de los oyentes. (Furth, 1966,1973)

La posibilidad de recibir una atencién educativa desde el momento en que es
detectada la sordera es, sin duda, una garantia un desarrollo cognitivo
satisfactorio. Las acciones formativas acompafiadas de estrategias y medios
técnicos en la educacion temprana del nifio sordo favorecen su evolucion en
etapas posteriores. Sin embargo, es necesario la adaptacién del contenido
escolar y métodos a las posibilidades de aprendizaje del nifio sordo, asi como
proporcionar las ayudas pedagogicas y técnicas adecuadas, en consecuencia a
partir de los recursos existentes en una escuela se organiza el programa mas

adecuado para los alumnos sordos. (Marchesi, 2003)

En el Ecuador segun datos estadisticos registrados en el Consejo Nacional de
Igualdad de discapacidades del Ecuador (Conadis,2018) el 21,72 % de la
poblacion de la provincia del Guayas presenta deficiencia auditiva a diferencia
de las otras provincias del pais a esta le corresponde el mayor indice de

personas con esta deficiencia.

En la actualidad la “Escuela Municipal de Audicion y Lenguaje” atiende a 170
nifos que padecen diferentes niveles de hipoacusia y que son atendidos por
personal capacitado, pero carecen de material didactico visual actualizado, por

lo cual el proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios sordos se dificulta.



En este contexto se propone dotar a la escuela a este centro de un prototipo
material didactico para que sea aplicado en el proceso formativo de esta
poblacion de nifios.

1.1 Descripcion del problema

La Escuela Municipal de Audicion y Lenguaje de la ciudad de Guayaquil subsidia
sus intervenciones pedagdgicas a través de fondos municipales, sin embargo lo
exiguos recursos econdémicos asignados impiden la adquisicion de material
didactico especializado para este tipo de discapacidad, lo cual obliga a los
docentes a preparar material didactico perecible que a la vez exige mayor
inversion de tiempo que podria ser destinado a la capacitacion o actividades
culturales propias del grupo humano que asiste la escuela.

Debido a que el lenguaje es la base para la configuracion del pensamiento
humano, en esta area se evidencia la necesidad de fortalecer las intervenciones
pedagogicas con herramientas complementarias, adecuadas al nivel de
desarrollo cognitivo y motriz de los estudiantes, que propicien y faciliten la
adquisicion de las estructuras gramaticales basicas tanto para la nominacion y

compresion de la realidad, asi como para coadyuvar el proceso de lectoescritura.

Cabe precisar que el aprendizaje de la lectoescritura en condiciones normales
representa un desafio, mas aun cuando el educando sufre de una deficiencia
auditiva, en estos casos se requiere de la participacion de la triada educativa y
de todos los recursos fisicos y emocionales que posibiliten el logro de las

competencias comunicativas propias de nuestra condicién humana.

1.2 Justificacion del problema

Con el proposito de contribuir al mejoramiento continuo de calidad educativa, de
los nifios de la Escuela Municipal de Audicion y Lenguaje, el proyecto se propone
crear una alternativa didactica que contribuya al proceso de aprendizaje de la

estructura gramatical de la lengua espafiola en nifios de segundo grado, la razén



fundamental de la alternativa didactica es favorecer la memoria a largo plazo y
la adquisicion de estructura gramatical basica a través una propuesta ludica que
posibilite la practica continua y el afianzamiento la comprension lectora.

El disefio del prototipo sera beneficioso para la triada educativa, en el espacio
de los padres o tutores se podra reforzar con este juego los aprendizajes
impartidos en centro escolar, por otra parte, los docentes dispondran de un
recurso novedoso y reutilizable que dinamizara el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Es factible el

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Diseflar material didactico visual facilitando el proceso de ensefianza -
aprendizaje en el area de graméatica de nifios con deficiencia auditiva de 6 a 7
afios de edad que cursan el 2do grado de la Escuela Municipal de Audicion y

Lenguaje de la ciudad de Guayaquil.

1.3.2 Objetivos Especificos

- Establecer las necesidades de los recursos didacticos relacionados con
el area de gramética para el fortalecimiento del desarrollo cognitivo de los
nifios del segundo grado.

- Definir los criterios didacticos pertinentes al area de lenguaje y a las
deficiencias auditivas para que el material contribuya proceso de
lectoescritura.

- Validar el prototipo final verificando su funcionalidad y determinando

posibles mejoras.



1.3 Marco teoérico

En el Ecuador segun datos estadisticos registrados en el Consejo Nacional de
Igualdad de discapacidades del Ecuador (Conadis, 2018) el 21,72 % de la
poblacion de la provincia del Guayas presenta discapacidad auditiva, quienes en
el marco del Art.47 de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
garantizara la inclusion e integracion de estas personas en los establecimientos

educativos, eliminando las barreras de su aprendizaje.

La educacion especial, que es una modalidad del sistema educativo ecuatoriano
propicia que las personas con discapacidad auditiva, visual, motor gocen del
derecho de una educacién de calidad; con este antecedente para el
cumplimiento de este derecho la autoridad educativa nacional ha implementado
apoyos técnicos, tecnolégicos y humanos, tales como personal especializado,
adaptaciones curriculares y de accesibilidad fisica comunicacional, y espacios

de aprendizaje. (el Art.28 de la Ley Orgénica de Discapacidades (LOD).

Para las adaptaciones curriculares, los establecimientos de educacion
escolarizada se sustentan en el Documento Individual de Adaptaciones
Curriculares (DIAC), elaborado por las Unidades Distritales de Apoyo a la
Inclusion (UDAI) en base al proceso de evaluacibn vy tratamiento

psicopedagdgico que necesite cada estudiante.

La atencibn en el aprendizaje en las personas con Hipoacusia exige
intervenciones pedagadgicas, en este contexto se conoce que existen juegos que

han ayudado a esta discapacidad.

Dilo en sefias es una app disefiada a modo de juego para que los nifios que
padecen de discapacidad auditiva puedan aprender el Lenguaje
de Sefias Mexicanas(LSM), fue creado para ayudar a los nifios sordos en el

desarrollo de su lenguaje y para mejorar la comunicacion.

Chito es un juego de mesa que propicia la inclusion de las personas con
discapacidad auditiva y de los oyentes que facilitan el proceso de comunicacion

entre los participantes.



Didacticos LSA son materiales didacticos en Lengua de Sefias Argentina (LSA
con una gréafica para nifios, que permiten mejorar el proceso educativo con

material especifico en su cédigo.



CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

2.3 Disefio de lainvestigacion

Con el objetivo de disefiar material especializado para uso permanente que
contribuya al proceso de aprendizaje de la estructura gramatical de la lengua
del espafiol en los nifios de 2do grado, con deficiencia auditiva de la escuela
Municipal de Audicion y lenguaje. Con este fin se procedié al disefio de un
recurso didactico que serd sometido a la respectiva validacion con un grupo de

estudiantes con el perfil de la futura poblacién usuaria.

Se establece que el proyecto es compatible con un disefio cuasi experimental
porque no existe la seleccidn aleatoria de poblacién ya que esta determinada en

un contexto especifico en cual se sometera a prueba el instrumento disefiado.

2.2 Método de investigacion

Con respecto a este proyecto, se emplearon dos métodos de enfoque cualitativo
y un enfoque cuantitativo, con relacion al primero este permitié obtener
informacion para la interpretacion estadistica y el segundo posibilito la la
interpretacion de los resultados. La combinacion de los métodos mencionados

posibilito la evaluacion el comportamiento ante el recurso didactico aplicado.

Empezare por considerar que para tener claro el tema a tratar se clasifico teorias,
conceptos y documentos que refuercen el mismo, basandonos en la
investigaciéon documental y el estudio de casos, es necesario recalcar que las

fuentes principales de donde se obtuvo informacién fue en primera instancia d



bibliotecas virtuales y fisicas tanto municipales como de universidades del
Ecuador. En efecto también archivos, documentos, articulos y tesis validas, con
el proposito de consolidar nuestras bases del proyecto y tener un mayor
conocimiento sobre la pérdida de audicion en nifios y el proceso de ensefianza

aprendizaje que se implementa en ellos.

2.3 Poblacion y muestra

Para el presente estudio se eligi6 como el universo a nifios en la etapa escolar,
en la ciudad de Guayaquil. La poblacion utilizada en la investigacion es finita
debido a que se enfoca especificamente en nifios con deficiencia auditiva del
centro educativo publico de la EMAL, por ser una de las instituciones que tienen

métodos especializados en la educacion de nifios con deficiencia auditiva.

La accesibilidad a especialistas en el tema fue un punto importante porque le
brinda informacion veridica a la investigacion, e inclusive tener un acercamiento

con los padres de familia creando empatia con ellos y con los nifios sordos.

2.4 técnicas de investigacion

Para entender e identificar cuéles son los actores méas cercanos al problema, el
estudio tom6 como base la herramienta MAC (Mapeo de actores claves), que es
un proceso de investigacion llamado también, como mapas sociales o socio
gramas, que permite acceder de manera rapida a la trama de las relaciones

sociales dadas en una zona determinada. (Tapella, 2007)

En la tabla 2.2 de actores claves, se observan actores primarios y secundarios,
siendo asi los mas cercanos del problema de aprendizaje en los nifios, los
profesores, padres y familiares. Hecha esta precision, han sido identificados a
los actores que influyen en mayor medida en el aprendizaje, en el ambito social
y personal e incluso afectivo, vinculandolos como las principales fuentes de
informacion veridica para obtener mayor conocimiento alrededor de la situacion.

En el caso de los actores secundarios se aprecia a entidades como el municipio



de Guayaquil, fundaciones y Ministerio de Inclusion Econdémica y Social, son mas
bien agentes externos que no estan involucrados de manera directa, sin
embargo, colaboran con las necesidades de los nifios con deficiencia auditiva y

tienen conocimiento del problema.

Complementariamente se considera a los especialistas que estan
comprometidos a detectar y apoyar al desarrollo cognitivo e intelectual
adaptados a las necesidades especiales requeridas de los nifios sordos, asi
tenemos a terapistas del lenguaje o logopedas, intérpretes de sefas, audiélogos
y psicélogos. Estos profesionales que se encargan de atender a los estudiantes,
son actores primordiales que proporcionaron informacién verdadera con el
propésito de esclarecer aspectos relacionados con el aprendizaje y plantear una

propuesta didactica viable.

Por otro lado, la investigacion de campo, se realiz6 de manera presencial,
acudiendo al lugar, para tener contacto con los actores principales y conocer el

proceso de ensefianza aprendizaje que se ofrece a los educandos.

Se debe agregar, que la observacion participativa fue una de las primeras
herramientas para obtener informacién acerca del comportamiento de los nifios
y de los profesores, se us6 como instrumento de recoleccién de la informacién
la Etnografia, que se divide en moodboard y brandboard. El primero posibilitd
ampliar la observacion, relacionados con aspectos como: elementos,
actividades, posturas gestos, lenguaje, comportamientos y aspectos fisicos. El
segundo identifica las marcas competitivas dentro de la propuesta y cuéles
aportaran en el momento de crear ideas para el prototipo; entre estas
encontramos fundaciones o escuelas que imparten formacion especializada para

nifos con deficiencia auditiva.

Como complemento a las herramientas mencionadas se sumaron encuestas y
entrevistas a profundidad, que posibilitaron la identificacién de las necesidades
de los nifios, la compresion de metodologias utilizadas e identificar cual es la
mayor dificultad en su aprendizaje, en el aula. los padres se incluyeron y
proporcionaron su apreciacion con respecto tanto al sistema educativo brindado

coémo a el comportamiento de los nifios en su entorno familiar.



Hay que mencionar, ademas que bajo la perspectiva del disefio se eligid la
metodologia de Desing Thinking que permite conocer e identificar cuales son las
necesidades de nuestro publico objetivo, tratando asi de encontrar una solucion

innovadora al problema planteado.

Se utilizé el la técnica “point of view” (POV) que define las necesidades
primordiales y revela aspectos Utiles para la ideacion del prototipo final. Asi
mismo se empled el mapa de empatia como un recurso esencial que posibilita la
recopilacion informacién a partir de la creacién del perfil del beneficiario para

construir una propuesta real de valor basados en las emociones y la experiencia.

Para la validacion del prototipo se utilizé la matriz de feedback, que se encarga
de detallar las criticas, mejoras y dudas del prototipo, para determinar los

cambios y posibilitar el mejoramiento hasta llegar al prototipo final.



CAPITULO 3

3. RESULTADOS Y ANALISIS

En este capitulo se presentan los resultados de las técnicas aplicadas, las
cuales permitieron hacer un analisis, que nos va a llevar a determinar las

posibles conclusiones.

3.1 Entrevista no estructurada

El resultado de las encuestas realizadas a padres de familia dio a conocer que a
temprana edad detectaron que su hijo/hija tenia deficiencia auditiva y debido a
Sus escasos recursos acudieron a una educacion gratuita especializada y que
no reciben ayuda econdmica, esto conlleva a carecer de material didactico
especializado en su hogar. El nifio no puede reforzar el conocimiento impartido
debido a que solo cuenta con los materiales caseros que posee en su hogar.
Ellos estdn de acuerdo con implementar nuevas formas de apoyo visual
especializado puesto que han notado que el nifio presenta dificultad en la

gramatica.

Con respecto a la Entrevistas, se aplicé una profesora y una intérprete para el
desarrollo del andlisis de esta técnica se presenta a continuacion los cédigos que
se utilicen en el presente apartado para cada uno de los entrevistados.

Tabla 3.1 Cddigos de entrevistados

Profesores PRO.

Interprete de sefias INTERP.

Fuente: autoras



Ahora, se menciona que uno de los criterios mas cuestionados para el
aprendizaje es el uso de la clave de fitzgerald para estructurar oraciones y que
deben elaborar su propio material de apoyo casero debido a que la escuela
carece de material especializado que refuerce la dificultad que presentan en el

area de gramatica.

Desde los méas pequefios aprender a estructurar oraciones les sirve para
desarrollar el lenguaje y conocer que el lenguaje tiene una estructura

basica que le permiten comunicarse en su vida cotidiana. (PROF.)

Los especialistas por su parte nos permitieron tener un mayor conocimiento de
los grados de sordera que puede presentar el nifilo y como este dificulta su
aprendizaje dentro del aula de clases. La terapeuta de lenguaje indicé que los
nifios acuden a terapias de lenguaje cada semana que permitir estimular y hacer

ejercicios de articulacion para sus cuerdas vocales.

La psicologa afirma que debido a la pérdida de la audicion el cerebro compensa
la pérdida de un sentido con las mejoras en otros sentidos, en este caso la vision
en los nifios se desarrolla y le permite explorar y experimentar su entorno con

mayor detalle, desarrollandose la lectura labial.

Usar material didactico visual es la mejor forma de llegar a las personas

sordas, debido a que han desarrollado agudeza en la vision. (INTERP.)

3.2 Encuestas

Se realizaron encuestas a los padres de familia para recolectar informacién a 25
padres de familia de los nifios sordos que asisten a clases en el Escuela de
Audicion y Lenguaje. La encuesta consta de nueve preguntas que permiten
recopilar informacién que sirva para establecer las necesidades de aprendizaje

que presentan los nifios.
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Grafico 3.1 ¢Desde qué edad detect6 que su hijo tenia discapacidad

auditiva?

m 0-1afio = 2-5afios = 5-10afios

Fuente: Autoras

De acuerdo al gréafico 2.1 los padres de familia de los involucrados proporcionaron
un rango de edad, en el cual detectaron la deficiencia auditiva. Por tanto, el
resultado fue de 0-1 afio de edad, es decir, lo detectaron a temprana edad.

Grafico 3.2 ¢Acudié su hijo a algunos de los siguientes centros o

fundaciones especializados en audicion al detectar esta discapacidad auditiva?

= Escuela municipal de audicién y lenguaje = Fenasec
= Fenodis Mi corazon te escucha
m Otros

Fuente: Autoras
12



De acuerdo al grafico 2.2 los padres de familia afirman que debido a sus recursos
econdémicos optaron por buscar educacion gratuita especializada que brinde
ayuda enfocada en las necesidades que presentan sus hijos y acudieron a la

Escuela municipal de audicion y lenguaje.

Grafico 3.3 ¢Usted harecibido ayuda del gobierno, o fundaciones para
tratar de aminorar la carga econdémica en el problema de deficiencia auditiva que

padece su hijo?

= si ®mno

Fuente: Autoras

De acuerdo al grafico 2.3 afirmaron la mayoria de los padres de familia que

reciben ninguna clase de ayuda econémica por parte del gobierno.
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Grafico 3.4 Aparte de la metodologia de aprendizaje que recibe en la
escuela. ¢Utiliza su hijo en el hogar algunos de los siguientes materiales que

apoyen el contendido formativo que imparte la escuela?

m Libros ilustrados = Materiales caseros = Videos

Fuente: Autoras

De acuerdo al grafico 2.4 Lo nifios no cuenta con material especializado que

ayude a reforzar los conocimientos impartidos en clase, puesto que se limita su

aprendizaje al tener que recurrir a los materiales caseros que cuentan en su

hogar o los realizados por sus padres.

Grafico 3.5 ¢ Cree usted que existe alguna diferencia entre el aprendizaje

en una escuelaregular y una escuela especializada de audicion y lenguaje?

= si ®mno
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Fuente: Autoras

De acuerdo al grafico 2.5 Los padres de familia han notado que existe una gran
diferencia el aprendizaje en una escuela regular y una escuela especializada,
puesto que por experiencias que sus hijos han experimentado optaron por acudir

a un centro especializado.

Grafico 3.6 ¢Piensa usted que la inclusién educativa y social que esta
establecido en la ley organica de educacion intercultural le ha beneficiado a su

hijo para su desarrollo intelectual, habilidad fisica y social- comunicativa?

®si ®no

De acuerdo al grafico 2.6 Los padres de familia han notado que la inclusién
educativa y social que se ha implementado en escuela regular aisla al nifio de

un entorno adecuado a sus necesidades y retrasa su proceso de aprendizaje.
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Grafico3.7 ¢ Esti usted de acuerdo con crear e implementar nuevas
formas educativas de apoyo, especializadas para una estimulacion y formacion

correcta que estén adecuadas a las necesidades de los nifios con discapacidad

auditiva?

=S| ®no

Fuente: Autoras

De acuerdo al gréfico 2.7 se obtuvo como resultado la aprobacion de buscar
nuevas formas educativas de apoyo que estimule su proceso de aprendizaje y

refuerce el conocimiento impartido en el aula.

Grafico 3.8 ¢ Qué tipo de material le parece el mas importante para el

aprendizaje de su hijo?

= Materiales impresos = Materiales Graficos

= Materiales Audiovisual = Materiales mixto
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Fuente: Autoras

De acuerdo al grafico 2.8 el material a implementar deberia ser visual debido que
la pérdida auditiva produce que su vision se desarrolle y aprender con imagenes

ayuda a un mejor aprendizaje.

Grafico 2.9 Con respecto a las diferentes materias de la malla curricular

¢en cudl cree usted que su hijo presenta mayor dificultad en el momento del

aprendizaje?

m Lenguaje o gramatica = Ciencias naturales = Matemdticas Inglés = Ciencias Sociales

Fuente: Autoras

De acuerdo al grafico 2.9 han notado que el nifio presenta dificultad en la

gramatica, haciendo énfasis al momento de estructurar oraciones.

Andlisis
El resultado de las encuestas realizadas a padres de familia dio a conocer que a
temprana edad detectaron que su hijo/hija tenia deficiencia auditiva y debido a

Sus escasos recursos acudieron a una educacién gratuita especializada y que
17



no reciben ayuda economica, esto conlleva a carecer de material didactico
especializado en su hogar. El nifio no puede reforzar el conocimiento impartido
debido a que solo cuenta con los materiales caseros que posee en su hogar.
Ellos estdn de acuerdo con implementar nuevas formas de apoyo visual
especializado puesto que han notado que el nifio presenta dificultad en la

gramatica.

3.3 poblacién y muestra

Tabla 3.2. Poblacion y muestra

Unidades de observacion Poblacion Porcentaje
Estudiantes 170 35%
Docentes y autoridades 22 4%
Padre de familia 280 61%
TOTAL 472 100%

Fuente: autoras

De acuerdo a la tabla 2.2 pudimos obtener que la poblacion de dicho plantel es
de 170 estudiantes, 22 docentes y autoridades y 280 padres de familia. Por tanto,
nos damos cuenta que existe gran cantidad de involucrados, es por esto que es
imprescindible segmentar a nuestros sujetos de estudios que cumplan con el
propésito especifico que es necesario para realizar la investigacion. Dicho lo
anterior se puede determinar cual es la muestra para la investigacion, por lo cual
se identificd con quienes ibamos a trabajar, precisamente fueron los nifios de
tercer grado de la EMAL, especificamente 10 alumnos. 1 logopeda y 2 maestras

especializadas en la ensefanza.

3.4 Investigacién documental

Acerca de la investigacion documental y estudios de caso se logré6 comprender
algunos conceptos en torno a la deficiencia auditiva y cuales son los métodos de
comunicacién que manejan para el aprendizaje en su etapa escolar. ademas de

la tesis examinada pudimos constatar que muchos han elaborado juegos, por
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medio de aplicaciones que se basan en la lengua de sefas, sin embargo, deja
de lado que los nifios también se pueden educar bajo el lenguaje espafiol, claro
esta que siempre van a depender de su lenguaje materno, sin embargo, crecer
con una educacion bilingtie es necesaria para comunicarse de forma escrita 'y lo
mas posible hablada, asi el nifio podra alcanzar a pleno su capacidad linguistica,

cognitiva, y social.

3.5 Stakeholders o Mapeo de actores

Para elaborar el andlisis es importante determinar quiénes son el puablico objetivo
gue gira entorno a nuestro problema. Es asi que, para obtener informacion se
segmento a los actores involucrados en primarios, secundarios y especialistas.

Como resultado se presenta a continuacion la Tabla 2.1 con el mapeo de actores.

Tabla 3.3 Mapeo de actores claves

Mapeo de actores claves

Actores primarios Actores secundarios Especialistas

Nifios Con Deficiencia

= Ministerio de inclusién social Psicéloga
auditiva
Profesores Municipio Audiologo
Padres Fundaciones Terapistas del lenguaje

Fuente: Autoras

3.6 Herramienta Etnogréfica

El siguiente punto trata de la observacion, se utiliz6 como instrumento de
recoleccion el moodboard, se percatd de las actividades que ellos realizaban
constantemente como salidas alrededor de la escuela para observar los
negocios que existen, también que los padres se involucraban mucho en todos
los eventos, cual fue el comportamiento de los nifios dentro de clases, pues son

participativos, utilizan gestos y sefias para comunicarse, aunque les cuesta
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mucho la lectoescritura, de ahi que determinamos que la falencia radica en la
gramatica, puesto que se confunden y no captan el mensaje desencadenando
una erronea estructura gramatical. Sin embargo, se constato que ellos aprenden
mas rapido con imagenes debido a que asocian una palabra conocida con una
imagen, pero ademas notamos que no cuentan con un material especializado
que apoye a la practica en clases brindadas. Otro punto es el Brandboord que
ayudo a percibir cuales eran los juegos que estan en el mercado que son para
nifios sordos, y hacer algo diferente, se pudo destacar es que los colores en el
juego son parte importante debido que ellos aprender a discriminar o distinguir
uno de otro, asi entrenan mas su vision, y los materiales usuales es el plastico,
en pocos utilizan la madera. En cuanto a los dibujos que se encuentran en los
textos para sordos, son de trazos finos, formas sencillas y colores planos, con
nada de detalle que facilite la asimilacién. Por todo esto se comprendié cuéles
son los comportamientos reales de todos los actores, ademéas de tener un
andlisis externo de organizaciones, fundaciones y marcas comerciales que
tienen relacion con la deficiencia auditiva. A continuacion, se detallan aspectos
importantes de las técnicas utilizadas para la observacién en la imagen xx e

imagen XXxXx.

20



* Eevusure de dze pisae . corforrada sor
30 saisraz de los cusles 23 5on ds clsces.

o3 3us credoriran son celeste 5
s smbalizan 1% onlores do quaye-

1 arses dorde s fusos obrsenar o
G0 que tinen con l raura sze.

ELEMENTOS

G ECEVRO I

ESCUELA

Figura 3.10 Brandboard

REFERENTES

7S

EDITORIALES

INSTITUTO
ORAL MODELO

EucENTA fOMER

H * R
Maestrosdeflicidtel eng o acem 'i

FUNDACIONMAPFRE

GALLAUDET Understood

UNITVERSITY

TEA Hopu== .tf SLAZATOY

P

CAMPANAS

it @

51 46N
Fuente: Autoras
Figura 3.11 Moodboard
UBICACION POSTURAS/GESTOS COMPORTAMIENTOS

profesores:

“Les rifns sn aTioies ¥

Padres:
“Fendarss da be evere.
w

iten ruidos ein cue sl 3¢
onss qus el
e

“Ensshan cor e s
sl s v
erguae arsl oon el lenguae
signze

s do sprardisie <

oan sl arie iy

sisamars ot

fon s sraion | g
£ s & persones que N2
aasen.

asds estudinte,
* Busns comuricazor 331 o3

p Caclvere s
fszoramnts bgon TateTi-

Esuea tunopsl o Asdoon ¥ Lenguie “paricquscs on cases,

i
“Ubicacitn: ssrch y celicuchira, au' ceste

“3o driger 3 a3 avles par:

LENGUAJE i leeardos 2 los
s . s
ACTIVIDADES el o Uiz ur leu fecl cs
i T b fgid i
wedisnle  imageres, e EDADES

esorbirls miama y esirachurar

ofades. s o 1 £ 2GS
ia,
rs 3 a secusle pars conossr 03 <

ds: ioe que oxiston.

* pariicifasin de oarss tesvalse parpeta de

niics v profesorss.
“e0n de site. ez
3060 do piechez. “cata cui'so ¢a ercarge de ‘egar egLaa &

parss.

MOODIBOA

Fuente: Autoras

21

ASPECTO
NINOS

*Uniforme lim;

nifes bl recogick o en
algunas suelo perc con
slgun accesorio.

Tk ierien una pecucia
lonchera donde
suszlimentos.

B 0\CUCA BN ESTETCA B

ASPECTO
PROFESORES

*mantienen s vestimenta
r2cata para demostar ¢ los
nifios respuls , mantiencr:
los mismos colores conlos
que estn pintedos
e

© Zapatos hajos, colores
neutros.

=Sinpouw o nida e mequi
13

“cabelios  pintedos e
clors owuron v s
ainguna llame la atencion .
asi mismo en los homores
cabwloscortus,




3.7 Desing Thinking

Figura 3.11 Punto de vista (POV)

POINT OF VIEW

USUARIO FINAL
Nifios de 8 afios viven en la ciudad de Guayacui,

QUE NECESITA INSIGHT

Asisten a una escuela fiscal,

Nifias con deficiencia.

Alternativas de aprendizaje que incluya el entre-
tenimienito y posteriormente a una capracion
correcta del mensaje.

Aprenden a través de las vibraciones que
sienten en su entarno.

Mayor habilidad visual en compatacion con

Material visual especializado, personas oyentes,
medio bajo.
Estimular la articulacian y la fluidez del habla,
Usan implante cocleat,

Mayor dependencia de los padres,
Captar el mensaje cotrectamente aplicando la
estructura gramatical con el fin de que tenga
sentide,

Falta de comprensidn del mensaje.

Alectividad,
Estimular otros sentidos para compensar la
Identifican a una persona poer sus rasgos carac- pérdida de uno.,

teristicos.
Mayor comprensién mediante imagenes.
Exploran y experimentan su entorno.

Desarrollan facilmente su razonamiento légico
matematico.

Aprenden la estructura gramatical mediante la
clave FitzGerald.

Conductas de irritabilidad al no darse a enten-
der.

Las profesores les ensenan mediante el tacto.
Los nifios colocan sus manos en las en el cuello

de la profesora para sentir las vibraciones que
emiten las cuerdas vocales.

Fuente: Autoras

Por lo que se refiere al proceso del disefio y elaboracion del prototipo, tenemos
como resultado después de usar la metodologia de desing thinking, como se
presenta en la imagen xx  que nos permite observar las caracteristicas de la
técnica POV pudimos obtener que lo que mas necesitan es un material visual
especializado que se muestre principalmente imagenes para captar el mensaje
correctamente aplicando la estructura gramatical con el fin de que tenga sentido,
ademas se percibié que es necesario estimular otros sentidos para compensar

la pérdida de la audicion y de esta manera tenga otros canales de aprendizaje.

3.8 Mapa de empatia

Se utiliz6 el mapa de empatia como un recurso esencial que nos permite
recopilar informacién para construir una propuesta real de valor a partir de la
creacion del perfil del cliente basado en el estudio de sus gustos, frustraciones,

motivaciones, miedos y otras variables, esto ayud6 a una mejor comprension de
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sus necesidades y permitio realizar modificaciones en las funcionalidades del
material didactico para su correcto desarrollo. En la siguiente imagen se presenta

la informacién ampliada del mapa de empatia

Figura 3.12 Mapa de empatia

Piensa Y Siente?

Sentimiento de inferioridad
Mayor dependencia
Aislamiento
Acentuada afectividad
Limitacién de experiencias

Oye? Ve?

Depende del grado de sordera Leer los labios
Utiliza audifonos o implante coclear Analizar su entorno

que le permiten sentir las Ven imdagenes y

vibraciones internas evitan el texto

Dice Y Hace ?

Explorar y experimentar su entorno
Comunicacidn por lenguaje de sefias y
lectura labial.
Colocar sefias identificativas
a cada persona.
Problemas de atencién

Esfuerzos Resultados

Conductas de Irritabilidad al Mayoricompresion/con/imagenes

no lograr darse a entender Falta de comprensién del mensaje

Fuente: Autoras

3.9 Fase de desarrollo

Bocetos — Disefio

Naming

En base a la investigacion realizada anteriormente, se realiz6 propuestas de
disefio, formas y trazos a lapiz, con el fin de discernir el que mas se ajuste al
concepto de la propuesta a elaborar, mismos que darian valor agregado al
producto. De esta manera se consider6 la visibn como el aspecto mas
destacado, debido a que los nifios sordos compensan la pérdida del canal
auditivo con el canal de la vision, ellos entrenan su vision constantemente porque
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aprenden a leer labios y se comunican facilmente por sefias de manos, asi se
llegé a la analogia que los buhos son los animales que tienen la vison mas

desarrollada, asi como los nifios sordos.

Figura 3.13 Boceto logo N°1 Figura 3.14 Boceto logo N°2
, AT 3 S ———Y
~hibou hibéu L <
‘ vy A
~ibeo ;h‘IBou,v el A 2
| - ‘v—— 7
Hhibou  hibao |
i r’\\boli h!bou | .
b Rkt
Fuente: Autoras Fuente: Autoras

Personajes

Para acompafar y que sea mas entretenida la herramienta didactica se realizé
bocetos de personajes animados con rasgos diferenciadores para que los nifios

se sientan identificados con sus personajes favoritos.
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Figura 3.15 Bocetos personajes

Fuente: Autoras

Reticulas o patron de las tarjetas

El disefio del patron de las tarjetas surge de la investigacion de los conos y
bastones de la visidbn que nos permite observar los colores y percibir la imagen
correctamente.

Figura 3.16 Boceto patrén o reticulas

Fuente: Autoras

Packaging propuesta 2D

Se realiz6 una propuesta de packaging, que se divide en dos pisos precisamente
para guardar de manera organizada todos los elementos del juego, ademas de
contar con una tapa en la parte frontal que se desliza para que se pueda observar
el interior del packaging.
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Figura 3.17 Boceto packaging exterior

Fuente: Autoras

Figura 3.18 Boceto packaging interior

Fuente: Autoras

Prototipo del juego baja resolucion 2D

Posteriormente se realizé bocetos del prototipo del material didactico a elaborar,
como se muestra en la imagen3.18 y 3.19, se tomd en cuenta tamario, colores,
formas y material, se basé principalmente en que los nifios con deficiencia
auditiva tienen la vision mas desarrollada por lo que el juego contiene
ilustraciones, un dado participativo de colores que contienen las preguntas para
la estructuracion de oraciones. otro punto importante es que ellos aprenden a
través de las vibraciones que sienten en su entorno, por esta razon se hizo un
cubo de luces y vibraciones. Es importante mencionar que este material fue

pensado para interactuar entre 5,10 o mas nifios.
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Figura 3.19 Boceto prototipo juego N°1

Fuente: Autoras

Figura 3.20 Boceto prototipo juego N°1

Fuente: Autoras
Propuesta final — Juego

Naming

Se presenta las siguientes propuestas digitales, en donde el nombre adopt6
varios cambios en el disefio, color y forma, obteniendo un resultado final.
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Figura 3.21 Propuestas de logos digitalizado

EJercita tu visién i Ejercita tu vision !

Fuente: Autoras

Figura 3.22 Propuestas final de logo digital

Ejercita tu visién

Fuente: Autoras

Personajes

Se procedio a vectorizar y colorear de manera correcta cada uno de los
personajes del juego, sin dejar de lado las sombras y luces que mejoran el
aspecto de ellos.

Figura 3.23 Boceto prototipo juego N°1

Fuente: Autoras
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Patrén de las tarjetas disefio final

El patron de las tarjetas, se duplicaron de manera que forme una reticula a la

medida de las tarjetas.

Figura 3.15 Boceto patrén o reticulas

Fuente: Autoras

Figura 3.24 disefio final de tarjetas pequefas

Fuente: Autoras

Figura 3.25 Disefio final de tarjetas grandes

Fuente: Autoras
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Packaging propuesta 2D

Se mejoro el acabado del packaging que contiene los elementos del juego,
ademas se agreg0 una etiqueta con su respectivo disefio, mostrado el logo,
colores, las cartas y sus personajes, se lo elaboro de esta manera para que al
momento de ser exhibido esta sea la fachada que se quiera mostrar del producto.

Figura 3.26 Packaging exterior - Anverso
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Fuente: Autoras

Figura 3.27 Packaging exterior - Reverso

Fuente: Autoras

Prototipo del juego alta resolucion 3D

Se elaboré una primera propuesta en 3D, en donde la base del juego de 5
espacios, tenia en la parte superior los nombres de las preguntas que
correspondian a la estructuracion de oraciones.
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Figura 3.28 prototipo 3D N°1 Figura prototipo 3D N°2

Fuente: Autoras Fuente: Autoras

En la propuesta final hubo varios cambios, uno de ellos fue cambiar, las
preguntas a la parte frontal, se colocé bisagras a los lados de cada espacio de
la base para que tuviera un adecuado almacenamiento.

Figura 3.30 prototipo final 3D

Fuente: Autoras
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Figura 3.31 prototipo final 3D elementos

Fuente: Autoras

3.10 Fase de implementacion con el usuario

El juego fue probado con 10 nifios que estudian en la escuela de Audicion y
Lenguaje acompafiados de su maestra. Los pasos a seguir para participar en el
juego se detallan a continuacion:

Primer paso

Los nifios se deben colocar en un circulo o ronda antes de iniciar el juego.

Segundo paso

La profesora o arbitro del juego elegird una carta generadora al azar.

Figura 3.32 Carta generadora

Fuente: Autoras
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Tercer paso

Se enciende el interruptor del dado y los nifios deberan pasarlo entre ellos,
mientras que las luces del dado parpadean. Cuando vibre el tiempo habra
acabado y la persona que lo tenga debera participar.

Figura 3.33 Dado de luz y vibraciones

Fuente: Autoras

Cuarto paso

El nifio participante, tomara el dado de colores y lo lanzara para conocer cuél
es la pregunta al resolver.

Figura 3.34 Dado de preguntas

Fuente: Autoras

Quinto paso

Dependiendo la pregunta, el nifio deberd encontrar la carta correcta y colocarla
en el espacio de la base de madera que corresponde.

Se repetird de nuevo el paso tres, cuarto y quinto hasta que todos los espacios
de madera estén ocupados al final se observara la estructura de una oracién en
imagenes.
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Figura 3.35 Base de madera

Fuente: Autoras

Figura 3.36 Cartas pequefias parte posterior

oy L\.Y.

Fuente: Autoras

Este material didactico fue disefiado para que los nifios aprendan a través del
entretenimiento, la estructuracion de oraciones mediante imagenes, estimulando
los sentidos como la vision y el tacto ademas de inducir la actividad motriz.

3.11 Validacion y anélisis

A través de las técnicas antes mencionada, se encontré varios aspectos
importantes que dieron paso a la ideacion de un material didactico y
posteriormente a la elaboracion del mismo, bajo la supervision de especialistas
que conocen de la deficiencia auditiva y su ensefianza en nifios, se logré crear
una herramienta acorde a sus necesidades, asi se llevd a cabo la
implementacion de un juego basado en imagenes, vibraciones y luces que en
primera instancia tiene el objetivo de ensefar la estructuracion de una oracion,
apoyado en el entretenimiento.

En cuanto al disefio de los elementos del packaging fue supervisado por la
Master Da Hee Park Kim, profesora de la Escuela Superior Politécnica del Litoral,
menciono que el juego deberia ser para mas de dos nifios, debido a que es para
un aula y todos deberian interactuar por lo que se decidié cambiar la manera de
participacion de los jugadores, y se implementé un dado de luces que parpadee
y vibre después de 15 segundos, asi la participacion de jugadores aumento.
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El material con el que se elaboro el juego, le parecio el adecuado debido a que
es perdurable, con relacion a la dinamica, indicé, que es entretenida y apta para
el segmento de nifios.

Respecto al disefio de la linea Grafica, se tuvo una observacion por parte del
Master Carlos Gonzales profesor de la Escuela Superior Politécnica del Litoral,
el menciono que toda la linea grafica le parecia adecuada, pero se refiridé a que
debe estar armonizada con el packaging y todos los elementos del juego, fue asi
gue se elaboro varias propuestas por parte de las autoras de este proyecto y se
lleg6 a un resultado eficaz que refleje el concepto de nuestro producto.

Posteriormente el juego se lo reviso, con la Lcda. Belinda Tapia coordinadora
académica, la Tnlgo. Martha Castafieda, que trabaja en el area de terapia de
lenguaje y la Lcda. Beatriz Bernal, profesora, que forman parte de la Escuela de
Audicién y Lenguaje. Todas coincidieron que el juego es altanamente entretenido
y que es innovador debido a que el juego es multisensorial, las luces y
vibraciones son aptas para estimular sus sentidos por ende su aprendizaje. La
Lcda. Belinda Tapia indicé que:

‘las cartas del verbo no deberian tener ninguna imagen, debido a que el
signo identificador son dos rayas horizontales en color rojo, los nifios
saben que ese signo es el verbo y entienden con cual verbo estan
trabajando porque aplican la lectura labial mientras observan a su
maestra.”

Mientras que la Lcda. Beatriz Bernal nos proporcioné los verbos, objetos y
lugares con los que trabajan en ese curso para formar una oracién y que ademas
se podia hacer fijaciones:

‘las fijaciones de los verbos es bueno ensefar, al menos en mi curso lo
enseflo de esta manera, por ejemplo, el verbo planchar, les hago la
siguiente pregunta a mis alumnos ¢Qué se puede planchar? y voy
dibujando una camisa, pantaldn, blusa, falda y vestido, asi ellos aprenden
mas palabras”’.

A partir de estas premisas incluimos més cartas con las ilustraciones respectivas
para ampliar el vocabulario de este curso.

Finalmente se probd el juego con los nifios en su curso, se colocaron uno a lado
del otro formando una ronda, asi la Lcda. Beatriz Bernal siendo el arbitro
comenzoO el juego mostrando la carta generadora, los nifios se mostraron
interesados por comenzar a participar. mientras el dado pasaba por cada uno de
ellos. se percibia lo emocionado y entretenidos que se encontraban e incluso
algunos no guerian pasar el dado a su compafiero para que le tocara el turno de
participar, sin embargo, la profesora les indico que todos participarian y que
esperan su momento. Luego comenzaban a colocar las cartas en su respectivo
lugar y al finalizar la primera ronda, se dio una retroalimentacion por parte de la
maestra para que ellos entendieran que estas cartas eran la estructura de una
oracion a través de imagenes. Los nifios comprendieron la dinamica del juego
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rapidamente y mostraron bastante interés por volver a jugar. Mediante este juego
se aportdé de manera practica a los conocimientos brindados por el docente.

3.12 Presupuesto

Con respecto al presupuesto de los gastos efectuados en el material didactico
para nifios con deficiencia auditiva, se presenta la siguiente tabla con los gastos
detallados:
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Figura 3.36 Presupuesto

PRESUPUESTO
Fase 1 Investigacion y analisis
tiempo costo unitario  total
Levantamiento de informacion 3 575 5225
Fase 2 Disefio - Bocetos
tiempo COST0 unitario total
Concepto creativo 1 5200 5200
Elzboracion de bocetos 1 5150 5150
propuestss digitales 1 5150 %150
Diagramacion 1 5 100 5150
5650
Fase 3 Disefio - Desarrollo
tiempo costo unitario total
Slogan 1 550 550
Naming 1 5100 550
disefio de logotipo 1 5100 550
ilustracion de personajes 1 5100 5150
llustraciones de cartas 715 cm 1 550 550
llustraciones de cartas 812 cm 1 550 550
disefio de packaging 1 5180 5180
disefio de elemetosde padkaging 1 5100 5100
modelado 30 1 5250 5250
5930
Total 5 1.805
Fase 4 Impleme ntacion
tiempo costo unitario total
Elaboracion de packging - bajaresolucion 1 53 53
Elementos de packaging- baja resolucion 1 55 55
P ackaging acsbado madera 1 510 510
Base de madera- con visagras 1 55 55
Pizarra de madera 1 55 55
Elaboradion de etiqueta- packaging - couche 300 g 1 510 510
Dado 10x10 cm de esponja, sublimado 1 510 510
Cartas pequefias 7 x5 cm cocuche 115 g 1 55 55
Cartasgrandes 10x 8 cm cocuche 2002 1 520 520
Estuches de tela para guardar cartas 8 unidades, Bx6 cm, Estampado 1 510 510
dado: circuito de luces, vibrador, pilas, interruptor, focos 1 5125 530
Total $113
TOTAL 51918
Gastos fijos tiempo costo unitario total
Servicios basicos 4meses 550 5200
maovilizacion 4 meses 520 580
Sueldos disefiadores 4meses 5451 51.805
Costo 52198
Gastos administraivos 5219
Imprevisto 5329
Utilidad 5659
Costo Total 53.405

Fuente: Autoras

37



CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El proyecto abarcé una constante investigacion sobre la discapacidad
auditiva. Las metodologias empleadas ayudaron a establecer Ila
problematica y establecer la necesidad de implementar un recurso

didactico relacionado con el &rea de gramatica.

De acuerdo a la investigacion realizada, se pudo determinar que en el
Ecuador hay una escasez de material especializado en el sistema
educativo sobre niflos que presenten discapacidad auditiva,
especialmente de un material entretenido que refuerce el conocimiento

impartido en el aula.

Para el aprendizaje en el area de gramatica de los nifios con discapacidad
auditiva, se decidié realizar un juego ludico sensorial, en base a las
entrevistas realizadas de la Escuela Municipal de Audicién y Lenguaje,
logrando un interés en los padres de familia y nifios a la implementacién

de un material didactico e interactivo en la escuela.

Se elaboro el juego ludico HIBOU, el cual contiene un estilo grafico con
trazos sueltos e infantiles para nifios de 6 a 7 afios, y mediante la

validacion se obtuvo como resultado la aceptacion del juego.

El Juego HIBOU tuvo un gran impacto positivo en los nifios participantes,
se demostro que un juego que involucre a todo el alumnado contribuye en

su aprendizaje y mas si involucra la estimulacion sensorial.



* Mediante el uso de diversas herramientas de recopilacion de informacién
se puede observar y a la vez concluir, que tanto los nifilos como los padres

se mostraron satisfechos con el material didactico.

Recomendaciones

* Mantener una constante actualizacion del vocabulario empleado en el
juego debido a que en cada afo escolar los nifios extienden su

vocabulario.

* Buscar un financiamiento de entidades gubernamentales o privadas que

apoyen a la produccion del juego.
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Apéndice

Entrevista

ESPOL.

Entrevista

1.- ¢Como se detecta que los nifios tienen discapacidad auditiva?

2.- {En qué edad es mas comun que los nifios padezcan de esta discapacidad?
0a1lafio 2a3afios 4a 5 afios

3.- ¢Qué es lo primero que se debe hacer en caso de detectar sordera en los nifios?

4.- Se conoce que existe diferentes niveles de pérdida de audicion por Io que algunos les afecta
en mayor o menor medida. Partiendo de esa premisa se elabora la siguiente pregunta, iCudles
son las dificultades que se presentan en el momento de la ensefianza —aprendizaje en cada uno
de los nifios que padecen deficiencia auditiva?

5.- La deficiencia auditiva afecta principalmente a las vias auditivas, sin embargo, existen otros
sentidos que se encuentran en buen estado. iCudles de ellos se desarrclia en &ran medida
compensando de alguna manera la pérdida del sentido del aido?

6.- ¢Cual es la metodologia de ensefianza idénea o especializada para nifios con D.A.7

7.- éExisten materiales de apoyo especializados para el contenido impartido en las aulas de
clases?
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B.- ¢Cudl es la asignatura que se le complica aprender a los alumnos y porque 7

Lenguaje o gramatica
Ciencias naturales
Matematicas

Ingles

Ciencias sociales
Arte

L OO000

3.- Explique de manera breve, ¢Cudl tema de fa asignatura elegida anteriormente se podria
profundizar para crear materiales didacticos de apoyo?

10.- En su ppinion, icudl cree usted gue es la manera mas idénea de apoyar los contenidos
impartidos en clases? Explique por queé.

Materiales impresos
Materiales Graficos
Materiales Audiovisual
Materiales mixto

Qo]

11.- éoree usted gue un juego diddctico visuasl con una temética especifica acorde a la asignatura
elegida, sirva de apoye para un buen proceso de ensefianza aprendizaje, en donde el nifo no
solo memorice conceptos si no que mediante la practica adquiera rapidamente conocimientos?
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Encuesta

ENCUESTA
1.- iDesde gué edad detectd que su hijo tenia discapacidad auditiva?
OAlafio [] 2a5 [] 5a10 []

observacién:

2.- $Acudid su hijo a algunos de los siguientes centros o fundaciones especializades en
audicion al detectar esta discapacidad auditiva?

Escuela municipal de audicidny lenguaje [ ]
Fenasec
Fenodis

Mi corazon te escucha

EHENET L]

Otros

chservacion:

¢Usted ha recibido ayuda del gobierno, o fundaciones para tratar de aminorar la carga
economica en el problema de deficiencia auditiva que padece su hjjo?

s ] no []

observacion:

4.- Aparte de la metodologia de aprendizaje que recibe en la escuela.

¢Utiliza su hijo en el hogar algunos de los siguientes materiales que apoyen el contendido
formativo que impartz la escuela?

Libros itustrados [ ] (]
Materiales caseros (bolitas de papel, piedras, palitos de helados, laminas) O

Videos D
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l,\lﬁ ).

5.- éCree usted que existe alguna diferencia entre el aprendizaje en una escuela regular y una
escuela especializada de audicién y lenguaje?

si [ no [ |

observacion:

6.- ¢Piensa usted gue la inclusion educativa y social que estd establecido en la ley orgénica de
educacion intercultural le ha beneficiado a su hijo para su desarrollo intelectual, habilidad
fisica y social- comunicativa?

s [] no |

observacion:

7.- ¢Esta usted de acuerdo con crear e implementar nuevas formas educativas de apoyo,
especializadas para una estimulacion y formacidn correcta que estén adecuadas a las
necesidades de los nifios con discapacidad auditiva?

=54 1= no [ ]

observacion:

8.- §Qué tipo de material le parece el mas importante para el aprendizaje de su hijo?

Materiales impresos P
Materiales Graficos (]
Materiales Audiovisual O
Materiales mixto ]

observacion:

9.- Con respecto a las diferentes materias de la malla curricular sen cudl cree usted que su hijo
presenta mayor dificultad en el momento del aprendizaje?

Lenguaje o gramatica o
Ciencias naturales
Matematicas

Ingles

Clencias sociales
Arte

OO0
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Autorizacion de la Escuela De Audicién y Lenguaje

ESPOL

GUAYAQUIL:

Campus “Gustavo Galindo™
Km. 30.5 Via Perimetral
Casilla: 09-01-5863

TELEFONOS:

PBX: (593.4) 2269 269
Teléfonas: 2851 094
2854 560 - 2854 518
2854 486

Campus “Las Peflas”
Malecon 100 y Loja
Pefas Administ, 2081 071

QUITO:

Av. & de Dicembre N 33.55
y Eloy Alfaro Edif. Torre
Blanca, Piso N#2

Casilla 17-01-1076

TELEFONOS:
PBX: (593-2) 2521 408
2561 199 - 2527 986

www.espol.edu.ec

Guayaquil, mayo 31 2018

Led. Viviana quezada
Directora de la Escuela Municipal de Audicién y Lenguaje

De mis consideraciones:

La presente carta de intencién es para expresarles nuestro interés para contar con su
participacion en el proyecto de materia integradora en la Escuela Municipal de
Audicion y Lenguaje: como parte del ejercicio académico de graduacidn de la materia
Disefio y Construccion de Proyectos Gréficos de la Escuela de Disefic y
Comunicacién Visual (EDCOM), perteneciente a la Escuela Superior Politécnica del
Litoral (ESPOL):

El proyecto tiene una serie de objetivos fundamentales, por una parte,
investigar las necesidades especificas del entorno de las personas con
discapacidad auditiva e implementar una nueva propuestas de disefio.

El proyecto tiene un plazo aproximado de cuatro meses para los cuales se ha
establecido un plan de ftrabajo en los que se realizaran las siguientes
actividades:

- Visitas de campo para la recoleccién de informacion.
- Creacién de elementos gréficos por parte de los estudiantes de ESPOL

Para cumplir con estos objetivos se deberan realizar un total de 15 visitas
repartidas en los cuatro meses de trabajo, en las cuales se trabajaré de forma
colaborativa las estudiantes de EDCOM, Docentes y estudiantes de la
Escuela Municipal,

Se debera designar a un responsable de la Escuela Municipal de Audicién y
Lenguaje, que gestione y facilite el desarrollo del proyecto en su institucion, asi
como su compromiso en los cumplimientos en los plazos de entrega
establecidos por el proyecto.

Ambas organizaciones de comin acuerdo facilitardn el intercambio de
conocimientos o cualquier otra actividad que se desarrolle entre ambas partes
en beneficio de este proyecto

Los productos resultantes del proyecto se entregaran a la Escuela Municipal
de Audicién y Lenguaje para la contribucién del desarrolio de habilidades de las
personas con deficiencia auditiva.

Esta unidad se responsabiliza por el cumplimiento de los objetivos planteados
en el proyecto de graduacion, otorgando al grupo de invesligadores y
participantes de la comunidad y las facilidades para el buen desarrollo
del proyecto, de este modo podemos establecer relaciones a large plazo
y la colaboracién para futuros proyectos.
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ESPOL

Sin otro particular, me suscribe con un saludo afectuoso.

Atentamente,

GUAYAQUIL:

Campus "Gustavo Galindo™
Km. 30.5 Via Perimetral
Casilla: 09-01-5863

TELEFONOS:
PBX: (593.4) 2265 269
Teléfonos: 2851 094

2854 560 - 2854 518 - 7 ==
8 \ J
S Mes Yhulailelp ¥ Wi GGl
Campus “Las Pefias” Maria Gabriela Rios Herrera Ruth Gisella C Chiquitarco

Malecdn 100y Loja . "
Pefias Administ. 2081 071 Estudiante Estudiante
EDCOM-ESPOL EDCOM-ESPOL

QuIro:
Av, b de Diciembre N-33.55
y Eloy Afaro Edif. Torre
Blanca, Piso N2
Casilla 17-01-1078

TELEFONOS:
PEX: (593-2) 2521 408
2561 199 - 2527 986

www.espol.edu.ec
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Visitas de campo
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