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RESUMEN

Este proyecto trata la problematica de la inexistencia de
una continuidad en la ensefianza del arte entre las etapas
de la escuela, colegio y universidad de Guayaquil; lo que
desemboca en la falta de conocimiento acerca del arte
nacional, y sus ejecutores mas relevantes, corriendo asi,
el riesgo de la pérdida del legado de los grandes artistas
plasticos y un vacio en la identidad nacional.

Se realizd una investigacién para definir nuestro publico
objetivo y durante la observacién participante, se realizd
una encuesta a estudiantes y profesores de instituciones
educativas de artes y humanidades. De la muestra, logramos
identificar las falencias en cuanto a conocimientos acerca de
artistas plasticos y cultura nacional.

Como resultado concluimos que la falta de conocimiento y
cultura de arte, radica desde la ensefianza primaria, que a
su vez carece de material didactico con un enfoque del arte
como cultura y no como un trabajo manual.

Nuestra solucion propone un libro de ensefianza transversal,
orientado al arte, narrado a manera de cuento, sobre un
personaje representativo del arte ecuatoriano; que fomente
ademas las habilidades de lectura y motricidad, en nifios de
6 a 8 afios.
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La primera infancia es fundamental para el desarrollo
posterior de cualquier persona. Esta primera etapa
comprende desde que el niflo nace hasta la edad de 8 afios,
segun lo establece La Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, en el marco del
seguimiento de la Educacién para Todos (UNESCO, 2007). La
atencién que recibeny las experiencias que les ofrecen deben
aportar un valor relevante al desarrollo y aprendizaje que
obtendran en sus afios subsiguientes. Durante los Ultimos
afos las investigaciones neurocientificas y pedagdgicas han
destacado que la creatividad y la educacién artistica forman
parte de los ejes fundamentales de una buena educacion.
Las expresiones artisticas estan estrechamente relacionadas
con la vida social del nifio y favorece la creacion de vinculos
afectivos, ademas facilita la habilidad de comunicarse
y contribuye vigorosamente a conocer el mundo y sus
elementos ya que asi el nifo puede construir procesos
simbdlicos e imaginativos propios a desarrollarse en esta
edad.

Intervenir durante la primera infancia con propuestas
educativas eficaces se fundamenta en la necesidad de incidir
en el proceso de aculturacion de las nuevas generaciones. La
integracion del arte en las propuestas curriculares contribuye
al desarrollo de la apreciacion estética, comprension,
apropiacion y valoracion critica de las manifestaciones
culturales y la creacién artistica en diadlogo con el acervo
cultural 'y patrimonial, ampliando significativamente el
campo de referencias de los nifios, nifias y sus familias. La
Unesco (2017) asegura que la creatividad contribuye a la
edificacion de sociedades abiertas, inclusivas y pluralistas.
El patrimonio y la creatividad contribuyen a la construccion
de sociedades del conocimiento dinamicas, innovadoras y
prosperas.

Entre otras de las cosas que aporta la incorporacion del arte
en la educacion primaria ademas de desarrollar la sensibilidad
y el conocimiento tanto intelectual como estético, los nifios
comprenden que existe mas de una respuesta o solucién a un
problema o pregunta, que el lenguaje verbal y la matematica
no son los Unicos medios para representar el mundo, que es
posible expresarse y comunicar por medio de otros lenguajes.



Las instituciones educativas necesitan participar activamente
en la construccién de contenidos artisticos, brindando
informacién y experiencias significativas que promuevan
el desarrollo del potencial del alumno. Para ensefar y
aprender arte se debe abordar contenidos con sensibilidad e
identidad para poder promover principalmente el desarrollo
del pensamiento.

Lamentablemente en el caso de Ecuador no existe un apoyo
significativo en cuanto a la ensefanza artistica. Pudimos
observar mediante nuestra investigacién de campo que
no hay una continuidad de aprendizaje del arte entre los
periodos de primaria secundaria y universidad. Ademas no
existe editoriales o materiales didacticos para la ensefianza
del arte y menos del arte ecuatoriano. Dentro del contenido
que se le ensefa a los niflos dentro de su primera infancia
( 3-6, 6-8 afos) se evidencié la confusion entre educacion
artisticay manualidades. Tampoco existen espacios culturales
dedicados a la ensefianza del arte de manera mas critica
hacia niflos, espacios en donde les permitan interactuar
junto a las obras. La carencia en la formacion de los
educadores fundamentan su errénea comprension del arte
en la educacion. Y esto se ejemplifica en las personas adultas,
que carecen de conocimiento sobre cultura y patrimonio, lo
que nos convierte en una sociedad poco culturizada y con
riesgo de perder legados artisticos nacionales

Estrategias para la educacion artistica y estrategias de
diseiio

Un caso relevante es el del museo Artequin (Chile). Este
museo apuesta por la educacion artistica desde la infancia
hasta la adultez, integra a la sociedad al mundo del arte
mediante guias monitores que actian como puente entre la
obray el espectador. Brindan cursos y talleres que incentivan
la creatividad y reflexién en torno a las artes en nifios, jévenes
y adultos. El Area Educativa se vincula directamente con los
docentes de las artes, realizando cursos, capacitaciones,
charlas y talleres, integrando las metodologias del museo a
las aulas, como un apoyo permanente a las clases.

Otro caso pero orientado a editoriales es el de Patricia Geis,
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disefladora grafica espafiola, autora de mas de cuarenta
cuentos infantiles que se han publicado en Espafa, Francia,
Reino Unido, Estados Unidos, Corea, Israel, Portugal e
Italia, entre otros. Compagina este trabajo con el disefio de
personajes, peluches, juguetes y packaging. Ella es creadora
de la coleccion de libros jMira que artistal. Esta coleccion
combina la historia del arte con desplegables, solapas,
juegos y sorpresas 3D. La multitud de detalles interactivos
hacen de estos libros una fantastica manera de descubrir las
obras méas célebres de los artistas mas reconocidos, ademas
destaca a los pintores espafioles para crear un aporte a la
cultura espafola. El libro Pablo Picasso ha obtenido el Primer
Premio al Libro Mejor Editado 2014, por parte del Ministerio
de Educacién, Cultura y Deporte.

La educacion artistica es el arma mas poderosa para
liberar la imaginacién y formar ciudadanos sensibles y
comprometidos con la apreciaciéon de la cultura. Por eso
utilizando todo la informacion previamente explicada
utilizaremos metodologias de disefio para un correcto
analisis del entorno y sus necesidades para asi crear un
proyecto de disefio sustentable.



PUBLICO
0BJETIVO

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

Niflos en etapa escolar, en los niveles de primero y tercero
de bésica, entre 6 y 8 afios de edad, que se estén iniciando
en la lectura, poseen aptitudes artisticas y les agrade realizar
actividades ludicas. También a padres de familia que deseen
incentivar en sus hijos la importancia de conocer sobre arte
y cultura ecuatoriana.

Hemos consultado articulos y tesis de diferentes
Universidades de Latinoamérica y de organizaciones
como la Organizacién de Estados Iberoamericanos para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI) de Espafia en donde
se ejemplifica la importancia del aprendizaje del arte durante
la infancia. En el exterior existe un mayor apoyo hacia el
tema de las artes como materia fundamental dentro de un
pensum académico. Sin embargo en el Ecuador no se le da
tal importancia, por eso carecemos de textos educativos
orientado a niflos donde se exponga el arte ecuatoriano y
su valor.

Encuesta

Estuvo dirigida a un grupo de 30 personas entre estudiantesy
profesionales dedicados a la carreras de arte, disefio y afines
para obtener informacién acerca de sus conocimientos de
artistas plasticos ecuatorianos y cudl era su opinion acerca
de este tema.

Entrevistas

Dirigidas a docentes de universidades de la ciudad y a
profesionales de la psicologia y docencia infantil.

Amparo Zambrano del Valle
Profesion: Dra. en Ciencias de la Educacion Institucion:
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Escuela Particular de Educacion Basica Nicolas Zambrano
Alvarez.

Maria De Los Angeles Custoja
Profesién: Magister en disefio y gestién de marca, Master en
gestién del patrimonio cultural Institucion: ESPOL

Sara Bermeo Profesion: Curadora/Gestion Cultural en el
Museo Antropoldgico de Arte Contemporaneo

Observacion de campo

Visitamos 3 instituciones de la ciudad para consultar sus
textos académicos, ademas recorrimos librerias y bibliotecas
de la ciudad en busca de un material didactico para el
aprendizaje del arte ecuatoriano.

Mapas mentales

Empleamos la herramienta de mapas mentales y mapa de
arbol para definir el problema sus causas y efectos.

Moodboard

Mediante el uso de fotografias en forma de collage pudimos
definir el comportamiento, gustos, estilo de vida e intereses
de nuestro publico objetivo.

Coolboard

Utilizando el mismo recurso de fotografias del moodboard
definimos cuales son las tendencias actuales en cuanto
a disefio editorial, cual cromatica coincide con nuestro
concepto, que tipografias son mas faciles de leer para
nuestro publico infantil y que nuevas tendencias podemos
aplicar a nuestro proyecto.



0BJETIVOS

DE COMUNICACION

Educar al publico infantil acerca del aporte a la sociedad
que el arte y los pintores ecuatorianos han contribuido,
mediante un libro ilustrado con actividades que desarrollen
su motricidad y comprensién a la lectura.

DE DISENO

General:

Crear un material didactico que fomenten en los nifios la
apreciacion hacia el arte.

Especificos:
Utilizar las actividad de pintar y recortar para desarrollar su
creatividad y afianzar la motricidad.

Redactar la biografia y la informacién del artista a manera de
cuento para fomentar la lectura.
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CRONOGRAMA

Julio

E Junio Agosto Septiembre

Descripcion

1. Investigacion

FODA'Y PEST

Antecedentes

Mapas mentales

Entrevista/Encuestas

Concepto creativo

Bocetos

Contenido

Revision

3. Ejecucion

Diagramacion

Magquetacion

Impresion

4. Presentacion

Entrega




CONCEPTO CREATIVO

El concepto creativo debe comunicar el mensaje de una manera original
y Unica. Es la sintesis de la estrategia que se va a realizar, si no se tiene
claro el concepto no se puede avanzar sobre la idea principal, sin idea el
mensaje pierde impacto y es menos eficiente.

Para el concepto creativo se utilizd
como base la hipdtesis que se
planted al inicio de la investigacién
de campo, y que se comprobd al
momento de revelar los resultados
de las encuestas. El problema se
evidencié como un déficit en los
conocimientos acerca de artistas
plasticos nacionales, asi como de
arte ecuatoriano en general.

No se desarrollan las habilida- Vacios en el cono-
cimiento del arte

des artisticas del individuo

durante su formacién. nacional

Para llegar a la definiciéon del
problema principal utilizamos la
herramienta mapa de arbol, la cual
consiste en ubicar el problema
o tema en el centro y colocar las
causas en la parte inferior y los
efectos de estas causas en la parte
superior, simulando ser las ramas
del arbol.

Sociedad poco
culturizada

Preferencia por los expo-
nentes de arte extranjeros

No existe continuidad en la
ensefianza de arte durante las

K_\ etapas primaria-universidad \)

No hay una base para
crear una cultura de
arte en el pais.

(

No hay material
didéactico para todas
las etapas de
estudio

No hay personal
capacitado para
impartir una
materia de arte.

Desvalorizacién por

el arte como mate-

ria de estudio (pro-
fesion)

Falta de aprecia-
cion por la identi-
dad nacional

No se estipulan
materias de arte en
el pensum escolar.
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DEFINICION DEL CONCEPTO

Durante los Ultimos afios se han
desarrollado muchas  investigaciones
neurocientificas y pedagdgicas en las
cuales han destacado que la creatividad
y la educacion artistica forman parte de
los ejes fundamentales de una buena
educacion. Las expresiones artisticas
estdn  estrechamente  relacionadas
con la vida social del nifio, ademas
favorece la creacion de vinculos
afectivos y la habilidad de comunicarse.

CONCEPTO

Gonzalo Endara

Pintor ecuatoriano
que ha aportado a
la cultura nacional
con su obras.

Problema

No hay una base
en la” educacion
del arte nacional,
lo cual prodcue
una sociedad des-
culturizada.

Por eso mas paises se suman a la
inclusion del arte, ya sea dentro del
pensum académico o de la vida
cotidiana del infante, mediante textos
educativos o cuentos infantiles. Como
es el caso de la disefadora espafiola
Patricia Geis, que disefa libros de
artistas en su mayoria espafioles para
acercar al nifio al mundo de las artes de
una manera entretenida y educativa.

Libro diddctico

Enfocado a _ni-
fios de 6 a 8 afios.
Acercamiento a |la

lectura y desarrollo
) de las "habilidades
motrices.
Solapas desplegablas

¥ pop-up

Herramientas interactivas
que invitan al lector a par-
ticipar con el texto e ilus-
traciones



RECURSOS GRAFICOS

Mapas mentales moodboards y otros recursos.

Diagrama que se utiliza para generar
una secuencia de ideas a partir de un
tema central o problema. Es un método

/'1 Pak e

muy eficaz ya que permite extraer y PV = - i
memorizar informacion. Es una forma 2 gk """‘NMMW ;‘5&&‘
l6gica y creativa de tomar notas y e A :;c:;gw Wb;:fuw; =
expresar ideas S

Desplegables y

/\ Pop Up solapas

Reproduccion de

obras L
Culturizacion

) )

Tlustracion .—~ Grafica — Disefio Editorial —— Tema .~ arte — arte ecuatoriano

( ( ( )

Técnica

Gonzalo Endara

Textura'y Cromatica Libro Valorizaciéon
brochazos _J
e (D o
X . . prendizaje
Infantil Cuento Material
( ( educativo
6 - 8 afios Narrativa )
Actividades
didacticas
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MOODBOARD

Mediante el uso
de fotografias en
forma de collage
pudimos definir el
comportamiento,
gustos e intereses
de nuestro publico
objetivo.

COOLBOARD

Esta herramienta
nos permitid definir
las tendencias
actuales en cuanto
al disefo editorial
infantil. Ademas de
la cromética, linea
gréficay tipografia.

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

El uso de imdgenes nos pirmitié tener un mejor perfil visual
acerca del publico objetivo y los estilos que debemos seguir.

Edades: 6 a 8 afios. Les
interesa leer, pintar,
hacer diversas actividades
en donde predomina la

I Padres de clase media - media alta
que se interesan en la educacion y
actividades de sus hijos.

Instituciones educativas y centros
culturales interesados en la ense-
flanza artistica.

Estilo/Tendencia

Muchas texturas y colores vivos.
Trazos de pincel entre finos y
gruezos. El contenido es sencillo

entre una croma-
tica calida y fra.
Usando tonalidades

Geis disefiadora. Ambos cr
dores de cuentos infantiles.




PROCESO DE BOCETOS

Mapas mentales moodboards y otros recursos.

Para realizar los bocetos elegimos una
linea gréfica basada en las pinceladas
de una pintura de ahi empezamos a
crear al personaje e ilustraciones. Para
los patrones utilizamos los elementos
de las obras del artista.
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PRUEBA Y ERROR

Sistema pop-up: Este sistema se
caracteriza por usar elementos
desplegables, en 3D y movibles.
Existen varios mecanismos para
realizar una imdgen pop-up,
pero la que utilizamos fue el
sistema en V.

Primeras pruebas

Primeras pruebas

Este sistema se
caracteriza por colocar
la imagen en el centro de
la pdgina formando una
V ya se para adentro o
para afuera. Puede estar
colocado a 35° o0 a 45°.

Prototipo final

Para el proceso final
se tuvo que elegir la
cartulina adecuada que
permita doblarse y a su
vez sea un poco pesada
para hacer contrapeso
en ambas pdginas y
pueda levantarse.




PROCESO TECNICO

Se realizaron los bocetos primero a ldpiz sobre papel bond para luego ser digitalizados en los
programas correspondientes.

Bocetos a ldpiz

Proceso final
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Uso del software Ilustrator. Portada y desplegables.

Diagramacién digital del libro: Uso de Indesign

Pescubrelgl arte de_{[
¥ Gbnzalo Erdara Crgis
L
B W P
L

Uso de pdginas maestras, mdrgenes y columnas.

CECORTH 1S TIGYERS PAEA CREAR UK OBER D ARTE A COO 10 HACI
i oo N 1




DETALLES GRAFICOS

Detalle del machote

Paginas: 24.
Alto: 24 cm.
Ancho: 24 cm.

24. Contra portada
2. Frontis

22. Actividad

4. Texto-Bio

20. Actividad

6. Obra caballo
18. Patrones

8. Obra colibri
16. Obra tren
10. Obra choclo
14. Paisaje 2

12 Paisaje 1

1 Portada

23 Actividad

3. Titulo

21. Actividad

5. Texto-Bio

19. Actividad

7. Obra caballo
17. Obra tren
9. Obra colibri
15. Paisaje 2
11 Obra Choclo
13. Obra casa

Diagramacién del machote

U

Contra portada

22

Actividad

1 2

Portada Frontis Actividad
3 4

Titulo Texto-Bio Actividad

23

21
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PRESUPUESTO Proyecto editorial. Libro de arte para nifios en donde se
incluye concepto creativo, bocetos iniciales y digitales,
ilustraciones pop-ups y diagramacion con maquetacion

final.

EGRESOS $ VALOR
Equipo Proyecto $1.800.00 | $3,600.00
Concepto creativo $120.00 $120.00
Disefio de propuestas (pruebas) | $80 $240.00
Digitalizacion de propuestas $150.00 $450.00
Diagramacion $50.00 $50.00
Prototipo final $24.00 $24.00
Total Mes 01 a 04 $2,224.00 | $4,484
Pop-ups impresos y armados $2 $16.00
Total $16.00

INVERSION

Implementacion

1000 libros a color. Impresos en | $12
cartulina.

$12,000.00

$12,000.00

El total para la ejecucién del proyecto es de $16,484.00



RESULTADOS

Mediante las encuestas realizadas al inicio de la investigacion
descubrimos que existe un desconocimiento sobre el
arte ecuatoriano. De las 30 personas encuestadas entre
estudiantes y personas civiles 10 conocian el nombre de
un pintor ecuatoriano, mientras que el resto no pude dar
ningiin nombre. Ahora, de este grupo de encuestados sélo 3
conocian quien era Gonzalo Endara. Podian relacionarlo con
las esculturas que se encuentran en Plaza Mayor (Guayaquil)
o con algun cuadro que alguna vez vieron de pasada, sin
embargo no podian dar una informacién concreta del artista
y comentaban que en su formacién académica hubo escacez
de materias relacionadas al arte ecuatoriano y arte en
general. Entonces,el problema provenia desde la educacion
primaria, al no enseflarnos a apreciar la identidad y cultura
nacional.

Al visitar las librerias de la ciudad sélo encontrabamos
libros didacticos de arte para nifios sobre los pintores mas
conocidos, todos extranjeros y ninglin ecuatoriano.

Como resultado de nuestra investigacion, elaboramos un
libro pop-up, este tipo de libro es muy atractivo para los
niflos, se usa bastante en temas educativos ya que favorece
a la comprensiéon del contenido porque al tener elementos
moviles permite una mejor interaccion entre el lector y el
texto.

Al final probamos el prototipo con un grupo de nifios entre
6y 8 afios de una institucién. Todos querian abrir las paginas
y descubrir que figura les apareceria y esto permitié que
ellos aprendieran quien era Gonzalo Endara porque pintaba
lo que pintaba, los animé a conocer sobre los lugares que
aparecian en sus obras y a querer pintar mas.
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Al realizar este libro pop-up de arte ecuatoriano para nifios,
queremos fomentar dentro de la educacidn primaria los
conocimientos que todo nifio tendria que tener acerca del
arte nacional. Las encuestas e investigaciones de campo
evidenciaron que en nuestra sociedad existe poca cultura
y que todo empieza desde la infancia. Si educamos a los
niflos con textos, videos o cualquier herramienta educactiva
estaremos formando personas criticas y empaticas hacia
las artes en general. Nuestro objetivo con el libro Descubre
el arte de Gonzalo Endara es acercar a los nifios al mundo
del arte, a generar en ellos un gusto por la pintura y que
conozcan que en su pais existen pintores destacables.

Aparte de nuestra propuesta con este libro, nuestro objetivo
a futuro sera crear una serie de libros en donde se exponga
a mas pintores ecuatorianos para asi poder destacar su vida
y obras. No descartamos la posibilidad de crear otros libros
con la misma tematica pero enfocada a la educacion juvenil.
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