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INTRODUCCION

En este documento se describe el proceso de disefio
para una exposicion permanente de piezas arqueolégicas
auténticas, recopiladas de las mdltiples culturas del
territorio ecuatoriano. Estas piezas son parte de los
diferentes proyectos arqueoldgicos en los que el Centro
de Estudios Arqueoldgico y Antropoldgicos de ESPOL ha
participado, ya sea como organismo auténomo o entidad
colaboradora.

Este proyecto nace de la necesidad de educar y comunicar
a la comunidad politécnica de la diversidad de piezas
arqueoldgicas que tiene y proyectos en los que participa la
Escuela de Arqueoldgica de la ESPOL.

Para crear la exposicion se pensé en la INTERACCION con
el plblico, ademas de crear un vinculo de complicidad y
aventurero con la RUTA EDUCATIVA ARQUEOLOGICA
que consta de 4 estaciones en distintas facultades y una
estacion central en el rectorado de la ESPOL.

Cada estacion contiene piezas arqueoldgicas relacionadas
con las carreras de cada facultad esto con el fin de que el
politécnico se relacione con la cultura.

Para esta exposicion se construyd mobiliarios exclusivos
ademas de la creacion de sefialéticas, un personaje al
estilo cartoon para interactuar con el publico, y el ambiente
para la exposicion principal del rectorado y de cada
facultad, souvenirs, creacion de un codigo QR y un portal
web para un juego de trivia. Para llegar a los resultados
antes mencionados se utilizaron técnicas de investigacion
apropiados y recursos como la fotografia, ilustracion,
modelacion para hacer del resultado final una exposicion
estéticamente agradable al ojo del espectador.
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Dentro de las distintas herramientas metodoldgicas
se usaron Mapas mentales, moodboard coolboard,
brandboard, encuestas, entrevistas.

El primer gran paso para este proyecto fue realizar
entrevistas a nuestros clientes y saber de los requerimientos
necesarios para planificar y plantear bien el proyecto.

El mapa mental lo utilizamos para sacar las ideas apropiadas
y darle una direccion a la exposicion, las personas que se
involucrarfan en el mismo, como lo queriamos comunicar y
que es lo que se queria resaltar de toda la exposicion.

La elaboracion de moodboard ayudo a sacar el perfil del
publico objetivo, saber de los lugares que frecuenta, sus
actividades, su estética, y en cierta forma el modo de actuar.

El coolboard nos ayudd para tomar referencias de los
distintos personajes que se han creado a lo largo de la
historia con respecto a excavaciones arqueoldgicas o
personas con cierta fama en esta actividad para sacar un
personaje al estilo cartoon que nos ayude como guia de
la ruta.

-

CREACION DEL MAPA MENTAL SOBRE PIZARRA.

EL brandboard nos permitio analizar las distintas estructuras
y gréficas que han tenido exposiciones y museos en el
mundo para ver de qué manera encaminar la exposicion
planeada.

Una vez tomado el camino por el cual seguir en nuestro
proyecto se realizd encuestas online a los estudiantes
de ESPOL para saber su interés y participacion hacia las
exposiciones arqueoldgicas.




CONCEPTO CREATIVO

El concepto creativo nace con uso correcto de las
herramientas metodoldgicas, la que mas se acoplo para este
proyecto fue el Mapa Mental el cual consiste en poner ideas
o palabras claves de lo que se quiere hacer, en este proceso
encontramos distintos caminos por los cuales seguir pero
nos decidimos por la EDUCACION e INTERACTIVIDAD con
los estudiantes porque de las experiencias que se viven son
las que mas se recuerdan.

Ademés de ver la oportunidad de ensefiar a los politécnicos
que las culturas pasadas dejaron una pequefia huella para
los avances actuales.

Proposito:

Dar a conocer a la comunidad politécnica el premio que
gan6 el Centro de Estudios Arqueologico y Antropolégicos
por ofrecer la "MEJOR MAESTRIA EN ARQUEOLOGIA Y
NEOTROPICO" y los diferentes proyectos arqueolégicos en
los que ha participado, por medio del proyecto y creacién
de la Ruta Educativa.

Concepto Creativo:
Aprende, descubre e interactiia con la arqueologia.
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Dentro de este proceso se realizaron varios bocetos para
la creacién de la gréfica de la Ruta Educativa salieron
diferentes bocetos de los cuales se selecciond el que
se acoplara mejor a nuestra exposicion, el que tenga
interaccion con el publico, transmita confianza y genere un
vinculo educativo.

1- En el boceto uno se jugd mucho con formas
icas y Zoomorficas relacionando con las
posibles piezas de exposicion se utilizd trazos que tiene
cierta cultura ecuatoriana, para poder ver que gréficas
descartar y cuales se acoplarian mejor a la exposicion.

2.- Se pensé en la manera de hacer que la marca de la Ruta
Educativa tenga armonia y sea interactiva con el publico al
que estamos dirigidos y que este se identifique con ellos
utilizando signos ya conocidos.

3.- El boceto tres tiene en su isotipo dos caracteristicas que
marca a la mayoria de los politécnicos, los lentes y uno
de los centros de investigacion mas grandes y ambiciosos
PARCON, ademas de tener la forma de tortuga muy
conocida para la comunidad politécnica. Las caracteristicas
encontradas las sacamos de moodboard que se hizo con
respecto a nuestro publico objetivo.
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4.- BOCETO CUATRO.

5.- BOCETO CINCO.

4.-Se buscd un isotipo sencillo y que tenga referencia con
ESPOL.

5.-Se jugd con formas y lineas de una cultura Ecuatoriana.

6.-Se formd un isotipo en forma de pajaro con los puntos
de ruta de cada facultad.

7.- Se utiliz6 recursos que ya se habian usado solo se
cambid su ubicacion.
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EXHIBIDOR

Dentro de este proceso se realizaron varios bocetos para
la creacion del exhibidor que mostrara la maestria y los
diferentes proyectos en los que la Escuela de Arqueologia
ha participado, se selecciond el que se acoplara mejor a
nuestra exposicion que sea funcional y tenga la proporcion
adecuada para el lugar de exposicion.

1.- Se pens6 en que el exhibidor tenga la capacidad de
dividirse en modulos para crear diferentes formas al
ubicarlos de distintas posiciones.

2.- Se jugd con formas conocidas y no complejas dado que
por el espacio de la exposicion no se podian hacer formas
complejas. Se pensd en un exhibidor en forma circular y
otro en forma triangular, por sus formas se perdia mucho
espacio.

3.- En la propuesta de exhibidor niimero tres se hizo en
forma hexagonal, en esta forma se puede observar que por
las distintas caras puede abarcar més proyectos para exhibir
ademas de optimizar el espacio.



PRUEBA ERROR

Dentro de las pruebas que se hicieron se puede concluir
lo siguiente:

1.- La propuesta del exhibidor uno tiene forma triangular
pero se puede observar que se pierde espacio para exhibir
piezas.

2.- La propuesta dos es mas funcional, se pueden exhibir
varias piezas en un mismo exhibidor, cumple con la parte
de crear mddulos. Este exhibidor fue el seleccionado.

3.- Se hizo una variante de forma hexagonal para ver si tenia
una mejor estética que el anterior, pero fue descartado.

4.- Propuesta nimero tres es en forma semicircular se
puede observar que se desperdicia espacio y solo se
puede exhibir una pieza, pero cumple con la parte de crear
médulos. Este exhibidor fue descartado.

Disefio de espacio: Exposicion permanente para el CEAA
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PRUEBA ERROR
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RECORRIENDO EL CONOCIMIENTO

1.- La propuesta niimero uno no se acoplaba a lo que se
queria reflejar y no se conecta con los politécnicos.

2.- Esta propuesta era mas acertada a lo que se requeria
pero por su forma de isotipo era algo obvio y queriamos
salir del contexto normal.

3.- La forma del isotipo se basa en los puntos de exposicion
de cada facultad pero no refleja la parte educacion.

4.- El isotipo sale del contexto de relacion o educacion para
la comunidad politécnica.

~ 5.-Sejugd con formas y lineas de una cultura Ecuatoriana.
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PRUEBA ERROR
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RECORRIENDO EL CONOCIMIENTO
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6.-Se trato de hacer que la marca de la ruta sea mas simple
sin tanta carga y mas limpia pero dado a su seriedad perdia
uno de los puntos con los que se requerian que es la
INTERACCION.

7.- Nuevamente se jugo6 con formas y lineas utilizada por
una cultura Ecuatoriana més una tipografia en caja alta
dado esto se puede observar que no interactda ni relaciona
con la comunidad politécnica pero se puede ver el sentido
educacional que se quiere también.

8.- Finalmente la propuesta nimero ocho fue la escogida
como marca de la ruta y exposicion. Se puede observar
que el isotipo tiene una forma conocida por la comunidad
politécnica e interactta con ellos, llama la atencién no solo
por su forma, también la tipografia escogida en caja alta
hace un llamado de atencion ademas de transmitir el lado
educacional que se quiere. Todo esto acompafiado de un
eslogan que invita al pablico a recorrer la Ruta.

Disefio de espacio: Exposicion permanente para el CEAA
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PROCESO TECNICO

1.- ADOBE ILLUSTRATOR
Para crear las formas
vectoriales de las piezas
graficas.

2.- ADOBE INDESIGN
Para tener una mejor
diagramacion.

3.- ADOBE PHOTOSHOP
Para crear los montajes y
crear la ilusion de como se
ve.



PROCESO TECNICO

4.- CINEMA 4D

Para crear una mejor
vision de cémo quedaria la
exposicion en la vida real.

6. MICROSOFT EXCEL B - <o s o
Para crear nuestro - i
presupuesto y cronograma.

5.- MICROSOFT WORD =
Para  corregir  errores
gramaticales. =L LB P Sl

Thube:
Baa difusice Expel y 1a Argueniogia

Besumen
La Escuela de Arques! el Superior Polisbenica def Litoral tiene
sce em Gusnln 3 i, arqueckigicas

personss en genenad de los multipmoy:
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ENTRADA RECTORADO

1.- PLANO EN VISTA SUPERIOR.

S, .

2.. FOTOGRAFIA DEL LUGAR DE EXPOSICION EN VISTA FRONTAL.

PLANOS

El lugar de exhibicion es en el hall de rectorado de la ESPOL
a mano derecha.

1- En la primera imagen se puede apreciar una vista
superior del area donde se va realizar la exposicion y las
medidas que tiene esa area.

2.- Se puede observar una fotografia del lugar donde sera
la exposicion, como se puede ver que siempre se contara
con luz natural ya que las puertas de entrada del rectorado
son de vidrio y esto permite darle paso a la luz del exterior.




PROCESO TECNICO

RUTA
EDUCATIVA

l ESPOL .
ARQUEOLOGICA

1.- Marca de la Ruta Educativa compuesta por isotipo y
tipografia en caja alta més un eslogan.

2.- El isotipo estd compuesto por dos caracteristicas
destacables de ESPOL que es el centro de investigacion
PARCON y uno de los objetos mas utilizados por el
politécnico, los lentes, ademas de sumar el icono de
ubicacion ya existente. Uniendo estas caracteristicas y
ubicandolos en una forma especifica se da la forma de una
tortuga conocida para la comunidad politécnica.

i
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DETALLES PIEZAS GRAFICAS

RUTA

EDUCATIVA

ESPOL
ARQUEOLOGICA -

RECORRIENDO EL CONOCIMIENTO

13X

>
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La tipografia de la marca esté determinada por cajas altas,
es decir en mayUsculas para que tenga un mayor impacto
y se pueda apreciar de lejos. Con 11 mddulos x en la parte
horizontal y 1/3 de separacion entre la siguiente linea de
texto en la parte vertical.

En cuanto al isotipo estd ubicado dentro de una reticula
circular para poder tener una mejor ubicacion de cada uno
de los elementos con 18 modulos x en la parte horizontal y
21 mddulos x en la parte vertical.



CROMATICA

PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE® PANTONE®
374c 122 ¢ 1235¢ 1375¢ 144 ¢
€ 2619 =] o c o : 186
M0 M 17.08 M: 32.06 M: 453 M: 5436
Wi 7287 w887 ¥ o949 w961 ¥: 100
Lo} Lo K0 Lo K00

Con el fin de integrar y tener una mejor interaccion con
el publico objetivo se escogieron colores llamativos para
la Ruta Educativa los cuales se usaran para diferenciar
los proyectos que se exponen ademés de ubicar un color
diferente en cada facultad para que se pueda distinguir un
punto del otro dentro del mapa de ubicacion.

La tipografia para la marca es SEVAREK se usa en caja
alta o mayUsculas para tener una mejor visualizacion de

TI P O G R AFi A :Ia}s?:nrclg gﬁt;uée:j zc;{:il:/;?r un impacto mayor para quienes
Sevarek
Sevarek bold

abcdefghijklmniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Sevarek regular
abcdefghijklmniiopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNROPQRSTUVWXYZ

Disefio de espacio: Exposicion permanente para el CEAA

19



Disefio de espacio: Exposicion permanente para el CEAA

20

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

REAL
ALTO

Prayects

ISLA DE
LA PLATA

MEDIDAS BACKING.

A pesar de que el lugar para la exposicion es muy bueno
(Hall del Rectorado) tiene una limitacion la cuél es un espacio
pequefio para la gran cantidad de piezas arqueoldgicas que
se desea exponer, viendo esta restriccion encontramos la
oportunidad de crear un mobiliario que permita exponer
los proyecto en los que el Centro de Estudios Arqueolégico
y Antropoldgicos a participado, su premio de la mejor
maestria y promocionar la Ruta Educativa.

Con estas caracteristicas se resolvio crear dos mobiliarios. El
primero en forma hexagonal con seis caras, cada cara servira
para exponer y ubicar informacion antes mencionadas. Con
la forma de este mobiliario se pretende optimizar el espacio
asignado a mas de poder interactuar con el ptblico objetivo
por medio de un cddigo QR. Las medidas de este mobiliario
estan proporcionalmente acordes a la estatura promedio
del pUblico objetivo. Se colocara el mismo mueble en los
otros puntos de la ruta pero se expondra informacion y
piezas relacionadas a las carreras de la facultad.

El segundo mobiliario es un backing con cinco caras para
exponer informacion de las diferentes culturas Ecuatorianas.
Entre los muebles habra un espacio considerable para que
el pablico pueda recorren dentro de este.

WOET

NG emz

30cms 30 ems. 30ems

50 cms

50 cms
240 cms

140 cms

wain
ST

50 cms

MEDIDAS DEL MOBILIARIO .
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Dado que la Ruta educativa consta de cinco puntos:
Hall de rectorado, Facultad de Ingenieria  Maritima,
Ciencias Biologicas, Ocednicas y Recursos Naturales
(FIMCBOR), Facultad de Ingenierfa Mecanica y Ciencias
de la Produccién (FIMCP), Facultad de Ciencias Sociales y
Humanisticas(FCSH), Escuela de Disefio y Comunicacion
Social (EDCOM) y Biblioteca. Se cre6 un sistema de
sefializacion para guiar a los estudiantes en la ruta, estas
sefializaciones entraran ubicadas en la parte de afuera de
cada facultad indicando que dentro de ella se encuentra
una exposicion.

Las medidas de las sefialéticas son de 2 m. de alto por
96 cm. de ancho, medidas creadas para que se pueda
visualizar desde lejos la sefialética y que el piblico que
recorre la ruta no tenga dificultad en encontrar cada punto.

31 cms

65 cms

50 cms
S 6
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DETALLES PIEZAS GRAFICAS

arqueodlogo

ingresa tu nemero de matricula

199810060

Listo para
ser el mejor

RUTA
EDUCATIVA
ESPOL |
ARQUEOLOGICA

EICORRIENDO EL CONOCIMIENTO

?

Para conseguir que le publico objetivo interactlie con
la exposicion se han creado cddigos QR los cuales estan
ubicados en el mobiliario y se encuentran en cada punto de
la ruta. Este cddigo los redirecciona a una pagina con mayor
informacion de lo que se expone. Una vez adquiridos estos
conocimientos el estudiante podra participar en un juego
de trivias para medir lo aprendido en la ruta.

Para acceder al portal de trivias se escanea un codigo
QR ubicado en cada punto de exposicion de la ruta, el
estudiante ingresa con su nimero de matricula, dentro
del portal web tendra 5 segundos para responder lo que
se le pregunta. Una vez finalizado el semestre aquellos
estudiantes que tengan la mayor puntuacion en respuestas
acertadas se hacen acreedoras a souvenirs.
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e Ly LT Carrecty

=& Q0 prey
..
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PERSONAJE CREADO PARA LA RUTA.

PERSONAJE

Dentro de las encuestas realizadas se pidio que mencione a
un representante de la arqueologia que recuerden el cual la
mayoria de encuestados respondié Indiana Jones. Con este
resultado se buscd las caracteristicas més acertadas de este
personaje para crear a un nuevo personaje el cual serd el
que guia al publico objetivo por medio de la Ruta Educativa
e interactCia en el portal de trivias ademas de usarse en
activaciones en fechas especificas.

SOUVENIRS

Los souvenirs seran dados a los estudiantes que al
final del semestre adquieran la mayor puntuacién en el
portal de trivias. Dichos souvenirs es un valor adicional
y motivacional que se le da a la ruta. Entre los souvenirs
tenemos camisetas, tomatodos, llaveros tazas.
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Montaje de como se ve la exposicion con los mobiliarios y
la informacion adecuada. La distancia entre los mobiliarios
permite que el ptblico pueda recorrer dentro de ese espacio
para aprender y reconocer de lo que se expone. Adicional
a esto se puede observar el codigo QR que permitira una
mayor interaccion con el pablico que visite las instalaciones
del rectorado.




1- Vista lateral de la
exposicion en la cual se
puede observar el espacio
que utiliza dentro el hall del
rectorado. Esta exposicion
sera permanente y podra
ser vista por el publico en
general.

2.- Vista frontal de la
exposicion en la cual se
puede observar los detalles
de lo que se expondra, la
ubicacion y distribucion de
cada uno de los elementos.
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