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RESUMEN

Negacion es un Coémic Animado que se enfoca en Gabriel, una persona que no
puede aceptar sus errores y prefiere echarle la culpa a los demés. Sus actos
cometidos en vida son reflejados en un mundo alterno hasta que se decida a
aceptar sus errores y pueda ser juzgado correctamente. El objetivo del Cémic
Animado es fomentar otro tipo de Proyecto Integrador que no esté atado u
obligado al uso de camara y actores, ya que al transcurso de la carrera
aprendimos a utilizar un sin fin de métodos audiovisuales en ESPOL.

Para la produccién del Proyecto Integrador primeramente se realizé la creacion
de un guion, luego se crearon los planos del escenario donde ocurririan los
eventos, después se tomaron fotos referenciales para poder dibujar sobre estas.

Una vez terminadas los bocetos se eligio el estilo Expresionismo y en
monocromo para realzar el suspenso de la historia. Las ilustraciones fueron
dibujadas en Adobe Photoshop (figura 1.1) por diferentes capas para
posteriormente puedan ser animadas en Adobe After Effects en un Canvas de
1920x1080 px.

Ya hecho los cortes se grabaron las voces de los actores que interpretarian a los
personajes. Se los grabd en lugares cerrados y para limpiar los audios se utilizd
el programa Adobe Audition. Los efectos de sonido Foley fueron descargados
directamente de internet y editados en Audition.

Se edito en una Microsoft Windows 10 Pro en la version Adobe CC 2015 y luego
de producir un video final de 7 minutos se procedio a realizar un trailer de 1
minuto con 20 segs.

Palabras Clave: Negacién, Comic Animado, Proyecto Integrador,
Expresionismo, Produccion, Canvas.



ABSTRACT

Negation is an animated comic that focuses on Gabriel, a person who can not
accept his mistakes and prefers to blame others. His acts committed in life are
reflected in an alternate world until he decides to accept his mistakes and can
be judged correctly. The objective of the animated comic is the other type of
integrating project that is not in a position to be or not have use of camera and
actors, at the end of the career will learn to use another audiovisual techniques
in ESPOL.

For the Production of the Integrating Project, the creation of an idea was first
made, then it was created on the stage plans where the events would take
place, then photographs were taken to solve the problem.

The shots were thought to be animated.

Once the sketches were finished, the Expressionism style was chosen and in
monochrome to highlight the suspense of the story. The illustrations were drawn
in Adobe Photoshop (figura 1.1) by different layers for later versions in Adobe
AE on a 1080x1920 px canvas.

Already made the cuts that record the voices of the actors who would play the
characters. They were recorded in closed places and to clean the audios the
Adobe Audition program was used. The Foley sound effects were downloaded
directly from the internet and edited in Audition.

It was edited in a Microsoft Windows 10 Pro in the Adobe CC 2015 version and
after producing a final video of 7 minutes was processed to make a trailer of 1

minute with 20 secs.

Keywords: Negation, Animated Comic, Integrating Project, Expressionism, Production.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

Negacion es un comic animado creado con el objetivo de incentivar, el cual
tiene como objetivo, impulsar otro tipo de proyectos integradores que no
utilicen el uso de una camara. Por otro lado también busca mejorar la calidad
de las animaciones realizadas para television nacional. Negacion es un
cortometraje de suspenso que relata una historia no lineal, en la que el
personaje principal, cometié actos delictivos pero los niega, a tal grado que ha

logrado reprimirlos.

2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La calidad de las animaciones que salen al aire en los canales nacionales del
Ecuador son de baja calidad, comenzando desde la ilustracion, las
animaciones, edicion y guiones; ya sea por presupuesto o por las empresas de
animacion. Estos factores quitan el estatus y prestigio de la produccion
nacional, haciendo que los estandares de animacién estén muy por debajo del

promedio en relacién a la calidad otros paises.

3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Al ser bajo los estandares de animacioén, sin importar si la fuente del problema
sea presupuesto o falta de personal, Negacion se realizé con pocos
colaboradores demostrando que la calidad de trabajo puede estar a la altura de

animaciones o cortos extranjeros.

El proyecto integrador fue realizado con un presupuesto relativamente bajo sin

contar el sueldo de los colaboradores.



1.4 OBJETIVOS

Objetivo General

Establecer un estandar en la calidad de producto audiovisual referente a
animaciones y estilo de dibujo en produccion televisiva nacional para asi mejorar
la critica que tiene el publico sobre la produccién del pais.

Objetivos Especificos

* Mostrar una mejora en la calidad final de animacion.

* Exponer una historia de suspenso y hacer hincapié en mejorar la calidad del
producto audiovisual desde su etapa de preproduccion.

* Incentivar a productores a mejorar sus animaciones e ilustraciones.

1.5 MARCO TEORICO

Negacidén es un mecanismo defensivo en el que el individuo ignora o rechaza
aquella realidad que le resulta indigerible, y que de reconocerla le obligaria a
tener conciencia de sus emociones y en ocasiones a tomar alguna accion al

respecto.

By Psicologos en Madrid EU in Mecanismos on junio 26, 2012

A nivel de macrogéneros en Ecuador hay una fuerte inclinacién por la ficcion,
es decir, la historia de un hecho o personaje ficticio en un universo diegético
posible, sefiala Federico Koelle, critico de cine y analista audiovisual. En el
pais se ha visto en los ultimos cinco afios una mayor apuesta en la incursion de
géneros cinematograficos como la accion, el terror, el thriller, la comedia, el
drama, pero es innegable, dice, que el cine nacional carga el estigma de ser un

cine de planos largos, aburrido, a veces de autor.

El guion de Negacion esta construido en una historia no lineal, saliendo del
estigma que marca al cine ecuatoriano: drogas, pandillas, insultos. Cuenta de
una manera surreal la historia de Gabriel, desde pequefio sufre bipolaridad y
siente un rencor hacia su padre porque siente que prefiere cuidar a los nifios
del orfanato que a él, siendo su Unico descendiente de sangre. Reprime

asesinatos que comete desde temprana edad y siempre su padre lo terminaba


http://psicologosenmadrid.eu/author/fidel/
http://psicologosenmadrid.eu/category/mecanismos/
http://psicologosenmadrid.eu/negacion/

sacando de aprietos, hasta que un dia también mata a su padre. Al igual que
cuando un demente comete delito; no puede ser juzgado como bueno o malo
por lo tanto queda atrapado en un limbo que refleja su vida, en donde un
espiritu con una voz seductora que se hace llamar Lucy, intentara que confiese
para asi poder llevarselo al infierno, pero su padre no permitira esto e intentara
darle perdon para asi pueda encontrar el descanso eterno. Desgraciadamente
Gabriel no cree a ninguna de las dos entidades y por eso revivira ese dia en un

bucle infinito hasta que decida aceptar sus delitos o el perdon de su padre.

CAPITULO 2

2.1 METODOLOGIA

El cortometraje animado se realiz6 desde cero, empezando del guion. Durante
esta fase se realizo una investigacion de peliculas ecuatorianas y tramas que
no hayan sido utilizadas en el pais. El guion fue escrito en forma de bucle
infinito, y que el espectador deba verlo més de una vez para entenderlo. Se
construy6 didlogos explicitos a los que el espectador deba estar atento para
entender los eventos que han sucedido y por qué el protagonista vive en ese
cuarto sin poder escapar. Una vez obtenido el borrador de la historia se
procede a rellenar los detalles y con la elaboracion de un storyboard se revisa

gue no existan hoyos en la trama.

Con el storyboard y guion listos, se toman las fotos referenciales (figura 1.2)
gue serviran de soporte para el ilustrador el cual dibujara en Photoshop por
capas dependiendo de los requerimientos de animacién. Entre el director y el

ilustrador definen cual serda el estilo mas apropiado para utilizar.

Una vez listas las ilustraciones (figural.3), se procede a animarlas y definir el
estilo de animacioén que tendré el proyecto audiovisual. Se eligié una animacién

lenta para realzar el drama de la historia.
Terminada las animaciones se realiza voces de prueba para que encajen en la

animaciéon o deban ser reescritas. Luego de definir el dialogo se hace grabar

las voces a los actores y se reemplazan por las voces de prueba y se sonoriza.
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CAPITULO 3
3. RESULTADOS Y ANALISIS

En la investigacion realizada sobre tramas de peliculas ecuatorianas se encontro
gue en su gran mayoria todas involucran insultos y jerga llevada al extremo.
Ademas de fomentar las drogas y la delincuencia como si fuese la marca de la
nacionalidad ecuatoriana, o tratar de imitar a su pais vecino, Colombia, famoso
por utilizar la trama de Carteles. El otro porcentaje de peliculas también utiliza
insultos pero su trama es lenta y sin un hilo conductor que mantenga a la

expectativa al espectador, en su gran mayoria solo muestran los bellos paisajes

del Ecuador.

Equipo Técnico Pago Mensual Meses Total
Director $1500 5 $7500
Asistente de Director $450 5 $2250
llustrador $900 3 $1800
Asistente de Arte $365 1 $365
Editor $700 2 $1400
Asistente del Editor $365 1 $365
Sonidista $800 1 $800
Actores $400 1 $400

Gastos de Produccioén

Alimentacién $560 5 $2800
Transporte $100 5 $500
$18180
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CAPITULO 4
4.1 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Las fortalezas del proyecto son la dedicacion que todos pusieron al gustarles la
idea, la técnica, y los resultados progresivos, un equipo organizado es la clave
para un buen trabajo. No se buscé hacer una historia repetida ni basada en

cosas ya existentes.

4.2 CONCLUSIONES
Por medio de las metodologias se pudo crear un comic animado que se pondra
en concursos audiovisuales y espera lograr concientizar a las producciones

ecuatorianas a realizar otro tipo de historias.

4.3 RECOMENDACIONES
Crear un buen guion es la clave para tener una base fuerte antes de toda
produccion que sea del agrado de todos los participantes y colaboradores.

Cuando el equipo lee el guion y se entusiasma con su papel
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ANEXOS

¢, Te gustan las animaciones
ecuatorianas?

= Si 4% = No he visto 32% = No 64%

¢Has visto peliculas
ecuatorianas con una
trama interesante?

= Si 16% = No 92%
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ANEXOS

Figura 1.1

Figura 1.2

Figura 1.3
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