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RESUMEN
Para el presente proyecto se tomó en cuenta la                 
sociedad actual donde se desenvuelven los niños,           
“Enseñar ciencias desde las primeras etapas educativas 
es vital: es una manera de mirar el mundo y pensar en 
él” (Sanmarti, 2002). Desarrollando así una necesidad de 
mayor conocimiento en las ciencias y tecnología.  

Se realizó una investigación sobre los programas audio-
visuales que consume el público infantil de contenido 
científico en la televisión nacional y en internet, encon-
trando un escaso número de este tipo de programación 
nacional con buen contenido. Por otro lado se encontró 
en la plataforma de YouTube muchos videos caseros so-
bre experimentos científicos que puedan realizar niños 
y niñas pero no poseian una buena producción audio-
visual.

Por está razón, se creó el programa infantil “Eureka, 
ciencia divertida”, como una guía para prepararlos para 
el mundo exterior, fomentar el consumo de ciencia,    
aumentando la particular curiosidad e investigación 
presente en la etapa infantil.

El programa se realizó mediante diferentes procesos, 
como; pre-preoducción, producción y post-producción 
con la finalidad de ser transmitido dentro  de la franja 
horaria del canal del estado, Ecuador Tv (ECTV), también 
en redes sociales y en YouTube, como una herramienta 
de fácil acceso, visualmente sencilla, con un contenido 
científico rico, pedagógicamente responsable, siguien-
do lo establecido en el plan del buen vivir y la nueva ley 
orgánica de comunicación, pensado en el déficit de la 
actual programación infantil ecuatoriana.

Firma del Profesor
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INTRODUCCIÓN

“Eureka, ciencia divertida” es un programa de contenido científico que 
tiene el objetivo principal de brindar un entorno estimulante para el 
desarrollo del espíritu crítico, creativo e investigador de niños y niñas.
Mediante la participación actoral de varios personajes que guiarán e     
incentivarán a la investigación e interés de la ciencia mediante el contac-
to físico directo con objetos y fenómenos científicos.

El programa está pensado para ser transmitido en la franja infantil de la 
televisión del estado, Ecuador Tv (ECTV), en redes sociales y en YouTube. 
Existe un porcentaje elevado de falta de interés o desconocimiento en sí 
de las ciencias, no se ha planteado un formato visualmente rico 
con una interacción directa y divertida, algo que se salga de los estigmas 
rectos y formales de la televisión nacional, que es escasa en contenido 
infantil.

Es porque en este programa se mostrará contenido científico, con el que 
están diariamente  relacionados los niños y niñas pero que desconocen 
las causas y efectos de estos fenómenos. Ahora podrán conocer median-
te los experimentos científicos que realizará el anchor principal “El Profe-
sor Coco Loco, con la ayuda de Mako un mono y Erudito, la inteligencia 
artificial que se encarga del funcionamiento del laboratorio Eureka.
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Audiencia
Este programa está pensado para una audiencia de niños y niñas de 
entre 5 a 11 años, pero también en los padres, que tengan interés en 
fomentar la cultura y conocimiento científico, así ellos transmitirán a los 
pequeños la necesidad de ver el programa.

Duración
Cada programa tendrá una duración de 15 minutos aproximadamente y  
se ha planificado para tener una duración de 3 meses, con 12 capítulos 
que serán transmitidos en la televisión nacional y serán publicados tam-
bién 1 vez a la semana en redes sociales y en YouTube, cada uno está 
dividido en 2 bloques, espaciados por 1 pausa comercial de 2 minutos.

Storyline
Profesor Coco Loco es un curioso y sagaz científico, cuya misión es cuidar 
el laboratorio Eureka, con todos los secretos y los fantásticos descubri-
mientos con la ayuda de Erudito, la inteligencia artificial que mantiene 
en funcionamiento el laboratorio y Mako, un Mono, muy inquieto que 
está siempre haciendo alguna que otra travesura pero de la cual siempre 
aprendemos algo nuevo.

Objetivo General
Desarrollar la producción de un programa audiovisual piloto sobre ex-
perimentos científicos que serán explicados por un personaje que busca 
divulgar contenido científico para el entendimientos de niños y niñas 
dentro de los parámetros de la normativa legal vigente.

Objetivos Específicos
•	 Analizar los parámetros actuales legales establecidos por la 

Asamblea Nacional dentro de la nueva Ley Orgánica de Co-
municación para la difusión de contenidos educativos y de 
propagación de la ciencia.

•	 Evaluar los porcentajes de consumo de internet del target ob-
jetivo, niños y niñas de 5 a 11 años.

•	 Proponer la transmisión de un programa infantil de contenido 
cientifico, dentro de la programación de EDUCA, en redes sociales 
y en YouTube.

•	 Desarrollar contenido audiovisual en el cual se puedan ex-
plicar experimentos de jerga científica pero con un lenguaje 
didáctico para un target    infantil.

•	 Elaborar personajes que logren captar la atención de niños 
y niñas, que serán los encargados de conducir el programa y 
divulgar el contenido científico.                                        

OBJETIVO GENERAL Y OBJETIVOS ESPECÍFICOS:
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MARCO TEÓRICO

Investigación primaria

En el presente proyecto se realizó una investigación sobre los hábitos de 
consumo del público infantil en la tv nacional, por cable y en internet. 
Según datos del INEC, Instituto Nacional de Estadísticas y Censos, en la 
actualidad el 95% de ecuatorianos cuentan con un televisor en su hogar, de 
ellos el 90% tienen dos de estos aparatos. El tiempo que emplean los niños 
en ver televisión es de 6 horas a la semana en un mayor porcentaje de tv 
nacional, aunque la tv pagada también va en aumento desde el 2013, los 
niños prefieren la programación de Discovery Kids, Nickeloden, Disney, etc. 
El 35% de los hogares a nivel nacional tienen acceso a internet y un 60% 
de niños de entre 5 a 15 años utilizan este servicio, donde pueden ver 
sus programas favoritos producidos por grandes cadenas extranjeras an-
tes mencionadas, también consumen muchos videos de contenido casero 
como los creados por YouTubers.
	
En el Ecuador no existen ninguna gran productora dedicada exclusivamen-
te a la creación de programas infantiles en el sector privado y  en el sector 
publico desde el 2012, el único que apuesta por la transmisión de progra-
mas infantiles es la televisión del estado, Ecuador Tv (ECTV), que junto con 
el Ministerio de Inclusión Económica y Social (MIES) , crearon EDUCA, que 
se denomina televisión para aprender y está compuesto por una serie de 
programas realizados por diferentes pequeñas productoras, que se trans-
miten a nivel nacional en canales públicos y privados en una franja horaria 
que da cumplimiento a lo establecido en el plan del buen vivir y la nueva 
ley orgánica de comunicación. 

Dentro de su parrilla tienen un total del 20% dedicado a las ciencias; Ma-
temáticas, química, física, ciencias naturales, etc. Con varios Micro progra-
mas como: Misión Ciencia, Hagamos click y  Veo veo que esta compuesto  
por un compilado de programas de géneros variados, entre ellos su pro-
puesta: Isaac y Newton, expertos en ciencia; que es el único programa de 
contenido netamente científico e investigativo para niños y niñas, donde 
los presentadores principales son nada mas y menos que 2 niños, teniendo 
un rating muy favorable en regiones de la sierra.

¿Por qué es importante la realización de programas infantiles con con-
tenido científico? 

Neus Sanmarti, especialista en didáctica de las ciencias, contestaría la si-
guiente pregunta, diciendo que es importe porque enseñar ciencia es vital. 

En la actualidad la mejor forma de enseñarle a un niño ciencia, es por uno 
de los medios que mas consume y ese es internet. Sería una forma moder-
na, pedagógica y se usarían todas las herramientas para que los pequeños 
tengan a su disposición este contenido de forma accesible.

Por estas razones se creó el programa infantil “Eureka”, pensando en el 
déficit de la actual programación infantil ecuatoriana. Cuenta con varios 
personajes, entre ellos  Profesor Coco Loco, que es un divulgador científico, 
Erudito, la inteligencia artificial del laboratorio y Mako, un mono travieso. 
Juntos  guiarán e incentivarán a la investigación e interés de la ciencia 
mediante la realización de varios experimentos científicos.
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Equipo de Producción

Equipo Técnico.
Cámaras.
1 Canon 60D
1 Canon 600D

Objetivos.
2 Lentes Canon 50mm
1 Lente Canon 24mm
1 Lente Canon 17-50mm

Accesorios.
1 Grid
1 Tripode sencillo
1 Tripode cabeza fluida
2 Luces Led 
2 Luces Kino flo
1 Luz continua freznel
1 Boom
1 Tascam(Grabadora)
1 Micrófono 

Computadores.
Escritorio:
1 Mac pro 27 pulgadas
1 Pc
1 lapto

Ilustración 1 - Cámara canon 60D

Ilustración 2 - Equipo de sonido

Ilustración 3 - Izq. Arriba. karen M., Victor 
G., Rául H., Valeria Ch. Izq. Abajo. Adrian V., 

Juan R., Analia M., José F. R. 

Equipo Humano
Productora/Directora/Guionista: Valeria Chóez
Dir. de Fotografía e IIuminación: Karen Muñoz
Post-Producctor/Animador/Asist.: J. F. Gonzalez
Sonidista: Victor Gonzalez
Asistente 2: Adrián Villón

Personajes
Profesor Coco Loco.
Es un científico que realiza investigaciones de 
campo para hacer accesible el conocimiento 
científico a la sociedad, con la ayuda de su 
mascota Mako, un mono y  Erudito, la inteli-
gencia artificial, encargado del funcionamien-
to del moderno laboratorio Eureka.

Mako.
Es un mono muy inteligente, es la mascota del 
profesor y  también hace las funciones de un 
asistente, aunque a veces realiza una que otra 
travesura. 

Erudito.
Es la inteligencia artificial que cuida del labo-
ratorio Eureka.

Ilustración 4 - Raúl Huerta,
Animador.

Ilustración 5 - Joshuar 
Rodriguez, Titiritero

Ilustración 6 - José F. 
Gonzalez, Locutor- Voz en off
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Extras
Niños invitados.
Ayudarán al profesor a desarrollar los experimentos.
•	 Juan Rodríguez
•	 Analia Mateo

Niños curiosos.
Opiniones de niños acerca del significado de ciertas 
palabras.
•	 Juan Rodríguez
•	 Alfonso Granoble

Target
Para delimitar el target objetivo al que va dirigido el programa se tomó 
en cuenta los aspectos geográficos, demográficos, psicográficos y con-
ductuales de la población infantil, obteniendo como resultado el seg-
mento de niños y niñas que habitan en la ciudad de Guayaquil con un 
rango de edad de entre 5 a 11 años, de un estatus socioeconómico: 
medio-bajo, medio y medio alto, que posean en sus hogares televisión e 
internet y tengan la costumbre de ver programas por estos medios.

Canales de difusión
Para establecer la viabilidad del programa, es necesario que se promo-
cione una versión corta (Teaser). Por medio de una campaña de gran ex-
pectativa para  los usuarios que finalmente los conducirá a la transmisión 
en la tv nacional o en redes y Youtube, dónde también tendrán acceso 
al programa. 

PRESUPUESTO

Presupuesto Real
Los valores detallados a continuación se cotizaron con base de la 
productora Levector, mediante está cotización llegamos a un promedio del 
presupuesto real de nuestro proyecto audiovisual.

PRE-PRODUCCIÓN

Elaboración de idea 7 días x $3500
Documentación 7 días x $270
Permisos y derechos 7 días x $296
Música 7 días x $900
Escenografía 7 días x $470
Gráficas e informática 7 días x $560
Gastos Generales 7 días x $2530

PRODUCCIÓN

Material de Soporte 4 meses x $7260
Arrendamiento Medios Técnicos 5 días 4 locaciones $5350
Desplazamiento y Comidas 5 días 4 locaciones $277
Materiales Experimentos 5 días 4 locaciones $50

PERSONAL ARTISTICO

Animador 4 meses x $1000
Titiritero 5 días 4 locaciones $800

Ilustración 7 -  Costo Pre-producción

Ilustración 8 -  Costo Producción

Ilustración 9 -  Costo Personal Artístico
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PERSONAL TÉCNICO

Director 4 meses x $2000
Director de Fotografía 5 días 4 locaciones $1500
Director de Arte 5 días 4 locaciones $900
Productor 5 días 4 locaciones $2000
Operadores de Cámara 3 días 2 Locaciones $2000
Operadores de Sonido 5 días 4 locaciones $1000

Operador de Iluminación 5 días 4 Locaciones $750
Operarios decorados y ambien-
tación

5 días 2 Locaciones $300

Especialistas en Vestuario 5 días 4 Locaciones $600
Maquillador 5 días 4 Locaciones $600
Peluquero 5 días 4 Locaciones $600

POST-PRODUCCIÓN

Edición 7 días x $800
Post-producción imagen 3 semanas x $1000
Animaciones 2D 2 semanas x $500
Post-producción sonido 7 días x $500

TOTAL PRESUPUESTO REAL $38313
TOTAL PRESUPUESTO FICTICIO $1139,029

(Ver en Anexos)

Ilustración 10 -  Costo Personal Técnico

Ilustración 11 -  Costo Post-producción

Pre- Producción 

En la fase de Pre-producción del programa piloto, primero tuvimos una 
reunión general con nuestra tutora, responsable de establecer los linea-
mientos y estándar para la realización del material audiovisual, ya que 
esté programa piloto conlleva mayor trabajo, al ser el primero, hay que 
establecer un planteamiento del tipo de programa, los personajes y el 
contenido en sí.

Procedimos con la investigación pertinente acerca de este tema, la crea-
ción del guión, posterior que fue aprobado, se realizó un cronograma 
de actividades, scouting o búsqueda de locaciones.  Las correcciones del 
guion se realizaron mediante la evaluación y respaldo de varios libros 
de ciencia y pedagogía que usamos de referencia. Lo siguiente fue dar 
inicio a la búsqueda de los actores que darían vida a nuestros personajes 
claves para el programa.

METODOLOGÍA

Ilustración 12 - Diseño de Escenografía
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Ilustración 13 - Gráfico de 
Pre-Producción   

Luego con el presupuesto, se procedió a la creación del set del labora-
torio Eureka, dónde se realizarán la mayor parte de los experimentos 
y contactamos al equipo humano y  tecnológico para la grabación del 
programa piloto.

Antes del rodaje se realizó una prueba en el set construido, dejando por 
sentado el buen funcionamiento de los equipos y del personal técnico.

Producción 

Durante la fase de Producción estuvieron trabajando una gran cantidad 
de personal humano, técnico y actores. Cada cual desarrolló su labor 
especifica de forma profesional.

Iniciamos el rodaje alternando entre grabaciones en el set y en exterio-
res, con las indicaciones de la directora de la producción mediante el uso 
del guión. Hubieron algunos cambios al momento del rodaje, ya que 
habían cosas que se podían desarrollar diferente ya en el set o en las 
locaciones para aprovecharlas en su totalidad. También fueron necesa-
rios cambios en la iluminación y movimientos de cámara para lograr los 
planos propuestos previamente.

Ilustración 14   - Día de Rodaje #2 en Exterior.
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Ilustración 15 - Gráfico de Producción y Post-producción

Post - Producción 

Se realizó una revisión de todo el material grabado en conjunto con el 
guión para constatar que no hubiese algún faltante.

Para la edición se organizó el material cronológicamente en base al 
guión, todos los planos realizados en producción, logrando crear la base 
del programa. También se definió la línea grafica distintiva que posterior-
mente fue animada y musicalizada para lograr una forma visual y  audi-
tiva agradable, amigable y optima para nuestro target infantil, logrando 
crear una conexión entre el contenido, los personajes y la audiencia, con 
la finalidad de ser comprendido correctamente.

La musicalización dio como resultado una pieza audiovisual con una ex-
celente comunicación que lleva todo de forma fluida sin que el especta-
dor pierda el hilo de la información que está viendo y  haciendo énfasis 
en los experimentos que son la pieza clave del programa, ya que es muy 
importante que los niños, puedan ponerlos posteriormente en practica y 
así entender las ciencias, como se desempeñan y como los artefactos que 
nos rodean, funcionan de forma similar.

Ilustración 16  -  Software de Post producción
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ACTIVIDADES / CRONOGRÁMA DEL PROYECTO Ilustración 17 -  Cronograma de Actividades.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Mediante la investigación realizada el 5% de canales ecuatorianos reali-
zan producciones para un target infantil sobre ciencia.

A través del siguiente programa piloto infantil se logró obtener un mate-
rial audiovisual muy rico en contenido y en gráficas con el fin de cubrir el 
espacio que no se les da a los niños en la televisión nacional.

Gracias al guión elaborado, el cronograma y el presupuesto se logró eje-
cutar efectivamente la realización de este programa piloto con todo el 
equipo humano, técnico previsto.

La musicalización dio como resultado una pieza audiovisual con una ex-
celente comunicación que lleva todo de forma fluida sin que el especta-
dor pierda el hilo de la información que está viendo y  haciendo énfasis 
en los experimentos que son la pieza clave del programa, ya que es muy 
importante que los niños, puedan entender las ciencias, como funcionan 
y posteriormente poner esto en practica.

Finalmente la realización en su totalidad fue exitosa, logrando nuestro 
objetivo, la creación de un programa infantil de contenido científico.
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ANEXOS

Tratamiento

Bloque 1

Escena 1. Interior. Laboratorio. Día.
Ingresa Coco Loco al laboratorio Eureka, buscando a Mako, su mo-
no-mascota para realizar los experimentos y aventuras del día.
Escena 2. Interior. Laboratorio. Día.
Se muestran los materiales para el primer experimento.
Escena 3. Interior. Laboratorio. Día.
Realizan el primer experimento “Buzo de descartes”. 
Escena 4. Interior. Animación
Animación de cómo los submarinos suben a la superficie y bajan hasta 
el fondo del mar.
Escena 5. Interior. Laboratorio. Día.
Plantean realizar el segundo experimento “El reto de Mako”, quieren 
probar si es posible pinchar un globo sin que explote, pero no lo logran.
Escena 6. Exterior. Jardín. Día.
Niños dan su opinión acerca de términos científicos
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Bloque 2

Escena 7. Interior. Laboratorio. Día.
Realizan el experimento, ahora si resulta y explican las razones.
Escena 8. Interior. Laboratorio. Día.
Se enciende la alarma que llama al profesor a una aventura fuera del 
laboratorio.
Escena 9. Interior. Laboratorio. Día.
Erudito se fija que Mako se quedó solo en el laboratorio y advierte que 
no será algo bueno.
Escena 10. Exterior. Jardín. Día.
Introducción del tercer experimento y presentación de los pequeños asis-
tentes.
Escena 11. Exterior. Jardín. Día.
Explicación cientifica del experimento.
Escena 12. Exterior. Jardín. Día.
Se muestran los materiales para el tercer experimento.
Escena 13. Exterior. Jardín. Día.
Realización del tercer experimento “Reacciones químicas”
Escena 14. Exterior. Heladería. Día.
Visita a una heladería, donde realizan helados con una técnica de nitró-
geno.
Escena 15. Exterior. Jardín. Día.
Coco Loco incentiva a reutilizar los materiales de los experimentos y  se 
despiden.
Escena 16. Interior. Laboratorio. Día.
Mako está en el laboratorio haciendo travesuras.

Ilustración 18 -  Guión, Página #1
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Ilustración 19 -  Guión, Página #2 Ilustración 20 -  Guión, Página #3
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Ilustración 21 -  Guión, Página #4 Ilustración 22 -  Guión, Página #5
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Ilustración 23 -  Guión, Página #6 Ilustración 24 -  Guión, Página #7
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Ilustración 25 -  Guión, Página #8 Ilustración 26 -  Guión, Página #9
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Ilustración 27 -  Guión, Página #10 Ilustración 28 -  Guión, Página #11
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Ilustración 29 -  Guión, Página #12 Ilustración 30 -  Presupuesto, parte 1
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Ilustración 31 -  Presupuesto, parte 2 Ilustración 32 -  Presupuesto, parte 3
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Ilustración 33 -  Presupuesto, parte 4

Ilustración 34-  Linea Gráfica

Ilustración 35 -  Maqueta Escenografía



53 54

Te
m

a: 
Pr

og
ra

m
ap

ilo
to

 “E
ur

ek
a”

Te
m

a: 
Pr

og
ra

m
ap

ilo
to

 “E
ur

ek
a”

Realización de Proyectos Audiovisuales

Ilustración 36 -  Pantallas Ilustración 37 -  Piezas para animar.



55
Te

m
a: 

Pr
og

ra
m

ap
ilo

to
 “E

ur
ek

a”
Realización de Proyectos Audiovisuales

Ilustración 38 -  Piezas para imprimir en vinil
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