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Firma del Profesor

RESUMEN

Para el presente proyecto se tomd en cuenta la
sociedad actual donde se desenvuelven los nifios,
“Ensefar ciencias desde las primeras etapas educativas
es vital: es una manera de mirar el mundo y pensar en
él" (Sanmarti, 2002). Desarrollando asi una necesidad de
mayor conocimiento en las ciencias y tecnologia.

Se realiz6 una investigacion sobre los programas audio-
visuales que consume el publico infantil de contenido
cientifico en la televisidén nacional y en internet, encon-
trando un escaso nimero de este tipo de programacién
nacional con buen contenido. Por otro lado se encontré
en la plataforma de YouTube muchos videos caseros so-
bre experimentos cientificos que puedan realizar nifios
y nifas pero no poseian una buena produccién audio-
visual.

Por estd razon, se cred el programa infantil “Eureka,
ciencia divertida”, como una guia para prepararlos para
el mundo exterior, fomentar el consumo de ciencia,
aumentando la particular curiosidad e investigacion
presente en la etapa infantil.

El programa se realizé6 mediante diferentes procesos,
como; pre-preoduccion, produccidn y post-produccidn
con la finalidad de ser transmitido dentro de la franja
horaria del canal del estado, Ecuador Tv (ECTV), también
en redes sociales y en YouTube, como una herramienta
de facil acceso, visualmente sencilla, con un contenido
cientifico rico, pedagdgicamente responsable, siguien-
do lo establecido en el plan del buen vivir y la nueva ley
organica de comunicacién, pensado en el déficit de la
actual programacién infantil ecuatoriana.
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INTRODUCCION

“Eureka, ciencia divertida” es un programa de contenido cientifico que
tiene el objetivo principal de brindar un entorno estimulante para el
desarrollo del espiritu critico, creativo e investigador de nifios y nifias.
Mediante la participacion actoral de varios personajes que guiaran e
incentivaran a la investigacion e interés de la ciencia mediante el contac-
to fisico directo con objetos y fendmenos cientificos.

El programa esta pensado para ser transmitido en la franja infantil de la
television del estado, Ecuador Tv (ECTV), en redes sociales y en YouTube.
Existe un porcentaje elevado de falta de interés o desconocimiento en si
de las ciencias, no se ha planteado un formato visualmente rico
con una interaccion directa y divertida, algo que se salga de los estigmas
rectos y formales de la television nacional, que es escasa en contenido
infantil.

Es porque en este programa se mostrara contenido cientifico, con el que
estan diariamente relacionados los nifios y nifias pero que desconocen
las causas y efectos de estos fendmenos. Ahora podran conocer median-
te los experimentos cientificos que realizara el anchor principal “El Profe-
sor Coco Loco, con la ayuda de Mako un mono y Erudito, la inteligencia
artificial que se encarga del funcionamiento del laboratorio Eureka.

Tema: Programapiloto “Eureka”
Tema: Programapiloto “Eureka”
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Audiencia

Este programa esta pensado para una audiencia de nifios y nifias de
entre 5 a 11 afios, pero también en los padres, que tengan interés en
fomentar la cultura y conocimiento cientifico, asi ellos transmitiran a los
pequefios la necesidad de ver el programa.

Duracion

Cada programa tendra una duracion de 15 minutos aproximadamente y
se ha planificado para tener una duracion de 3 meses, con 12 capitulos
que seran transmitidos en la television nacional y seran publicados tam-
bién 1 vez a la semana en redes sociales y en YouTube, cada uno esta
dividido en 2 bloques, espaciados por 1 pausa comercial de 2 minutos.

Storyline

Profesor Coco Loco es un curioso y sagaz cientifico, cuya mision es cuidar
el laboratorio Eureka, con todos los secretos y los fantésticos descubri-
mientos con la ayuda de Erudito, la inteligencia artificial que mantiene
en funcionamiento el laboratorio y Mako, un Mono, muy inquieto que
esta siempre haciendo alguna que otra travesura pero de la cual siempre
aprendemos algo nuevo.

v

OBJETIVO GENERAL Y OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Objetivo General

Desarrollar la produccion de un programa audiovisual piloto sobre ex-
perimentos cientificos que seran explicados por un personaje que busca
divulgar contenido cientifico para el entendimientos de nifios y nifias
dentro de los parametros de la normativa legal vigente.

Objetivos Especificos

o Analizar los parametros actuales legales establecidos por la
Asamblea Nacional dentro de la nueva Ley Organica de Co-
municacion para la difusion de contenidos educativos y de
propagacion de la ciencia.

o Evaluar los porcentajes de consumo de internet del target ob-
jetivo, nifios y nifias de 5 a 11 afios.

o Proponer la transmisién de un programa infantil de contenido
cientifico, dentro de la programacion de EDUCA, en redes sociales
y en YouTube.

o Desarrollar contenido audiovisual en el cual se puedan ex-
plicar experimentos de jerga cientifica pero con un lenguaje
didactico para un target infantil.

o Elaborar personajes que logren captar la atencion de nifios
y nifias, que seran los encargados de conducir el programa y
divulgar el contenido cientifico.

Tema: Programapiloto “Eureka”
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MARCO TEORICO

Investigacion primaria

En el presente proyecto se realizd una investigacion sobre los habitos de
consumo del publico infantil en la tv nacional, por cable y en internet.
Seglin datos del INEC, Instituto Nacional de Estadisticas y Censos, en la
actualidad el 95% de ecuatorianos cuentan con un televisor en su hogar, de
ellos el 90% tienen dos de estos aparatos. El tiempo que emplean los nifios
en ver television es de 6 horas a la semana en un mayor porcentaje de tv
nacional, aunque la tv pagada también va en aumento desde el 2013, los
nifios prefieren la programacion de Discovery Kids, Nickeloden, Disney, etc.
El 35% de los hogares a nivel nacional tienen acceso a internet y un 60%
de nifios de entre 5 a 15 afios utilizan este servicio, donde pueden ver
sus programas favoritos producidos por grandes cadenas extranjeras an-
tes mencionadas, también consumen muchos videos de contenido casero
como los creados por YouTubers.

En el Ecuador no existen ninguna gran productora dedicada exclusivamen-
te a la creacion de programas infantiles en el sector privado y en el sector
publico desde el 2012, el Gnico que apuesta por la transmision de progra-
mas infantiles es la television del estado, Ecuador Tv (ECTV), que junto con
el Ministerio de Inclusion Econémica y Social (MIES) , crearon EDUCA, que
se denomina television para aprender y esta compuesto por una serie de
programas realizados por diferentes pequefias productoras, que se trans-
miten a nivel nacional en canales publicos y privados en una franja horaria
que da cumplimiento a lo establecido en el plan del buen vivir y la nueva
ley organica de comunicacion.

Dentro de su parrilla tienen un total del 20% dedicado a las ciencias; Ma-
tematicas, quimica, fisica, ciencias naturales, etc. Con varios Micro progra-
mas como: Mision Ciencia, Hagamos click y Veo veo que esta compuesto
por un compilado de programas de géneros variados, entre ellos su pro-
puesta: Isaac y Newton, expertos en ciencia; que es el nico programa de
contenido netamente cientifico e investigativo para nifios y nifias, donde
los presentadores principales son nada mas y menos que 2 nifios, teniendo
un rating muy favorable en regiones de la sierra.

{Por qué es importante la realizacion de programas infantiles con con-
tenido cientifico?

Neus Sanmarti, especialista en didactica de las ciencias, contestaria la si-
guiente pregunta, diciendo que es importe porque ensefiar ciencia es vital.

En la actualidad la mejor forma de ensefiarle a un nifio ciencia, es por uno
de los medios que mas consume y ese es internet. Seria una forma moder-
na, pedagogica y se usarian todas las herramientas para que los pequefios
tengan a su disposicion este contenido de forma accesible.

Por estas razones se cre6 el programa infantil “Eureka”, pensando en el
déficit de la actual programacion infantil ecuatoriana. Cuenta con varios
personajes, entre ellos Profesor Coco Loco, que es un divulgador cientifico,
Erudito, la inteligencia artificial del laboratorio y Mako, un mono travieso.
Juntos guiaran e incentivaran a la investigacion e interés de la ciencia
mediante la realizacion de varios experimentos cientificos.

Tema: Programapiloto “Eureka”
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~ Equipo de Produccion

Equipo Técnico.
Camaras.

1 Canon 60D

1 Canon 600D

Objetivos.

2 Lentes Canon 50mm

1 Lente Canon 24mm

1 Lente Canon 17-50mm

Accesorios.

1 Grid

1 Tripode sencillo

1 Tripode cabeza fluida
2 Luces Led

2 Luces Kino flo

1 Luz continua freznel
1 Boom

1 Tascam(Grabadora)

1 Micréfono

Equipo Humano

Productora/Directora/Guionista: Valeria Choez
Dir. de Fotografia e lluminacion: Karen Mufioz
Post-Producctor/Animador/Asist.: J. F. Gonzalez
Sonidista: Victor Gonzalez

Asistente 2: Adrian Villon

Personajes

lustracién 4 - Raul Huerta,
Animador.

Profesor Coco Loco.

Es un cientifico que realiza investigaciones de
campo para hacer accesible el conocimiento
cientifico a la sociedad, con la ayuda de su
mascota Mako, un mono y Erudito, la inteli-
gencia artificial, encargado del funcionamien-
to del moderno laboratorio Eureka.

Mako.

Es un mono muy inteligente, es la mascota del
profesor y también hace las funciones de un
asistente, aunque a veces realiza una que otra

—0 llustracién 5 - Joshuar travesura.
Rodriguez, Titiritero
Computadores.
Escritorio:
1 Mac pro 27 pulgadas
1 Pc Hustracién 3 - Izq. Arriba. karen M., Victor Erudito.

1 |apt0 G., Rdul H., Valeria Ch. Izq. Abajo. Adrian V.,

Es la inteligencia artificial que cuida del labo-
Juan R., Analia M., José F. R.

ratorio Eureka.

Tema: Programapiloto “Eureka”
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Ilustracion 6 - José F.
Gonzalez, Locutor- Voz en off

g =




Tema: Programapiloto “Eureka”

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Extras
Nifios invitados.
Ayudaran al profesor a desarrollar los experimentos.
 Juan Rodriguez
« Analia Mateo

Nifios curiosos.
Opiniones de nifios acerca del significado de ciertas
palabras.

« Juan Rodriguez

+ Alfonso Granoble

Target

Para delimitar el target objetivo al que va dirigido el programa se tomé
en cuenta los aspectos geograficos, demograficos, psicograficos y con-
ductuales de la poblacion infantil, obteniendo como resultado el seg-
mento de nifios y nifias que habitan en la ciudad de Guayaquil con un
rango de edad de entre 5 a 11 afios, de un estatus socioeconoémico:
medio-bajo, medio y medio alto, que posean en sus hogares television e
internet y tengan la costumbre de ver programas por estos medios.

Canales de difusion

Para establecer la viabilidad del programa, es necesario que se promo-
cione una version corta (Teaser). Por medio de una campafia de gran ex-
pectativa para los usuarios que finalmente los conducira a la transmision
en la tv nacional o en redes y Youtube, donde también tendran acceso
al programa.

PRESUPUESTO

Presupuesto Real

Los valores detallados a continuacion se cotizaron con base de la
productora Levector, mediante esta cotizacion llegamos a un promedio del
presupuesto real de nuestro proyecto audiovisual.

PRE-PRODUCCION

Elaboracién de idea 7 dias X $3500
Documentacion 7 dias X $270
Permisos y derechos 7 dias X $296
Musica 7 dias X $900
Escenografia 7 dias X $470
Graficas e informatica 7 dias X $560
Gastos Generales 7 dias X $2530

lustracién 7 - Costo Pre-produccién

PRODUCCION
Material de Soporte 4 meses X $7260
Arrendamiento Medios Técnicos | 5 dias 4 locaciones $5350
Desplazamiento y Comidas 5 dias 4 locaciones $277
Materiales Experimentos 5 dias 4 |locaciones $50
llustracién 8 - Costo Produccién
PERSONAL ARTISTICO

Animador 4 meses X $1000
Titiritero 5 dias 4 locaciones $800
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Ilustracién 9 - Costo Personal Artistico
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PERSONAL TECNICO

Director 4 meses X $2000
Director de Fotografia 5 dias 4 locaciones $1500
Director de Arte 5 dias 4 locaciones $900
Productor 5 dias 4 locaciones $2000
Operadores de Camara 3 dias 2 Locaciones $2000
Operadores de Sonido 5 dias 4 locaciones $1000
Operador de lluminacion 5 dias 4 Locaciones $750
Opgrarios decorados y ambien- | 5 dias 2 Locaciones $300
tacion

Especialistas en Vestuario 5 dias 4 Locaciones $600
Maquillador 5 dias 4 Locaciones $600
Peluquero 5 dias 4 Locaciones $600

Ilustracién 10 - Costo Personal Técnico
POST-PRODUCCION

Edicién 7 dias X $800
Post-produccién imagen 3 semanas X $1000
Animaciones 2D 2 semanas X $500
Post-produccién sonido 7 dias X $500

lustracién 11 - Costo Post-produccion

TOTAL PRESUPUESTO REAL $38313
TOTAL PRESUPUESTO FICTICIO $1139,029
(Ver en Anexos)

Pre- Produccion

lustracién 12 - Disefio de Escenografia

En la fase de Pre-produccion del programa piloto, primero tuvimos una
reunion general con nuestra tutora, responsable de establecer los linea-
mientos y estandar para la realizacion del material audiovisual, ya que
esté programa piloto conlleva mayor trabajo, al ser el primero, hay que
establecer un planteamiento del tipo de programa, los personajes y el
contenido en si.

Procedimos con la investigacion pertinente acerca de este tema, la crea-
cion del guion, posterior que fue aprobado, se realiz6 un cronograma
de actividades, scouting o busqueda de locaciones. Las correcciones del
guion se realizaron mediante la evaluacion y respaldo de varios libros
de ciencia y pedagogia que usamos de referencia. Lo siguiente fue dar
inicio a la busqueda de los actores que darian vida a nuestros personajes
claves para el programa.

o € & A 1= )\ i
- o
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Luego con el presupuesto, se procedi6 a la creacion del set del labora-

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

O

torio Eureka, donde se realizaran la mayor parte de los experimentos
y contactamos al equipo humano y tecnoldgico para la grabacion del
programa piloto.

Antes del rodaje se realizo una prueba en el set construido, dejando por
sentado el buen funcionamiento de los equipos y del personal técnico.

Programa Piloto Eureka

Directora

Postproductor

Idea, inve

Guidn

Tratamiento ‘

Cambios b Cambios

-:||
scouting “ Realizar escenografia

Cambios ,ﬁ.pr

lustracion 13 - Grdfico de
Pre-Produccion

Produccion

lustracién 14 - Dia de Rodaje #2 en Exterior.

Durante la fase de Produccion estuvieron trabajando una gran cantidad
de personal humano, técnico y actores. Cada cual desarroll6 su labor
especifica de forma profesional.

Iniciamos el rodaje alternando entre grabaciones en el set y en exterio-
res, con las indicaciones de la directora de la produccion mediante el uso
del guion. Hubieron algunos cambios al momento del rodaje, ya que
habian cosas que se podian desarrollar diferente ya en el set o en las
locaciones para aprovecharlas en su totalidad. También fueron necesa-
rios cambios en la iluminacién y movimientos de camara para lograr los
planos propuestos previamente.

£
P

X
£
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Post - Produccion

Grabacicn de prucka

-
e
o g
B
Ftndaj dia 5 BCambios B Aprbocion |

lustracién 16 - Software de Post produccion

Se realizé una revision de todo el material grabado en conjunto con el
T iy guion para constatar que no hubiese algtn faltante.

Para la edicion se organizé el material cronolégicamente en base al
guion, todos los planos realizados en produccion, logrando crear la base
del programa. También se definid la linea grafica distintiva que posterior-
mente fue animada y musicalizada para lograr una forma visual y audi-
tiva agradable, amigable y optima para nuestro target infantil, logrando
crear una conexion entre el contenido, los personajes y la audiencia, con
la finalidad de ser comprendido correctamente.

heontaje Sonido

La musicalizacion dio como resultado una pieza audiovisual con una ex-
celente comunicacion que lleva todo de forma fluida sin que el especta-
dor pierda el hilo de la informacion que esta viendo y haciendo énfasis
en los experimentos que son la pieza clave del programa, ya que es muy
importante que los nifios, puedan ponerlos posteriormente en practica y
llustracién 15 - Gréfico de Produccién y Post-produccién asi entender las ciencias, como se desempefian y como los artefactos que
nos rodean, funcionan de forma similar.

Producte final

Tema: Programapiloto “Eureka”
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ACTIVIDADES / CRONOGRAMA DEL PROYECTO

lustracién 17 - Cronograma de Actividades.

JUNIO
Semana 1 Semana 2
ACTIVIDAD Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5 |Dial [Dia2 |Dia3

Dia4 |Dia5 |Dial [Dia2 [Dia3 [Dia4 |Dia5 |Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5

Realizar la idea del proyecto X

Investigar habitos de consumo de nifios y
nifias en la tv nacional, tv por cable e X X X
internet

Realizar scouting o busqueda de
locaciones y el lugar que se ambientara X
como set

Busqueda de personajes X X

Escribir el tratamiento X

Cotizar Produccion: Equipos, personal, X X
utileria

Realizar el guidn del programa piloto

: "Eureka" = X X

?

Realizar escenografias

Preparacién y ensayo

Tema: Programapiloto “Eureka”
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JuLio
Semana 1 Semana 2
ACTIVIDAD Dial |Dia2 [Dia3 |Dia4 |Dia5 |Dial [Dia2 |Dia3

Dia4 |Dia5 |Dial |Dia2 [Dia3 [Dia4 |Dia5 |Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5

Realizar animaciones 2D, intro,
claquetas, transiciones, etc.

Grabar - dia 0: Prueba de equipos

Grabar - dia 1: Escenografia Parte 1

Grabar - dia 2: Exterior (Parque)

Reeditar guidn

Grabar - dia 3: Escenografia Parte 2

Grabar - dia 4: Exterior Heladeria Nice
Lab X

?

Grabar - dia 5: Preguntas a nifios

Recopilar material grabado de las
i . i X X
tarjetas de video al disco duro

Tema: Programapiloto “Eureka”
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AGOSTO
Semana 1 Semana 2
ACTIVIDAD Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5 |Dial |Dia2 |Dia3

Dia4 |Dia5 |Dial |Dia2 |Dia3 |Dia4 |Dia5 [Dial [Dia2 [Dia3 |Dia4 |Dia5

Montar del borrador en Adobe Premier X X X X X X

Realizar render del borrador o base del X
programa

Corregir la narrativa visual del proyecto X

Grabar voces en off del personaje Erudito

Montar propuesta final con el audio y X X X X
efectos.

Realizar recopilacién de la X X
documentacion

Entrega de documentacién final

Entrega del Proyecto: Programa piloto X
"Eureka"

?

Tema: Programapiloto “Eureka”

Tema: Programapiloto “Eureka”
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Mediante la investigacion realizada el 5% de canales ecuatorianos reali-
zan producciones para un target infantil sobre ciencia.

A través del siguiente programa piloto infantil se logré obtener un mate-
rial audiovisual muy rico en contenido y en graficas con el fin de cubrir el
espacio que no se les da a los nifios en la television nacional.

Gracias al guion elaborado, el cronograma y el presupuesto se logro eje-
cutar efectivamente la realizacion de este programa piloto con todo el
equipo humano, técnico previsto.

La musicalizacion dio como resultado una pieza audiovisual con una ex-
celente comunicacion que lleva todo de forma fluida sin que el especta-
dor pierda el hilo de la informacion que esté viendo y haciendo énfasis
en los experimentos que son la pieza clave del programa, ya que es muy
importante que los nifios, puedan entender las ciencias, como funcionan
y posteriormente poner esto en practica.

Finalmente la realizacion en su totalidad fue exitosa, logrando nuestro
objetivo, la creacidn de un programa infantil de contenido cientifico.

7)o
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~ Parra. L. (2012). Estudio de la produccién Audiovisual Nacional para pu-
blico infantil, caso Teleamazonas y Ecuador . Licenciada en Co-
municacion, Mencion Audiovisuales (Proyecto de Investigacion

ANEXOS

Previo a la obtencion del titulo). Universidad Catolica Santiago Tratamiento
de Guayaquil, Guayaquil, Ecuador.
Real.M., Vivar. R., & Arreaga. K. (2013). Esterotipos femeninos en progra- Bloque 1

mas de television para publico infantil transmitido por: Telea-
mazonas, Ecuador Tv, Nickelodeon y Disney Channel. Licencia-
tura en Comunicacion Social (Tesis de pregrado). Universidad
Catolica Santiago de Guayaquil, Guayaquil, Ecuador.

Escena 1. Interior. Laboratorio. Dia.

Ingresa Coco Loco al laboratorio Eureka, buscando a Mako, su mo-
no-mascota para realizar los experimentos y aventuras del dia.

Escena 2. Interior. Laboratorio. Dia.

Se muestran los materiales para el primer experimento.

Escena 3. Interior. Laboratorio. Dia.

Realizan el primer experimento “Buzo de descartes”.

Escena 4. Interior. Animacion

Animacion de cémo los submarinos suben a la superficie y bajan hasta
el fondo del mar.

Escena 5. Interior. Laboratorio. Dia.

Plantean realizar el sequndo experimento “El reto de Mako”", quieren
probar si es posible pinchar un globo sin que explote, pero no lo logran.
Escena 6. Exterior. Jardin. Dia.

—0 Nifios dan su opinidn acerca de términos cientificos O—

Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo, Senplades (2013). Plan
Nacional de Desarrollo, Plan Nacional para el buen Vivir (pri-
mera edicion, 10.000 ejemplares). Recuperado de http://www.
buenvivir.gob.ec.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

O

Bloque 2

Escena 7. Interior. Laboratorio. Dia.

Realizan el experimento, ahora si resulta y explican las razones.

Escena 8. Interior. Laboratorio. Dia.

Se enciende la alarma que llama al profesor a una aventura fuera del
laboratorio.

Escena 9. Interior. Laboratorio. Dia.

Erudito se fija que Mako se quedd solo en el laboratorio y advierte que
no sera algo bueno.

Escena 10. Exterior. Jardin. Dia.

Introduccion del tercer experimento y presentacion de los pequefios asis-
tentes.

Escena 11. Exterior. Jardin. Dia.

Explicacion cientifica del experimento.

Escena 12. Exterior. Jardin. Dia.

Se muestran los materiales para el tercer experimento.

Escena 13. Exterior. Jardin. Dia.

Realizacion del tercer experimento “Reacciones quimicas”

Escena 14. Exterior. Heladeria. Dia.

Visita a una heladeria, donde realizan helados con una técnica de nitro-
geno.

Escena 15. Exterior. Jardin. Dia.

Coco Loco incentiva a reutilizar los materiales de los experimentos y se
despiden.

Escena 16. Interior. Laboratorio. Dia.

Mako esta en el laboratorio haciendo travesuras.

GUION PROGRAMA EUREKA

ESCENA 1. INT. LABORATORIO - Dia

En un nuevo dia en el laboratorio secreto Eureka, el profesor
Coco Loco, un cientifico e inventor de cosas, ingresa buscando
a su mascota y asistente, Mako; un mono muy hiperactivo, para
empezar sus investigaciones.

—Camina hasta el extremo izquierdo del laboratorio.

—PROFESOR COCO LOCO
(Curioso )
iMako, Mako!
:Dénde estas Mako?

-BAparece por el librero derecho ocultdndose del
profesor
-MAKO
{mueve la cabeza viendo quien lo
llama)

Camina hacia el centro del laboratorio

—PROFESOR COCO LOCO
(Preocupado)
¢Ustedes han visto a Mako?,
Se nos hace tarde para
Empezar nuestra investigacién.

-Aparece por el lado izquierdo del counter.

-MAKO
(burlén)
El profesor camina hacia el lado derecho del laboratorio y
pregunta a la cé&mara (a los televidentes)

—-PROFESOR COCO LOCO
(Preocupado)
No aparece

—-PROFESOR COCO LOCO
;Serd que todavia estd durmiendo?,
i Tendré que empezar solo!
El profesor presiona el botdén de inicio del laboratorio

Saluda a Erudito la inteligencia artificial del laboratorio,
que estard en la moderna pantalla digital a su izquierda.

Tema: Programapiloto “Eureka”
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Tema: Programapiloto “Eureka”

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

—PROFESOR COCO LOCO
{Preocupado)
Erudito, buen dia

-ERUDITO
(Voz robdtica)
Buen dia, Profesor!

El profesor presiona el botdn varias veces, hasta que Erudito
se ponga en su modo normal.

—PROFESOR COCO LOCO
(Interrogativo)
Que hacias Erudito?
¢Todavia dormias al igual que Mako?

—-ERUDITO
(Seguro)
No, yo nunca duermo,
Estaba investigando;
como funcionan los submarinos.

—PROFESOR COCO LOCO
(Impresionado)
jQue interesante! ;Y como funcionan?

Erudito le muestra imdgenes de submarinos sumergiéndose dentro
del mar.

-ERUDITO
(Animacidén 2D)
Los submarinos estdn disefiados
para descender a grandes profundidades y
emerger a la superficie.

Todo esto lo consiguen
alterando su peso gracias
a un sistema de tanques de inmersidn.

Pero hay una manera méds fdcil,
mds sencilla y mds divertida de
entenderlo.

Mediante el experimento
“Buzo de descartes”.

—~PROFESOR COCO LOCO
(Emocionado)
Si, Hagdmoslo!

lustracién 19 - Guidn, Pdgina #2

ESCENA 2.

ESCENA 3.

—ERUDITO
El experimento del Buzo de Descartes
explica cémo los submarinos suben a la
superficie y bajan hasta el fondo del mar.

-MAKO
({Se asoma y pone cara de sorprendido).

—-PROFESOR COCO LOCO
(Entusiasmado)
Mako, jahi has estado!,
;Quieres ayudarme a realizar el
experimento?

-MAKO
(Asiente con la cabeza)

—-PROFESOR COCO LOCO
(Pregunta a los televidente)

¢Y ustedes estdn listos para descubrir
como funcionan los submarinos?
Se muestra los materiales en un fondo blanco
INT. FONDO BLANCO — Dia
—-ERUDITO
Para este experimento necesitamos:
1 botella de pldstico llena con agua del grifo
1 tapa de boligrafo (es importante que esté cerrada
arriba)

Plastilina
1 vaso con agua

INT. LABORATORIO - DIa

?

—-PROFESOR COCO LOCO
{OVER SHOLDER- PLANO MEDIO)
Debemos lograr gque la tapa flote

de manera vertical (de pie)
dentro del vaso con agua y

para esto usaremos la plastilina.

-MAKO
(mira de forma curiosa)

lustracién 20 - Guidn, Pdgina #3
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Tema: Programapiloto “Eureka”

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

—-PROFESOR COCO LOCO
Primero ponemos una bolita peguefia
de plastilina en la tapa y probamos si flota
(si no flota es muy poco).

—-PROFESOR COCO LOCO
Afiadimos mas plastilina
hasta lograr que la tapa flote
(si se hunde es demasiada plastilina).
La tapa debe quedar
completamente en sentido vertical.

-MAKO
(Le pasa la plastilina)

—-PROFESOR COCO LOCO
jGracias! Bueno Mako,
cuando logremos gque el "submarino®
tenga el peso ideal,
este flotard de pie.
jComo ahora!

—-PROFESOR COCO LOCO
Imaginemos gue la botella
con agua es el mar.
iNo serd tan dificil hacerlo!

Abrimos la botella e introducimos la tapa.
Esta debe quedar flotando de pie

y luego cerramos la botella.

Ya tenemos nuestro submarino dentro del mar!

-MAKO
(Aplaude)

—PROFESOR COCO LOCO
jAhora, hagamos gue se sumerjal,
hacemos presidén con nuestros pulgares
sobre la botella para que el aire se comprima y
deje entrar el agua dentro del submarino,
haciendo que por el peso se valla al fondo.

—PROFESOR COCO LOCO
Al soltar los pulgares
el aire ocupa mas espacio,
se libera el agua y
el submarino sube.
¢Increible?
—MAKO
(Pone cara de sorprendido)

Hustracién 21 - Guidn, Pdgina #4

ESCENA 4.
Se muestra una animacién de la explicacidén cientifica.

ESCENA 5.

—-PROFESOR COCO LOCO
Vamos a ver la explicacidn
que tiene preparada Erudito

INT. ANIMACION

—-ERUDITO
Los submarinos reales
tienen unas cdmaras con aire,
estds cdmaras se llenan con agua
cuando los submarinos necesitan bajar.

Cuando estdn en el fondo y necesitan subir
liberan el agua para hacerse mas ligeros y
poder salir a la superficie o emerger.

INT. LABORATORIO — Dia

—-PROFESOR COCO LOCO
jiEureka!!
(Animacidén 2D de confites)
ahora ya sabemos como funcionan
los submarinos!

-MAKO
(Se oculta debajo de la mesa y mueve cosas)

—-PROFESOR COCO LOCO
¢Y Mako gue estard haciendo, debajo de la mesa?

—-ERUDITO
Mako estd, buscando los materiales
para realizar otro experimento stper interesante!

—-MAKO
(Hace sonidos y sale con un globo en la mano)

?

—-ERUDITO
Para este experimento

usaremos algo que utilizamos para decorar
En su ultimo cumpleafios.
Para probar si es posible

pinchar un globo sin que estalle.

lustracién 22 - Guidn, Pdgina #5
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6 7
—PROFESOR COCO LOCO -Nifio 2
jEs una excelente idea! Respuesta
Pero ¢Ustedes creen gque es posible?
-ERUDITO
—-MAKO
(se rasca la cabeza) ¢Para que sirven los submarinos?
-PROFESOR COCO LOCO ~Nifio 1
Primero, vamos a inflar un globo, Respuesta
luego vamos a tomar con cuidado -Nifio 2
Respuesta
una agujeta y lentamente vamos
Escena 7. Interior. Laboratorio - Dia
a ir introduciéndola en el globo.
De regreso en el laboratorio.
—-MAKO
(le ayuda con sus manitos) ~PROFESOR COCO LOCO
Erudito, tu nos puedes explicar
B orque falld nuestro experimento
iAh, explotd! HeEd P .
-MAKO
7 &
g Bere panyues pass iester: (con cara pensativa, se rasca la barbilla)
-MAKO
(pone cara triste) El profesor y Mako, se gquedan atentos a la pantalla, esperando
la respuesta de Erudito.
—-PROFESOR COCO LOCO
Por ahora nos vamos a un corte, pero ~ERUDITO
Al regresar, veremos si es posible El globo explotd porque al pincharlo,
introducir la agujeta en el globo el aire que tiene dentro
sin que explote! Ya volvemos! sale con mucha fuerza, y
cuando se rompe un poquito de la goma,
Escena 6. Dia. Exterior. pantallazo todo el aire sale muy rdpido y
—ERUDITO hace que todo el globo se agriete.
cComo se visten los cientificos? ~PROFESOR COCO LOCO
-Nifio 1 Para que esto no pase,
Respuesta vamos a colocar un pedazo de cinta
~Nizo 2 del tamafio de mi pulgar
Respuesta
" e en un extremo del globo.
¢Cémo seria un restaurante del futuro?
-MAKO
-Nifio 1

Respuesta (le ayuda con sus manitos)

Tema: Programapiloto “Eureka”
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8 9
Escena 9. Interior. Laboratorio — Dia
-PROFESOR COCO LOCO _ERUDITO
Luego tomamos culidadosamente la aguja y Profesor, no olvide llevar a Mako, luego puede
hacer alguna travesura.
poco a poco la vamos introduciendo
. . Erudito pregunta alguna veces, pero ya el profesor se ha ido,
por donde estd la cinta. dejando a Mako solo.
¢Lo vieron? —-ERUDITO
~MAKO Profesor, ¢Profesor?
(asiente con la cabeza) -MAKO
—PROFESOR COCO LOCO (se rasca la cabeza y se oculta debajo del
counter)
La aguja se metid en el globo y
Escena 10. Exterior. Jardin - Dia
no explotd!.
Realizacién del experimento 3 Reto Extremo “Reacciones
-MAKO quimicas”
(levanta las manitos de felicidad) —PROFESOR COCO LOCO
—PROFESOR COCO LOCO Hola chicos estamos en el parque
porque vamos a realizar
Bueno parece que hemos conseguido otro, un experimento con nuestros amiguitos
(chocan las manos).
reto superado
- Juan me haces el favor
iEureka!

de abrir esta botella?,
(el nifio abre la botella,
que estaba agitada,
Escena 8. Interior. Laboratorio — Dia se riega un poguito por los gases)

Que bien!

Suena una alarma en el laboratorio

—-ERUDITO

Escena 11. Exterior. Jardin - Dia
—O Profesor, lo estdn necesitando

?

—-PROFESOR COCO LOCO
en el parque floreciente unos amiguitos B -
ZQué ha sido eso,
para realizar un increible experimento. tu sabes por que ha salido con tanta fuerza?

-=PROFESOR COCO LOCO

Listo, jalld voy! (le pregunta al nifio, espera respuesta, si es gue este
. responde)
(sale corriendo) Sp

—PROFESOR COCO LOCO

Esto ah pasado por que

Tema: Programapiloto “Eureka”
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

10

En la fabrica han cerrado

la botella a presidn

Quedando el gas o didxido de carbono
encerrado.

Escena 12. Exterior. Fondo Blanco — Dia
—PROFESOR COCO LOCO

Para realizar este experimento!
Necesitamos:

Una botella de cola,

Un tubo de pldstico,

Caramelos de menta y

Una carta.

Escena 13. Exterior. Jardin - Dia

—PROFESOR COCO LOCO

Abrimos la botella,

ponemos la carta,

Metemos los caramelos

dentro del tubo,

Los ponemos encima de la carta,
bien alineados,

porgue deben entrar todos juntos
por la boca de la botella.

Quitamos la tarjeta

con cuidado y salimos
corriendo, por si acaso.
(Reaccidén de felicidad y
sorpresa por el experimento)

menos mal gue estdbamos protegidos,
porque miren lo que hemos hecho (riendo).

¢Saben porgue ha pasado esto?

Reprise en cdmara lenta del experimento.

—ERUDITO

Porque la pelicula que recubre

lustracién 27 - Guién, Pdgina #10

el caramelo de menta

hace una reaccidén quimica

con las burbujas de didxido de carbono
que tiene el refresco, y

reacciona tan fuerte

que sale a presidn disparado.

—-PROFESOR COCO LOCO

Ahora lo vamos a hacer todos juntos!
(todos colocan en las botellas

de cola los caramelos de menta y
esperan la reaccidn)

Escena 14. Dia. Interior. Heladeria.

(Visita a Nice
Delicioso™).

Lab, heladeria de Nitrégeno "Cientificamente

RABIH/ FELIPE

Bienvenidos a Nice Lab, heladeria de Nitrdgeno

"Cientificamente Delicioso™.

Nuestro helado no solo llama la atencidn por la
forma de prepararse, sino por la textura
cremosa, suave y compacta que adgquiere gracias
al nitrdégeno, asi como el sabor natural de los

ingredientes completamente nacionales.

(Se muestran tomas de la heladeria y mientras se prepara el

helado) .t

?

VOZ OFF
El cliente es el gue crea el helado. Lo primero
es elegir una base que puede ser helado
tradicional, yogur, ambos bajo en calorias, o
vegano a base de leche de soya o almendras.
Luego se agrega el ingrediente, pueden elegir

entre la pulpa de alguna fruta como mora,

Hustracién 28 - Guién, Pdgina #11
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maracuyd, mango, frutilla, entre otras; o

. | Denominaci6 |_observaciones Unidad N° Uni [Precio| Total [Soste pod Valor
sabores especiales come nutella, mantequilla de Fino datiouilidad Gapitulo |P. Real

mani, pie de manzana, tiramisi, entre otros; y PRE-PRODUCCION
al final un topping a base de frutos secos o ‘:L::;:GH‘ONDEIDEA 7 3 7 e
westigaci
chocolates enteros. Elaboracién de guién 1 0] 0 2000
Casting 1 o] 0 400
. o . Scouting 1 0f 0| 200
Como un extra puedes agregar una jeringa con tu Plen de rodaje 1 a 0 200
jalea favorita. Total i6n de ideal of Total P.R|_3500] 3500
DOCUMENTACION
Simplemente no puedes dejar de probarlos, Nunca Impresora 1 of [¢] 200
. " 2 resma de papel 0 0f 0| 50
antes en Guayaquil comer Helado habia sido una Discos 0 a 0 20
experiencia tan rica y divertida. Total D i 0 Total PRL_270] _270]
PERMISOS Y DERECHOS
Escena 15. Dia. Exterior. Jardin. Derechos de autor Registro de Obra  [Tramite de solicitud
JAudiovisual
Coco Loco incentiva a reutilizar los materiales de los 1 0f 0] 20
experimentos. Inscripcion obras i d q -
_PROFESOR COCO LOCO Guidn/argumento original Obra literaria Inedit: e
. rotegidas 1 0] 0 12
jHemos terminado por hoy, Inscripcion obras
todos los experimentos! rotegidas 1 0] 9
Pero antes guiero decirles Otr0s Gerechos N;m:;:e’ [anieidEliegistio d ] . -
que todos los materiales que utilizamos Toral et Y dSTOGE ToI PR
el dia de hoy los podemos reciclar,
miremos a continuacidn. MUSICAS
Derechos autor musica y sintonia | 0 200
Derechos arreglista,directorinterpretes etc. 0 400
Adaptacion musical de libreria | 0| 300
Total Masicas| 0 Total PR
Los chicos riegan las plantas y se se quedan luego dibujando
con Profesor Coco Loco. A
Disefio del decorado Planos y render 0| of of 200
Escena 16. Dia. Interior. laboratorio Decorado Galon Latex Blanco 1] 14.82| 14,82
Litro Latex Blanco 1 42| 4.2]
—-MAKO Galon Latex Turqueza 1] 14,03 14,03
O (estd en el laboratorio con algunas i LatbxAzll i O
herramientas desarmando algunas cosas) iee L VIR 1
Al vacio Repisa Verde 1
Al vacio Repisa Azul 1
Molde 1
N Pintura Spray 3] N
© Rodillo 1 o
L Lija 1 [
‘:‘:-' Brocha 1 \__.=_|
:9 Espatula 1 ‘8
o Cinta de papel 2 =)
é ara mader|Pintura blanca 2) g
S RH Blanco 1 S
o Para Counter 1 3,08 o
> sy
<) <)
o (=9
: :
& lustracién 29 - Guién, Pdgina #12 llustracién 30 - Presupuesto, parte 1 &
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D inaci6 [ o i Unidad N° Uni[Precio] Total [coste porf Valor D inacic [ i | Unidad N° Uni [Precio| Total oste pof Valor
Tipo dades |unidad Capitulo |P. Real | Tipo dades |unidad| Capitulo |P. Real
Para Counter | Tapa adhesiva 1| 1o07] 107 0 o) 0 10
Para Counter Tornillo negro 1 078] 078 Vestuario 1 10} 10
Para Counter Clavos 1| 053] 053 Titere Mako 1 20, 20}
Mantenimiento decorado o) o) 0| 80 peluche Mako 1 5] j
Utileria Pizarra de Corcho 1 1,5 1,5] Materiales i i etc. 0) 0] 0|
Porta retrato 2| 262| 524 Total Escenografia 403,029 Total P.R
Macetero 2| o044 o0sg
Reloj 1] _8094] 8094 GRAFICAS E INFORMATICA
Lampara celeste 1 12 12| Grafismo Para Counter/ letrer{Vinil adhesivo 1 15} 18
Titere Mako 1 2 20| Graficas cuadros __[Impresién 2] o053 1
1 a 5 Software Licencia [Adobe llustrator 0f 0f 0| 120
Premier 0f 0f 0] 120
410.8825] 3,53 After Effects o ol o 200
4 169 676l Photoshop o i o 120
4 1 ﬁ 624 Total Grafismo e informiitical 16 Total PR
Envases varios 4] 0285] 114
Cajon organizador 1] 248 248] GASTOS GENERALES
Porta cubiertos 1 1.907] 1.7 Alquileres Oficina 4 meses 0 1600
Jarra Frasco i 207 207 Teléfono 5 meses 0 120
Internet 6 meses [ 150
leimeiodalpequiehel Material oficina 7 meses 0 300
|pack herramientas Suministros (uz, agua...) 8 meses 0 160
Eelolasiplasticas Limpieza 9 meses 0 200
Lhivs Total gastos i Total P.R
liquido enjuague
PRODUCCION
MATERIAL SOPORTE
Tarjetas de video [spHo q 0 0
Eltmaicnelinoro Tarjetas de audio Eiao SD. 0 o 0
Plumafon de 50 =
o 159 s Otros soportes imac pro 0f 0f [¢]
Plumafon de 50 = o 2 4
1 0.6] 0,6] Lapto 0] 8] 0
Cartulina iris lima [ EE BEE! Disco duro 2TB o o 0
e SUITAlE Disco duro 2TB 0 i 0
turquesa 1 108 108 Total material soporte| 0 Total P.R
cartulina iris Azul
|maring 2] 1 2| ARRENDAMIENTOS MEDIOS TECNICOS
Cartluna Duplex Estudio (con su equipamiento) |3 dias, | 0| 750
blanca 1 1 1 Cémaras Canon 60D [2 CANON 60D (5 dias) 0f 800
Goma liquida 1 086 08§ Tripodes 2 tripodes 400
pegamento UHU 1] 212] 2,12 Tripode 1 30| 30]
_O Cinta verde 1 237] 237 Opticas especiales 0] 0] 0 600 O_
Cinta aislante 9] 0.7] 3.5] Equipos de sonido |4 Dias de grabacién|Sonidista, Tascam, 4 500 200]
Funda de globos 1 3| 3| boom, microfono
Impermeables 2] 4 8 Material iluminacién Dia (Prueba) Luces kino flo 2) 49 90}
lastilina 1 3] 3] Dia (Prueba) luz freznel 1 30} 30)
plumas 6| 0,45 2,7] Dia 1 Luces kino flo 2| 45| Qﬁ
o Marcadores 3| o099 297 Dia 1 luz freznel 1 30 30| ‘o
° Pack cuchillas 1| 281 o8 Dia 2 Luces kino flo o a5 oo °
2 Pack cuchillas 1 281] 281 Dia 2 luz freznel 1 30 30} 0
= Utilerfa alquilado 0] 0] 0| Edicién 0 o] 0 800 =
g Montaje y desmontaje del decoraCounter Mano de obra 1 3 30| Postproduccion imagen 0 o] 0 1000} 8
= Pintura pared set  |Mano de obra 1 21 20 Animaciones 2D 0] 0] 0) 500 =
g [Montaje y desmontgMano de obra 0f of 0f 50 Postproduccion sonido musica y gingle 0f 0f 0] 500} g
& oI d o 80 Total medios tél— 00| Total P.R|_5350] 5350 &
e 5
e e
a a
© <
5 Ilustracién 31 - Presupuesto, parte 2 lustracién 32 - Presupuesto, parte 3 5
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| iacon | Observacones |

N° Uni |Precio | Total [Coste por| Valor
dades Junidad Capitulo |P. Real
DESPLAZAMIENTOS Y COMIDAS ™
Lunch Personal Para los 4 dias Desayuno 30, 30]
Almuerzo Personal Dia 1 18] 19 "
Almuerzo Personal Dia 2 s} 24}
Almuerzo Personal Dia 3
Almuerzo Personal Dia 4 15| 15}
Almuerzo Personal Dia 5 1 1§

5] 6}

&) 3|

0] 0]

5| 3| 15| 15]

5 3|

9] 3] 5]
Transporte Personal 2| 12f 2:1 96|
Transporte Equipos o) 0] of 4]

Total Desplaz. y comidas| 0 Total P.R]| 277] 277|
MATERIALES EXPERIMENTOS llustracién 34- Linea Grdfica
DIA1 il 5] 5] 10
DIA2 il 5] 5] 10]

DIA3 1 5 5 10]
DIA4 il 5] 5] 10]
DIAS 1 5] 5] 10]
Total materiales) 20 Total P.R]| 50| 50]

PERSONAL ARTISTICO
Animador il 3| 3| 120 360 1000
Animadora 1 1 1 8! 80
Titiritero 1 1 1 1 10] 800

Total Personal artistico 920 Total P.R|__1800] 1800
PERSONAL TECNICO.
Director il E E | 2000
Director de Fotografia 1 5| 5] 300 1500 ;
Director de Arte il 3 3| 300 900
Productor 1 5 5 400 2000
Operador de camara 2| 5 10} 200} 2000
Operador de sonido 1 5 5 200} 1000
Operador de iluminacién 1 5 5 150 750
Operarios decorados y
ambientacion 1 3| 3 100, 300
Especialista en vestuario 1 5 5| 120 600
Magquillador/a 1 3] 9] 120 GGEI
Peluguero/a 1 5| 5 0|

120] 60
Total personal técnico) 0 Total P.R| 12250 m
_O POS

POST-PRODUCCION
Edicién

RODUCCION -

Postproduccion imagen
Animaciones 2D

Postproduccion sonido musica y gingle
Total arrendamientos personal I Total P.R|
TOTAL PRESUPUESTO REAL

TOTAL PRESUPUESTO FICTICIO|  1139,029

olololo
olololo
ololslo

Tema: Programapiloto “Eureka”
Tema: Programapiloto “Eureka”

llustracién 33 - Presupuesto, parte 4 lustracién 35 - Maqueta Escenografia
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Tema: Programapiloto “Eureka”

Tema: Programapiloto “Eureka”

lustracién 37 - Piezas para animar.
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Tema: Programapiloto “Eureka”

lustracién 38 - Piezas para imprimir en vinil
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